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Cil prace: Cilem bakalarské prace je obeznamit ¢tenare s problematikou vyvoje her

pro prenosné platformy, respektive pro chytra mobilni zafizeni s Android OS a nasledné s
pomoci ziskanych znalosti navrhnout a implementovat hru pro tuto platformu. Prace je
rozdélena do 5 ¢asti. Nejprve jsou obecné predstaveny hry, herni platformy a jejich historie,
ddle se text zabyva tim, jakym zplsobem probihd proces vyvoje pro pienosné platformy a
jaké prekazky prinasi. Poté jsou specifikovany oblasti, kterym je potfeba pfi vyvoji mobilnich
her vénovat pozornost, tak aby hra byla pristupna a potencionalnimi hraci kladné prijata. V
dalSi ¢asti prace se autor zabyva vybérem vhodného vyvojového prostredi pro vytvoreni
mobilni hry a nakonec za pomoci zvolené technologie hru vyvine a ¢tenare s klicovymi ¢astmi

procesu seznami.
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VyuZitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi)

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly:
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Prace je pfilis dlouha.
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Autor prace v kapitole 7.6 priklada obrazky z profileru. Hodnoty v obrazku nejsou dobre Citelné.
Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

Student vypracoval velmi rozsahlou bakalafskou praci na téma vyvoje mobilnich her pro platformu
Android. V teoretické ¢asti prace detailné a prehledné popisuje problematiku vyvoje mobilnich her a
porovnava aktudlni platformy. PfestoZe je prace az pfilis dlouha, dava ¢tenari podrobny prehled o
problematice vyvoje mobilnich her nejen pro platformu Android. V praktické ¢asti prace autor
implementoval vlastni mobilni hru. Pfi implementaci vyuZil znalosti, které byly popsany v teoretické
Casti. Prakticka ¢ast prace obsahuje zajimavé ukazky kod(, diagramy a dalsi obrazky znazornujici
proces vyvoje. Autor si Uspésné poradil s ndvrhem vhodného ovladani hry na mobilnim zafizeni.
Autor vhodné cituje, zdroje jsou relevantni a aktudlni. Cile prace byly spinény.

Otazky k obhajobé:

Pti vyvoji mobilni hry pro platformu Android jste vyuzil herni engine Unity. Mate osobni zkuSenosti i
s jinymi enginy pro tvorbu mobilnich her?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A —vyborné
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