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Téma prace: aktualni

Téma bylo v literature: diskutuje se o ném
Zaméreni prace: plvodni védeckd prace
Prace je zamérena: teoreticky

Jazykova a stylisticka Uroven prace: velmi dobra Uroven
Rozsah prace: priméreny

Pouzitd literatura: aktualni

Pocet uvadénych titulQ: dostate¢ny

Citace v textu: primérena

Statistické zpracovani vysledka: nebylo v naplni prace
Formalni stranka prace: odpovida

Vyuzitelnost pro praxi: vysoka

Cil prace: splnén

Uroven prace: odpovida pozadavkim

Konkrétni nameéty, pripominky nebo otazky vyzadujici doplnéni u obhajoby:

Prace se zabyva velmi uzitechnym a zajimavym tématem. Popisuje teoretické pozadi
gamifikace, detailni priklady ctyr aplikaci pouzitelnych ve vyuce véetné navrhu jak je
konkrétné vyuzit a nékolik dalsich pFikladl, jak gamifikaci vlastnimi silami a napady tesi jini
pedagogové. Z tohoto hlediska je velmi inspirativni. Nedostatkem je pouze celkem hojny
vyskyt pravopisnych chyb a absence néjakého vlastniho empirického vyzkumu.

Praci doporucuji pfipustit k obhajobé.

Vysledné hodnoceni: B

V Hradci Kralové dne 9.8.2017

Podpis oponenta

Strana1/1



