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Anotace
Prace se zabyva porovnanim vzdélavaciho systému Sesti vybranych
gymnazii z Ceské republiky. Prace srovnava $kolni vzd&lavaci programy téchto
Skol v oblasti informatiky a informacnich a komunikac¢nich technologii, a to jak
s RVP, tak s maturitnimi otazkami, a zjistuje, jak kvalitné¢ Skola pfipravuje
studenty Kk maturitni zkouSce =z informatiky. Vyusténim bude téz zjisténi
rozdilii maturitnich zkousek na jednotlivych gymnaziich a porovnani Skolnich

a navrhovanych statnich maturit.

Abstract

The work deals with the comparison of the educational system of six
selected grammar schools from the Czech Republic. Compares the school
educational programs of the schools in the area of computer science and
information and communication technologies, both with RVP and with
graduation issues, and find out how well the school prepares students for
school-leaving exam in computer science. The outcome will also find
differences in the final examinations of high schools and the comparison of the

proposed school and state graduation.
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1 Uvod

V dnesni informacni dobé jiz kazdy stfedoskolsky student pouziva
vypocetni techniku. At uz ji vlastni ¢i se s ni setkava ve Skole na povinnych
hodinach ICT. VétSina studentd si neumi Zivot bez ICT predstavit. Je jedno,
zda student ¢i studentka pouziva pocita¢, mobil, tablet. Surfuje po internetu,

telefonuje ¢i naviguje. Technika je prosté soucasti zivota kazdého.

Proto v dnesni dobé roste poptavka po kvalifikovanych odbornicich
z oblasti ICT. Prvnim krokem k dosazeni této kvalifikace mize byt slozeni
maturitni zkousky z ICT. Zkouska z ICT se sklada v dneSni dobé pouze
volitelné. A to ve Skolni ¢asti maturity. Do budoucna by vsak méla byt k

dispozici i statni verze maturitni zkousky.

V této praci se vSak budeme zajimat jen o maturitni zkousky na
vSeobecnych cCtyfletych gymndziich. Vybrand gymndzia reprezentuji vzorek

z velkych i mensich mést Ceské republiky.

Tato prace mize byt uzite¢na jak studentim a rodi¢tum, kteti uvidi, jak
se na gymnaziich vyucuji ICT. Tak pfedev§im je prace uzite¢na pro Skoly
samotné a to hlavné pro $koly zapojené do vyzkumu. Skoly zdarma ziskaji

porovnani ve vybranych oblastech zkoumani.

! Informaéni a komunikaéni technologie.



2 Cile prace
Cilem této prace je zjistit, jestli Skoly dodrzuji pii tvorbe svych skolnich
vzd&lavacich programi RVP? ktery vydalo ministerstvo kolstvi, mladeze a

t&lovychovy. Zda se doporudeni drzi, & si délaji svij vlastni SVP®.

V dalsi casti porovnat, zda jsou maturitni otdzky vybranych Skol
obsazeny v jejich Skolnich vzdélavacich programech. Jinak feCeno, zda se na

Skole uci to, co je posléze potieba ke zdarnému slozeni maturitni zkousky.

Tretim bodem je porovnani maturitnich otazek. Zjistit podobnosti a

rozdily maturitnich otdzek vybranych gymnazii.

A nakonec posledni ¢ast prace se zabyvd porovnanim stavajicich
maturitnich otdzek s ndvrhem stitni maturity. Porovnani Skolnich maturitnich
otazek s metodickymi listy ke stadtni maturité. Porovnani sniz§i 1 vysSsi

obtiznosti.

2 Ramcovy vzdélavaci program.

% Skolni vzdélavaci program.



3 Metoda

Na zacatku prace jsem musel prostudovat RVP a seznamit se

s literaturou, ktera se pouziva ve vyuce ICT na stfednich Skoléch.

Poté jsem zacal hledat gymnazia, kterd by byla ochotna spolupracovat
na tomto vyzkumu. Poslal jsem e-mail osmi vybranym gymnaziim s prosbou o
zaslani jejich maturitnich otazek a SVP a Zadal jsem je o spolupraci na této
praci. Sest gymnazii odpovédélo a potiebné materialy zaslalo. Dale jsem se
s nimi dohodl na podminkach. Mezi nejcastéjsi podminky patiila anonymita.
Seznamil jsem je s naplni prace a také s jejimi ocekdvanymi vysledky. A

domluvili jsme podminky zpétné vazby.

Ve druhé fazi prace jsem se pustil do samostatného zkoumadni.
Vzhledem k mnozstvi dat se mi jevila nejlep$i mySlenka tvorby hodnoticich
tabulek, ve kterych bude piehledné vidét, jaké hodnoty skoly dosahuji a jejich
lehké porovnani. K témto tabulkdm jsem také vytvofil své hodnotici Skaly.
Podle tabulky se Skala lisi. V piipad¢ srovnani maturitnich otazek bylo potieba
data shromazdit do vétsich celkli pro vyvozeni mnou pozadovanych vystupti.
K tomu jsem vyuzil okruhy s RVP, které pokryvaji vétSinu maturitnich otézek.
Nakonec pro srozumitelngjs$i vyhodnoceni zobrazuji vysledky v grafech. Vzdy
vhodného typu. V préci se zajimdm o vyznamné jevy, které budou Skolam
uziteCné. Naptiklad ke zlepSeni nedostatkil, pokud budou néjaké nalezeny.
Nakonec porovnavam maturitni otazky s katalogem ke statni maturité. Rozhodl
jsem se porovnat jak niZ§i, tak vysSi obtiZznost. K tomuto porovnani vyuzivam

téz tabulku.

Pfesny popis metody prace jednotlivych zkoumani uvadim v kapitole

kritéria hodnoceni.



4 Kritéria hodnoceni

4.1 SVP aRVP

Ramcovy vzdélavaci program stanovuje zakladni vzdélavaci tiroven pro
vSechny absolventy gymnazii, kterou mtize skola respektovat ve svém Skolnim
vzdélavacim programu. V této Casti prace ovéiuji, do jaké miry Skoly dodrzuji
témata, které RVP predklada.

K hodnoceni vyuzivdm mnou vytvofenou hodnotici tabulku, ve které
mam uvedena zakladni témata z RVP. Obsahové porovnavam se SVP

vybranych Sesti skol.

Pokud se RVP shoduje s SVP a to zcela, udéluji ¢islo jedna. Toleruji

jen jednu neshodu v podtématu ¢i drobné odchylky, ptevazné slovni formulace.

Pokud se RVP ¢&asteéné shoduje se SVP udéluji &islo dvé. Shoda je
V nadpolovi¢ni vétsiné podtémat. Tato hodnota znaci, Ze Skola néco pievzala a

néco upravila.

Pokud se RVP neshoduje se SVP udéluji ¢&islo tii. Toto ¢islo udéluji,

kdyz se téma nevyskytuje viibec, nebo je zastoupeni podtémat 50% a méné.

Pod kaZdou tabulkou vypisuji ke kazdé nalezené ,,castecné shode* a

,neshod&* informace, pro¢ jsem takové hodnoceni zvolil.

Hodnotu ,,shoda* neni potfeba komentovat.
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4.1.1 Hodnotici tabulka

Zkratka gymnazia

Zkoumana oblast
AN

N

Hodnotici skéla pro jednotliva gymndazia

-

N

Y.
1 2 =3
Gl | G2 | G3|G4|GS5|G6

1. Digitalni technologie

11 informatika

1.2 hardware

1.3 software

1.4 informacni sité

15 digitalni svét

16 udrzba a ochrana dat

1.7 ergonomie, hygiena a bezpeénost prace s ICT

2. Zdroje a vyhledavani informaci, komunikace

2.1 internet

2.2 informace

2.3 sdileni odbornych informaci

24 informacéni etika, legislativa

3. Zpracovani a prezentace informaci

31 publikovani

3.2 aplikacni software pro praci z informacemi

3.3 algoritmizace tloh

—

N

J

Cislovani Okruhy RVP

11

~

Hodnotici oblast



Zde je vypis zvolenych kritérii pro porovnavani. Pozadavky jsou

prevzaty z RVP. [1]

bod 1. Zak ovlada, propojuje a aplikuje dostupné prostfedky ICT.
Vyuziva teoretické i praktické poznatky o funkcich jednotlivych slozek
hardwaru a softwaru k tviréimu a efektivnimu feseni uloh. Organizuje ucelné
data a chrani je proti poskozeni ¢i zneuziti. Orientuje se VvV moznostech

uplatnéni ICT v raznych oblastech spole¢enského poznani a praxe.
1.1 Vymezeni teoretické a aplikované informatiky;

1.2 Funkce prostfedkti ICT, jejich casti a periferii, technologické
inovace, digitalizace a reprezentace dat;

1.3 Funkce operac¢nich systémi a programovych aplikaci, uzivatelské

prostiedi;
1.4 Typologie siti, internet, sitové sluzby a protokoly, pienos dat;
1.5 Digitalni technologie a moznosti jejich vyuziti v praxi;

1.6 Sprava soubord a slozek, komprese, antivirova ochrana, firewall,

zalohovani dat;

1.7 Ochrana zdravi, moZnosti vyuziti prostiedki ICT handicapovanymi

osobami.

bod 2. Zak vyuziva dostupné sluzby informaénich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a tymové spolupraci.
Vyuzivé nabidku informacnich a vzdélavacich portald, encyklopedii, knihoven,
databazi a vyukovych programi. Posuzuje tvircim zplusobem aktualnost,
relevanci a vérohodnost informacnich zdrojii a informaci. VyuzZiva informacni
a komunikacéni sluzby v souladu s etickymi, bezpe¢nostnimi a legislativnimi

pozadavky.

2.1 Globalni charakter internetu, multikulturni a jazykové aspekty,

sluZby na internetu;

12



2.2 Data a informace, relevance, vérohodnost informace, odborna

terminologie, informacni zdroje, informacni procesy, informacni systémy;,
2.3 Diskusni skupiny, elektronické konference, e-learning;
2.4 Ochrana autorskych prav a osobnich udaji.

bod 3. Zak zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrocilych funkci aplikacniho softwaru, multimedidlnich technologii a
internetu. Aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problému.

3.1 Formy dokumentt a jejich struktura, zasady grafické a typografické

tvorby dokumentu, estetické zasady publikovani;

bod 3.2 Textové editory, tabulkové kalkulatory, grafické editory,
databaze, prezentacni software, multimédia, modelovani a simulace, export a

import dat;

3.3 Algoritmus, zapis algoritmu, uvod do programovani.

13



4.2 SVP a maturitni otazky

V této &asti prace se zabyvam vztahem SVP a maturitnich otazek.

Zkoumam, zda jsou vSechny maturitni otizky obsazeny ve SVP

vybranych §kol ¢i nikoliv.

Zajimam se zde i o potfebu absolvovat volitelné seminaie k uspéSnému

slozeni maturitni zkousky.

Tato oblast zkoumani slozi piedevsim ke kontrole, zda Skoly ptipravuji

své zaky na to, co posléze pozaduji u skolni maturitni zkousky.
Hodnotici skalu pro tuto oblast jsem zvolil ANO/NE.
e ANO - otazka je obsaZzena ve SVP.

e NE - otazka neni obsazena ve SVP.

4.2.1 Hodnotici tabulka

Zkratka Skoly

Nazev maturitni otazky ObsaZena ve SVP
1. Nazev maturitni otazky ¢.1
2. Nazev maturitni otazky ¢.2
3.
Volitelné seminaie ICT
Potieba seminafe Ano/Ne
Roénik Cisla roénkt
A
hd Y
Cislovani Vypis maturitnich otazek vybrané gkoly Hodnoceni

14



4.3 Komparace maturitnich otazek vybranych Skol

V této Casti prace se zameiuji na srovnani maturitnich otazek vsech
Sesti Skol mezi sebou. Jelikoz porovnavat jednotlivé otazky mezi sebou by
neposkytovalo zadny uceleny vysledek, protoze kazda Skola ma otdzku pod
jinym nazvem, jiné slovni formulace. Tak jsem se rozhodl pro sofistikovanéjsi
metodu a to, ze jsem maturitni otdzky rozdélil do obecnéjSich celkli a poté

sleduji jejich zastoupeni v téchto celcich.

Otazky jsem rozd¢lil do tii hlavnich okruhi, které jsem pievzal z RVP.
To mi poskytuje ucelené;jsi pohled a ziskavam uZzite¢né informace, ktera oblast
je zastoupena nejvice ¢i nejméné. A mam moznost rychle sledovat zajimava
zjisténi.

Zaprvé m¢ zajima zastoupeni otdzek v jednotlivych tfech hlavnich

oblastech. To poskytuje pohled na rozdéleni dnesnich otazek.

Zadruhé mé zajima 1 rozdé€leni do podoblasti, které mize byt uzitecné
pfedev§im Skoldm, jako névod, které oblasti z RVP ve svych maturitnich
otazkach maji zastoupeny nejvice ¢i nejméne, popiipade vibec.

Dalsim zjisténim je, zda vSechny Skoly pokryji vSech 14 podoblasti,
které jsem definoval ve své tabulce.

Skoly si mohou jednoduse z tabulky vy¢ist, jak ostatni $koly rozdélili
své maturitni otdzky do mnou zvolenych kategorii. J4 uvedu jen ty
nejzajimave)si v presnéjSim popisu.

Také uvedu nejvice a nejméné pouzivana podtémata.

15



4.3.1 Hodnotici tabulka

(Vljislovéni Pocet maturitnich otazek
/_/ \Maturitni otazky Soucet
RVP \
Gl | G2 | G3|G4|G5|G6
1. Digitalni technologie
1.1 informatika
1.2 hardware
1.3 software
14 informacni sité
15 digitalni sveét
1.6 udrzba a ochrana dat
17 ergonomie, hygiena a
' bezpecnost prace s ICT
2 Zdroje a vyhledavani
) informaci, komunikace
2.1 internet
2.2 informace
sdileni odbornych
2.3 . ,
informaci
informacni etika,
24 o
legislativa
3 Zpracovani a prezentace
' informaci
3.1 publikovani
32 aplikacni software pro
' préci z informacemi
3.3 algoritmizace tloh
4. Nezarazené otazky
41 historie pocitact
vliv ICT na spole¢nost a
4.2 o€
komunikaci
4.3 digitalni fotografie
44 vyznam a vyuZiti barev ve

vypocetni technice

Oblasti pro zatazeni

A

A

J

\\/

\
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4.4 Skolni a statni maturita

V posledni kapitole porovnavam stavajici maturitni otazky s katalogem
pozadavkt zkouSek spole¢né ¢asti maturitni zkouSky z informatiky. Z této
publikace vybiram hlavni tematické celky nejdiive ze zakladni a posléze
Z vys$i urovné obtiznosti.

Pokud se maturitni otazka shoduje s okruhem a to zcela, udéluji ¢islo
jedna. Podle obsahu podtémat mize maximalné jedno podtéma chybét. Dale

toleruji jen drobné odchylky, ptevazné slovni formulace.

Pokud se maturitni otazka ¢astecné shoduje s okruhem, udéluji Cislo
dvé. Shoda je v nadpoloviéni vét§in¢ podtémat. Otazka, ktera dostane toho
hodnoceni je takova, Ze t€Zko posuzovat, zda by student v dané oblasti statni
maturitu splnil. Toto hodnoceni by mélo byt voditkem piedev$im pro ucitele,
aby vidéli, kde maji jejich nyné&jsi maturitni otazky rezervy a kde naopak jiz

dnes jsou jejich otazky shodné se statni maturitou.

Pokud se maturitni otazka neshoduje s okruhem, udéluji ¢islo tii. Toto
¢islo udéluji, kdyz je shoda s podtématy v okruhu 50% a mén¢. Toto hodnoceni
je neuspokojujici a ucitelé nemaji nyni dostate¢n¢ danou oblast pokrytu

Skolnimi maturitnimi otazkami.

Pod kazdou tabulkou vypisuji ke kazdé nalezené ,.Castecné shod&“ a
,neshodé* informace, pro¢ jsem takovéto hodnoceni zvolil. Hodnotu ,,shoda*

neni potfeba komentovat.
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4.4.1 Hodnotici tabulka zakladni uroven obtiZnosti

Cislovani Zkratka gymnazia Hodnotici skala
|
Shoda = CaStecn_a Neshoda
1 shoda = _
2
0 r 7 r 0 r r ‘
Tematické celky statni maturity (zakladni) Gl | G2 | G3|G4|G5|G6
1. Zaklady informatiky a teorie informace
2. Technické vybaveni pocitacu a pocitacovych siti
3. Programové vybaveni pocitact
4. Clovek, spole¢nost a poéitatové technologie
5. Vyuzivani sluzeb Internetu
6 Pocitatové zpracovani textu a tvorba sdileného
' obsahu
7 Pocita¢ové grafika, prezentace informaci a
‘ multimédia
8. Hromadné zpracovani dat a ¢iselnych udaja
9. Algoritmizace a zaklady programovani

N N J
Y Y

Tematické celky statni maturity Hodnoceni

Body k porovnani jsem ptevzal z katalogu pozadavka zkousek spole¢né
¢asti maturitni zkousky zakladni urovné obtiznosti. [5] V této oblasti zkoumani
se nejobtiznéji porovnava. Maturitni otazky nejsou tak konkrétni, jak by bylo
potieba k pfesnému porovnani. TudiZ je zapotifebi se obcasné uchylit
k n¢jakému kompromisu a domnénce. Co by tak maturitni otazka mohla

obsahovat.
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bod 1. Zaklady informatiky a teorie informace

1.1 Digitalni reprezentace a prenos informaci

definovat jednotky informace bit a byte a jejich ndsobné

jednotky;
rozli$it analogova a digitalni zafizeni;
vysvétlit princip bezeztratové a ztratové komprese dat;

uvést piiklady typickych pienosovych rychlosti pfipojeni k

Internetu.

1.2 Informacni zdroje a jejich kvalita

charakterizovat informac¢ni zdroje a posuzovat vhodnost jejich
pouziti pro dany ucel;
popsat a vyuzivat sluzby poskytované knihovnami;

vyhledat informace pomoci katalogu a pomoci fulltextového
vyhledavace, rozliSovat mezi riznymi zpisoby hledani
informaci;

vysvétlit zplsob fungovani vyhledavace a orientovat se ve
webovém vyhleddvaci, vyuZivat rozSifené vyhledavani,
formulovat zadani dotazu pro ziskani relevantnich vysledki a

orientovat se ve vystupu vyhledavani;

kriticky pfistupovat k informacim a ovéfovat informace z
riznych zdrojii, posoudit relevanci a kvalitu informaéniho

zdroje;
vyuzivat a vytvaret metadata (metainformace);

pouzivat mysSlenkové mapy pro organizaci pojmu a vztahli mezi

nimi.
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bod 2. Technické vybaveni pocitact a pocitacovych siti
2.1 Technologické inovace a druhy pocitacii
e chronologicky popsat vyvoj vypocetnich stroji a pocitaci a
vyvoj osobnich pocitaci.
2.2 Pocitac, jeho komponenty a periferni zarizeni

e vysvétlit funkci a roli zdkladnich pocitacovych komponent z
hlediska fungovani pocitacové sestavy a priradit k zakladnim

komponentdm pouzivané zkratky;

e charakterizovat a rozli§it v soucasnosti vyuzivand datova
ulozi$té a zaznamova média;

e rozliSovat vstupni a vystupni zatizeni a uvést jejich ptiklady;

e rozliSovat druhy tiskdren a urcovat jejich vhodnost pro riizné

zpusoby vyuziti.
2.3 Struktura datovych siti a prenos dat

o vysvétlit pojmy LAN a WAN, server a klient, popsat druhy
lokalnich siti a jejich sluzby, vyhody a nevyhody;

e popsat fungovani siti mobilnich telefoni a globalnich
druzicovych polohovacich systémt;

e popsat strukturu sité Internet, vysvétlit principy pouzité pfi jejim
navrhu a okolnosti jejiho vzniku;

e rozlisit technické zplsoby pfipojeni k siti Internet pro
koncového uzivatele;

e pfipojit si (mapovat) slozku nabizenou v siti jako sitové
ulozi§té, rozeznat a piidélit zakladni pfistupova prava ke

sdilenym prostredkiim.
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bod 3. Programové vybaveni poc¢itaciu
3.1 Operacni systéemy a jejich funkce
e charakterizovat zakladni funkce opera¢niho systému;

e popsat princip vytvaieni datovych soubori, rozlisit spustitelny a

datovy soubor.
3.2 Oviladani operacniho systému a sprava souboru

e vyuzivat rozhrani a néstroje OS k efektivni organizaci své prace

a svych dat;

e prozkoumavat slozky, zobrazovat a fadit riznymi zplsoby
objekty a zjistovat jejich vlastnosti, pracovat s jednotlivymi

objekty, hledat objekty;
e pouzivat schranku operacniho systému;
e komprimovat a dekomprimovat soubory a slozky.
3.3 Zakladni nastaveni operacniho systému
e nastavit uzivatelské rozhrani systému;
¢ instalovat a odebirat ze systému pisma, programy a tiskarny;

e zménit vychozi tiskdrnu, zobrazit tiskové ulohy a zruSit

vybranou tiskovou ulohu;

e vysvétlit pojem format datového souboru, vysvétlit vazbu typi

datovych souborti (asociace) s urc¢itou aplikaci a zménit ji.
3.4 Datové soubory

e zhodnotit vyznam standardizace datovych soubori a mit prehled
o nejpouzivangjSich souCasnych typech datovych soubori a

programtl.
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bod 4. Clovék, spole¢nost a potitatové technologie
4.1 Bezpecny pocitac

e vysvétlit potiebu aktualizaci opera¢niho systému a aplikacnich
programu, aktualizaci provést a nastavit zpusob jejiho
provadeénti,

e s porozuménim pouzivat antivirovy program, firewall a dalsi

bezpecnostni nastroje;
e vysvétlit problematiku a zplsoby Sifeni pocitaCovych vira a
cervl, malware a spyware;

e popsat nejcastéj$i metody utokl pies webové stranky a

elektronickou posStu a branit se proti nim;

e vysvétlit problematiku spamu a pouzivat obranu proti nému,

rozpoznat hoax;

e rozliSit nebezpeci podvodi (tzv. technik socialniho inZenyrstvi),

rozpoznat zakladni rysy takového podvodu;

zduvodnit dulezitost komplexniho pfistupu k bezpecnosti IT.
4.2 Obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat

e aplikovat zasady vytvofeni bezpecného hesla pro identifikaci

piistupu;
e popsat zplisoby zabezpeceni dat pied jejich zneuzitim;
e chranit sva data pted ztratou, zalohovat sva data.
4.3 Eticke zasady a pravni normy souvisejici s informatikou
e respektovat pfi praci s informacemi etické zésady;

e charakterizovat principy stanovené v zakonech o svobodném

ptistupu k informacim a o ochrané osobnich udaji;
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e vysvétlit podstatu  ochrany autorskych prav a zakladni
ustanoveni zédkona o pravu autorském ve vztahu k software a k

Sifeni digitalnich dat (hudby, videa, ...);
e aplikovat normy pro citovani z knih a z on-line zdroju;

e vysvétlit pojem licence k uziti programu a charakterizovat

jednotlivé nejcastéji pouzivané druhy licenci;

e objasnit principy obsazené v licencich GNU/GPL a Creative

Commons;

e uvést priklady béznych proprietarnich programii a Open Source

programt;

e podat prehled o zplisobech ochrany software proti nelegalnimu
Sifeni, uvédomovat si protipravnost prolomeni téchto ochran a

rozpoznat souvisejici rizika.
4.4 Ergonomie a hygiena prdce s technikou
e uplatiovat pfi praci s ICT ergonomické a hygienické zasady;

e aplikovat prostfedky k zachovani fyzické a duSevni pohody,

zejména pravidelné prestavky a kompenzacni fyzicka cviceni.
4.5 ICT pro osoby s handicapem
e vyuzivat ICT v podob¢ vhodné pro osoby s handicapem;

e charakterizovat moZnosti ICT pro zlepSeni kvality Zivota osob s

handicapem.
4.6 ICT a zivotni prostredi
e posoudit energetickou naro¢nost riznych prosttedkii ICT;

e pouzivat s porozuménim usporné technologie a nastaveni jako

reZim spanku apod.;
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e objasnit zplisob nakladani s elektronickym odpadem a

organizaci jeho recyklace.
4.7 Média, reklama a technologie

e rozliSit mezi vefejnopravnimi a komerénimi médii a popsat

divody jejich existence;

e rozliSit zékladni zplGsoby manipulace s pfijemcem sdéleni a

rozpoznat skrytou reklamu;

o vysvétlit vliv reklamy na soucasnou spolecnost, kriticky

zhodnotit obsah a formu reklamniho sdéleni;

e rozpoznat a popsat pocitaCové Upravy vyobrazeni predméti a
osob, posoudit vliv téchto Uprav na pfijemce sdéleni a

spolecnost.
4.8 Vyznam IT pro verejnou sféru

o formulovat pfinosy, které hospodarskym, obchodnim a

bankovnim organizacim ptinéseji rizné typy aplikaci;

e formulovat pfinosy, které informatika pfinasi vetfejné a statni

sprave.
bod 5. Vyuzivani sluzeb Internetu
5.1 WWW — World Wide Web
e vymezit pojmy hypertext, hyperlink, URL, doména;

e charakterizovat webovy prohlize¢ a popsat zplisob jeho prace,

vyjmenovat nejpouzivanéjsi souc¢asné prohlizece webu;

e pracovat s webovym prohlizeCem vcetné jeho pokrocilych

funkeci;
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e rozpoznat zabezpecené pripojeni a vysvétlit pojem digitalni

certifikat serveru.
5.2 Vyuzivani webovych aplikaci a socialnich siti

e porovnat webové a desktopové aplikace z hlediska
uzivatelského piistupu a technického feSeni, pouzivat aplikace

ve svém osobnim zivot¢ a pii uceni;

e vysvétlit princip fungovani internetovych obchodti ve vazb¢ na

databaze a na elektronické bankovni systémys;

e popsat zpisoby sdruzovani lidi v socidlnich sitich, zhodnotit

ptinosy a rizika socidlnich siti;
e popsat zakladni funkce LMS a néjaky LMS vyuzivat.
5.3 Elektronicka komunikace
e vysvétlit princip fungovani elektronické posty;

e pouzivat s porozuménim e-mailového klienta vcetné jeho

pokrocilych funkci;

e vysvétlit vyznam, vyhody a nevyhody IP telefonie, objasnit
pojmy VoIP, IM a pouzivat prakticky nastroje on-line

komunikace textové i hlasové.
bod 6. Poc¢itacové zpracovani texti a tvorba sdileného obsahu
6.1 Textovy editor, struktura a formatovani textu

e orientovat se v prostiedi textového editoru, nastavit jeho

prostiedi pro praci a pouZivat jeho nastroje;

e spravné zadavat text, pfenést text z jin¢ho zdroje (webu apod.)

jako neformatovany;
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e pii pofizovani textu prubézné vytvaret jeho strukturu i vzhled
piifazovanim styla;
e formatovat odstavce pomoci uprav vlastnosti jim pfifazenych

styl;

e urCovat vlastnosti stranky, pouzivat zahlavi a zapati, vyuzivat

pole a dalsi pomocné prvky;
e vkladat a editovat objekty v¢etné tabulek;

e pouzivat pomocné¢ funkce a nastroje textového editoru na

sledovani zmén a na tymovou spolupréci;

e vytvofit a editovat hypertextovy odkaz, vygenerovat obsah

dokumentu;
¢ ulozit/nacist dokument v jiném nez pro editor nativnim formatu;

e vytvafet dokumenty s pouzitim funkce  hromadné

korespondence s vazbou na tabulku s daty;

e piipravit dokument k tisku, zhodnotit vlastnosti PDF formatu,

Cist a vytvaret PDF soubory.
6.2 Typograficka a esteticka pravidla upravy dokumentii

e vytvafet dokumenty v souladu s gramatickymi, typografickymi

a cita¢nimi pravidly;

e dodrZzovat zékladni esteticka pravidla pro kombinovani pisem,
vyznacovani v textu a umisténi obrazki a pravidla pro fizeni

toku textu v dokumentu;

¢ vhodnym zptisobem pracovat s kombinaci barev v dokumentu.
6.3 Tvorba sdileného obsahu

e vysvétlit principy wiki a porovnat jejich pfednosti a nedostatky;
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e vytvaret dokumenty pomoci on-line nastrojii a vyuzivat jejich

funkce pro sdileni dat a tymovou praci.
bod 7. Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia
7.1 Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky

e charakterizovat zékladni pojmy a principy pocitacové grafiky
jako rastrova/vektorova grafika, 3D grafika, barevné modely

RGB a CMYK, obrazovy bod/pixel a barevna hloubka;

e upravovat pocet bodi rastrového obrazku, jeho rozliseni (DPI) a

barevnou hloubku;

e respektovat estetické zéasady vhodné grafické kompozice a

barevného ladéni.
7.2 Grafické formaty, jejich vlastnosti a zpiisoby vyuZziti
e specifikovat bézné grafické formaty a jejich vlastnosti;

e provadét konverzi mezi formdty vcetné nastaveni vhodné

komprese dat;
e zvolit graficky format vyhovujici danému uziti.
7.3 Prdce s rastrovou grafikou

e vyhledat obrazky, skenovat obrazky, publikovat a sdilet
obrazky;

e pouzivat digitalni fotoaparat, dodrzovat zasady kompozice

obrazu, rozhodnout, jaky motivovy program kdy pouZit;
e provadét Upravy fotografii.
7.4 Prace s vektorovou grafikou

e vytvaret kresby pomoci nastrojii vektorového editoru;
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pouzivat text ve vektorovém editoru a nastavovat jeho

vlastnosti;
vkladat do kresby rastrové obrazky;

provadét export vektorového obrazku do zvoleného rastrového

formatu.

7.5 Prezentace

dodrzovat obecné zasady uspeésné prezentace, dodrzovat zasady

zpracovani pocitaCoveé prezentace;

zvolit pro danou situaci vhodné prezentaéni nastroje a vyuzivat

bézné technické vybaventi;

najit a vytvofit podklady pro prezentaci, pfipravit (rastrové)

obrazky ve vhodném formatu a rozlisent;

najit a pouzit vhodnou Sablonu, zvolit navrh designu prezentace
a vytvorit pocitaovou prezentaci na zadané¢ téma s vyuzitim
ptechodl snimki a animaci objektli na nich;

provazat celou prezentaci pomoci odkazl na jednotlivé snimky

a pouzivat odkazy na webové stranky;

exportovat vytvofenou prezentaci do PDF formatu.

7.6 Tvorba webu

vysvétlit strukturu webu, slozeni webové stranky a princip

formatovani HTML pomoci kaskadovych styli;

vytvofit vlastni web s vyuZitim publikacniho webového

systému;

dodrzovat zasady pfistupnosti a pouzitelnosti webovych stranek.

7.7 Multimedia
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orientovat se v bézn¢ pouzivanych formatech zvukovych

souborl a video souboru;

vysvétlit pojem kodek a prevadét nekomprimované zvukové
stopy a soubory do vhodnych komprimovanych formati s

provedenim zakladnich nastaveni kvality;

posoudit kvalitu zvuku u komprimovanych audio soubori na

zaklad¢ datového toku ve vztahu k tcelu pouziti;

vysvétlit princip streamovani a prehravat streamované audio a

video soubory.

bod 8. Hromadné zpracovani dat a ¢iselnych udaji

8.1 Tabulkovy procesor

8.1.1 Prace s tabulkou, operace s daty

popsat strukturu tabulky a vysvétlit princip funkce tabulkového

procesoru;

vysvétlit a pouzivat relativni a absolutni adresaci bunék v ramci

souboru i mezi soubory;

sestavit vzorec, respektovat prioritu operatori a urcovat

argumenty funkci;

najit a pouzit pottebnou funkci pro zadany ucel.

8.1.2 Editace a plnéni bunék, formatovani tabulky

kopirovat a pfesunovat builky a jejich oblasti, plnit vzorce,

vytvaret datové fady;
pracovat s fadky a sloupci tabulky, sloucit buiiky;

zménit format zobrazeni cisla v bufice a nastavit pocet

zobrazovanych desetinnych mist;
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e formatovat celkovy vzhled tabulky s vyuzitim automatického

formatu a styl bunék;

e zamknout/odemknout bunky a cely soubor s tabulkou.

8.1.3 Vizualizace dat a tvorba a editace grafit
e interpretovat data v predlozeném grafu;
e vybrat vhodny typ grafu pro zadany ucel,

e vytvofit graf z udaji v tabulce a ptizpisobit vzhled jednotlivych

oblasti grafu.
8.1.4 Filtrovani a razeni dat
e vysvétlit pojmy zdznam, pole a jeho oznaceni;
e sefadit zaznamy podle hodnoty stanoveného pole;

e pouzivat filtrovani dat a spojovat kritéria vybeéru pomoci

logickych operatort.
8.2 Pouzivani databazi
8.2.1 Zdkladni pojmy z oblasti relacnich databazi
e vysvétlit pojmy tabulka, pracovat se zdznamy;

e vysvétlit vyznam databazovych aplikaci pro praxi a jejich

propojeni v informacnim systému;
e vysvétlit princip fungovani databaze typu klient — server.
bod 9. Algoritmizace a zaklady programovani
9.1 Algoritmizace ulohy, vlastnosti algoritmu
e vysvétlit pojem algoritmus a jeho zakladni vlastnosti;

e algoritmizovat jednoduchou ulohu.
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4.4.2 Hodnotici tabulka vyssi irovné obtiZnosti

Cislovani Zkratka gymnazia Hodnotici skala
l "
A
Shoda = CaStecn_a Neshoda
shoda = -
1 =3
2
Tematické celky statni maturity (vyssi) 11 G2 |G3|G4|G5|G6
1. Zaklady informatiky a teorie informace
2. Technické vybaveni pocitact a pocitaCovych siti
3. Programové vybaveni poéitact
4. Clovék, spole¢nost a pocitatové technologie
5. VyuZzivani sluzeb Internetu
6 Pocitacové zpracovani textu a tvorba sdileného
' obsahu
7 Pocitacové grafika, prezentace informaci a
' multimédia
8. Hromadné zpracovani dat a ¢iselnych udajt
9. Algoritmizace a zaklady programovani

- N
e Y

Tematické celky statni maturity Hodnoceni

Body k porovnani jsem ptevzal z katalogu pozadavka zkousek spole¢né
¢asti maturitni zkousky vyssi trovné obtiznosti. [6] Zde vSak vypisuji jen
rozdilné podoblasti oproti zakladni urovni. Stejné€ jako v zakladni Grovni 1 zde

je potieba obcasnych kompromisii, co se tye porovnavani.
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bod 1. Zaklady informatiky a teorie informace
1.1 Digitalni reprezentace a prenos informaci

e vysvétlit princip digitalizace informace vcetné urceni poctu bitl
pro zakodovani zadaného poctu moznych stavii a aplikace

zékladniho postulatu Shannonova teorému;

e pievadét vzajemné Cisla mezi desitkovou, dvojkovou a

Sestnactkovou soustavou;
e popsat proces komunikace;
e vypocitat dobu pfenosu dat po zadané datové lince.
1.2 Informacni zdroje a jejich kvalita

e vysvétlit princip a piinosy digitalizace redlnych objektd,

virtualizaci redlnych objektl a mist.
bod 2. Technické vybaveni pocitaci a pocitacovych siti
2.1 Technologické inovace a druhy pocitacii

e popsat a ilustrovat trendy ve vyvoji pocitacli a osobnich

komunikacnich zafizeni,

e rozlisit druhy pocitacti podle jejich role, funkce a uzivatelského

rozhrani a posoudit oblasti jejich nasazeni.
2.2 Pocitac, jeho komponenty a periferni zarizeni

e znazornit von Neumannovo schéma pocitace a vysvétlit jeho

koncepci;

e vysvétlit funkci a roli zdkladnich pocitacovych komponent z
hlediska fungovani pocitaCové sestavy a pfifadit k zakladnim

komponentdm pouZzivané zkratky;
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e 7zjistit zakladni hardwarové a softwarové komponenty

konkrétniho pocitace.
2.3 Struktura datovych siti a prenos dat

e vysvétlit schéma lokalni sit€ vcetné specifikace zékladnich

technickych prvki;

e znat zdkladni technické dily nutné pro vystavbu bezdratové sité,

vysvétlit dlezitost a mechanismy zabezpeceni této site;

e popsat komunikaci v lokalni siti na urovni MAC adres a IP
adres, zptsoby pridélovani IP adres, vysvétlit princip smérovani

dat, popsat princip DNS.
bod 3. Programové vybaveni pocitaca
3.1 Operacni systéemy a jejich funkce

e popsat zdkladni architekturu OS, popsat funkci ovladach
hardware, jadra systému, aplikacniho a grafického rozhrani,

vysvétlit pojem multitasking;
e porovnat charakteristiky nejrozsitenéjsich operacnich systémad.
3.3 Zakladni nastaveni operacniho systému

e provést zékladni nastaveni uzivatelskych prav k soubortim,

zalozit a zruSit uZivatelsky ucet a nastavit jeho typ.
3.4 Datové soubory
e vysvétlit obecné principy ukladani dat pomoci XML soubori.
bod 4. Clovék, spolecnost a potitatové technologie
4.2 Obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat

o vysvétlit pojmy integrita dat, hash, autenticita, Sifrovaci

algoritmus a klic;
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e popsat principy Sifrovani pomoci symetrické kryptografie a

oblasti jejiho nasazeni,

e popsat principy Sifrovani pomoci asymetrické kryptografie a
oblasti jejiho nasazeni, pojmy privatni a vetejny kli¢ a princip

elektronického podpisu;
e prakticky provadeét Sifrovani soubort.
4.6 ICT a zivotni prostredi

e posoudit vliv pouzitych komponent pocitatové sestavy na
energetickou naro¢nost a zivotni prostfedi a navrhnout moznosti

sniZeni spotfeby energie.
4.7 Média, reklama a technologie

e popsat roli technologii v jednotlivych etapach realizace reklamni

kampang.
bod 5. Vyuzivani sluzeb Internetu
5.3 Elektronicka komunikace

e provadét nastaveni e-mailového klienta k piijmu a odesilani

elektronické posty;
o vysvétlit udaje v zdhlavi e-mailové zpravy;

e rozliSit charakteristiky synchronnich a asynchronnich zptsobu

komunikace.
bod 6. Poditacové zpracovani textii a tvorba sdileného obsahu
6.1 Textovy editor, struktura a formatovani textu

o vytvafet dokumenty s pouZitim  funkce  hromadné
korespondence, vkladat datova pole a ovladat praci s externimi

zdroji dat.
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bod 7. Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia
7.1 Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacoveé grafiky

e vysvétlit problematiku barevné vérnosti a zdkladnich zptsobt
jejiho dosazeni, jako je kalibrace zafizeni a pouzivani barevnych

profild.
7.3 Prace s rastrovou grafikou

e provadét vybér oblasti podle tvaru, barvy, pouzivat vybérové

nastroje véetné prolnuti vybéru;
e pouzivat vrstvy, masky, prithlednosti.
7.4 Prace s vektorovou grafikou

vvvvvv

e vytvafet slozit¢jSi dokumenty s kombinacemi vektorové a

bitmapové grafiky;

e provadét konverzi slozitéjsi tvorby do PDF vcetné nastaveni
rozliSeni rastrii a jejich komprese a zptisobu exportu pouzitych

pisem.
7.6 Tvorba webu

e vysvétlit princip statickych a  dynamickych webovych

prezentaci;
e aplikovat zésady dobrého webu;

e vytvofit hypertextové provazané webové stranky na urovni

editace HTML a CSS a umistit je na webovy server;

e vysvétlit problematiku validace HTML a provést ji pomoci

validatoru.
7.7 Multimedia

e vysvétlit principy komprese multimedidlnich soubort;
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e doporucit uziti vhodného formatu zvukovych soubort a video

soubortl pro dany ucel,
e vysvétlit bézn€ pouzivanad rozliSeni videa pro digitalni TV,

e provadét zakladni upravy videa vcetné konverze formati a

stithu zaznamu.
bod 8. Hromadné zpracovani dat a ¢iselnych udaji
8.1 Tabulkovy procesor
8.1.1 Prace s tabulkou, operace s daty
e vytvaret slozitéjsi vzorce;

e provadét komplexni vypoCty vyzadujici postupné kroky,

vyuzivat mezivysledky;

e vyuzivat speciadlni funkce pro nalezeni fadku podle zadané
hodnoty v jiné tabulce s daty, pouzivat funkce pro praci s
textovymi fetézci a statistickymi hodnotami, vyhledavat
znakové fetézce, fesit slozitéjsi vypocty s casovymi useky.

8.1.2 Editace a plnéni bunék, formatovani tabulky

e pouzivat podminéné formatovani bunék v zavislosti na jejich

obsahu;
e exportovat a importovat data do/z riznych datovych soubori.
8.1.3 Vizualizace dat a tvorba a editace grafii
e vytvorit tabulku hodnot a graf zadané matematické funkce.
8.1.4 Filtrovani a razeni dat
e omezit rozsah zadavanych hodnot.

8.1.5 Zdaznam a spusténi makra
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e vysvétlit pojem makro;
e zaznamenat jednoduché makro;
e pojmenovat a spustit diive zaznamenané makro;

e upravit jednoduché makro zahrnujici vytvofeni ovladacich

prvkda.
8.2 Pouzivani a tvorba databazi
8.2.1 Zakladni pojmy z oblasti relacnich databazi

e definovat pojmy databaze, tabulka, zdznam, pole — jeho datovy

typ a jeho vlastnosti;

e popsat pojem index a jeho vyznam pro rychlé vyhledavani v

tabulce;

e vysvétlit pojem primérni kli¢, vztah mezi tabulkami, cizi klic,

referen¢ni integrita;
e vysvétlit princip transakéniho zpracovani.
8.2.2 Zaklady SQOL
e popsat roli jazyka SQL pfi praci s databazi;

e pouzivat SQL piikaz SELECT vcetné filtrovani a fazeni

zaznam1.
8.2.3 Navrh databazi
e navrhnout strukturu tabulek pro feSeni databdzového problému a
jejich provazani pres primarni klice;
e vytvofit navrzenou databazi ve zvoleném databazovém prostiedi

a naplnit ji daty.
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bod 9. Algoritmizace a zaklady programovani
9.2 Zakladni programové a datové struktury

e pouzivat zakladni programové struktury (piikaz, vstupy a
vystupy, podminény ptikaz, cyklus s podminkou na zacatku a na

konci, cyklus s pevnym poc¢tem opakovani);
e definovat procedury a funkce;

e vysvétlit pojmy proménnd, identifikator a datovy typ, deklarace
proménné, rozsah platnosti proménné a rozliSovat zékladni typy

proménnych a seznami (poli);

e pouzivat zékladni matematické, relacni a logické operatory;

e vysvétlit pojem syntaxe programovaciho jazyka;

e vysvétlit principy objektove orientovaného programovani.
9.3 Prehled soucasnych zpiisobii tvorby programii

e popsat funkci interpretu a prekladace;

e podat piehled pouzivanych programovacich jazyki;

e vysvétlit princip tvorby programu ve vizualnim prostiedi;

e popsat fizeni programu tokem udalosti.
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5> Komparace

51 SVP aRVP

: Casteéna B
RVP x SVP Shofa - shoda = Neshgda -
2

Gl | G2 | G3 | G4 | G5 | G6

1. Digitalni technologie
1.1 informatika | 1 1 1 1 3 3
1.2 hardware | 1 1 1 1 1 1
1.3 software | 1 1 1 1 1 1
14 informacni sité 1 1 1 1 1 1
15 digitalni svét | 1 1 1 1 1 1
16 udrzba a ochrana dat | 1 1 1 1 1 1
17 ergonomie, hygiena a bezpecnost pré;:é '|S' 1 1 1 1 5 1
2 Zdroje a Vyhledé_vzini informaci,

komunikace
2.1 internet | 1 1 1 1 1 1
2.2 informace | 1 1 1 1 1 1
2.3 sdileni odbornych informaci | 1 1 1 2 3 1
24 informacni etika, legislativa | 1 1 1 1 1 1
3. Zpracovani a prezentace informaci
31 publikovani | 1 1 1 1 1 1
3.2 | aplikacni software pro praci z informacemi | 1 1 1 1 1 1
3.3 algoritmizace tloh | 1 1 1 1 1 1
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5.1.1 Slovni popis (¢asteéna shoda, neshoda)
G4
e bod 2.3 Ve SVP se nevyskytuje podoblast e-konference.
G5
e bod 1.1 Tato oblast neni ve SVP obsaZena.
e bod 1.7 Ve SVP neni obsazena podoblast moznost vyuziti prostiedki

ICT handicapovanymi osobami.

e bod 2.3 Tato oblast neni ve SVP obsaZena.

G6

e Dbod 1.1 Tato podoblast je zcela vypusténa.

5.1.2 Vysledky komparace RVP a SVP

Prvni tii gymnazia vychazeji z RVP a to z velké ¢asti, lisi se jen ziidka
a to prevazné ve slovnich formulacich. Ctvrté a Sesté gymnazium maji té7 své
SVP velice podobné RVP. Lisi se jen v nékolika bodech. Gymnéazium &islo pét
viak tvofilo zcela odlisny SVP a tak je vidét jeho horsi shodnost. Avsak §kola
spiSe ptidala ucivo, nez by ubirala. Tim vSak nelze konstatovat, Zze by byl

Spatny, jen se neshoduje s€ mnou vybranym systémem porovnani.

To co gymnazia postradaji, vidime v predeslé tabulce a slovnim

hodnoceni, ale zajimavé bude, co gymnazia ptidala oproti RVP.

Gymnazium jedna piidalo: GIS, HTML + CSS, PHP, instalace a

konfigurace web a databadzového serveru.

Gymnazium dvé pfidalo: psani na klavesnicii, HTML + CSS,

scriptovaci jazyk JS, PHP, prace s videokamerou.

Gymnazium t¥i ptidalo: HTML + CSS, ptfiprava na ECDL certifikat,
3D grafika.
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Gymnazium €tyfi pridalo:  seminaf  z pocitacové grafiky a

programovani, v§ak neni uvedeno ucivo.

Gymnazium pét ptidalo: prace s pdf, Zoner Photo Studio, HTML +
CSS, Assembler.

Gymnazium Sest ptidalo: HTML.

Celkove lIze tedy konstatovat, ze Skoly rozsifuji vyuku predev$im o
programovani a tvorbu webovych stranek. Obé& tyto kategorie povazuji za dnes
nutné a to predevsim pro studenty, ktefi cht&ji dale pokradovat ve studiu na VS
v oboru ICT. Dle mého nazoru si $koly jsou védomy, co jim doporucuje RVP a
také se ho snazi drzet. Coz nam ukazuje i tabulka, kde zadna Skola neni, co se

ty¢e porovnani slaba. Nakonec zde pfidavam pro snadnéjsi orientaci graf.

100%  100%  100%

100% - 93% 88%
90% -

80% - 74%
70% -

60% -

50% -

40% -

30% -

20% -

10% -

G2

0%
Gl

T< X

§VP

Graf 1
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5.2 SVP a maturitni otazky

Po provedeni srovndni pomoci mnou vytvofené tabulky, jsem dospél
k zavéru, ze maturitni otazky vybranych Sesti $kol jsou obsazeny v jejich
ptislusnych skolnich vzdélavacich programech. Je tedy zbyte¢né, abych zde

poukazoval vSech Sest tabulek, které by obsahovaly vSude ano.

Lze tedy fici, ze Skoly své studenty piipravuji K maturitni zkousSce, co
se obsahu vyuky tyCe dostatecné. A student by nemél mit problém maturitni

zkousku zdarné absolvovat.

Vyzkum také poukdzal na skuteCnost, ze aby byl studen pfipraven
k maturité¢ kompletné, je zapotiebi absolvovat volitelny seminaf ¢i seminafe.
Které dopliuji vyuku a to piedevs§im o algoritmy a programovani. Které je

Vv mensi ¢i vétsi mife obsazeno v maturitnich otazkach kazdé skoly.
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5.3 Maturitni otazky vybranych Skol

Maturitni otazky Soucet
RVP
21 | 24 | 20 | 13 | 25 | 25 128
Gl | G2 |G3|G4|G5|G6
1. Digitalni technologie 8 (12| 7 4 7 9 47
1.1 informatika | X | X | X | 1 | X | X 1
1.2 hardware | 4 5 2 1 4 5 21
13 software | 2 4 1 1 3 4 15
14 informaéni sit¢ | 1 2 2 1 X | X 6
15 digitalnisvét | X | X | X | X | X | X 0
1.6 udrzba a ochrana dat | 1 1 1| X | X | X 3
ergonomie, hygiena a
L7 bezpecnost prace s ICT XopXop L X Xop X .
2 .ZdI'OJe a, VyhledaYanl 2 2 3 2 1 0 10
informaci, komunikace
2.1 internet | 1 2 1|1 X1 )| X 5
2.2 informace 2 | X X 2
23 sdileni oFibomycl} x | x X 0
informaci
24 informacni etika, | 3o o | |y |y 3
legislativa
3. ZpracoYanl a pre,:zentace 10| 7 9 7 116 | 16 65
informaci
3.1 publikovani | X | X | X | X | 3 | X 3
39 aplikacni softw_are pro praci | 2 6 6 | 10 | 15 45
z informacemi
3.3 algoritmizace uloh | 4 5 3 1 3 1 17
4, Nezaraditelné otazky 1 3 1 0 1 0 6
41 historie pocitact | 1 2 | X | X | X | X 3
42 vliv ICT na spoleénpst Al w1 x| x| x| x 1
komunikaci
4.3 digitalni fotografie | X 1 | X | X | X 1
44| Vyznama vyuziti barev ve X x | x 1| x 1

vypocetni technice
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5.3.1 Zastoupeni maturitnich otazek v oblastech zkoumani

® Digitalni technologie

B Zdroje a vyhledavani
informaci, komunikace

= Zpracovani a prezentace
informaci

m Nezataditelné otdzky

Graf 2
Jak je patrné z grafu 2, nejvice maturitnich otazek pochazi z ¢asti
»Zpracovani a prezentace informaci®. Tento vysledek lze predpokladat. Jiz
zkouméni SVP jednotlivych $kol prozradilo, Ze se $koly z velké &asti vénuiji
kancelatskému baliku a také programovani. Pravé tyto dvé oblasti jsou v tomto

celku obsazeny.
Naproti tomu je zde zajimavé zjisténi, ze jen 8% zabira oblast ,,Zdroje a
vyhledavani informaci, komunikace®. I kdyz SVP jsou stavény tak, e internetu

a informacim obecné vénuji znacnou ¢ast vyuky, tak u maturitnich otazek to

neni patrné.
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5.3.2 Digitalni technologie a zastoupeni dil¢ich podoblasti

2% _ 20z m informatika

m hardware

m software

® informacni sité

m digitalni svét

m udrzba a ochrana dat

= ergonomie, hygiena a
bezpecnost prace s ICT

Graf 3

Na grafu 3, vidime rozdé€leni jednotlivych podoblasti digitalnich
technologii. PfevaZujici ¢ast hardware a software ma své vyznamné zastoupenti,
protoze ve SVP je jim vénovéna velka oblast. Naproti tomu oblast ,,digitalni
svét™“ neni v maturitnich otdzkach zastoupena vibec. Toto zajimavé zjisténi
vede K nazoru, ze ucitelé nepovazuji tuto oblast za potfebnou, tudiz ji do
maturitnich otdzek nedavaji. I oblast ,,informatika“ a ,,ergonomie, hygiena a

bezpecnost prace s ICT* nedosahuje u maturity vétsiho zastoupeni.
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5.3.3 Rozdéleni oblasti zdroje a vyhledavani informaci, komunikace

na podoblasti

m internet

m informace

u sdileni odbornych
informaci

® informacni etika,
legislativa

Graf 4

Na grafu 4 vidime nejvétsi zastoupeni oblasti internet. Které se dalo
otekavat, vzhledem ke SVP jednotlivych $kol. Nasledovano jest informaéni
etikou a legislativou, tato oblast je pro mne milym piekvapenim, ze ji ucitelé
zasazuji do maturitnich otdzek. Navzdory tomu oblast ,.sdileni odbornych
informaci“ neni v maturitnich otdzkach obsaZena viibec. CoZ je z dne$niho
pohledu zajimavé, rozvoj e-learningu je na stfednich Skolach na vzestupu.

Napiiklad projekt Eldos* a jiné.

* ELDOS - ESF projekt MS kraje 2009-2012 [online]. 10. 7. 2012 [cit. 2012-12-30]. Dostupné z:
http://www.virtuniv.cz/index.php/ELDOS_-_ESF_projekt_MS_kraje_2009-2012
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5.3.4 Zpracovani a prezentace informaci v oddilovych podoblastech

® publikovani

m aplikacni software pro
praci z informacemi

= algoritmizace uloh

Graf 5

Z grafu 5 je patrné, Ze nejpouzivanéjsi oblasti je ,,aplikacni software pro
praci s informacemi®. Tato podoblast v sob& skryva kancelaisky balik,
multimédia a dal3i. Jak jsem jiZ pii studiu zjistil, tak $koly ve svém SVP velice
tuto oblast prosazuji. Milym pifekvapenim muze byt 26% z ,,algoritmizace
uloh®, které v sobé skryva programovani. Piedev§im pro navazujici studium na
VS se zaméfenim na informaéni technologie je toto dobré zjisténi. I posledni
kategorie ,,publikovani* je svym zplisobem zajimava. Jejich 6% se izce prolina
s aplikaénim softwarem, avSak otdzky na typografii ¢i strukturu dokumentu

nejsou v maturitnich otazkach casté.
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5.3.5 Zajimava zjisténi

1. Zadné gymnéazium nepokryva vech 14 mnou definovanych
podoblasti. Nejlépe si vedlo G3, které pokryva 9 z 14
podoblasti. Naproti tomu G6 pokryva jen 4 podoblasti. Z tohoto
vysledku lze tedy usuzovat, ze G3 ma dle mych kritérii
nejriaznorodéjsi otdzky. Pro jednodussi orientaci jsem data

seskupil do tabulky nize.

Zkratka gymnazia nepokryva pokryva
Gl 6 8
G2 7 7
G3 5 9
G4 7 7
G5 8 6
G6 10 4

2. Nejvice vyskytovana podtémata
o aplikaéni software pro praci s informacemi
o hardware
o algoritmizace tloh
3. Nejméné vyskytovana podtémata
o digitalni svét, sdileni odbornych informaci

o ergonomie, hygiena a bezpeCnost prace s ICT,

informatika

o informace
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4. G6 ma 15 z 25 otazek z oblasti ,,aplikacni software pro praci s
informacemi. Otazky jsou z kancelafského baliku. Toto
nepovazuji na idedlni feSeni. Myslim, ze by bylo lepsi pokryt i
jiné oblasti. Student na této Skole se nauci kancelaisky balik a
ma velkou Sanci u maturity uspét. Avsak pfijimaci zkousky na
VS vétsinou zkousi programovani. Napiiklad ukazka

piijimaciho testu Slezské univerzity v Opavé.®

5. Co se tyce jeste G6, tak v druhé mnou zkoumané oblasti ,,Zdroje

a vyhledavani informaci, komunikace nema jediné zastoupeni.

% Ukazka piijimacich zkousek z informatiky. [online]. 2006-2013 [cit. 2013-01-01]. Dostupné z:
http://www2.fpf.slu.cz/fpf-prevedene/ustavy/ustav-informatiky/studium/prijimaci-zkousky/ukazka-prijimacich-
zkousek-z-informatiky
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5.4 Skolni a Statni maturita

5.4.1 Srovnani navrhu statni maturity zakladni irovné

S maturitnimi otazkami

Shoda Cstetna Neshoda =
_ shoda
= _ 3
=2
Tématické celky statni maturity (zakladni) | G1 | G2 | G3 | G4 | G5 | G6
1. Zaklady informatiky a teorie informace | 1 1 1 1 1 3
2 Technické vybaveni pocitact a pomtacow;ciili 1 1 1 1 3 2
3. Programové vybaveni poéitaci | 1 1 1 1 1 1
4. | Clovek, spolegnost a po¢itadové technologie | 3 2 2 3 3 3
5. Vyuzivani sluzeb Internetu | 1 1 1 3 1 3
6. Pocitacové zpracovam’ tex:tu a tvorba 1 3 1 1 1 1
sdileného obsahu
7 Pocita¢ové grafika, prezentace 1nfor‘rna'c1'a 2 2 1 5 1 3
multimédia
8. Hromadné zpracovani dat a Ciselnych udaji | 1 3 1 1 1 2
9. Algoritmizace a zaklady programovani | 1 1 1 1 3 3

5.4.1.1 Slovni popis (¢aste€na shoda, neshoda)
Gl

bod 4. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: ergonomie a hygiena
prace s technikou, ICT pro osoby s handicapem, ICT a zivotni prostiedi, média,

reklama a technologie, vyznam IT pro vefejnou sféru.

bod 7. Vtéto oblasti chybi zastoupeni podoblasti: prezentace,

multimédia.
G2

bod 4. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: ergonomie a hygiena
prace s technikou, ICT pro osoby s handicapem, ICT a Zivotni prostiedi

bod 6. Tato cela oblast neni obsaZzena v maturitnich otazkach.
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bod 7. Vtéto oblasti chybi zastoupeni podoblasti: prezentace,

multimédia.
bod 8. Tato celé oblast neni obsazena v maturitnich otdazkach.
G3

bod 4. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: ICT pro osoby

s handicapem, ICT a zivotni prostfedi, Vyznam IT pro vefejnou sféru.
G4

bod 4. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: ergonomie a hygiena
prace s technikou, ICT pro osoby s handicapem, ICT a Zivotni prostfedi, média,

reklama a technologie, vyznam IT pro vefejnou sféru.
bod 5. Tato cela oblast neni obsaZena v maturitnich otazkach.

bod 7. Vtéto oblasti chybi zastoupeni podoblasti: tvorba webu,

Mmultimédia.
G5
bod 2. Tato cela oblast neni obsaZena v maturitnich otazkach.

bod 4. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: etické zasady a
pravni normy souvisejici s informatikou, ergonomie a hygiena prace
s technikou, ICT pro osoby s handicapem, ICT a zivotni prostiedi, média,

reklama a technologie, vyznam IT pro vefejnou sféru.

bod 9. Tato celé oblast neni obsazena v maturitnich otazkach.
G6

bod 1. Tato celé oblast neni obsazena v maturitnich otdzkach.

bod 2. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: struktura datovych

siti a pfenos dat.

bod 4. Tato cela oblast neni obsaZena v maturitnich otazkach.
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bod 5. Tato celd oblast neni obsazena v maturitnich otazkach.

bod 7. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: prezentace, tvorba

webu, multimédia.

bod 8. V této oblasti chybi zastoupeni podoblasti: pouzivani a tvorba

databazi.

bod 9. Tato celd oblast neni obsazena v maturitnich otazkach.

5.4.1.2 Vysledky zkoumani zakladni Grovné

Z hodnotici tabulky je patrné, ze nejlépe obstalo G3, které az na jednu
castecnou shodu je vSude shodné. Tedy studenti by neméli mit problém se

slozenim maturity v zékladni verzi.

Naopak nejhtlite dopadlo G6 které ma jen dvé shody. Zde by studenti

dle mého zjisténi méli se slozenim maturity problém.

Nejméné postihovanou oblasti, co se maturitnich otazek tyce je oblast
,,Clovek, spole¢nost a poéitadové technologie” kde ani jedna ze $kol nema

shodu.

Problematickou oblasti jest i1 ,,Pocitatové grafika, prezentace informaci

a multimédia“ kde jen dvé skoly doséhly shody.
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5.4.2 Srovnani navrhu stiatni maturity vyssi irovné s maturitnimi

otazkami

Castecna
shoda =

Neshoda =

Tématické celky statni maturity (vys$si)

1. Zaklady informatiky a teorie informace
2 Technické vybaveni pocitact a pocitacovych
' siti
3. Programové vybaveni pocitact
4. | Clovék, spolegnost a poditatové technologie
5. Vyuzivani sluzeb Internetu

6. Pocitacové zpracovam’ tex’tu a tvorba 1 3 1 1 1 1
sdilené¢ho obsahu

7 Pocitacové grafika, prezentace 1nf0r.ma’01.a 2 2 1 2 1 3
multimédia

8. Hromadné zpracovani dat a ¢iselnych udaji | 1 3 1 1
9 Algoritmizace a zaklady programovani | 1 1 1 3 3

Cervenou barvou jsou vyznaéeny hodnoty, které jsou rozdilné oproti

zakladni Grovni.

5.4.2.1 Slovni popis (¢aste€na shoda, neshoda)

U vyssi urovné komentuji rozdily, které jsou oproti zakladni. Ostatni

stejné hodnoty neni tfeba komentovat. JelikoZ nabyvaji stejné hodnoty jako

predchozi, tak nejsou pro naSe porovnani podstatné. Pfi zhorSeni uvadim jen ty

podoblasti, které jsou u této vyssi ¢asti v katalogovych listech [6] navic oproti

zakladni Grovni.
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Gl

G2

G3

G4

bod 1. Vysvétlit princip digitalizace informace vcetné uréeni
poctu bitlh pro zakodovani zadaného poctu moznych stavi a
aplikace zakladniho postulatu Shannonova teorému, vypocitat
dobu pfenosu dat po zadané datové lince, vysvétlit princip a
piinosy digitalizace redlnych objekth, virtualizaci realnych

objektl a mist.

bod 4. Popsat roli technologii v jednotlivych etapach realizace

reklamni kampang.

bod 1. Vypocitat dobu pienosu dat po zadané datové lince,
vysvétlit princip a pfinosy digitalizace redlnych objektd,

virtualizaci redlnych objektii a mist.

bod 1. Vypocitat dobu pienosu dat po zadané datové lince,
vysvétlit princip a pfinosy digitalizace realnych objekti,
virtualizaci realnych objektli a mist.

bod 9. Popsat funkci interpretu a piekladace, podat ptehled
pouzivanych programovacich jazyku, vysvétlit princip tvorby
programu ve vizualnim prostfedi, popsat fizeni programu tokem

udalosti.
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G5

G6

bod 1. Vysvétlit princip digitalizace informace vcetné uréeni
poctu bitlh pro zakodovani zadaného poctu moznych stavi a
aplikace zakladniho postulatu Shannonova teorému, vysvétlit
princip a pfinosy digitalizace realnych objektl, virtualizaci

realnych objektli a mist.

bod 8. Vysvétlit pojem makro, zaznamenat jednoduché makro,
pojmenovat a Spustit diive zaznamenané makro, upravit

jednoduché makro zahrnujici vytvoteni ovladacich prvk.

bod 2. Popsat a ilustrovat trendy ve vyvoji poc€itacl a osobnich
komunikacnich zafizeni, zndzornit von Neumannovo schéma
pocitace a vysvétlit jeho koncepci, popsat komunikaci v lokalni
siti na arovni MAC adres a IP adres, zpisoby pfidélovani IP

adres, vysvétlit princip smérovani dat, popsat princip DNS.

bod 3. Porovnat charakteristiky nejrozsifenéjSich operacnich
systémil, vysvétlit obecné principy uklddani dat pomoci XML

soubort.

bod 8. Cela ¢ast pouzivani a tvorba databazi.
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5.4.2.2 Vysledky zkouméani vyssi irovné

Jak je patrné z hodnotici tabulky tak kazda Skola ve vyssi obtiznosti

statni maturity neprosla bez zhorseni.

Nejlépe si vede G3, které stejn¢ jako v zékladni trovni by bylo jediné

schopné u maturity uspét. Naproti tomu G6 si jesté pohorsilo.
Nejvice pohorSeni Ize pozorovat u G6 a to tii.

Nejvice ztizenou pasazi je dle vyzkumu prvni oblast zaklady
informatiky a teorie informace. Kde kromé¢ jedné skoly nastalo zhorSeni.

Zajimavé a pro m¢ potésujici zjisténi je, ze Skoly se pohorsily vétSinou
ze shody na ¢aste¢nou shodu, coz nepovazuji za tak zavazné. A Skoly mohou

par zménami toto hodnoceni proménit ve shody.
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6 Zavér
JiZ na zacCatku préace jsem se presveédcil, ze srovnavat maturitni otazky
na gymnaziich nebude jednoduché. Kazda skola ma své vlastni otazky a jejich

formulace neni vzdy jednoznacna.

Pii porovnani SVP a RVP jsem byl mile piekvapen. Skoly se az na
drobné vyjimky drzi ramcového vzdélavaciho programu. Tudiz by m¢lo byt

zaruéeno, ze $kola zaky uéi to, co by dle MSMT méla.

Srovnani maturitnich otazek se SVP programy nepiineslo velké
prekvapeni. Skoly vytvateji maturitni otazky ze svého $kolniho vzdélavaciho
programu, tak by student nem¢l mit problém maturitni zkouSku UspéSné

absolvovat.

Zajimavé bylo srovnani maturitnich otdzek. Nejasné slovni formulace
maturitnich otdzek mi dé€laly obcas problémy spravné urcit, zda je ¢i neni
otazka shodna. Rtiznorodost otazek lze prikladat tomu, ze na kazdé skole tvoii
maturitni otazky jind komise. To mlze zplisobovat nevyrovnanost absolventl

ptibuznych skol.

Jak se zda, tak je si tohoto problému védomo i ministerstvo Skolstvi,
mladeze a télovychovy a planuje nasadit statni maturitu z informatiky.
Porovnanim stavajicich maturit a pfistupnych listii ke statni maturité jsem vSak
doSel k nazoru, Ze jiz dnes Skoly pfipravuji své studenty kvalitné a sloZeni

prinejmensim zakladni Casti statni maturity by pro né nemé¢l byt problém.

Tato prace bude poskytnuta v§em spolupracujicim Skoldm a pro dalsi

zajemce voln¢ ke staZeni ve Stagu.

VN

Tuto praci bude v budoucnu mozZné rozsifit o porovnani se statni
maturitou, zda bude nékdy ministerstvem Skolstvi, t€lovychovy a mladeze

realizovana.
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8 Prilohy
Ptiloha 1: Sady maturitnich otazek na CD
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