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1. Uvod

Kdyz se fekne slovo komiks, mnoho lidi si vybavi casopisy vypravejici piibéhy superhrding, ¢i
kreslené vtipy v novinach. Tento zptisob vypravéni se ovSem za nékolik poslednich desetileti
neuvéfitelné rozrostl a stalo se z n€j plnohodnotné médium. Pro mée osobné je komiks skvélym
zpusobem, jak vypravét své vlastni piibe€hy. Na rozdil od produkcné naro¢ného filmu, jsou
jedinym limitem komiksu autorovy vytvarné schopnosti a jeho predstavivost. Zaroven oproti
knize dokaze detailn€ vizualizovat pfedstavy jeho tviirce. Z tohoto divodu jsem si vybral praveé
komiks, pro zpracovani ptibéhu mého dédy, ktery bojoval ve druhé svétové valce. Konkrétné
se ucastnil boji o Dukelsky prusmyk a nasledné byl letecky prepraven na Slovensko, za icelem

podpory Slovenského narodniho povstani.

Cilem mé prace je vytvorit tistény komiks inspirovany skuteCnymi udalostmi a plakat,
ktery bude slouzit k propagaci tohoto dila. V pisemné Casti bakalarské prace predstavim
médium komiksu, zpisoby uzivané k jeho tvorbé a dila, ktera mé inspiruji. Také vyli¢im
historické udalosti, jimiz se mij komiks inspiroval. V Casti vénované praktické praci detailné

popisu postup tvorby mého autorského komiksu Podzim 44.



I. TEORETICKA CAST

2. Komiks jako médium pro vypravéni pribéhu
2.1 Definice pojmu komiks

Uplné na zagatek je diilezité zminit, ze komiks neni zanr, ale plnohodnotné médium. Casto byva
oznacovan jako devaté umeéni. Stejné jako pro uméni, ani pro komiks neexistuje jednotna
definice. Naptiklad Will Eisner komiks jednoduse definoval jako sekven¢ni uméni. Scott
McCloud, ktery z této definice vychazel, poté komiks oznacil jako zdmérnou juxtaponovanou
sekvenci kreslenych a jinych obrazi, urCenou ke sdé€lovani informaci nebo k vyvolani
estetického pozitku.! To, co odlisuje komiks od jinych médii, je pravé juxtapozice. Jedna se
oznacCeni faktu, ze obrazky rozmisténé v prostoru na sebe navazuji. Prostor se tak v komiksu

stava Casem.’

ONE OF TIME
MAGAZINE’S 100
BEST NOVELS

ALAN MOORE
DAVE GIBBONS

Obr. 1: Komiks Watchmen, Alan Moore.

I'MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9, s. 7-9.
2 KOPL, Petr. Komiksovy naértnik: kurz pro tviirce komiksii. Brno: Zoner Press, 2018. ISBN 978-80-7413-371-
8,s.98.



2.2 Definice pojmu graficky roman

Jedna se o jeden ze zanrt komiksu. Hlavnim znakem grafického romanu je, ze obsahuje uceleny
piibéh, ktery muze nebo nemusi mit dal$i pokracovani. VétSina klasickych komiksu je
vydavana v seridlovych casopisech a kupuji se pfedev§im v novinovych stancich. Grafické

romany jsou vydavany jako kniha a kupuji se v knihkupectvich.?

Nutno podotknout, ze ackoliv jsou rozdily mezi klasickym komiksem a grafickym
romanem patrné, pravdépodobné hlavnim divodem vzniku tohoto pojmu je reklama. Kdyz
komiksové médium zacalo zpracovavat pribéhy pro star§i Ctenafe, pojem komiks byl stale
vétsinou populace vniman jako oznaceni pro détskou Cetbu. Proto knihkupectvi a nakladatelstvi

zacala tyto pribéhy nazyvat grafickymi romany, aby tuto skupinu komikst dostate¢né odlisili.

afl spregelwnu—

Obr. 2: Graficky roméan Maus, Art Spiegelman.

3 HAMPL, David. Graficky roman. In: Rozbor-dila.cz [online]. Neuvedeno, [cit. 2022-03-01].
Dostupné z: https://rozbor-dila.cz/graficky-roman/
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2.3 Prvky komiksu

Pro komiksové vypravéni je nejcastéji uzito nasledujicich prvka:

Panely

Komiksova stranka se sklada z paneld, které se vétsinou Ctou zleva doprava. Celkovy tvar
a velikost panelu je dulezita k udani tempa komiksu. Nejcastéji jsou pro komiksovou stranku
voleny panely usporadané do tfi nebo Ctyt fadku. Jejich rozdé€lovanim ¢i spojovanim lze docilit
vodorovného ¢i svislého tvaru. Stranku lze také rozdélit na nesourodé stiepy, kterymi lze docilit

vétsi dynamiky. Tvar panelta se predevsim odviji od potieb vypravéného piibehu.

Bubliny

K dialogiim postav jsou uzivany dialogové bubliny, jejich tvar se muze liSit na zakladé toho,
jakou emoci ma dany text vyjadfit. Bubliny mohou byt uzity také k zobrazeni mysSlenek
postavy. Pro text udavajici datum, ¢i misto, kde se komiks odehrava, jsou vétsSinou pouzivany
obdélnikové ramecky.* Kromé nejcastéji uzivanych ovalnych bublin 1ze pouzit i obdélnikové

tvary, které daleko l1épe kopiruji charakter textu.

Zvuky

Ke tvorbé zvukovych efekti jsou v komiksu zpravidla uzivany citoslovce, jejichz text je
kreativn€ zpracovan tak, aby zdiraznil dany zvuk. Zvuk by mél v obrazku vypadat rusiveé a je
expresivné prehnany. Pokud je spravné a citlivé vytvoren, podpofi atmosféru a adekvatné
nahradi to, co ve filmu déla zvuk. Zvukové efekty jsou tvofeny budto rucni kresbou, nebo za
pomoci specialnich fontd, avSak v komer¢nich komiksech jsou nejCastéji pfidavany az

v programech pro sazbu.’

4 BBC. How to create a comic [online]. Neuvedeno [cit. 2022-03-01].
Dostupné z: https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zkgcwmn/articles/zbk47nb

3 Viz Kopl (pozn. &. 2), s. 108.
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Dynamika pohybu

K zobrazeni pohybu je nejcastéji uzivano tenkych linek, znacicich pohyb v daném smeéru. Dalsi
moznosti je objekt v pohybu nakreslit v jednom obrazku nékolikrat vedle sebe. Celkovou

dynamiku Ize podpofit tvarem panelu.®
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Obr. 3: Manga Vagabond, Takehiko Inoue.

-

¢ Viz Kopl (pozn. &. 2), s. 120.
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3. Casto uZivané body postupu pro tvorbu komiksu

Pro tvorbu komiksu lze pouzit nékolika riznych postupti. Proto je predevsim volbou autora,
ktery si na zakladé svého tvirciho procesu vybere. Body postupu pro tvorbu komiksu, které
jsou uvedeny nize, spadaji mezi ty nejuzivané€jsi. Pro tvorbu kvalitniho komiksu neni nutno
vSechny body dodrzet. Zalezi na autorovi, jestli néktery z nich vynechd, nebo tfeba dva body

spoji do jednoho.

Namét

Jde o struény navrh pfib€hu, vétsSinou formou kratké véty, ¢i sloganu. Dulezité je vytvoreni

pevného referencniho bodu, o ktery se bude autor pii pozd€jsi praci moci opfit.

Pribéh

Pfi psani pfibéhu je namét zpracovan do linky, ktera zaznamena udéalosti, jak budou nésledovat
v komiksu. Je dulezité pfibéh sepsat tak, aby byl pro autora srozumitelny a pozdé€ji ho nematl.

Dobré je si vytvortit prehlednou osnovu ptfibéhu, ktera bude slouzit jako kostra celého d¢je.

Scénar
Scénar je kompletni prepsani piibéhu do findlni podoby. Zaroven je to faze, ve které jsou
napsany dialogy a monology postav. Scénai komiksu by nemél byt psan jako beletrie, ktera

bude teprve adaptovana do komiksové podoby. Z textu by mélo byt Citelné, co konkrétné bude

v bublinach a co bude v panelech.

Storyboard

Storyboard je uzivany predevsim ve filmovém primyslu, ale da se pouzit i v oblasti komiksu.

Jedna se o prevedeni scénaie do vizualizované podoby na papir.” Ke tvorbé storyboardu se

"BOX, Toy. Komiksovd ucebnice komiksu. V Praze: Paseka, 2019. ISBN 978-80-7432-927-2, 5. 91.

12



vétsinou uziva papir obsahujici ne€kolik obdélnikovych okének stejné velikosti, do nichz je

pomoci jednoduché kresby zaznamenan dé& komiksu.

Layout

Jde o volbu paneld, ve kterych se budou scény navrzené ve storyboardu odehravat. Voli se
velikost rozestupu jednotlivych paneld, barva a tloustka linky obrysu, styl piekryvani paneld,
jejich tvar a vysledné rozmisténi na strance.® V této Gasti jsou i vétSinou planovany pozice

textovych bublin.

Nektefi autofi tento bod spojuji s tvorbou storyboardu a ptibeéhové skici kresli rovnou
do paneldi. Toto spojeni se nékdy oznacuje jako thumbnail (miniatura),” ale vétsinou je stale

uzivan nazev storyboard.

Poté, co je layout hotov, ma autor kompletni pfedstavu o tom, jak by mél vysledny
komiks vypadat. Dal§im krokem je samotna tvorba komiksu, zde zalezi na autorovi, jakou

z vytvarnych technik pouzije k finalizaci svého dila.

8 Viz Kopl (pozn. ¢&. 2), s. 102.

® GILLMORE, Karen. A COMIC IN PROCESS: FROM THUMBNAILS TO FINISHED,
In: Karengillmoreart.com [online]. 28.1.2014 [cit. 2022-03-1].
Dostupné z: https://karengillmoreart.com/2014/01/28/a-comic-in-process-from-thumbnails-to-finished/

13


http://Karengillmoreart.com
https://karengillmoreart.com/2014/01/28/a-comic-in-process-from-thumbnails-to-finished/

4. Komiks ve svété

V riznych Castech svéta se pristup ke komiksu znacn€ odliSuje, at' uz jde o zptusob vydavani
nebo jeho tvorbu. Nasledujici podkapitoly popisuji pristup k danému médiu v zemich, které na

néj maji nejvetsi vliv.

4.1 Americky komiks

Po dlouhé 1éta dominovali americkému komiksu superhrdinové, pifedevsim od nakladatelstvi
Marvel a DC comics. Dnes tomu neni jinak, av§ak se do mainstreamu dostaly 1 komiksy jinych

zanrt, napiiklad tituly od nakladatelstvi Image Comics.!°

Americké komiksy jsou zpracovany vétSinou barevné (vyjimkou je naptiklad
komiksova série Zivi Mrtvi) a &tou se zleva doprava. V dnesni dobé jsou vétsinou zpracovavany
digitalne€, vyjimkou neékdy byva kresba linek, kterou spousta kreslifi stale kresli tradicné na
papir. Na americkych komiksech zpravidla pracuje tym lidi, kdy kazdy z nich déla ¢ast komiksu
(scénarista, kreslif, kreslit linek, spisovatel dialogt, kolorista). Komiksy v Americe vét§inou

vychazeji jednou mésicné formou sesiti, obvykly pocet stran je 32. Pokud ma série uspéch,

byvaji vydavany souborné — tzv. Omnibus.!!

[77.
COMICS

Obr. 4: Komiks Action Comics 1, Joe Shuster.

10 ALBERT, Aaron. The Top Comic Book Publishers and Companies. In: Liveabout.com [online]. 25.6.2018
[cit. 2022-06-01]. Dostupné z: https://www.liveabout.com/top-comic-book-publishers-and-companies-804427
U Japan deluxe tours. Culture Clash: Japan’sManga vs American Comic Books [online]. 13. ledna 2020 [cit.
2022-03-01]. Dostupné z: https://japandeluxetours.com/blog/comics-vs-mangas

14
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4.2 Francouzsky komiks

I kdyz se na prvni pohled muze zdat, ze francouzské komiksy se od téch americkych piili§
neodlisuji, neni tomu tak uplné pravda. Hlavni rozdil je pfedevsim v pfistupu k danému médiu.
Pravé ve Francii byl komiks oznaden jako devaté uméni.'? Francouzské komiksy jsou vétsinou
pociny jednoho nebo dvou autort a vychazeji souborné, jako uceleny pfibéh. Z drtivé vétsiny
jsou zpracovany tradi¢ni vytvarnou technikou, vyjimkou nekdy byvaji barvy, které jsou pridany

digitalng.13

Obr. 5, 6: Komiks Orlové Rima III a IV, Enrico Marini.

2DE BLIECK JR., Augie. Begginning BD: What is the , Ninth Art*?. In: Pipelinecomics.com [online]. 23.
ledna 2018 [cit. 2022-05-30]. Dostupné z: https://www.pipelinecomics.com/beginning-bd-ninth-art/

13 TOKKI, Echo. An introduction to Franco-Belgian Comics. In: Medium.com [online]. 9. zafi 2017 [cit. 2022-
03-01]. Dostupné z: https://medium.com/@echo_tokki/an-introduction-to-franco-belgian-comics-ac4808c339¢3
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4.3 Japonsky komiks

Japonsky komiks je nazyvan Manga. V poslednich letech mangy nabraly na oblibenosti,
zejména diky jejich popularnim adaptacim, zvanym Anime (japonské animované filmy
a serialy). Mangy jsou z drtivé vétSiny Cernobilé a Ctou se zprava doleva. Na dile ¢asto pracuje
jeden Clovek, av§ak néktefi tvlrci maji asistenty, ktefi jim vypomahavaji s ptipravou komiksu,
ale malokdy se samotnou kresbou. Mangy v Japonsku vychazeji v ¢asopisech jednou tydné. Na
rozdil od americkych sesit, japonské Casopisy obsahuji vice titulti od stejného nakladatelstvi
a jsou prodavany na recyklovatelném papife za nizkou cenu. Pokud je manga uspésna, docka

se samostatného vydani.'4

7/

ODRAZIL |
NASE [
UTOKY.

Obr. 7, 8: Manga Naruto 46: Naruto se vraci, Masasi Kisimoto.

14 Essaysleader. HOW DO MANGA AND AMERICAN COMICS DIFFER? [online]. Neuvedeno [cit. 2022-03-
01]. Dostupné z: https://essaysleader.com/manga-and-american-comics/
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5. Komiksy, které mé inspirovaly

51 Cerna Palice

Skupina superhrdinii se po porazce jejich nejvétsiho nepfitele ocitne na neznamé farmé
vmalém méstecku, zkterého neni uniku. Komiks si bere inspiraci z americkych

superhrdinskych komikst, vydanych v prvni poloving 20. stoleti.!>

Hlavni rozdilem, oproti mainstreamovym komiksim stejného zanru je, ze namisto
akcnich scén se scénarista Jeff Lemire vénuje daleko vice postavam a konverzacim mezi nimi.
To z komiksu déla dokonalé konverzacni drama, které se vénuje odhaleni tajemstvi o méstecku,

ve kterém se protagonisté ocitli.

JEFF/LEMIRE' DEAN/ORMSTON' DAVE/STEWART

Obr. 9, 10: Komiks Cernd palice 1: Tajemstvi pocdtkit, Jeff Lemire.

15 LEMIRE, Jeff. Cernd palice. Ilustroval Dean ORMSTON, piclozil Alexandra NIKLICKOVA. Praha: Martin
Trojan - 3-JAN, [2017]. ISBN 978-80-88152-38-5.
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5.2 Blacksad

Blacksad je noirova detektivka odehravajici se v Americe v poloviné 20. stoleti. Scénaristou
komiksu je Juan Diaz Canales, ktery se narodil v roce 1972 v Madridu. Ve véku 18 let zacal
studovat animaci a v roce 1996 se tfemi dalSimi kreslifi zalozil firmu Trindente Animation. Za
vytvarnou Casti komiksu stoji Juanjo Guardnido, narozeny roku 1967 ve Spanélské Granadé¢,
kde vystudoval umeéleckou Skolu. Pozd€ji se presunul do Madridu, tam se seznamil
s Canalesem. V roce 1993 se presunul do Pafize a zacal pracovat ve studiich spole¢nosti Walt
Disney v Montreuil. Prvni Blacksadiv piibéh , Kdesi uprostied stind“ vySel v roce 2000

u francouzského nakladatelstvi Dargaud.'®

Komiks zaujme antropomorfizovanymi zvifecimi postavami a vynikajicim uméleckym
zpracovanim, které kombinuje kresbu tusi s akvarelovymi barvami. Zvifeci podoba postav
skvéle odrazi jejich charakter, podobné jako v bajkach. Hlavni postavou je John Blacksad,
soukromy detektiv vyobrazeny jako Cerny kocour s bilym cumakem. Komiks obsahuje Ctyfi
pfibéhy, které vynikaji kvalitnim pfibéhovym zpracovanim. Ackoliv se mize zdat, Ze je komiks
urcen pro mladsi Ctenate, opak je pravdou. Blacksad se neboji zaobirat tématy, jako je rasismus
nebo politika v obdobi studené valky. V jistych ohledech by se dalo fict, ze komiks je kritikou

spolecnosti daného obdobi.

CARALES

BLACKSAD

Obr. 11, 12: Komiks Blacksad, Juan Diaz Canales.

16 D]AZ CANALES, Juan. Blacksad. V tomto souboru 1. vyd. Ilustroval Juanjo GUARNIDO. [Praha]: Crew,
2012. Svétové komiksy Cesky. ISBN 978-80-7449-137-5.
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5.3 Hrobar

Pribéh sleduje Jonase Crowa, ktery cestuje ve svém dostavniku po divokém zapadé a zivi se
jako hrobaft. Také je hledany za vrazdy udajné spachané koncem americké ob¢anské valky, kdy
se jesté jmenoval Strikland. Cestuje pouze se svym supim mazlickem Jedem, do doby, nez
potka byvalou anglickou guvernantku, sle¢nu Rose Prairiovou a ¢inskou emigrantku Lin.
Béhem svych cest Celi vSemoznym nastraham divokého zapadu a do toho se snazi udrzet svuj
nezvykly podnik. Za komiksem stoji francouzsky komiksovy scénarista Xavier Dorison
a kreslit Ralph Meyer. Kvalitu jejich dila potvrzuje fakt, ze se Hrobar stal roku 2015
nejpopularnéjSim francouzskym komiksem. Komiks byl také ocenén cenami Saint-Michel

a FNAC."

Tento komiks je skvélou kombinaci napinavého scénare a vynikajici kresby, kterou
podtrhuji atmosféru dodavajici barvy. Inspirativni je na tomto komiksu predevsim kresebné
zpracovani dané doby, jenz realisticky zobrazuje dané obdobi.

I

RALPHMEYER
CAROLINE DELABIE
XAVIER DORISON

SVETOVE KOMIKSY CESKY

Obr. 13,14: Komiks Modra Crew11: Hrobar (1-2), Xavier Dorrison.

"MEYER, Ralph a Xavier DORISON. Hrobar. Piclozil Richard PODANY. [Praha]: Crew, 2019. Modra crew.
ISBN 9788074496530, s. 4-5.
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5.4 Mistr mece

Pribéh komiksu se odehrava pocatkem 16. stoleti a sleduje Hanse Slahoffera, byvalého mistra
mece, ktery ucil francouzského krale Sermovat. Po prohraném souboji pfisel o svij titul a stahl
se do ustrani. Jednoho dne za nim zavita jeho stary pritel s prosbou o pomoc. Chce, aby ho Hans
doprovodil na cesté, jejimz cilem je doruceni pielozené bible do francouzstiny a jeji nasledna
reprodukce. Diky tomu by bible nebyla dostupna pouze v latin€ a byla by pfistupnéjsi prostému
lidu. To se nelibi cirkvi, ktera z nedostupnosti bible profituje. Scénaristou komiksu je jiz

zminény Xavier Dorison, kresbu tentokrat zpracoval Joél Parnotte.

Mistr meCe vynikd skvélym vytvarnym zpracovanim, které dokonale zobrazuje
historické obdobi. Tvarcim komiksu se povedlo uvéfitelné zpracovat Sermifské souboje,

predevS§im diky pomoci Lutze Horvatha, instruktora evropského historického bojového
8

uméni.!

ot
DorisoN PARNOTTE

MISTR
MECE

Villadlateltod
Jouef Vylial

Obr. 15, 16: Komiks Mistr mece, Xavier Dorrison.

18 DORISON, Xavier. Mistr mece. Ilustroval Joél PARNOTTE, pielozil Jitka MUSILOVA. Zalkovice: Josef
Vybiral, 2019. Erb (Josef Vybiral). ISBN 978-80-88098-35-5, s. 2.
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5.5 Berserk

Berserk je japonska manga, ktera vychazela od roku 1989. Tato manga spada do zanru temného
fantasy a neboji se zobrazovat nasilné scény velice detailnim zpisobem. Pod nasilnou
skotapkou se ovS§em ukryva pfibéh o osamélém muzi, ktery bojuje se svymi démony. Autorem

mangy je Kentaro Miura, ktery na dile za¢al pracovat jiz ve svych 22 letech.!

Dominantou této mangy je predevsim jeji kresba, kterd svym detailnim zpracovanim
dokonale zobrazuje prostedi fiktivniho svéta. Oproti jinym dilim Berserk vynika svym
zobrazenim akcnich scén a dynamikou panelovani. Jedinou nevyhodou této legendarni mangy

je umrti autora, pred jejimz dokoncenim.
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Obr. 17, 18: Manga Berserk 1, Kentaro Miura.

Y HEATH, Will. Kentaro Miura: All You Need to Know About the Beserk Manga.
In: Japanobjects.com [online]. 27. biezna 2020 [cit. 2022-03-06].
Dostupné z: https://japanobjects.com/features/kentaro-miura
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6. Historické udalosti, kterymi se komiks inspiroval

Tato kapitola se vénuje popisu historickych udalosti, které byly predlohou pro praktickou cast
prace, kterou je komiks vypravéjici z Casti fiktivni piibéh pfislusnikti 2. roty, 1. praporu, 2.
Ceskoslovenské paradesantni brigady. Konkrétné se soustfedi na prvni bitvu brigady o osadu

Pielnia. V této kapitole je také popsano vybaveni brigady.

6.1 Vznik brigady a boj o osadu Pielnia

Dne 30. fijna 1943 pieslo u Melitopole na sovétskou stranu vice nez dva tisice slovenskych
v0jaki1.2° Neslo o neojedinély jev. Pfipady zb&hnuti k Rudé armadé patfily v 16t& a na podzim
roku 1943 k projeviim odporu slovenskych vojaki proti zneuziti, jehoz se dopoustéla Tisova
vlada G&asti na protisovétské valce a polnim tazeni na Vychodg.?! Z téchto zb&hlych vojakl
byla nakonec vytvorena zcela nova jednotka — 2. Cs. paradesantni brigdda. ZnacCna cast
velitelského kadru byla prepravena z Velké Britanie, kde byl nadbytek dustojnikti. Koncem

ledna roku 1944 méla brigada vice nez 2800 vojaku.

V druhé poloviné unora zacala brigada s narocnym vycvikem, ktery probihal od brzkych
rannich hodin az do noci a k tomu tiikrat tydné podstupovala nocni cvi¢eni. Vojaci také
absolvovali vysadkovou a stieleckou pripravu. Kazdy z pfislusnikt brigady musel absolvovat
alespon tfi seskoky. Celkem se uskutecnilo 13 559 seskokti. Vékovy pramér brigady byl dvacet

tfi let.?

Po dokonceni bojového vycviku v dubnu 1944, byla 2. Ceskoslovenska paradesantni
brigada zacClenéna do 1. Ceskoslovenského armadniho sboru v SSSR. V Proskurové nasledné
prosla zdokonalovacim vycvikem. Brigada byla organizovana dle tabulek sovétskych
vzdusnych vysadkovych svazkd. Citala dva vysadkové prapory, délostielecky, protitankovy

a protiletadlovy oddil, Zenijni, spojovaci a Stabni rotu. K tomu 1 samostatny piedzvédny oddil,

2 KRATKY, Karel. Bojovnici, ktefi byli pfepravovani vzduchem In: Army.cz [online]. 7.10.2011 [cit. 2022-06-
01]. Dostupné z: https://acr.army.cz/informacni-servis/zpravodajstvi/bojovnici--kteri-byli-prepravovani-
vzduchem-60800/

20 SOLC, Jiti. Paddky nad Slovenskem: 2. ceskoslovenska samostatna paradesantni brigada v SSSR. Praha: Ares,
1997. Edice pozemnich sil. ISBN 80-86158-00-4, s. 25.

22 Viz Kratky (pozn. ¢. 20).

22


http://Army.cz
https://acr.army.cz/informacni-servis/zpravodajstvi/bojovnici--kteri-byli-prepravovani-

slozeny z dvou tankovych rot, cyklistické roty, roty obrnénych aut, motorizované a spojovaci

Sety. Zacatkem zafi roku 1944 méla 2 933 vojakd a byla pfipravena k boji.?

Brigada zatim nebyla se zbytkem 1. ¢eskoslovenského sboru poslana na frontu, nebot
se pocitalo sjejim vysazenim na Slovensku, za ufelem podpory narodniho povstani v tylu
nepritele. Tam méla pusobit do doby, nez se ruské jednotky probiji skrz Dukelsky prusmyk.
Dne 8. zafi byla brigada prepravovana do meésta Premysl, téhoz dne 1 zapocala karpatsko-
dukelska operace, které se brigadda nemela ucastnit. Jesté toho dne byl plukovnikovi Pfikrylovi
pfedan rozkaz rusici jejich vysadek. Misto toho se brigada méla piesunout do prostoru
Domaradz, vzdaleného sedmdesat kilometri. Vojaci byli zvyvoje situace rozhoiceni.
Obvinovali ruské vedeni z toho, ze jim nevéfi a na Slovensko je nechtéji poslat, protoze by
nebyli pod jejich pfimym dohledem. Pravy diavod rozkazu dodnes neni znam,
nejpravdépodobnéjsi je, ze Rusové nechtéli poslat vysadkare na pomoc Slovenskému
narodnimu povstani, které se tou dobou jiz rozpadalo a shledali brigadu uzite¢néjsi na front¢,
kde se situace nevyvijela podle jejich planu. Zaroven si 1 brigadu chtéli ozkouset v boji, jelikoz

se predtim zadné bitvy nezudastnila.?*

K znovu nastoleni moralky byl naptiklad pouzit brigadni ¢asopis Plamen svobody, ktery

obsahoval nasledujici text:

.., Cil je pevny, na prostiedcich nezdleZi“: ,, Vime, Ze mnozi jsou zklamdni, znechuceni
zménou naseho posldani. Mdame vSichni rddi svoji zbrari a je ndm lito, Ze nemiiZeme bojovat tak,
Jjak jsme vycviceni. Nesmime vSak byt iizkoprsi a malicherni. Sovétské veleni, geniclni vojeviidce
marsdl Stalin rozhodl jisté ze strategickych ditvodii, Ze piijdeme jako pési jednotka. Jeho rozkaz

je ndm svaty.

Jsme pripraveni na vSecko. Dnes ze zemé, zitra ze vzduchu. Je to jedno. Jenom se dostat
na kiizi nemeckym barbariim. A bude to brzy. Proto tedy vzhiiru, vypnout prsa, napnout svaly

k prudkému a rozhodnému uideru. ““ (Richter, 2017, str. 127).

Vojaci ¢asopis nepiijali pfili§ dobie. Mnozi z nich stranky ¢asopisu vyuzili k ubaleni
cigaret, ¢i na latrin€. Pres to vSechno se 8. zafi v 18:45 vydala prvni Cast 1. praporu na cestu do
Domaradz. Kvuli tomu, Ze 2. prapor stale zafizoval sklady v Pfemyslu, kde vyuzival vétSinu

dopravnich prostfedkti, museli vojaci vSechnu vystroj nést pésky. V noci na 9. zafi kolony

2 RICHTER, Karel. Apokalypsa v Karpatech: ¢s. vychodni odboj bez cenzury a legend. Vydani druhé,
aktualizované a dopInéné. V Brn¢: Jota, 2017. ISBN 978-80-7565-243-0, s. 126.
2 Viz Richter (Pozn. &. 23), s. 126-127.
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vojaka prochazeji podhtiim Karpat, z jihu jde slySet dunéni dé€l a po nebi se rozlézaji odlesky
pozart. V nejblizsi dédin€ se jim dostava nékolika hodinového odpocinku, vojaci jsou na
pokraji sil. Dojde k rozd€leni roty, aby nebyla lehkym cilem pro nepratelské letectvo a poté se

vojaci uchylyji k vytouzenému odpocinku.

Dne 11. zafi se vydavala strava a pfipravovalo se k dalSimu pochodu. Vojaci sehnali par
selskych povozi a nalozili na n€ ¢asti nakladu, ktery do té doby nesli. Do Domaradze zbyvalo
jen nékolik kilometri, kdyz v tom pfiSel novy rozkaz — vystiidat 121. stfeleckou divizi
v blizkosti Sanoczku. Divodem tohoto rozkazu bylo, ze kvuli vyvoji boji nemaji pro brigadu
v Domaradze uplatnéni. Misto toho, aby byla jednotka necinna v tylu arméady, ptidélili ji klidny
usek v okoli mésta Sanoczk. Problém byl ale v tom, ze tsek byl natolik Siroky, Ze jej brigada
svym poctem nedokaze radné uhlidat, natoz ubranit. Cela situace vyustila v pochodovy zmatek.
I presto zustava nalada v kolonach vyborna a vojaci se nemohou dockat stietu s nepfitelem
a naslednou pomoc bojovnikim povstani na Slovensku. Ve vecernich hodinach dosahly
jednotky po vice nez 120kilometrovém pochodu svého cile. Stfidani s ruskymi jednotkami
ovSem probihalo katastrofalné. Velitelsky Stab nebral v potaz, ze paradesantni brigada je
vybavena mensim poctem dopravnich prostiedka nez pési brigada. Sovétské jednotky zacaly
opoustét své pozice jiz ve 21:00 hodin, zatim co prvni ¢ast brigady dorazila az ve 23:00.
Obsazeni celého useku 1. praporem bylo dokonceno 12. zafi v 6:15, oproti planovanym 3:00.

Kwvili problematické vyméne, Ceskoslovenské jednotky dostatecné neznaly okolni terén.

Podle prizkumovych zprav se Némci zacali Castecné ze svych pozic stahovat. Po
rozednéni zapocala nepratelska minometna palba, kvili které musel rozvoz jidla pockat az do
setméni. Vétsina vojakd spala i pfes vybuchy v okoli. Vzhiaru byli jen pozorovatelé a polni
straz. Celou obranu brigady tvofil pouze 1. prapor s ¢asti posilovych jednotek, jelikoz 2. prapor
stale nedorazil do cile. Zaroven kvuli nedostatku aut nebylo mozné v€as pfesunout munici na

frontu, kde u sebe méli vojaci jen nejnutn€jsi pocet naboju.

I ptes Spatnou vybavenost 1. praporu, byl 12. zafi vydan rozkaz k no¢nimu bojovému
prizkumu v prostorech Pielnia, kota 372, 387 a Plebania. Ukol byl svéfen 2. roté nadporuéika
Juraje Pivlousky, ktera vyrazila po osmé vecer. Prvni zdrzeni nastalo pred vlastnimi minovymi
poli, jelikoz schéma odevzdané ruskym Zenijnim dastojnikem nesouhlasilo se skutecnosti. Roté
se nakonec s pomoci zenijni jednotky podafilo projit, avSak byla zpozorovana nepfitelem.

Rozpoutal se boj.>

%5 Viz Richter (Pozn. &. 23), s. 127-134.
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Ukazalo se, ze Némci z obranného postaveni neustoupili, ale naopak svou obranu
zesilili. Jelikoz 2. rota nebyla schopna prorazit, byly ji na pomoc vyslany zbylé dvé roty.
Spolecné s posilami pfisly i dalsi rozkazy. 2. roté je nafizeno dobyti osady Pielnia, 3. rota se
meéla zmocnit koty 406 a 1. rota dobyt kotu 391. Po prorazeni nepratelské obrany pokracovala

2. rota v utoku na Pielniu.

Pro vétsinu vojaku byla tato bitva bojovy kiest. Cesta k osad¢€ byla siln€¢ zaminovana,
Zenijni Cet€ se podafilo vytvofit pouze jeden pruchod, kterym vojaci museli prochazet
v trojstupech. Nepratelska kulometna hnizda se s nejvétsi pravdépodobnosti soustiedila na
vedlejsi usek, kde utocila 3. rota. Diky tomu se 2. roté povedlo nepratele prekvapit. Po dobyti
nepiatelské pozice vydal nadporucik Pivlouska rozkaz minometné Ceté. Ta se méla presunout
za kopec a nasledné s pouzitim minometl (raze 82 mm) umlCovat nepratelské kulomety na
okraji lesa. Zbytek 2. roty pokracoval v utoku na pravém okraji osady Pielnia. Po celou dobu
jejich utoku nepratelské kanony a minomety mlcely. Nadporucik Pivlouska si tuto skute¢nost

zdtvodnoval tim, Ze nepratelsti pozorovatelé se po jejich prekvapivém utoku dali na ustup.

Vojaci dobyvali jedno nepratelské postaveni za druhym. K likvidaci nepratel uzivaji
nejen stfelnych zbrani, ale i vysadkarskych nozi. V zakopech dokonce nalezli krabice od

cigaret a prazdné ladhve od slovenskeé slivovice. To vojaky znacné poboufilo:

., Do Certa, kamardti! ““ ki'i¢i na celé kolo. ,, Nemci piju nasu slivovicu, Nemci fajcia nase

cigarety... Ddme vam my slivovicu! “ (Richter, 2017, str. 136).

Postupné se boj presouva na jizni okraj osady Pielnia. Pivlouska zad4d o doplnéni
munice, ktera jim ubyva. Nakonec se rota usazuje na kopecku zapadné od Pielni. Po tfech
hodinach se citelné projevuje nedostatek munice, zaroven se zafina ozyvat organizovana
délostrelecka palba nepfitele. Kvuli slabnouci palbé brigady, dochazi k organizaci protiutoku
z némecké strany. Vysadkafi ani zéloha praporu jiz nemaji stielivo. Po kratké délostrelecké

ptipravé se Némci vydali k utoku. V té chvili byl vydan rozkaz k ustupu praporu.

Roté nezbyva nez ustupovat k pruchodu v minovych polich, ktery vytvorili zenisté pied
zaCatkem utoku. Do toho se jes$té musi vyhybat nepratelské délostielecké palbé. Pii pruchodu
minovymi poli dochazi k masakru. Vojaci jsou bud roztrhani minami, nebo zasazeni
délostreleckou palbou. Bitva o osadu Pielnia dopadlo pro 2. rotu katastrofalné, a 1 pies pocatecni

tispéch se musela kviili §patnému zasobovani stahnout zpét do pavodni pozice. 2°

% Viz Richter (Pozn. &. 23), s. 134—139.
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., Ruce, nohy, lidské vnitinosti, zmrzacend téla vojdkii doslova lemovaly cestu z Pielni

na velitelské stanovisté praporu... “ (Richter, 2017, str. 139).

6.2 Vybaveni brigady

2. Ceskoslovenska paradesantni brigada méla ve své vybavé 1282 pusek, 1200 samopald,
78 protitankovych pusek, 78 lehkych kulomet, 24 tézkych kulomett, 24 VKLP 12,7 mm,
6 minometd raze 120 mm, 12 minometd raze 82 mm, 18 minomet raze 50 mm, 12 dél raze

76 mm, kanony raze 45 mm, kanony PL raze 37 mm, 22 lehkych tanké a 10 obrénych aut.?’

Historické prameny nezmiriuji, jaké konkrétni typy pusek a samopalt brigada uzival.
Vhledem k tomu, ze byla organizovana dle tabulek sovétskych vzdu$nych vysadkovych
svazk,?® 1ze predpokladat, ze §lo o zbran& b&zné uzivané Rudou arméadou, jako naptiklad
samopal PPS —41%, PPS — 43 & pusky Tokarev a Mosin — Nagant.*® Tuto domné&nku podepira
fakt, ze se zminéné zbrané vyskytuji ve videich, zaznamenavajicich rekonstrukci boji

1. Seskoslovenského armadniho sboru o Dukelsky prismyk.>!

27 Viz Solc (Pozn. &. 21), s. 160.

28 Viz Richter (Pozn. &. 23), s. 126.

2 ZALOGA, Steve. Rudd armdda za druhé svétové valky. llustroval Ron VOLSTAD. Brno: Computer Press,
2007. ISBN 978-80-251-1890-0, s. 10-11.

30 Druhasvetova.com. Sovétské zbrané. [online]. Neuvedeno [cit. 2022-03-01].

Dostupné z: https://www.druhasvetova.com/?p=zbrane/sovetsky_svaz

31 Spole¢nost Ludvika Svobody s. z — Klub vojenske;j historie Svoboda. Multimedidlni databdze [online].
Neuvedeno. [cit. 2022-03-01]. Dostupné z: https://www.duklal1944.com/multimedia/
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II. PRAKTICKA CAST
7. Namét

Po nastudovani historickych udalosti, bylo mym prvnim cilem vytvofeni namétu. Jakozto
zacatek d¢je jsem stanovil moment, kdy se vojaci dozvédéli o rozkazu k presunu na frontu.
Pribéh bude zakoncen ustupem pres pruchod v minovych polich. Vzhledem k tomu, Ze se dé&j

odehrava v zafi roku 1944, rozhodl jsem se sviij komiks pojmenovat Podzim 44.

Pro lepsi prehlednost, jsem si na zakladée historickych udalosti rozdélil piibéh na Ctyti
casti (akty) a ke kazdé napsal velice stru¢ny popis déje. Vytvoril jsem tak nasledujici text, ktery

slouzi jako namét komiksu:

AKT 1-,,Pfed pochodem na frontu*: Piedstaveni protagonistu a jejich reakce na skutecnost,

ze byli poslani na frontu, misto toho, aby seskocili na Slovensko.

AKT 2 — ,,Pochod na frontu*: Piesun vojaka skrze krajinu poni¢enou vale¢nym konfliktem.

Duraz na to, Ze si vétSinu zasob nesou sami. Nasleduje zastavka ve vesnici pro doplnéni zasob.
AKT 3 - ,,Vyména jednotek*: Problematicka vymeéna s ruskymi jednotkami na front¢.

AKT 4 — ,,Utok na osadu Pielnia“: Utok na osadu Pielnia, ktery z po¢atku probiha velice
zdafile, ale kvuli nedostatku munice (zptisobenym neefektivnim zasobovanim) a nepratelskému
bombardovani jsou jednotky nuceny k tstupu. U zpétného pruchodu pies minové pole dochazi
k masakru, v disledku toho, Ze byla lokace zamétena nepratelskym délostielectvem. Na konci

umira jedna z hlavnich postav.
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8. Postavy

Po sepsani namétu jsem zpracoval propisy jednotlivych postav. Zobrazovat realné osoby, bez
toho, abych presné védél, co v dané chvili fekly, a jak se zachovaly, mi pfijde vici odkazu
valeCnych veterani nevhodné. Z tohoto duvodu je az na uvedené vyjimky vétSina postav

fiktivni.

Tyto popisy jsem vytvofil, abych mél jasno v tom, odkud kazda postava pochazi nebo
jakou ma minulost. Jaké jsou jeji charakterové rysy, co tvofilo jeji osobnost, a jak se chova
v raznych situacich. I kdyz se v mnoha pfipadech jedna o informace ne pfili§ dulezité pro
piibéh, tak diky témto detailim se mohu pfi psani scénafe do postav vcitit, a alespon trochu
uvazovat, jako dana osoba. Pfi nasledném prohlubovani piibéhu tedy pouze tvofim piekazky

(udavam situace vypracované v nameétu), a pak se jen nechavam vést postavami, v jejich fesSeni.

8.1 Hlavni postavy

Jozef Majirsky

Postava, ktera zaroven funguje jako vypravéc pribéhu. Skrze sviij denik vypravi nékteré Casti
piibéhu. Jozef, jako jediny neni soucasti Cety MatuSe Macaka, ale pusobi jako desatnik
v minometné Ceté pod velenim Cetafe SpiSaka. S MatiSem je velice dobry kamarad, slouzili

spolu jesté ve slovenské armadé pred tim, nez se pridali na stranu Rusu.

Tato postava je inspirovana mym dédou, ktery béhem boji v minometné Ceté

2. paradesantni brigady slouzil.

Mata§ Macak

Matas veli Ceté, ze které pochazeji ostatni hlavni postavy. K ostatnim vojakiim ve své Ceté ma
az netradi¢né pratelsky pfistup, zejména kvuli tomu, Ze se v§emi prosel vycvikem v Jefremove.
I pfesto, ze pozdéji nabyl vyssi hodnosti, nema potfebu se nad ostatnimi povySovat a vSechny
oslovuje kfestnim jménem. Je moralnim kompasem skupiny a pro své vojaky by se nevahal

obétovat.

Jedna se o zcela fik¢ni postavu vytvotrenou pro potreby komiksu.
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Valent Jacko

Valent je desatnikem v Macakové Cet€ a pusobi jako jeho prava ruka. Jedna se o Matasuv
protipol. Pisobi v mnoha ohledech mrzuté a ma az skoro nihilisticky pfistup k zivotu. Jesté
pred tim, nez nastoupil do armady, pfisel kvuli nacistim o blizkou osobu, tudiz vici Némcim
chova znacnou zast. Zaroven se neda fict, ze by byl na stran¢ Rustli. Bere je jako mensi zlo,
s kterym se je potieba spojit, za ucelem osvobozeni vlasti od némecké tyranie. Je urostlé
postavy a neboji se udé€lat nemoralni rozhodnuti ve prospéch Cety. Ackoliv mize pasobit, ze
k ostatnim vojakiim nema pfili§ blizko, na vSech mu velice zalezi a je to pfirozeny vudce

ochotny udélat vSe pro to, aby Ceta v bojich uspéla.

Postava Valenta je vytvorena pro potfeby komiksu. Inspiraci k jeho tvorbé mi byla
postava Ripa Wheelera ze seridlu Yellowstone (2018), kterda ma podobné charakterové rysy.
Valent, rovnéz jako jeho pfedobraz nemé zrovna v lasce psy. Zatim co u postavy Ripa Wheelera
k tomu v serialu neni udan zadny divod, tak Valent po napadeni psem v détstvi trpi kynofobii
(strach ze psu). Pfislo mi zajimavé dat postavé, ktera budi nebojacny dojem, né€jakou slabinu

(v tomto pfipade fobii), diky které bude pusobit vice lidsky.

Postavu jsem se rozhodl pojmenovat Valent, jako poctu stejnojmennému bratrovi moji
babicky, ktery taktéz bojoval v bitvé o Dukelsky priasmyk, avSak ve slovenské armad¢ na strané
Némcu. Valent v bitvé padl, a ackoliv se babic¢¢ina rodina na misto boji po valce vydala, jeho

misto pohfebeni, pravdépodobné kvili mnozstvi masovych hrobu, nebylo nalezeno.

Alfonz Durica

Alfonz pochazi z Bratislavy, kde se narodil do zdmozné rodiny. Béhem dospivani oba jeho
rodi¢e zahynuly pfi autonehodé. Jakozto jediné dit€ veskery majetek podédil. Kvuli
chamtivému zbytku rodiny a vlastnimu Spatnému hospodafeni se mu nejen Ze povedlo
o vSechny penize pfijit, ale 1 se znacn¢ zadluzit. Vstup do armady mu pomohl nejen jako uték
pred lichvari, ale 1 pfed svou zpackanou minulosti. Kdyz se objevila pfilezitost ptejit na stranu
Rusi a bojovat za obnovu Ceskoslovenska, ihned ji vyuzil. Bral ji jako moznost, jak se ze své

minulosti vykoupit a udé€lat néco, diky cemu by na néj mohli byt rodice py3ni.

Alfonz méa v Ceté roli ,tfidniho klauna®, ackoliv jeho pfihlouplé, mnohdy az détinské
chovani muaze budit dojem, Ze ma v hlavé o kolecko navic, opak je pravdou. Jeho humorné

zlehCovani v§eho okolo je zpasob, kterym se vyrovnava s vlastnim nestéstim a situaci, do které
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se kvili svému pochybeni dostal. Ackoliv je velice liny, ma rozhodné pod Cepici a dokaze
vétSinu prekérnich situaci obratit ve sviij prospéch. Ma pro odvahu udé€lano. Pomoci pfi fyzické
praci se od n¢& bez hlasitétho remcani kamaradi nedockaji, ale na pomoc ranénému

spolubojovnikovi se vyda bez vahani.

Jedna se o zcela fikéni postavu vytvorenou pro poteby komiksu.

Belomir Friml

Belomir pochazi z malé vesnice nedaleko Kosic, kde spole¢né s Ivanem vyrustali. Jiz od détstvi
tvotili nerozlucitelnou dvojici, vzajemné se ve vSem podporovali a vzdy si pomahali. Jejich

rodiny zily hned vedle sebe a jejich rodice byli dobrymi prateli.

Vétsina spolubojovnikd mu nefekne jinak, néz zkracené , Belo“. Je pratelsky a vzdy se
vSem pomuze. Je velice empaticky a citlivy, ackoliv se jedna o spiSe kladné vlastnosti, ve

valeCném prostiedi se projevi spise jako velka nevyhoda.

Jedna se o zcela fikéni postavu vytvotrenou pro potreby komiksu.

Ivan Vajda

Ivan, stejné jako Belomir, pochazi z vesnice blizko Kosic. Je o par mésicu starsi nez Belo a uz
od détstvi zastava roli jeho starSiho bratra, ktery mu se v§im pomuze. Béhem jejich vycviku

a nastupu na frontu tomu nebylo jinak.

Jedna se o zcela fikéni postavu vytvorenou pro poteby komiksu.

Timotej Haas

Jeho rodina je némeckého puvodu. Jeho otec velmi sympatizoval s nacistickym rezimem
a svého potomka se snazil vychovat, jako dokonalého jedince vhodného pro nové vzniklou 3.
fisi. Timotejovi bylo od détstvi zajisténo kvalitni vzdelani a musel se uCastnit vS§emoznych
fyzickych aktivit. Ackoliv se snazil sebevic, v oich otce jeho vysledky nikdy nebyly
dostate¢né. Cim byl Timotej starsi, tim vice se s otcem v politickych nazorech rozchazel, ale
nikdy nenasel odvahu, aby se mu postavil. Otec nakonec usoudil, ze jeho syn nema dostatek

discipliny, a ze jediné co z néj udéla opravdového muze, je armada. Jelikoz se Timotejovi

30



absolutné hnusila skute¢nost, ze by mél bojovat na strané Némcu, tak pii prvni prilezitosti presel

na stranu Rust do nove vznikajiciho 1. Ceskoslovenského armadniho sboru.

Lukas Kravak

Lukas, pochazi jakozto jedina postava z Ceska. Jeho rodina se na Slovensko piestéhovala
z pracovnich divodu. Lukas je velice chytry a svym pratelim vzdy se v§im pomuze. Je pro
kazdou srandu, ale nikdy by si nikoho nedobiral. Jako jedina z postav nekoufi, ale radéji da

prednost dobrému jidlu, ¢i cemukoliv, co se da snist.

Ackoliv se jedna o fik¢ni postavu pro potiebu komiksu, tak je tato postava inspirovana
mym stejnojmennym kamaradem, ktery projevil zajem, ze by se v komiksu rad objevil ve
vedlejsi roli. Kdyz jsem tedy vytvaiel postavu, ktera méla byt ptivodem Cech, ihned jsem si na

néj vzpomneél.

8.2 Vedlejsi postavy

Nadporucik Juraj Pivlouska

Nadporucik Pivlouska je velitelem 2. roty, pod kterou spadaji vSichni protagonisté komiksu.
Jedna se o skute¢nou osobu, ktera ve valeCném stietu ptisobila na stejné pozici, jako v komikse.
Vzhled této postavy je zalozen na popisu v knize Karla Richtera: , Nadoprucik, s hezkou
pravidelnou tvari ozdobenou muznym knirkem, ted soustiedéné sleduje postup DaniSovy Cety.

(Richter, 2017, str. 139).

Cetar Dani$

Tato postava je inspirovana skute¢nou osobou, pusobici pod velenim nadporucika Pivlousky.

Cetaf Danis v bitvé ved] Gtok na pravé strané potoka, ktery protékal osadou Pielnia.*

V komikse tato postava vede utok ve stejném sméru, akorat oproti realité se k jeho Ceté

pfipoji minometnd a MatSova Ceta. Vzhled této postavy v komikse neodrazi redlnou osobu.

32 Viz Richter (Pozn. &. 23), s. 135-136.
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Ceta¥ Spisik
Spisak veli minometné roté, jejiz soucasti je 1 protagonista Jozef. Jedna se o zcela fiktivni

postavu, vytvorenou pro ucely komiksu.

Cetar Kurinec
Cetar Kufinec je dalsi postava inspirovana skutecnou osobou, pusobici v bitvé o osadu Pielnia.

Kufincova &eta utocila po levé strané potoka.*?

V komikse tato postava vede utok ve stejném sméru, jako vedla ve skutecnosti. Vzhled

této postavy v komikse neodrazi redlnou osobu.

3 Viz Richter (Pozn. &. 23), s. 136.
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9. Piibéh

Po vypracovani profilu postav, jsem podle namétu vytvoiil osnovu pfibéhu. Jedna se o velmi
stru¢nou verzi scénare, kterd neobsahuje dialogy postav. Cilem vypracovani osnovy bylo
rozvrzeni piibéhu do jednotlivych bodu, které prehledné shrnuji cely pfibéh a daji se jednoduse

upravit.

Pti tvorbé pribéhu jsem kladl duraz na to, aby se pravidelné stfidaly pomalejsi ¢asti
piibéhu (konverzace postav, diky kterym budou ¢tenaifm protagonisté predstaveni) s témi,
které maji vétsi tempo (udélosti, které posouvaji déj, jako napfiklad bojové scény Ci presun

jednotek na jinou lokaci). Tim jsem chtél predejit tomu, ze by se Ctenar zacal pfi Cteni nudit.

9.1 Osnova pribéhu

AKT 1 - ,,Pfed pochodem na frontu*

- Zabér se zaméfuje na skupinku vojaku stojicich v fad€ u polni kuchyné, kde jim kuchar
dava teplé jidlo.

- Kamera déle sleduje MatuasSe, ktery odchazi s eSusem od kuchyné, a vydava se pres
vojensky tabor smérem k provizorni jideln€, jenz se nachazi v dfevéné budové, ktera
pavodné slouzila jako stodola.

- Ve dvefich se ale zarazi. Jidelna je plna hladovych vojakl, ktefi do sebe cpou obsah
eSusu o sto Sest. Nikde neni jediné misto k sednuti. Koutkem oka nastésti zaznamena,
ze pted stodolou sedi skupinka vojaku, které zna. Prisedne si k nim.

- Nasleduje konverzace o aktualni situaci, kdy byl zruSen jejich odlet na Slovensko
a misto toho budou jednotky parasutistii bojovat na Dukle.

- Je zminéno, Ze Jozef je jako jediny z minometné Cety a na konci aktu se od kamarada

odpoji.

AKT 2 - ,,Pochod na frontu*

- Vojaci 8. zafi v 18:45 vychazeji z vojenského tabora, celou noc pochoduji vysokym
tempem a vetSinu zasob si sami nesou.

- Za svitani prochazeji podhorskymi dédinkami na levém btehu feky San.
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- Pochoduji bez delSich prestavek, kdyz jsou unaveni, na signal zalehnou do piikopu.

- Béhem cesty probiha konverzace mezi Alfonzem, Ivanem a Belomirem. Alfonz nadava,
ze museji nést tak zatracen¢ tézkou bednu.

-V podvecer dorazili do dédiny, kde nasledovala ptestavka, vojaci se rozmistili do rot,
aby nebyli lehkym cilem pro ptipadny letecky utok.

-V brzkych rannich hodinach 10. zafi se ve vesnici vyhledava strava.

- Vojaci sehnali nékolik povozl a Alfonz si tak ulevil od tézkého nakladu.

- Do cilové lokace jménem Domaradze, chybi uz jen nékolik kilometri, avSak vojaci

dostavaji novy rozkaz — vystfidat 121. ruskou stieleckou divizi v obrané.

AKT 3 - ,,Vyména jednotek*

- Postavy jdou tmou a stézuji si na to kolik je hodin (maji velké zpozdéni, protoze kvuli
nedostatku automobilti museji jit pésky).

- Béhem presunu probiha konverzace o Spatné organizaci celé akce, vojaci zpochybiuji
ruské veleni.

- Po zauymuti pozice Mata§ zmifuje, Ze neznaji lokaci minovych poli, které vytvorili jak
Rusové, tak Némci.

- Béhem nocni hlidky probiha konverzace mezi Belomirem a Ivanem o jejich minulosti.

- Zabér prejde na Jozefa. Je brzy rano (svita), Jozef sedi v zakopé. V okoli dopadaji stiely
z nepratelskych minomett. Skrcen€ se za nim prikrade dalsi vojak, da mu kousek chleba
a povida, ze kvili bombardovani dalsi jidlo dostanou az v noci. Informuje ho, Zze na
vecer je planovany pruzkum nepratelského tzemi. Némecké jednotky se dle vseho

stahuji.

AKT 4 —,,Utok na osadu Pielnia*

- Pfi prizkumu 2. rota narazi na minové pole, kterym s pomoci zenijni Cety prochazi.

- Nasleduje stfet s némeckymi obranci, ktefi se viilbec nestahli, naopak obranu posilnili.

- Kvili velkym ztratam piispécha na pomoc 1. a 3. rota, s jejich pomoci jsou nepratelé
porazeni.

- Jednotky se pfiblizuji k osadé Pielnia, pred kterou se roty rozdéli. 2. rota pokracuje

pfimo k osadé.
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Prostupuji pres dal§i minové pole pobliz potoka, kde Zenijni Ceta vytvofila prachod.
Nasleduje utok na nic netusici Némce v kulometném hnizdé€. Snadno jej dobyvaji.

Po utoku probiha konverzace mezi Valentem a Belomirem, ktery kvili své hlouposti
malem zemfel.

Vojaci se sejdou okolo nadporucika Pivlousky a vyslechnou si rozkazy. MataSova Ceta
se spoji s DaniSovou a minometnou Cetou, aby utoCili na neptatelské pozice na
nedalekém kopci. Jozef se opét stietava se svymi kamarady.

Vojaci se pfesunou na okraj lesa, odkud zauto¢i na némeckou obranu na blizkém kopci.
Valent je pii utoku postielen, nejedna se nastésti o vazné zranéni.

Nakonec s pomoci minometné Cety nepratelské postaveni obsadi. Tam nachazeji
spotiebované slovenské zasoby, coz je poboufi.

Minometna Ceta zabird pozici pod kopcem, zatim co ostatni pokracuji v utoku. Dalsi
Cety 2. roty se mezitim probiji az ke kostelu na jihu osady. VSechny ¢ety nakonec spoji
a zaujmou pozice v jihozapadni Casti osady.

Tehdy se projevi problémy s nedostatkem munice. Nasleduje konverzace
o problematice zasobovani. Vojaci prerusuji palbu, aby uSetfili munici.

Po nékolika hodinach zpozoruji némecké jednotky, které se vydaly k utoku.

Nasledné zapocnou némecka déla palit na pozici MataSové Cety. Vojaci se musi
stahnout.

Nasleduje astup zpét k prichodu v minovém poli, pobliz feky Pielnia.

Némecké délostielectvo zaméfilo misto v minovych polich, kterymi se chtéli vojaci
dostat zpét. Vojaci se musi rozhodnout mezi sebevrazednou cestou minovymi poli, nebo
odstielovanym prichodem.

Dochézi k velkym ztratam na slovenské strané. Vojaci umiraji na ranéni z dopadajicich
stfel. VSude se valeji téla, z kterych lezou vnitinosti a chybi jim koncetiny. Réany
dopadajicich stiel dopliiuje narek bezmocnych vojaka.

Vojaci se nakonec rozhodnou po dvojicich probéhnout prichodem mezi minovymi poli.
Béhem probihani mezerou v minovém poli chytne Belomira za nohu ranény vojak
a prosi ho o pomoc. Nato vedle né dopadne stiela. Kdyz se mu Ivan vyda na pomoc,
zasahne jej stfepina do boku téla. Jejich spolubojovnikiim se je povede odtahnout do
bezpeci. Belomir neni vazné zranény, avSak Ivan je poslan autem na obvazisté, kde

nasledné umira.
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10. Scénar

Podle osnovy jsem sepsal Cesky psanou verzi scénare, kterd obsahuje dialogy postav a popis

toho, co se bude v jednotlivych panelech dit. Finalni délka scénare je tiinact normostran.

Jelikoz velka cast postav pochazi ze Slovenska, pro dodrzeni autenti¢nosti jsem
povazoval prelozeni jejich pasazi za nezbytné. Prvni verzi piekladu jsem zhotovil s pomoci
online dostupného softwaru deepl.com, ktery ma oproti své konkurenci daleko lep§i kvalitu
prekladu a nabizi hned nékolik variant pfekladu dané véty, z kterych si mizete vybrat. Pfipadné

1ze vymeénit jednotliva slova za synonyma.

Cely scénar poté proSel korekturou pirekladatelky, kterd je zaroven slovenska rodila
mluvci. K dostupnosti ji byl jak originalni Cesky scénar, tak provizorni slovenska verze, ktera
byla zhotovena s pomoci softwaru. Timto jsem chtél predejit chybam, které mohl software

ucinit a maximalizovat kvalitu prekladu.

Ve scénafi jsou v nékolika pfipadech uzity vulgarismy, zejména ve vypjatych situacich.
Toto rozhodnuti jsem dlouhou dobu zvazoval. Nakonec jsem se rozhodl vulgarismy ve scénafi
ponechat, zejména kvuli vé€rohodnosti pfibeéhu. Je velice malo pravdépodobné, Ze v situacich,

kdy jde doslova o zivot, by si postavy od stresu neulevily sprostym vyrazem.
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11. Storyboard

Po sepsani scénare nasledovala tvorba storyboardu. Ten jsem se rozhodl spojit i s layoutem

a skici jsem kreslil na papir rovnou do navrzenych paneli.

Do jednotlivych paneld jsem nakreslil velice jednoduché nacrtky. Ze zkusenosti vim, zZe
s tvorbou storyboardu se nevyplati ztracet piiliS Casu. Neni tfeba, aby byla kresba detailni,
dulezité je zachytit gesto postavy, piipadné€ jeji emoce. Dokonce jsem neztracel Cas se

skicovanim postav, tak aby byly rozpoznatelné. Misto toho jsem k nim napsal jejich jméno.

Do storyboardu jsem také zakreslil pozici textovych poli. Misto tradi¢nich ovalnych
bublin jsem se rozhodl pro uziti obdélnikového tvaru, ktery je uzivan pifedevsim v evropském
komiksu. Obdélnik totiz daleko 1épe ramuje text a diky tomu textova pole nezabiraji tolik mista,
1 kdyz je v nich vétsi mnozstvi textu. Abych nemusel ru¢né prepisovat dialogy ze scénafe,
rozhodl jsem se kazdy obdélnik oznacit ¢islem, stejnou Cislici jsem pak pomoci horniho indexu

oznacil ve scénafi text, ktery se bude v poli nachazet.

Ackoliv jsem délku komiksu planoval na 20-30 stran, tak po vytvofeni storyboardu byl

pocet stran stanoven na 41 komiksovych stranek, obsahujicich 275 textovych poli.

Obr. 19: Ukazka stranky storyboardu, foto: David Majirsky.
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12. Tvorba komiksu

12.1 Inspirace a navrhy

Jako inspirace pro zhotoveni kresby komiksu mi poslouzily fotografie z knihy Apokalypsa
v Karpatech (Richter, 2017) a videa rekonstrukce boji o Dukelsky prasmyk z webu
Duklal944.com. Uniformy némeckych vojakt jsem nakreslil na zakladé fotografii z titulu
Wehrmacht Péchota: 19391945 (Forty, 2021). Inspiraci pro kresbu zbrani mi byly fotografie,

z webu druhasvetova.com.

Kromé nize uvedenych navrhl jsem vSechny historické realie do komiksu kreslil pfimo

podle fotografii.

Navrh uniformy

Na zakladé vySe zminénych tituld jsem zpracoval navrhy uniforem vojaka 2. paradesantni

brigady pro svtj komiks.

Jelikoz cely komiks sleduje pocinani ¢lent této brigady, byla studie uniforem naprosto

nezbytna pro zachovani autenticnosti celého komiksu.

Obr. 20: Navrh uniformy vojaka 2. paradesantni brigady, foto: David Majirsky.
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Mapa boje o osadu Pielnia

Dal§im vytvofenym navrhem je mapa boje o osadu Pielnia. Jelikoz je tato bitva vyvrcholenim
celého komiksu, chtél jsem mit detailni predstavu o jejim prabéhu. Mapa dané lokace se sice
vyskytuje v knize Paddky nad Slovenskem: 2. Ceskoslovenska paradesantni brigada v SSSR
(Solc, 1977), ta ale bohuzel nebyla pro mé potieby dostateén& detailni. Zpracoval jsem si tedy
pro potieby komiksu vlastni mapu, popisujici trasu jednotek se zaznaCenymi misty stietd. Diky
této mapé jsem pifi tvorbé komiksu védél, vjaké lokaci se d& odehrava, coz mi znacné

usnadnilo kresbu jednotlivych lokaci. K tvorbé vlastni mapy jsem pouzil tii dokumentd.

Prvnim je jiz zminéna mapa z knihy Paddky nad Slovenskem. Ackoliv neni pfili§
detailni, jsou v ni zaznaCeny lokace neptatelskych jednotek, které se mi pfii tvorbé vlastni mapy

velice pomohly.
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Obr. 21: Mapa Situace jednotek 2. és. pdb 13. zdari 1944 ve 24.00, Jiii Solc.
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Druhym dokumentem je katastralni mapa osady Pielnia z roku 1852. Diky této mapé

jsem zjistil, jak osada vypadal v obdobi pied vybudovanim modernich silnic.

Obr. 22: Mapa Katastrdalni mapa osady Pielnia, 1852, Pinterest.

Ttetim dokumentem je aktualni podoba mista ziskana prostfednictvim Google Maps.
Diky satelitnimu zobrazeni jsem se mohl inspirovat aktualnim rozmisténim okolnich lest
abudov. Aplikace také umoziuje prozkoumat terén, coz mi piedchozi dvé mapy

neumoznovaly.

~

-made. furnishings

Obr. 23: Mapa Pielnia, Google Maps.
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Mnou vytvorend mapa kombinuje rozmisténi budov a cest, jak z katastralni mapy z roku
1852, tak z Google Maps. Mapa z knihy Padaky nad Slovenskem byla uzita jako inspirace
k zapsani pozic nepratelskych jednotek. Trasa postupu jednotek a strety neptatel byly odvozeny
od popisu vyvoje bitvy v knize Apokalypsa v Karpatech (Richter, 2017).

Obr. 24: Zhotovena mapa osady Pielnia pro potieby komiksu, foto: David Majirsky.

41



Nutno podotknout, ze je mapa vytvorena k potfebam fikéniho pfibéhu. Ackoliv je
zpracovana na zaklad¢ historickych prament, spousta objekti a lokaci neptatelské obrany byla

pozménéna, nebo naopak vytvorena pro potreby komiksu.

12.2 Volba formatu

Ackoliv pii tvorbé komiksu se volbé formatu meze nekladou, od zacatku jsem se rozhodoval
mezi formatem B4 a A4, jelikoz spadaji mezi ty nejuzivanéj$i a chtél jsem tim predejit
slozitostem pii nasledném tisku. Diky vypracovanému storyboardu jsem védél, ze mam
v mnoha piipadech vice panela v jednom tadku vedle sebe, proto jsem se nakonec rozhodl pro

Sirsi format A4 (se spadavkou nastavenou na 3 mm).

12.3 Pouzity hardware a software

Jelikoz cely komiks vznikal digitalné, ptijde mi dilezité zminit, jaké k jeho tvorbé byly pouzity

nastroje.

Cely komiks byl kreslen na grafickém tabletu Wacom Cintig 22. Ten funguje jako dalsi
monitor, ktery je zapojeny do pocitace pomoci HDMI kabelu. Rozdil oproti normalnimu
monitoru spoc¢iva v tom, ze obrazovka tabletu reaguje s velkou presnosti na specialni pero. Diky
této funkci muzete kreslit na obrazovku podobné jako na papir (obrazovka reaguje na silu

pritlaku pera, tedy ¢im vice na pero tlacite, tim je linka silnéjsi atp.).

Kromé tabletu je ktvorbé komiksu potfeba 1 software, ve kterém bude komiks
zpracovavan. Ze Siroké nabidky programi jsem zvolil Clip Studio Paint. Jedna se o jednorazoveé
placeny software, ktery je vytvoreny specialn€ pro tvorbu komikst. Nabizi specialni funkce pro
rozvrzeni panell, ¢i tvorbu komiksovych bublin. Stejn€ jako vétSina programi pro grafickou
praci, vyuziva i tento software funkce vrstev. Jednotlivé vytvorené vrstvy se na digitalnim
platné prekryvaji a jdou zpétné€ upravovat. Naptiklad v ptipadé vlozeni fotografie do nizsi
vrstvy, jde ve vrstvé vySe postavené fotografii lehce obkreslit. Tato funkce je proto ideélni pro

okopirovani rozlozeni panelt z ofocené stranky storyboardu do digitalni podoby.
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12.4 Pismo textu

Pro komiks bylo tfeba dvou fontd. Jeden pro dialogy postav a druhy pro text vypravéce (zapisy

z deniku).

Vybér fontu pro dialogy byl trosku ofisek. Vétsina bézné€ dostupnych font byla, dle
mého nazoru, pro komiks nevyhovujicich. Na internetu se nachazi mnoho volné dostupnych
fontl, urCenych pro tyto Gcely. Problémem je, Ze jsou tvofeny primarné pro anglicky psané
texty, tudiz nepocitaji s ¢eskou interpunkci. Nakonec jsem se uchylil k nejjednodussi volbe, tou
je v zakladu dostupny font Comics Sans. Ackoliv je pro vétsinu textd nevhodny, tak pro komiks,
jak uzjeho nazev napovida, je zcela stvoreny. Po vzoru vétSiny mainstreamovych komikst jsem
dialogy textu psal pouze velkymi pismeny. Touto formou je text v daném fontu nejprehledné;si

a dobfe Citelny 1 pfi mensi velikosti pisma.

Druhy font, ktery slouzil jakozto text vypravéCe, musel spliiovat jednu zasadni
podminku — pusobit, jako text psany rukou. Pro tento druh textu jsem zvolil font Segoe Script.
Tento font dostate¢né€ imituje text psany rukou a zaroven je dobfie Citelny. Jedinym problémem
fontu je historicka neakuratnost, jelikoz je velice malé Sance, ze by osoba narozena v roce 1920
(vypravec pribéhu, Jozef) timto zptisobem psala. Zvazoval jsem i volbu fontu imitujici psaci
pismo. Avsak prvni verze tohoto pisma zalala byt uzivana na uzemi Ceskoslovenska az
v priibéhu étyficatych let.** Tudiz nedava smysl, aby timto pismem postava Jozefa psala.
Zarovei toto pismo, dle mého nazoru, neni v tisténé podobé tak dobfie Citelné. Dalsi variantou
byla okrasna pisma uzivana pied psanym pismem, ty jsou ale pfili§ slozita pro ucely komiksu.

Z tohoto diivodu jsem tentokrat dal prednost 1épe Citelnému fontu, pted historickou akuratnosti.

3 RUTOVA, Nina. Konec gkrabopisu v Cechach? — Rozhovor s Radanou Lencovou o tom, co piedchazelo
navrhu nového skolniho psaciho pisma — Comenia Script (CS). In: Rodina.cz [online]. 22.4.2010 [cit. 2022-06-
01]. Dostupné z: https://www.rodina.cz/clanek7679.htm
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12.5 Nadrt

Prvnim krokem pii digitalni kresbé komiksu byl nacrt. Ofocenou stranku storyboardu jsem
nahral do softwaru Clip studio paint a podle ni jsem v dalsi vrstvé rozvrhl stranku do paneld.

Nasledné byly panely doplnény o textova pole. Podle jednoduchych kreseb ve storyboardu jsem

nakreslil v dalsi vrstvé skicu, jenz se velice blizila finalni podob¢ kresby.

JSME PRIPRAVENI NA VSECKO.

DNES ZE ZEME ZITRA ZE VZDUCHU. JE TO JEDNO.
JENOM SE DOSTAT NA KUZI NEMECKYM BARBARUM.
A BUDE TO BRZY. PROTO TEDY VZHURU, VYPNOUT PRSA,
NAPNOUT SVALY K PRUDKEMU A ROZHODNEMU UDERU.

SOVETSKE VELENE,

GENIALNE VOTEVUDCE MARSAL STALIN
ROZHQDL JISTE, ZE STRATEGICKYCH DUVODU,
ZE PUTDEME JAKO PEST JEDNOTKA.
JEHO ROZKAZ JE NAM SVATY...

TRy

A

1] £ =

PARASUTISTICKY
|\yCVIK PRIDE '
NAZMAR!

PRESNE PRETO MI STALE NEDAVA ZMYSEL, ZE NAS
POSIELAJU PESO NA DUKLU, KED MOZEME
ZOSKOCTT NA SLOVENSKU A POMOCT V POVSTANT.

PRESNE TAK TAM z
BY SME BOLI UZITOCNEJST. [-

PRAVDEPODOBNE
NAM RUST STALE
NEDOVERUJU,
PREDSA LEN SME

BOLI POVODNE ,
V SLOVENSKEJ ARMADE,
NA STRANE NEMCOV.

NADEJ POCUL SOM,
ZE NAS POCAS OPERACIE

NO, NESTRACATME L
ESTE MOZU SHAHNUT

TO JE PRAVDA, MOZNO SINAS cHCU TE SME.TDI
NAJTSKOR VYSKUSAT V BOJI, PREDSA LEN SME ESTE

NEBOLT V SKUTOCNEJT BITKE.

Z FRONTY A POSLAT
NA SLOVENSKO.

Nyl KONECNE IDEME DO BOJA. €T UZ PESO ALEBO LTETADLOM,

HMM NECH JE TO AKOKOLVEK, HLAVNE JE, ZE

O PAR DNI BUDEME DOMA NA SLOVENSKU.

Obr. 25: Ukazka nacrtnuté stranky komiksu, foto: David Majirsky.
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12.6 Linky

K finalni podobé kresby jsem zvolil ¢erné tenké linky, které imituji perokresbu a jsou pro
vétsinu komiksu typické. Zvolil jsem tak zejména kvili tomu, Ze mné osobné tato forma

zpracovani vyhovuje nejvice (oproti napfiklad digitalni malbe nebo kresbé siln€jSimi linkami).

V této fazi jsem vrstvu skici nastavil tak, aby byla prahledna. V dalsi vrstvé jsem skicu

obkreslil ¢ernou linkou do finalni podoby kresby.

SOVETSKE VELENT,

GENTALNE VOTEVUDCE MARSAL STALIN

ROZHQDL JISTE, ZE STRATEGICKYCH DUVODU,

ZE PUTDEME JAKO PEST JEDNOTKA.
JEHO ROZKAZ JE NAM SVATY...

. JSME PRIPRAVENI NA VSECKO.

DNES ZE ZEME ZITRA ZE VZDUCHU. JE TO JEDNO.
JENOM SE DOSTAT NA KUZI NEMECKYM BARBARUM.
A BUDE TO BRZY. PROTO TEDY VZHURU, VYPNOUT PRSA,
NAPNOUT SVALY K PRUDKEMU A ROZHODNEMU UDERU.

JE TO TAK, CELY
PARASU'I'ISTICKY
VYCVIK PRIDE
NAZMAR!

PRESNE PRETO MI STALE NEDAVA ZMYSEL, ZE NAS
POSIELAJU PESO NA DUKLU, KED MOZEME

ZOSKOCTT NA SLOVENSKU A POMOCT V POVSTANI.

PRESNE TAK, TAM
BY SME BOLT UZITOCNEJST.

NO, NESTRACATME
NADEJ, POCUL SOM,
ZE NAS POCAS OPERACIE
ESTE MOZU STIAHNUT
Z FRONTY A POSLAT
NA SLOVENSKO.

PRAVDEPODOBNE
NAM RUSI STALE
NEDOVERUJU,
PREDSA LEN SME

BOLI POVODNE ,
V SLOVENSKEJ ARMADE,
NA STRANE NEMCOV.

TO JE PRAVDA, MOZNO SINAS cHeU TE SMEJDI
NATSKOR VYSKUSAT V BOJI, PREDSA LEN SME ESTE
NEBOLT V SKUTOCNET BITKE.

Obr. 26: Ukazka stranky komiksu s nakreslenymi linkami, foto: David Majirsky.
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12.7 Barvy

Poslednim krokem k finalizaci komiksu bylo vybarveni jednotlivych stranek. K jejich

implementaci jsem pouzil ne€kolik vrstev, zatazenych pod vrstvou s kresebnou linkou.

Usporadani vrstev bylo uzito v nasledovném poradi (sestupné): vrstva kresebnych linek,
vrstva bilé barvy textovych poli, vrstva stini postav a objektt, vrstva barev postav a objektu,

vrstva stinll pozadi a vrstva barev pozadi.

SOVETSKE VELENE,

GENIALNT VOTEVUDCE MARSAL STALIN
ROZHODL JISTE, ZE STRATEGICKYCH DUVODU,
ZE PUTDEME JAKO PEST JEDNOTKA
JEHO ROZKAZ JE NAM SVATY...

..JSME PRIPRAVENI NA VSECKO.

DNES ZE ZEME ZITRA ZE VZDUCHU. JE TO JEDNO.
JENOM SE DOSTAT NA KUZT NEMECKYM BARBARUM.
A BUDE TO BRZY. PROTO TEDY VZHURU, VYPNOUT PRSA,
NAPNOUT SVALY K PRUDKEMU A ROZHODNEMU UDERU.

JE TO TAK, CELY
PARASUT[STICKY
VYCVIK PRIDE
NAZMAR!

PRESNE PRETO MI STALE NEDAVA ZMYSEL, ZE NAS PRAVDEPODOBNE
POSIELAJU PESO NA DUKLU, KED MOZEME NAM RUST STALE
ZOSKOCIT NA SLOVENSKU A POMOCT V POVSTANE. NEDOVERUJU,
PREDSA LEN SME
BOLT POVODNE |
V SLOVENSKET ARMADE,
NA STRANE NEMCOV.

PRESNE TAK, TAM
BY SME BOLT UZITOCNETST, [SEESSSSSE o

NO, NESTRACATME TO JE PRAVDA, MOZNO SINAS cHeU TI SMEJDI
NADEJ POCUL SOM, NAJSKOR VYSKUSAT V BOJT, PREDSA LEN SME ESTE
ZE NAS POfAS OPERACIE NEBOLI V SKUTOCNET BITKE.
ESTE MOZU ST.[AHNUT
Z FRONTY A POSLAT
NA SLOVENSKO.

HMM... NECH JE TO AKOKOLVEK, HLAVNE JE, ZE
KONECNE IDEME DO BOJA. CT UZ PESO ALEBO LIETADLOM,
O PAR DNI BUDEME DOMA NA SLOVENSKU.

Obr. 27: Ukazka vybarvené stranky komiksu, foto: David Majirsky
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13. Plakat

Soucasti zadani mé prace byla i tvorba plakatu propagujici mij komiks. Ilustrace plakatu je
shodna s tou na obalce komiksu a je doplnéna o text, ktery Ctenafi struéné predstavi, o cem

ptibeh komiksu pojednava.

PODZIM 44

Historicky e
T TTES

y
Z ohdobi
d V 4
ruhe
- ) 4
suetove
) &
valky

DAVID JOSEF MAJIRSKY

Obr. 28: Propagacni plakat komiksu Podzim 44, foto: David Majirsky.
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14. Tisk

Pred finalnim tiskem jsem provedl zkuSebni tisk dvou stranek komiksu (viz fotografie nize).
Poté co jsem byl s kvalitou stranek spokojen, byl komiks vyti§tén na kiidovy papir formatu A4.
Dilo ma celkem 48 stran (vCetné obalky). Plakat je vytiStén na format A1, ale diky tomu, ze je
vytvoren ve vysoké kvalité (600 dpi), nic nebrani jeho tpravé pro jiné formaty.

Obr. 29: Zkusebni vytisky stranek komiksu, foto: David Majirsky.
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15. Ukazky hotového dila

DAVID JOSEF MAJIRSKY

Obr. 30: Ukazka vytis§téného komiksu — Obalka, foto: David Majirsky.

RO A

Obr. 31: Ukazka vyti§téné dvojstranky komiksu, foto: David Majirsky.
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Obr. 32: Ukazka vyti§téné dvojstranky komiksu, foto: David Majirsky.
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Obr. 33: Ukazka vyti§téné dvojstranky komiksu, foto: David Majirsky.
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Obr. 35: Ukazka vyti§téné dvojstranky komiksu, foto: David Majirsky.
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Historicky komiks z obdobi druhé svétové valky.

PiSe se rok 1944, Evropu suZuje druhd svitova vélka. Z dilvodu obsazer.ﬂ
byvalého Ceskoslovenska nacisty, mnoho slovenskjch a Eeskych vojakd,
kteFf nesouhlasf s krutym reZimem, prebfhd na stranu Rudé armédy.

Z téchto jedinc je nasledné vytvofena 2. Eeskoslovenskd

paradesantn{ brigada.

Tito vojéci podstupujf niroény parasutisticky vjcvik
za jedingm &elem - Vysadek na Slovensku v tylu nepfitele
a osvobozenf milované viasti!

Na podzim se schyluje ke krvavému stfetu na hranicich
Polska a Slovenska. Cflem Rudé arm4dy je dobyt{ Dukelského prismyku,

ktery je branou slovenského tzem. Ukol brigady je jasny, seskotit
na nepfatelském Gzemf, spojit se s mistnfmi partyzény a udefit
smrticf ranu do zad nepfitele.

Dne 8. z4H je brigida pFepravena do polského pohraniénfho mésta Pfemysl,
odkud mé letét na Slovensko. Nastivé oviem netekeny zvrat...

Obr. 36: Ukazka vytisténého komiksu — Zadni strana obalky, foto: David Majirsky.

PODZIM 44

Historicky
komiks
Z ohdohi

valky

DAVID JOSEF I

Obr. 37: Vytistény propagacni plakat, foto: David Majirsky.
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16. Zavér

Pro svou bakalafskou praci jsem vytvofil propagacni plakat a komiks vypravejici pribéh
2. Ceskoslovenské paradesantni brigady, jehoz d€; se soustfedi na pocatecni fazi boje
o Dukelsky prismyk. Konktrétné na chaoticky presun jednotek na frontu a bitvu o osadu
Pielnia. Ackoliv pfibéh sleduje fiktivni postavy, déni v komikse je inspirovano skuteCnymi
udalostmi. Na zakladé nastudovanych materialt jsem komiksovou kresbou detailné zobrazit
dané obdobi a vyvoj historickych udalosti.

Komiks tak ¢tenaifim predstavuje dilezity bod v Ceskoslovenskeé historii, kterym se dle
mého nazoru Skolni vyuka nezabyva dostate¢né podrobné. Dilo tak nemusi byt uzito jen
k zabaveni Ctenafe, ale muze slouzit jako vstupni bod do dané problematiky a podnitit jedince
k podrobné&j§imu nastudovani zobrazeného konfliktu. Ma tedy do jisté miry i edukativni
hodnotu.

V pisemné Casti jsem vysvétlil pojmy komiks a graficky roman. Popsal jsem nejcastéji
uzivané body postupu pro tvorbu komiksu, a jak se odliSuje pfistup k tomuto médiu ve svéte.
Takeé jsem zminil komiksy a rozvedl historické udélosti, které me inspirovaly ve vlastni tvorbé.
V druhé poloving své pisemné prace jsem podrobné popsal postup tvorby autorského komiksu
a plakatu slouziciho k jeho propagaci.

Praci jsem rozsifil vlastni podvédomi o tvorbé komiksu a ¢asti ¢eskoslovenské historie.
Tvorbou dila jsem ziskal nové uzitecné zkuSenosti ze scénaristické, grafické, kreslifské
i typografické tvorby.
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David Majirsky
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Anotace prace:

Bakalarska prace se zabyvala procesem
tvorby autorského komiksu Podzim 44, ktery
je inspirovany historickymi udélostmi.
Teoretickd cast tak zahrnuje kapitoly
vénované komiksovém médiu a postupu,
ktery je nejCastéji uzivany kjeho tvorbé.
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My bachelor thesis dealt with the process of
creation the author's comic Autumn 44,
which is inspired by historical events.
Therefore the theoretical part includes
chapters dedicated to the comic medium and

the process often used to create it. Also, the
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approach to this medium in the world, an
inventory of inspirational works,
a description of real historical events and the
process of making this work. The practical
part includes the printed work itself and

a promotional poster.
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Resume — english version

The first half of the theoretical part of my thesis was devoted to the introduction of the
medium of comics. I explained what the terms comics & graphic novels are and what the
difference between them is. I also introduced what elements this medium uses to tell a story.
Later on, I went on to describe the commonly used process for making comic book. I also
described the basic differences in the approach to create comics in America, France, and Japan
and how they differ from each other. At the end of this part I described which comic books

inspired me in creating of my own work.

In the second half of the theoretical work I tell of the historical events of the World War
II. Specifically, the formation of a unit of Czechoslovak paratroopers in the USSR, their training
and subsequent deployment to the front. In detail, I described the development of their first
battle for the settlement of Pielnia in Poland. The theoretical part is concluded with a description

of the equipment used by the soldiers in that conflict.

In the technical part of my thesis I draw the process of creating my own comic, which
is inspired by the real historical events mentioned in the theoretical part. I clarify my process
of creating the theme and the characters I made for the comic. I then go on to draw my creation
of the story and the writing of the final script, which I then turned into a storyboard. Finally,
I described the process of making my comic and the poster used to promote it. The final work

is a printed 48-page comic (A4 format) and an A1 poster.
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