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Anotace

BELECKA, Pavlina. Motion design zacinajici spolecnosti. Hradec Kralové: Pedagogicka
fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2023. 35s. Bakalatska prace.

Tato bakalarskd prace je zamétfena piedevSim na obor motion design. V teoretické casti
vysvétluje, co presné tato disciplina obnasi, dale se zde rozebird jeji historie. Prace dale
popisuje komercni vyuziti motion designu a zptsoby propagace na socidlnich sitich, jako jsou
Facebook a Instagram. V praktické ¢asti se pak zabyvam konkrétni vizualni kampani pro
spolecnost piisobici v oblasti instalatérstvi a kovovyroby. Vystupem jsou animované sekvence,

které jsou vhodné pro firemni propagaci na socialnich sitich.
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Anotation

BELECKA, Pavlina. Motion design of start-up company. Hradec Kralové: Faculty of
Education, University of Hradec Kralové, 35 pp. Bachelor Thesis.

This bachelor's thesis is primarily focused on the field of motion design. The theoretical part
explains exactly what this discipline entails, and further analyzes its history. The thesis also
describes the commercial use of motion design and ways of promoting it on social media
platforms such as Facebook and Instagram. In the practical part, the thesis deals with a specific
visual campaign for a company operating in the field of plumbing and metalworking. The
output of this part are animated sequences suitable for corporate promotion on social media

platforms.
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Uvod

Lidska fantazie neznd mezi. Umélecky impuls experimentovat a inovovat hofi uvnitf
kazdého z néas. Snaha experimentovat je hlavnim hybatelem na poli inovace obchodnich
strategii. Na soucasném trhu existuje mnoho trendt, které podléhaji zménam, jez jsou cilené
na rychle rozristajici se technologie, pfedevsim na jejich uzivatele. Neni proto piekvapenim.
V soucasné dob€ dochéazi na trhu k mnoha trendim a zménam, jsme nuceni vyrovnavat se
s nastupem technologii. Neni proto pfekvapenim, Ze i graficky design se uz davno stal
pohyblivym a interaktivnim.

A doslo k tomu pfimo pred nasima oCima — na webovych strankach, socidlnich sitich, na
podiich konferenci po celém svété. Znacky zde nasly nové, moderni a revolucni zptisoby, jak
pozvednout svou identitu na efektnéjSi uroven. Pfijeti pohyblivé grafiky a videa ziejmé
piineslo zlepSeni v marketingu obecné, protoze vyhody pohyblivé grafiky ajeji vyuziti
v obchodnich strategiich pfitdhly pozornost vyzkumnych pracovnikii a podniki po celém
svété. Je nesporné, Ze jejim prostrednictvim se daleko 1épe vysvétluji slozité procesy, promény
hodnot rtiznych veli¢in a jakékoliv dalsi informace. Jen vyuziti gifit (kratkych, cyklickych
animaci v jednom obrazku) se v oblasti infografiky zvysuje o n&kolik procent roéné !

Ve své bakalaiské praci vas seznadmim s tim, co je to motion design. PopiSi vam jeho
podstatu, historii, vyuziti i vyvoj. Pfiblizim zaklady a princip animace a grafického designu.
Provedu vas tim, jak se motion design vyvinul a jaké mé dneSni moznosti vyuziti nejen
v reklamé, ale celkové v marketingu. Mym cilem je seznamit Ctenare této prace s podstatou

motion designu a ukazat jeho v uzsim smyslu kratkou, v principu vsak docela dlouhou historii.

! https://venngage.com/blog/visual-content-marketing-statistics/



Teoreticka ¢ast

1 Co je Motion design

Pojd’'me si predstavit motion design, ktery se stale vyviji a je vSude okolo nas. Vlastné by
bylo ptesnéjsi pouzivat tfislovny termin Motion Graphic Design, avsak ten je zfejmé na Gstupu,
nebot’ je ptilis dlouhy. Jesté se mizeme setkat s ndzvem Motion Graphics jako aplikaci pohybu
na grafiku, zkracené MoGraph?, ale tato posledni varianta je asi zase pfili§ kratka. Jeho
existenci jsme kazdopadné mnozi zaznamenali diky fantastickym identiim televizniho kanalu
Netflix nebo Prima COOL, diky znélkam slavnych filmovych spolecnosti: Disney Pixar,
DreamWorks, nebo diky vS§em t€ém malym, drobnym, pulzujicim, poskakujicim, pfesypajicim
se a to¢icim se ikonkdm, které se objevuji pii startu aplikaci, jako je naptiklad Discord. Témto
obrazkim se fikd riznymi jmény podle toho, jestli maji blize k logotypu, vzdélavaci animaci
nebo pouze k predskokanovi, ktery nas jen informuje, Ze aplikace se uz nacita: ,, ident, motion
logo, preloader, intro, loading icon, animated pictogram, infographic animation* apod.
Motion design dnes vidime tam, kde se dd néco promitat na platno nebo na televizni,
pocitacovou obrazovku, na displej mobilniho telefonu. Patii sem asi i led display na
v nedprosném rytmu casu.

,»Motion design vychazi z klasického grafického designu, vyuziva jeho principy v kontextu
s filmovou produkci nebo samotnym videem, ¢i jinym vyvijejicim se médiem, za pomoci
animace nebo filmovych technik. Jako priklady lze uvést kinetickou typografii a grafiku
pouzivanou ve filmovych a televiznich uvodnich sekvencich a rotujici trojrozmérna loga stanic
néekterych televiznich kanalii, ale vyskytuje se i v reklamnim prumyslu, a to v dnesni dobé velmi
casto. Tato umélecka forma je velmi mlada, ale jeji posun je neuveritelné rychly, ovsem to vse
jen diky modernizaci nejruznéejsich technologii, jako jsou pocitace, fotoaparaty, kamery,
dataprojektory, VR technika, ¢i mocapy. To znamend, Ze vyvoj Motion designu se odvijel vzdy
ruku v ruce se zlepsujicimi technologiemi dané doby. * *

Citaty z Wikipedie, jako je tento, jsou Casto velmi uzite¢né pro zakladni orientaci, ale

zaroven jsou v detailech nepiesné. Rozhodla jsem se jej zde zminit z divodu, aby nam

2 TIERNAN, Jonny. What Does a Motion Graphics Designer Do?. Vectornator.io [online], March 24, 2022 [cit.
2023-04-19]. Dostupné z: https://www.vectornator.io/blog/motion-designer/

3 Motion graphic design. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2021-04-18]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Motion graphic design



zprostiedkoval lidovy pokus o definici slozitého jevu, jakym motion design bez pochyby je.
Vyuziji toho a podrobim jej ¢astecné kritice. Jiz nyni ale zminim, ze jeho nepfesnost, spociva
zejména v tvrzeni, Zze motion design je disciplina mlad4 bez dlouh¢ tradice zavisla pouze na
modernich technologiich. Také je nutné ihned podotknout, ze animované televizni logotypy

jsou soucasti jeji propagace, kam patii 1 reklama v marketingové uzsSim slova smyslu.

1.1 Motion design a animovany film

Animovany film, zkracen¢ animace je klicovou disciplinou, o jejimz vlivu nés napadne
uvazovat, pokud hleddme, ¢im piedev§im se motion design vymezil od designu grafického.
Jako pomérné zadsadni komponent ji vidi 1 odborna literatura: ,, ...graphic design has evolved
from a static publishing discipline to a practice that incorporates a broad range of
communications technologies including film, animation, interactive media, and environmental

“4  Motion design is an emerging field that combines both motion

design.
media and graphic media. Motion media includes disciplines such as animation, film, and
sound. ““ (Shaw, 2019)

Podivame-li se ale blize na obsah, ktery bézné¢ animované filmy komunikuji, je daleko
bohatsi a sméfuje prevazné k dramatizovanému vypraveéni, coz vytvari mezi animaci a motion
designem zasadni rozdil. Tzv. nenarativni animace, kterou mizeme mezi animovanymi dily
regulérné najit, sice existuje, ale je daleko mén¢ Cetnd a vyskytuje se spise jako okrajovy jev
mimo hlavni narativni proud. Naopak k motion designu ma nenarativni animace velice blizko,
ale ani ona neni piesné totéz. Motion design se zpravidla vyznacuje tim, Ze vyslovné jmenuje
instituci, ktera stoji za nasledujicim obsahem. Primarn¢ tedy identifikuje (odtud slovo ,, ident )
producenta, televizni kanal, firmu, fyzickou osobu ¢i jinou myslitelnou entitu, pfipadné jen
tlumoci jméno startujici aplikace. V jinych ptipadech mtiZe jit o rozpohybovanou infografiku,
nebo mé motion design za kol pouze informovat o nacitani aplikace nebo o ptipravé potradu,
aby pfichozi (divak, hrac, uzivatel...) nikam neodchazel, aby véd¢l, Ze se vSe jiz chysta, Ze je
to v progresu. Tomuto typu se tiké: ,,intro “ nebo tieba: ,, preloader. “ Jestlize uz takovouto
uzite¢nou animaci mame, muzeme ji Uspé$n¢ nasadit i kdekoliv jinde, kde je tieba uzivatele
uklidnit pti ¢ekani. K tomu se motion design také vyborné hodi a snad je tak i nezbytny.

Pohybliva grafika je ale natolik atraktivni, Ze nemusi byt vzdy uzita jen ptisn¢ ucelove,

muze existovat ve form¢ dekorativni, a i1 s takovymi pfipady se velmi Casto setkavame

4 KRASNER, Jon. Motion Graphic Design. In: KRASNER, Jon. Motion Graphic Design: Applied History a
Aesthetics. 2013. [cit. 2021-04-18] Velka Britanie: Taylor & Francis, 2013, s. 14-15. ISBN 9780240821139.
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naptiklad u takzvanych Setfic¢lti obrazovky nebo tfeba u animovanych ekvalizért, jejichz funkce
je pouze esteticka a bohuzel se da Casto popsat 1 jako nadbytecnd. NejveEtsi vizualni smog vsak
pfedstavuje motion design reklamni, ktery unavuje nase o€i i mysl a u né¢hoz neni vyjimkou,
ze si platime, aby se ndm co mozna nikdy nezobrazoval.

Ve srovnani s tim je nenarativni animovany film dilo Casové rozsahlejsi, nijak nemusi
pracovat pouze s principy typickymi pro graficky design. Jde obvykle o dilo rozvijejici n¢jaké
vizualni myslenky a principy, rytmus, a ten je velmi ¢asto provazan hudebni stopou, i kdyz to

neni pfimo podminkou.

1.2 Navrh definice motion designu

Po konzultaci s vedoucim prace zde uvadim tento navrh definice: Motion design mezi
ostatnimi time-based medii zaujima zpravidla kratsi casové useky. Jeho nejvyraznéjsim a hojné
sponzorovanym ucelem je identifikovat. Az prilis§ casto ma motion design propagacni ucel
a z toho ditvodu byva zakonité vybaven i textovou slozkou. Motion design se da vyuZit pro
oZiveni informativni a edukativni grafiky. V mnoha pripadech ma ale motion design pouze
funkci intra nebo mezihry, obecné vzato pak informuje o aktivité probihajici na pozadi, a tim
uklidnuje cekajici. Nezridka kdy motion design nabyva formy dekorativni s tendenci se cyklicky
opakovat. Motion design neni striktné vizualni, vyuziva ruchy, hudbu i mluvené slovo. A je
velmi pravdepodobné, zZe jakmile to technologie dovoli, vyuzZije i ostatni potencialni smyslové
podnety. Pokud mame na mysli ,, motion graphic design*, pak ma vizualni tvaroslovi nejblize
ke stylizaci, geometrii, jasné ohranicenym tvarum, plosnosti a samozirejmé k pismu, coz jsou
prvky charakteristické pro graficky design.

Jakmile si ujasnime funkci, ucel i vyskyt sou¢asného motion designu, musi nam byt jasné,
7ze pohybujici se vytvarné zpracované vizualni prvky, které mély bud’ identifikacni,
propagacni, informativni, kratochvilnou nebo dekorativni funkci musely existovat uz
hluboko v minulosti. A Ze tedy i odborné nazory na tuto problematiku nejsou piesné, viz
napiiklad kniha Jon S. Krasnera ,, Motion Graphic Design: Applied History and Aesthetics,"
kde autor za pocatek motion designu povazuje az pozdni sedmdesata 1éta: ,, Since the late
1970s, graphic design has evolved from a static publishing discipline to a practice that
incorporates a broad range of communications technologies including film, animation,
interactive media, and environmental design. The field of motion graphics has captured the

imagination of designers and viewers in the twenty-first century. “.
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Domnivam se nicméné¢, Ze 1 tento ndzor je opodstatnény, pokud si autor v§ima jen vnéjskové
promény moznosti diive tiSténého grafického designu v porovnani s masovym nastupem
televizniho vysilani a pozdéji pocitacové grafiky. Tento progres je vSak patrny ve vSech
medialnich odvétvich nejen v oblasti motion designu. VSechna média v minulosti startovala
spise jako komplexni a postupné se rozvétvovala a specializovala. To vSak jest¢ neznamena,
zZe tato soucasna média nemohou mit vyvojové faze v hluboké historii, pouze je tam najdeme
vice ¢i méné propojend s médii ostatnimi.

Navic, jak uz to tak byva, zazivaji boom spiSe ta média, kterd na to maji finance, technické
podminky a existuje spolecenskd objednavka, aby byla rozvijena. Motion design tyto
pozadavky zacal velmi vyrazné plnit az s rozvojem televizni a pocitacové grafiky, to vSak

neznamena, ze pred tim viibec neexistoval.

1.3 Pohled do historie

Jakmile se tedy nasS thel pohledu na motion design timto zplisobem obohati, zatneme
kone¢n¢ vnimat jeho historické vazby a souvislosti.
Potieboval je v minulosti kazdy socialn¢€ integrovany, pozdéji politicky subjekt, ktery se jejich
prostiednictvim vymezoval a identifikoval oproti jinym subjektim. Uz na usvitu déjin,
o kterém hovofii kulturni antropologie, se mtizeme setkat naptiklad s tzv. totemismem. Kmeny
mély tendenci volit si totemické zvife ¢i jiny objekt, totem, ktery jim dodaval pocit, Ze maji
jeho nejlepsi vlastnosti, napovidal jim urcitou charakteristickou Zivotni strategii, Cerpali z n¢j
silu, pomdhal je integrovat a neziidka kdy mél i odstraSovat ostatni. Proto se postupné stal
nééim mystickym, s ¢imz se kmen identifikoval a coz uctival. Totem byl zobrazovan v riznych
vytvarnych i nevytvarnych formach, s nim se nevyhnutelné cestovalo a ov§emze i bojovalo.

V Evropé je existence totemll pouze spekulativni zalezitosti, avSak mame k dispozici
heraldiku, pomocnou védu historickou, kterd se zabyva studiem a designem erbovnich
znamenti, nejcastéji rodovych, méstskych, regionalnich ale i statnich znaki. Jejich znalost byla
vzdy velmi dulezitd, zejména v dobach rytifskych turnajii a valecnych konfliktd, kdy bylo
nezbytné jednoznacné identifikovat ptislusnost k urcitému rodu, méstu nebo statu.

Heraldické znameni se skladd z urcitych prvki, jako jsou stit, helmice, klenot a heslo.
Kazdy z téchto prvkll mé sviij vyznam a symbolizuje rizné aspekty, jako jsou rodinna historie,

teritoridlni narok, spolecenské postaveni a vlastnosti jednotlivce nebo instituce. Heraldické
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znaky se pouzivaly nejen na Stitech a pancifich rytiit, ale také na vlajkach, pecetich a dalSich
oficialnich dokumentech.’

Erbovni znameni jsou tradi¢né uzndvana za ptredchidce logotypll, a i ona se pouZzivala
v pohyblivych variantdch. Neziidka byla spojovana i s uréitym zvukovym nebo hudebnim
doprovodem. Pro ptiklad nemusime chodit daleko. V Jistebnickém kanciondlu se zachovala

¢

slova 1 melodie pisné: , KtoZ jsu bozi bojovmnici* a husitskou vlajku s kalichem vcetné
pochodujiciho vojska méme zase zachycenu v kodexu Jenském.

Pravé pruhy latky s namalovanym nebo vySivanym znakem jsou zcela jednoznac¢né jednim
zdosud nerozpoznanych projevii tehdejStho motion designu. M¢ly dokonce rysy
charakteristické pro grafiku — stylizované motivy, vyrazné barvy, plosnost a nékdy i pouziti
pismovych znakt. V1aly nad hlavami zpivajiciho a hluciciho vojska zcela zamérné, aby byly
zdaleka vidét a pomahaly nepfitele nejen informovat, ale také ohromit. Slechtic paralelné nosil
vystroj rovnéz v barvach svého rodu a mozna i dynamicky se chovajici barevna péra na helmici
svého brnéni.

Pro ilustraci a dolozeni tohoto jevu jsem vybrala dnes jiz archaicky piisobici odborny text,
ktery doklada jednotu barevnosti v heraldice: ,, Pecek SmrZicky z Radostic. Cisar Maximilian
dovolil (1571. 29. brezna) Janovi Pieczkovi Smrzickému, rychtari v Chrudimi a Jirikovi
Pivnickovi, kterého za stryce prijima, aby se psali z Radostic a dal jim tento erb: Stit cervené
barvy, v nemz pstros ptak, maje hlavu s krkem zdvicenou a podkovu zlatou v ustech drze, bilé
barvy stoji, kolci helm s tocenici a prikryvadly bilé a cervené barvy a nad tim 3 péra pstrosova,
dvé po strandch cervend a prostiedni bilé...* °

Dalsim ptikladem pohyblivych znacek byly vyvésni §tity obchodi. Jedinym diivodem, pro¢
je tézké tyto pameétihodnosti zaradit do analyzovaného oboru je moderné znéjici slovo motion
design. Pokud jej ale prelozime a trochu rozvedeme na popis, zda se to vlastné¢ docela
piirozené: dobie viditelna a vSem srozumitelnd znacka pfitahujici zajem a pozornost, jak ji
Cechra nebo otaci vitr. Pivodné byvala znakem pohostinstvi, kde se podavalo vino a Slo
o svazany veénecek, nékdy snopek zelenych ratolesti, tedy takzvanou ,, viechu, “ Jak se mésta
vyvijela a ptibyvalo konkurence, bylo nutné do vyvésnich stitu investovat vice penéz. Kdyz se
dnes projdete historickymi ulickami Salzburku, zjistite, Ze nakonec ptibyly i kované ozdoby,
zvonky, textové napisy a mechanické pohyblivé prvky, ke kterym prodava¢ mohl v posledku

pfidat i hlasity pozdrav a pozvéni, tedy nejstarsi formu reklamy viibec. Toto odvétvi designu

5 BUBEN, Milan. Heraldika. 1986. 317: Albatros, [cit. 2021-04-18], 1986. ISBN 8594050420397.
¢ Ceskomoravska heraldika. In: SEDLACEK, August. Ceskomoravskd heraldika. 2. Praha: Ceska akademie véd
aumeéni, 1997, s. 561. ISBN 80-7203-062-0.
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ma dnes jméno sign-making a vyviji se dal, ovSem i1 samostatnost oboru jesté nevylucuje
nekdejsi spolecnou cestu historii — viz ptibuzny vztah divadla a filmu ¢i rovnou rad¢ji odkazme
na teorii médii Marshala McLuhana. (2000)

A miizeme jit jesté o krok dal. Pohyb objektu nemusi byt vzdy skute¢ny, miize se ndm ale
jako skute¢ny jevit. Tento fakt nam detailné popisuji objevy tvarové psychologie nebo jej
prakticky demonstruji dila op-artu. Nas zrak se totiz velmi ¢asto nechéva liniemi obrazu vést.
Dilo se nam pak jevi ,,zivé* a “dynamické.” To ale jinymi slovy znamena, Ze se ndm zda byt
v pohybu, a o to jde.

[luzivni pohyb urcitych grafickych struktur vytvofeny autorem zdmérné je s nami také od
nepaméti. Nejprve se trochu anachronicky podivejme na rané sttedovékou knizni grafiku, kde
je tento jev vice markantni. Naptiklad na skvosty, jakymi jsou Evangelidf z Kellsu nebo
z Durrow ze sedmého a osmého stoleti, jejichz spirdlovité motivy pfed oCima rotuji a ozivaji.
I dnes jsou nadherné, ale tehdy musely na Ctenafe plisobit v podstaté stejnym dojmem jako
plisobi animované piktogramy dnes na nas. Lidé tehdy neznali vizudlni reklamni smog, a proto
byly evangelidfe daleko mocnéj$im zazitkem, nez jak je soucasnici vidi dnes.

Pruhy s meandry ¢i spiralami mizeme dolozit i mnoho tisic let pfed naSim letopoctem.
Nachézime je uz na pravéké keramice (napiiklad Sareckého typu) nebo na sponach
a nausnicich. Dnes nevime, zdali symbolizovaly slunce nebo Zenstvi a neni to ani dilezité.
Jejich funkce byla alespon z ¢asti dekorativni, mély okouzlit a také se jim to dafilo, protoze
ptirozené evokovaly pohyb, na ktery je nase oko velmi citlivé.

I kdybychom vsak chtéli ignorovat pamatky, jejichz pohyb vychazi z optické iluze, dochovala
se 1 fada jednoznaéné grafickych d¢l, jejichz autofi cilené s pohyblivymi prvky pracovali. Asi
nejstarSi dochovanou grafikou tohoto typu je tzv. ,, Lullyho kruh® slozeny znékolika
soustfednych papirovych kotouct osazenych slovy a moudrymi vyroky, které spolu v riznych
konstelacich tvoii logické vyznamové celky. Tato sttedoveéka filosofickd pomiicka je soucasti
knihy: ,,Ars generalis ultima or Ars magna, “ ktera byla napsdna na Mallorce roku 1305
kfestanskym ucencem Ramonem Llull. Jde o prvni dochovany exemplai z pozdéji stale
cetnéjsich pop-up books, které funguji na principu papirovych konstrukci a skladanek. Jde jimi
se také vyklapét do prostoru v momenté, kdy se kniha otevira.

Zprvu byla nejéastéj$im u¢elem demonstrace riznych védeckych objevil a principt. Slo

napiiklad o anatomické atlasy, které slouzily vzdélavani lékaiG. Jakmile se stal papir
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dostupnéjsi, zbylo 1 na détské hracky, které se prodévaly na poutich. Oba tyto zptisoby pouziti
(pti1 vzdélavani a pii hie) ztistaly témto papirovym objektim dodnes.

V obdobi barokniho ilusionismu vyuzil jezuitsky mnich Athanasius Kircher velmi kreativnim
zptisobem moznost projekce pomoci laterny magiky. Slo o primitivni projektor kombinujici
zdroj svétla, optickou soustavu a drazku na vkladani na skle malovanych 1 mechanickych
komponentt, jejichz prostiednictvim §lo vytvaret opravdu neobycejné vizualni efekty. Kircher
byl inteligentni, vytecné vzdélany, vytvarné, hudebné, i literdrné nadany védec a dramatik.
Dokazal vyuzit vSech vynalezl té doby, aby oslnil tehdejsi cirkevni i politickou elitu. Byl
vtom tak dobry, ze v osmnactém stoleti byla uz laterna magika béznou kratochvili na
nejednom Slechtickém dvofe. A protoze dokézal kombinovat tolik uméleckych druha,
povazuje jeho pusobeni za milnik vlastniho vyvoje nejedna uméleckd véda. Ceni si ho
historikové hudby, filmu, animace, divadla, tak pro¢ ne motion designu?

Ve druhé poloving 19. stoleti se objevily flip booky, tedy sesité, nékdy i nesesité blocky
fazovanych kreseb nebo fotografii, které promitaly pohybujici se postavicky, predméty
a struktury. Ostatné toto stoleti, které fotografii vynalezlo, bylo tak plné objevii, jako zadné
pfed nim. Nékteré z nich mizeme sméle fadit 1 k naSemu motion designu. Znovu objeveny
a jiz vpravéku znamy Thaumatothrop byla oboustranné pokreslend desticka na nitce
zobrazujici dvé pohybové faze, Phenakistiscope (1833) — kruh s fazemi po obvodu m¢l
uprostied ryze abstraktni geometrizujici motion design. I Zoetrope Miltona Bradleyho (1866)
mél svou zapomenutou paralelu ve starovéké Ciné. Slo o perforovany vélec s pasem fazi
vloZeny na vnitini stranu a prohlizeny Stérbinami. Nékteré vynalezy se zkratka déji opakované
nebo se o nich nevi. NepovSimnut natoCil roku 1874 francouzsky astronom Jules Janssen
unikatnim fotografickym revolverem, jak planeta Venuse piesla ptes slune¢ni disk. Dilo je tak
abstraktni a poskrabané, aZ je nadherné. Animator Charles-Emile Reynaud roku 1877 vylepsil
Zoetrop o vlozena zrcadla a dal pfistroji jméno Praxinoscop (1877), pozdé€ji jej jesté
zdokonalil, takze mohl promitat v divadle na velkou bilou matnici odd€len¢ pozadi a pohyb
figur. Bohuzel jeho animatorské dilo historikové animace ¢asto ignoruji, protoze vSechny
promitané snimky ru¢né maloval a nepouzival fotograficky proces. Pfesto mezi lety 1888 az
1894 vytvoftil okolo deviti narativnich filmi, nez ho od dalsi prace odradil objev filmové
kamery (tohoto uz si svét v§iml). Reynaud ji bohuzel pochopil jako konkurenci.

Pro nas je to ovSem také vyznamny milnik, protoze od této chvile je ve hfe médium filmového
pasu a na ném uZ neni existence motion designu nikym vyrazné zpochybiiovana. Navic i zde

mame evidentni souvislost s propagacnimi ucely a pouzitim pisma ¢i grafiky.
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Posledni desetileti 19. stoleti ptfineslo vskutku bouflivy vyvoj filmového média a s nim
1 vSech jeho ptibuznych disciplin. Badatel se nemutze ubranit dojmu, Ze jako by vSe podstatné
pro toto odvétvi bylo vynalezeno uz jeho prikopniky na samém zacatku.

Thomas Alva Edison a jeho zaméstnanec William Dickson nejprve uvedou kinetoscop
(1889-1890) v New Yorku, kterym navstévnici prohlizi pohyb skrze kukatko zamifené doli
na smycku filmového péasu. Dickson zprosttedkované¢ pomulze s konstrukci kamery
a projektoru Lumiérim, ktefi sviij film promitaji 1895 v Pafizi. NadSeny divadelni rezisér
Georges Meliés shlédne jejich predstaveni a netspésné je zada o kopii kamery, ale je odmitnut.
Ptesto ji ani ne za rok ziska od jiného konstruktéra jménem George William de Bedts. Meliés
za¢ne experimentovat, a jeste tyZ rok promitd vlastni narativni film Zmizeni damy (1896), ve
kterém Sokuje vynalezem stop triku, tedy moznosti nechat nékoho zmizet prostiednictvim
zastaveni kamery, odchodem herce a opétovnym spusSténim natdCeni. Moznost natacet

Prvni dolozeny animovany film pfichdzi 1899 z dilny mladého Sestnactilet¢ého ucéné
kinematografie Arthura Melbourna-Coopera (1874-1961) a jmenuje se: ,, Matches, an
Appeal.“ Tento autor, ktery se pozd¢ji stane uzndvanym fotografem a prikopnikem
stop-motion, zde v jediném dile vynalezl jak stop-motion, tak kreslenku a motion design naraz.
Ackoliv existuji pochybnosti, jedna se podle historika Tjitte de Vriese o skutecné autentické
dilo (Vries, 2004). Mlady Cooper m¢l $tésti, Ze jej otec fotograf vyucil femeslu v tak raném
véku, a zaroven mél obchod, kam si pro filmovy material ptichdzeli prukopnici filmové tvorby.
Byl to Brit Acres, ktery mladého Arthura od roku 1894 zaméstnal a naucil dalsi potfebné
know-how véetné toho, Ze mu zapuij¢il filmovou kameru. ’

Néamétem filmu Matches an Appeal je realizace agitacniho népisu: "FOR ONE GUINEA,
MESSRS BRYANT & MAY WILL FORWARD A CASE CONTAINING SUFFICIENT TO
SUPPLY A BOX OF MATCHES TO EACH MAN IN A BATTALION: WITH NAME OF
THE SENDER INSIDE." Tento népis je kompletné¢ animovany. PiSe ho (jakoby) panacek ze
sirek, takZe napis postupné piibyva, az je vidét cely. Ze jde rovnéz o motion design podtrhuje
to, co vySe zminény napis fika. Jde o propagaci pozadavku na finan¢ni vale¢nou sbirku ¢i spise

prispévek, ke kterému se firma Bryant & May zavazuje poskytnout zapalky pro regimenty

"DE VRIES, Tjitte. 2004. Arthur Melbourne-Cooper (1874-1961). A Documentation of Sources Concerning A
British Film Pioneer. In: Frank Kessler, Sabine Lenk, Martin Loiperdinger (Hg.): Wort und Bild. Frankfurt am
Main: Stroemfeld/Roter Stern 2004 (KINtop. Jahrbuch zur Erforschung des frithen Films 13), S. 146176. DOI:
https://doi.org/10.25969/mediarep/16022.
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Britskych vojakli v zdmofi. Animovany text a nazev firmy za ucelem propagace je provedeny
tak, aby tato vizualni novinka zesilila efekt sdélenti, to je jasny pfipad raného motion designu,
ackoliv tim nikdo neupira animovanému filmu v tomto dile vidét i prvni animatorsky debut.

Dalsi nepopiratelné¢ animovany napis mizeme vidét ve snimku Humorous phases of funny
faces (1906), o némz mnoho historikl tvrdi, ze teprve zde Slo o prvni animovany film
ignorujice tak nejen dilo Melbourne-Coopera, ale i vzacné dochovany film Pauvre Pierrot
Emile Reynauda z roku 1892. Animétorem a rezisérem Humornych fazi smésnych obliceji
byl John Stuart Blackton atvodni ndpis je pozoruhodny grafickym zamérem, ktery se
nespokojuje s pouhou animaci psani. Je postupné sestavovan jako grafickda mozaika
z horizontalnich a vertikalnich ¢arek, jez se postupné dopliuji az se text stane kompletnim
a Citelnym.

Motion designu se logicky dafilo vzdy vice v titulcich animovanych filmt, protoze
animatofi byli takiikajic po ruce. Mizeme vSak do naseho odvétvi zahrnout 1 néco z filmi
hranych?

V tvahu pfichazi statické titulkové predély, které pomadhaly vysvétlovat déj. V dobé
némého filmu na nich byvaly napsany dialogy, ale byly tu i jména producentti a jiné informace.
Jejich pohyb zavinény ranou nedokonalosti média, které se chvéje, blika a zrni by ale asi
nebylo vhodné povazovat za motion design, i kdyz se pozd¢ji stal velmi populdrnim
a s nadSenim napodobovanym historizujicim efektem. M4 své nepopiratelné kouzlo. Nicméné
do motion designu patii tfeba efekt kukatka, a to bez ohledu na jeho jednoduchost. Otevirajici
se a zavirajici se clona ma jasnost grafiky a vizudlné poutavy charakter.

Paradoxné bylo takovych doplitkovych efekt mnohem vic, ne vSechny se ale promitaly.
Filmy na po¢atku a na konci obsahovaly &asti, kterym se fika ,.film leaders.” Slo o jakési
zavadéci pruhy, které zavinuty film jednak chranily a jednak se pouzivaly k zavedeni filmu do
mechanismu promitacky. Jeden jejich typ se nakonec stal velmi slavnym. Jde o sestupnou fadu
Cisel, tedy tzv. ,, countdown numbers‘ Tato Skéla promitace upozornovala, kdy ma kameru
rozjet nebo zastavit, §lo tedy o jakysi preloader pocatku dvacatého stoleti. Kromé téchto ¢isel
ale vstupni 1 vystupni filmové pasy obsahovaly daleko vice statickych i pohyblivych
grafickych prvkl, naptiklad udaje o copyrightu. Jejich analyzou se zabyva kanadsky védéc

Matt Soar, professor Univerzity Concordia v Montrealu.
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1.4 Zlaté éra analogového motion designu

V této praci neni prostor k rozboru vSech tvodnich a zavérecnych motion designii rostouci
filmové produkce nasledujicich let, ale jmenujme si tu alesponi par zajimavych piipadd,
abychom poukazali na urcité milniky.

Ptedné je tieba fici, ze nejatraktivnéjsi byly uz od pocatku hrané filmy, tzv. némé grotesky.
Dokonce i1 animace: “...ziistavaly v jejich stinu a byly i nadadle uvadeény ve vaudevillovych
prredstavenich nebo prilepené k filmovym Zurndliim jako legracka nakonec. “ ®

Finan¢né vSak studia Casto drzela reklamni tvorba, kam si chodili vyd¢lat nejen nadSeni

animatori, ale také mnozi ostatni.

Obrazek 1: Decla Film 1920

Filmovému primyslu také néjakou dobu trvalo, nez si uvédomil, jaky potencial skryvaji
filmové¢ titulky. Tento thel pohledu byl pozménén az extravagantnim dilem nevalného namétu,
kterym byl horor s ndzvem ,,Das Cabinet des Dr. Caligari. “ Tento némecky film z roku 1920
natoceny rezisérem Robertem Wiene inspirativnim dilem rozhodné byl. Podilela se na ném
totiz fada vytvarnik z okruhu expresionistického Casopisu Der Sturm, ktery vedl mecenas
a vSestranny umeélec Herwarth Walden. Tento muz mimo jiné stal 1 za GspéSnou existenci
némeckého expresionismu. Financné podporoval uz pred prvni svétovou valkou obé slavné
expresionistické umélecké skupiny: Der Blue Reiter 1 Die Briicke. Film Kabinet doktora
Caligariho mél nejen velmi originalni vypravu, jeho tvirci si dali také zalezet na titulcich. Uz
v avodu upouta animované logo spolecnosti DECLA. Piilétajici orlice usedne na napis
a zobakem prohodi pismenka E a D do spravného potadi. Dalsi titulky nejsou animované, ale

predstavuji hotovou malifskou kolaz. Tento film se stal v oblasti titulkd velmi vlivoym.

8 DUTKA, Edgar, 2004. Minimum z dé&jin svétové animace. 1. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni.
ISBN 80733101-0
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Od dvacatych let prevazné v USA silila konkurujici si filmova studia, ktera si také postupné
uvédomovala vlastni vyznam a zacinala feSit jednotny vizudlni styl vlastnich d¢l. Filmy byly
dobrym obchodnim artiklem, takze bylo brzy standardem, aby je zahajoval reklamni ident
s obfim napisem a logem. M¢ osobné vzdy fascinoval logotyp spolecnosti MGM (Metro
Goldwyn Mayer) a kruhovym otvorem, ze kterého ziral zivy lev a potom, co se dostatecné
rozhlédl, oteviel tlamu a zafval. Nemohu se pii mySlence na tento efekt zbavit dojmu pfimé
piibuznosti t&chto logotypii s vy$e zmifiovanymi erby &i totemy. Ze n&jaka skuteéné existovala

muzeme vidét nejen na volbé motivu, ale i na tradi¢ni heraldické kompozici.

1929 - 1937 1937 - 1948

A

1948 - 1979

@ (<
@ar Dieney QurDiene
Prductmns P Pictures P @ALT%?‘&NE?
Pictures
1972 - 1983 1983 - 1985 1985 - 2006

@*:,&?‘P Doy
Obrazek 2: WaltDisney — historie loga
Obrazek 1:Vyvoj loga Metro-Goldwyn-Mayer
Ta je ostatn¢ vyborné vidét 1 u identu spole¢nosti The Warner Brothers. Jejich znak je
tvofen inicidlami WB uzavienymi ve stiedovéké pavéze. Jist¢ nebude od véci poznamenat, ze
v dobé uméleckych avantgard zaloZenych na Cistoté a geometrii (Skola Bauhaus, Svycarsky
graficky design, konstruktivismus apod.) Slo vlastné o nepfiliS§ umélecky zdatila dila.
Funkcionalistickému minimalismu se ale v popularnich vodach malokdy dlouhodobé dafi.
Vidime to na mnoha pokusech modernizovat tato stard loga, kterd vzdy konci opét u tradi¢nich

monumentalnich forem.

2 Motion Design nyni

Vyuziti motion designu je v soucasnosti velmi rozsifené a uplatiluje se v mnoha riznych
oblastech. Tyto oblasti zahrnuji zejména reklamni priimysl, televizni a filmovou produkci, ale

1 vzdélavaci videa, animovang titulky, loga, aplikace, webové stranky a mnoho dalSich. Motion



design se stal neodmyslitelnou soucasti moderniho marketingu a komunikace, predevs§im proto,
Ze umoznuje vytvorit vizualné€ atraktivni a interaktivni obsah. DokaZze urychlit proces pienosu
informace, upoutat divdkovu pozornost a akcentovat sdéleni klicovych informaci, které pak
dokéze divék vstiebat v relativné kratkém cCase. V reklamnim primyslu se nejcastéji motion
design pouziva k vytvotfeni reklamnich spotti nebo informacnich videi. Velmi rozsitené je
pouziti motion designu k vytvoreni animovaného loga a titulkli, které umozni efektivné
predstavit obchodni znacku, produkt nebo sluzbu. Dnesni svét je preplnény reklamami a napisy,
které nas doslova bombarduji svou snahou soupefit o pozornost divaka, potencialniho
konzumenta ¢i zdkaznika. Motion design se stava zajimavym ndstrojem, ktery pozornost
divakil v preplnéném poli podnéta dokaze ziskat.

Naptiklad automobilka SKODA auto a.s., jedna ze zasadnich firem podilejicich se na
soucasné Ceské ekonomice, pouziva motion design ve svych konferencich, prezentacich
a internich Skolenich pro své zaméstnance.

, DitleZitym aspektem pri  tvorbé dila je smysl pro detail a cit pro spravné
nacasovani. Motion designér musi zndt alespon zdkladni principy animace, typografie
a pravidel grafického designu. Zkuseny designér by mel umét vyuzivat kombinaci 2D a 3D
technik. Dadle je zapotrebi znalost prace se zvukem, ktery je nesmirné diilezity pro ztvarnéni
dila.*’

Celkové lze fici, Zze vyuziti motion designu se neustale rozsifuje a je nezbytnym nastrojem

pro komunikaci a prezentaci v dne$ni digitalni dobé.

2.1 Designéii a Designerky

Motion designéti jsou ti, ktefi dokazi nejen vytvoftit vizualné atraktivni a kreativni animace,
ale také umi skvéle pracovat s riznymi néstroji a technologiemi v oblasti animace.

Motion designéry jsou lidé, kteti maji kromé talentu také vysokou uroven technickych
dovednosti v oblasti animace, jako jsou napftiklad znalosti softwaru pro animaci, schopnost
pracovat s 2D a 3D animaci, znalost postproduk¢nich procesii a schopnost kreativniho mysleni.
Kromé toho jsou nejlepsi motion designéfi schopni se rychle piizplsobit novym trendim

a pozadavkim trhu.

% Co je to motion design a jak si stoji na éeské scéné?. Digichef [online]. Praha, 2022, 15. 2. 2022 [cit. 2023-04-

21]. Dostupné z: https://digichef.cz/co-je-to-motion-design-a-jak-si-stoji-na-ceske-scene

20


https://digichef.cz/co-je-to-motion-design-a-jak-si-stoji-na-ceske-scene

Mezi nejznaméjsi a nejtalentovanéjsi motion designéry patii napiiklad Kyle Cooper, ktery
je znam pro svou praci na filmech jako "Seven", "Spider-Man" nebo "The Walking Dead",
nebo James Curran, ktery se proslavil svymi animovanymi videi a reklamami pro spole¢nosti
jako Google, Facebook nebo Adobe. Dal§imi vynikajicimi motion designéry jsou napiiklad
Eran Hilleli, Gmunk, Ash Thorp nebo John Likens.

V této oblasti najdeme i talentované motion designérky, které¢ jsou schopné vytvaret kvalitni
a esteticky ptsobivé animace. Mezi nejlepsi motion designérky patii naptiklad Rachel Yonda,
ktera mé zkuSenosti s tvorbou animaci pro vyznamné znacky jako je napiiklad Google nebo
Airbnb. Dalsi talentovanou motion designérkou je naptiklad Bee Grandinetti, ktera vytvaii
abstraktni a barevné animace, které jsou inspirativni a vizualn¢ zajimavé. Dale stoji za zminku
napiiklad Erica Gorochow, kterd ma zkusenosti s tvorbou animovanych videi pro znacky jako
je napiiklad Google nebo Dropbox. Tyto a dal§i motion designérky se vyznacuji svou
kreativitou, technickou zrucnosti a schopnosti vytvaret pohyblivé prvky, které jsou schopné

pienést pozadovanou zpravu a emoce na divaka.

2.2 Motion designové studia v Ceské republice

~Mezi predni ceska studia v oblasti motion designu se urcité radi studio Oficina, které
vytvorilo mnoho znamych televiznich identit (napr. Prima COOL). Stoji také za mezindrodnim
motion design festivalem Mouvo, ktery odstartoval poprvé v roce 2016 a dnes je jednou z
hlavnich uddlosti v kreativnim prostiedi. Na festivalu se vystridalo mnoho ceskych a hlavne

zahranicnich tviircu v této oblasti, kteri zde predstavili svoji tvorbu a predali mnoho inspirace

v§em divakim zminovaného festivalu.“lo

Dale bych mezi pfedni ¢eska motion designova studia zaradila Motion House, které¢ sidli
v Brn€. Podileli se i1 na velkych projektech a jejich praci vSichni zname. Specializuji se na
animace a ilustrace pro reklamu, filmy a televizi. Jeden z jejich projektt bylo vytvofeni motion

designu pro firmu Avast.

10 Co je to motion design a jak si stoji na deské scéné?. Digichef [online]. Praha, 2022, 15. 2. 2022 [cit. 2023-
04-21]. Dostupné z: https://digichef.cz/co-je-to-motion-design-a-jak-si-stoji-na-ceske-scene
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Obrazek 3: MOTIONHOUSE — Motion design pro firmu Avast

3 Motion design na socialnich sitich

Se vznikem a rozSifenim socialnich siti doSlo k zasadni zméné ve zpiisobu, jakym lidé
konzumuji média a jak s nimi komunikuji. Lidé nyni trdvi znacnou c¢ast svého casu na
socidlnich sitich, sdilenim fotografii, videi, hledanim inspirace, propagaci své prace,
vytvatenim obsahu pro digitalni platformy a nyni i vzdélanim. Velka cast této interakce se
odehrava na telefonech, tabletech, pocitacich. Pozornost lidi se dé€li na rtizné platformy, z nichz
kazda platforma ma sva specificka omezeni a pozadavky, které se neustale vyvijeji.

Motion design ma na socialnich sitich stile vétSi vyznam, protoze umoznuje vytvaret
vizualn€ poutavé a napadité prispévky, které zaujmou pozornost uzivatell a zvySuji zajem
o urcitou znacku, produkt nebo sluzbu.

Socialni sité jako Instagram, Facebook, Twitter, YouTube a dalsi, jsou plné riiznych druha
motion designu, ktery mize mit riizné formaty, jako jsou animované gify, videa, sekvence,
infografiky atd.

Motion design muze byt pouzit k vytvareni videi a animaci, které prezentuji produkt nebo
sluzbu a zdlraziuji jejich klicové vlastnosti. Vizualn¢ atraktivni motion design mtize pomoci

zvysit povédomi o znacce a zaujmout pozornost uzivateldl na socidlnich sitich

3.1 Motion design na Facebooku

Motion design na Facebooku lze vyuzit k vytvareni poutavych reklam, videi nebo obrazkii,
kter¢ maji za cil oslovit a zaujmout uzivatele. Facebook umoziiuje nahravani videi
a animovanych obrazki, které se automaticky ptehravaji pii scrollovani, coz zvySuje
pravdépodobnost, ze si uzivatel dany piispévek prohlédne a stravi u néj vice casu.

Podobn¢ jako na Instagramu, 1 na Facebooku lze vkladat kratkd videa o délce do 60 sekund.
Kratka videa lze vyuZit k prezentaci produktti nebo sluzeb, vytvareni reklamnich kampani nebo

k pobaveni uzivatele.
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Lze vytvaftet carousel ptispévky, pre-roll reklamy, infografiky. I u infografik je vyuziti
motion designu velmi u¢inné, nebot’ umoziuje zvyraznit klicové informace a vizualné je
vysvétlit. Déle se tvoii ziva videa, které se pfehravaji v redlném case. Motion design lze vyuzit
k vytvéreni vizualng atraktivniho pozadi nebo k vytvofeni poutavych grafickych prvk.

3.2 Motion design na Instagramu
Instagram je socialnich siti, kde se motion design Casto vyuziva k vytvéieni vizualné

poutavych a napaditych ptispévki. Umoznuje vkladat kratkd videa o maximalni délce
60 sekund, coz dava dostatek prostoru pro kreativni vyuziti motion designu.

Boomerang je specialni funkce na Instagramu, kterd umoziuje vytvaret kratka videa,
ktera se opakuji v nekonetném smycce. Tuto funkci lze vyuzit k vytvareni poutavych
a zabavnych motion design videi, kter¢ jsou ideéalni pro reklamni kampan¢. Instagram Stories
jsou kratka videa nebo obrazky, které mohou byt zobrazeny po dobu 24 hodin. Tyto piispévky
mohou obsahovat motion design prvky, jako jsou animace, texty a grafika, které zvysuji
vizualni atraktivitu a interaktivitu.

Carousel prispévky jsou specialni typ ptispévku na Instagramu, ktery umoziuje sdilet vice
obrazki nebo videi v jednom pfispévku. Motion design lze vyuzit k vytvofeni vizualné
poutavych prezentaci produktd nebo sluzeb, které uzivatele zaujmou a motivuji k interakci.

Funkci pfedstavenou v roce 2018 je IGTV, kterd umoznuje vkladat delsi videa az do délky
jedné hodiny. Tuto funkci lze vyuzit k vytvaieni vzdélavacich materialti nebo k prezentaci

produktt a sluzeb.

4 Komer¢ni vyuZiti motion designu

Znacky a marketing se musi pfizptisobovat rychlému tempu socidlnich siti a hledat nové
revoluéni zpusoby, jak odlisit jejich identitu od konkurence a zvysit ndklonnost zdkaznika
k jejich znacce, pfipadné znacku dostat do jeho podvédomi. Jak zminuji vySe v podkapitole
Motion design na socialnich sitich, motion design je zavadén v Sirokém méfitku a v mnoha
podobach na vSech socidlnich platformach praveé z téchto divoda. Takto vytvoreny obsah je
vizualné atraktivni a komunikacné efektivni. Jeho vyuziti mize byt velmi rozmanité, od
reklamnich spoti a animovanych banner na webovych strankéch, pres vysvétlivky a navody

na pouziti produktli, az po vytvareni animovanych serialti a filmu.
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“V dnesni dobé se totiz video obsah stava prioritou cislo jedna u obchodnikii a firem, aby
upoutali pozornost publika béhem prvnich 3 sekund, protoZe priimérnad pozornost clovéka trva
byla zkrdcena pouze na 8 sekund, kviili mnozstvi prezentovanych informaci nas.” !

,Krom¢ nescetného vyuziti v reklamé, marketingu a brandingu se pohyblivéa grafika
pouziva v softwaru, designu uzivatelského rozhrani, pti vyvoji videoher a v mnoha dalSich
oblastech. V poslednich letech ho radi vyuzivaji i UX a UI designéfi pii prototypovani a vyvoji
mobilnich aplikaci.*'?

Motion design se Casto vyuziva v riznych filmovych a televiznich projektech, véetné
reklamnich spotq, titulk®i, animovanych sekvenci, vizudlnich efektd a dalSich. Muaze byt také
vyuzivan v hernim pramyslu k vytvafeni animaci postav, prostiedi a specidlnich efektt. Také
pomaha pfii vizualizaci navrht staveb, interiért a produktii, a to prostrednictvim animaci, videi
a dal$ich interaktivnich prvkii. Také byva soucasti online kurzt a vzdélavacich programt, aby
byla pfedana slozita a abstraktni témata zptisobem, ktery je pro studenty snadno srozumitelny.
Také se pouziva k vytvareni vizualnich prvkl a animaci pro virtualni a rozsifenou realitu, coz
umoziuje uzivateliim interakci s virtualnim svétem pomoci pohybii a gest.

Dal8i moznosti vyuziti motion designu jsou, diky jeho schopnosti vizudlné vysvétlovat,
v oblastech, jako jsou edukace, zdravotnictvi, véda, uméni a kultura. Motion design muze
pomoci vysvétlit slozité koncepty a procesy, zlepsit interakci s uzivateli, nebo vytvorit

atraktivni vizualni prezentace a vystavy.

5 Software

Existuje celd fada riznych programt, které¢ jsou vhodné pro tvorbu motion designu. Bézné
pouzivany software pro motion design je Maya, 3Ds Studio Max, Adobe After effect, Adobe
Premiere, Adobe Flash, Adobe Animate, Adobe Photoshop, Apple Final Cut Pro. Tyto
programy jsou nejbéznéjsi software pro motion design, ktery se pouziva pro postprodukci. Par

z nich bych si chtéla vice prtiblizit.

' Motion graphic  design. Wikipedia: the free encyclopedia. 2001 [cit. 2022-02-01].

Dostupné z https://en.wikipedia.org/wiki/Motion_graphic_design.

12 Co je to motion design a jak si stoji na Geské scéné?. Digichef [online]. Praha, 2022, 15. 2. 2022 [cit. 2023-
04-21]. Dostupné z: https://digichef.cz/co-je-to-motion-design-a-jak-si-stoji-na-ceske-scene
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5.1 Adobe After Effect

Tento nastroj je povazovan za jedem z nejvykonnéjsSich kreativnich nastrojii v historii.
Adobe After Effects je 2,5D animacni software pouzivany pro animaci, vizualni efekty.
Pouziva se pfi tvorbé filml, TV a webovych videi a je znamy svou vSestrannosti a prace
vytvofené pomoci tohoto programu jsou vsude.

Tento software se pouziva v postprodukcni fazi a ma stovky efektl, které lze pouzit
k manipulaci se snimky. To vam umozni kombinovat vrstvy videi a obrazkl do stejné scény.
Tvorba motion grafiky funguje tak, ze manipuluje s vektorovym a rastrovym uménim. After
Effects pouziva riizné nastroje, kodovani a wuzivatelsky vstup k manipulaci s médii
pouzivanymi v projektu. Své obrazky a videa muzete posouvat, kroutit, otd¢et a mnoho
dalSiho. Krom¢ fotografii a vektorovych kreseb mitizete manipulovat se slovy pomoci

textovych funkci v After Effects a videa, kterd 1ze importovat, a mnoho dalsiho.

52 Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro je softwarova aplikace pro upravu videa od spolecnosti Adobe
Systems. Premiere Pro se pouziva pro upravu videi, reklam a dalSich film, televize. Obsahuje
také funkce pro tpravu zvuku. Jedna se o komplexni softwarovou aplikaci pro tipravu videa
a je k dispozici samostatné nebo jako soucast sady aplikaci Adobe Creative Cloud. Premiere
Pro se Casto pouziva ve spojeni s After Effects a Photoshopem na kreativnich projektech.
Premiere Pro lze pouzit na pocitacich Mac OS nebo Windows.

Premiere Pro Ize pouzit pro vSechny bézné tlohy upravy videa nezbytné pro produkci videa
s vysokym rozliSenim ve vysilaci kvalité. Lze jej pouzit k importu videa, zvuku a grafiky
a pouziva se k vytvareni novych, upravenych verzi videa, které lze exportovat na médium
a format nezbytny pro distribuci. Pfi vytvafeni videi pomoci Premiere Pro lze spolecné

upravovat riizna videa a statické obrazky.

5.3 3Ds Studio Max

3Ds Max je pocitacovy graficky program pro vytvafeni 3D modeld, animaci
a digitalnich obrazkt. Je to jeden z nejpopularnéjsich programu v primyslu pocitacové grafiky

a je dobfe znamy tim, Zze ma robustni sadu ndstroji pro 3D umélce. Jako jeden
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z nejrozsitenéjSich 3D balickl na svéteé je 3ds Max nedilnou soucéasti mnoha profesiondlnich

studii a tvoii vyznamnou ¢ast jejich vyrobniho potrubi pro hry a filmy.

5.4 Adobe Animate

Adobe Animate je kreativni aplikace pro 2D digitalni animaci. Najdete zde vSechny
obvyklé véci, ¢asovou osu, snimky, klicové snimky, pracovni oblast a knihovnu. Adobe
Animate podporuje animace témet vSech moznych druht — tradi¢ni 2D bezpapirové animace,

motion graphics design, animace pro webové stranky, hry a dalsi.

5.5 Maya

Maya je profesionalni 3D software pro vytvaieni realistickych postav a efekti, které
stoji za senzaci. DokdZe ozivit realistické postavy pomoci poutavych animacnich nastrojt. Daji
se zde tvarovat 3D objekty a scény pomoci intuitivnich modelovacich nastrojii. Vytvarite zde

realistické efekty — od vybucht po simulaci latek.

5.6 Powtoon

Software obsahuje vysoce kvalitni Sablony s riznymi znaky. Diky funkci drag-and-drop
se snadno pouziva i bez ptedchozich znalosti. Powtoon nabizi trvale bezplatnou verzi, ale ne

v HD kvalité¢ a pouze se znackou Powtoon. Tato aplikace je dostupna na webovych strankach.
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Prakticka ¢ast

6 Cil prace

V ramci praktické ¢asti mé bakalarské prace jsem vytvofil sekvenci 10 motion designd,
které jsou soucasti prezentace firmy Stadavsteel. Cilem této prace bylo vytvofit atraktivni

vizualni prezentaci firmy, kterd bude zaujimat a upoutavat pozornost divaka.

V dalsich kapitolach se vénuji popisu pouzitych prvki a postupll vytvareni motion designd,
vcetné toho, co se podafilo a co ne. Pfedstavim zde také samotnou firmu Stadavsteel, pro

kterou byly motion designy vytvotfeny a podrobné&ji popisi pritbéh celého projektu.

Cilem celého projektu bylo vytvofit profesionalni a moderni prezentaci firmy, ktera bude
dokonale vyjadfovat charakter této spolecnosti a zaroven bude atraktivni a zajimava pro

divaky.

7 Stadavsteel

Firma Stadavsteel sidlici v Ji¢in¢ je rodinnou spolecnosti, ktera se specializuje na
zakédzkovou kovovyrobu a instalatérské prace. Kvuli nartstajicimu poctu zakazek se v roce
2020 rozhodli transformovat z fyzické osoby na spole¢nost s ru¢enim omezenym. Hlavni
oblasti jejich ¢innosti je kovovyroba a zamecnictvi, nicméné nabizeji také profesionalni sluzby
v oblasti instalatérstvi, a to od drobnych tikonii az po kompletni rekonstrukce. Nazev firmy je
sloZen z jmen zakladatell, Standy a Davida, ktefi jsou otec a syn. Firma se vice zamé&fuje na

instalatérské prace, coz se odrazi i v navrzeném motion designu, ktery obsahuje prvky vody.

7.1 Logo a logotyp
V roce 2022 logo firmy Stadavsteel proslo redesignem. Pti navrhu nového loga jsem se

zamgéfila na propojeni dvou obort, a to zakdzkové kovovyroby a instalatérstvi. Nové logo

zahrnuje postavu muze v pracovnim obleceni se svafe¢skou kuklou na hlavé a s hasdkem

27



vruce. Tento symbolicky design ma piedstavovat kovovyrobu (znak svaiecské kukly)

a instalatérstvi (znak hasaku) v jednom logu.

Obrazek 4: Vizitka Stadavsteel

8 Postup

V prubéhu tvorby mé bakaléaiské prace jsem se nejvice spoléhala na programy Adobe After
Effects a Adobe Premiere Pro, které mi umoznily vytvaret animace a stiihat videa. Kromé toho
jsem pouzila i program Adobe Illustrator, kde jsem tvofila abstraktni prvky.

Pivodné jsem chtéla vytvoftit 3D logo firmy Stadavsteel v programu Blender a animovat
ho, av$ak tento pocin se mi nepovedl piesné podle mych predstav. Podatilo se mi sice prevést
logo do 3D podoby, ale musela jsem se zaméfit i1 na to, jak vytvofit kovovy vzhled a nasvitit
scénu, coz bylo pro mé pomérné narocné. Nakonec se mi sice podatilo vytvofit kovovy vzhled
loga a osvétlit scénu, ale vysledny motion design nebyl dostatecné moderni.

Proto jsem se rozhodla pfistoupit k tvorbé motion designu z jiného thlu a zaméfit se na to,
jak nejlépe priblizit divakovi, co firma Stadavsteel vyrabi. Snazila jsem se proto zakomponovat
kovovy vzhled do celého designu a zahrnout prvky, které jsou pro firmu charakteristické.
Postupem ¢asu se mi podatilo vytvofit n€kolik zdarnych pokusti, které se vSak stale jesté
neslucovaly s celkovou identitou firmy.

Proto jsem se zameéfila na to, jak co nejvice propojit motion design s tim, co firma

Stadavsteel skute¢né vyrdbi, opravuje. Snazila jsem se proto co nejvice vyuzit kovové prvky,
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které jsou pro firmu charakteristické a vytvofit tak animaci, kterd divakovi pfiblizi, ¢im se
firma zabyva. Po nezdarném pokusu o kovovy styl, jsem od tohoto nadpadu opustila.

Vyzkousela jsem 1 kreslenou animaci, kterou bych vyuzila do motion designu, ale nebyl to
dobry pokus. Nakonec jsem se rozhodla, ze motion vytvotim v Adobe After Effects, kde jsem
nejdiive tapala, jak vytvofit dany motion design. Nakonec mé napadlo propojit n¢jaké prvky
z t¢ mé nepovedené kreslené animace.

V programu After Effects jsem si vytvoftila kompozici s parametry 1920x1080px a zvolila
25fps. Snazila jsem se drzet co nejvice vody, a zaroven nedélat motion design nijak slozity.
Chtéla jsem, aby motion design této firmy zaujmul hned na prvni pohled, proto tam jsou tak
vyrazné barvy jako tfeba Zlutd, kterd nesedi k femeslu instalatérstvi, ale ke kovovyrobé. Pti
svareni mizeme pies svarecskou kuklu vidét Zlutou barvu. Snazila jsem se v animaci vytvofit
proud, vyr vody a ktomu jsem pouzila barevné vrstvy. VétSina 1étajicich prvki jsou
animované pomoci efektu stroke, pouze jeden Sum na pozadi je vytvoien pomoci kreslené

animace. Finalni stfih jsem délala v Adobe Premiere Pro.

§
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Obrazek 6: Motion design pro Stadavsteel 1 Obrazek 5: Motion design pro Stdavsteel 2
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Zavér

Motion design je odvétvi, které stoji za nasi pozornost. M¢li bychom jej ale predevsim
povysit z mladé discipliny na odvétvi s velmi rozsahlou tradici. Diky jeho zakotveni v historii
designu. Patfi sem funkce identifika¢ni, informativni, propagacni, dekorativni a v neposledni
fad¢ kratochvilnd — diky nému vydrzime 1 nékolik minut ¢ekat, aniz bychom podlehli panice.
Déva nam védét, ze objednavka se piipravuje, ze mame trpéliveé vyckat.

Skrze tuto jeho hlubsi analyzu a definici principt jsme proto schopni nahlédnout jeho
mozny vyvoj i do budoucnosti. Stejné tak, jako byl v minulosti mnohdy prostorovy, jako
vonély zavéSené svazky slamy, jako byl doprovazen fanfarami, stejné tak bude smyslové
plnohodnotny v blizké budoucnosti v digitdlnim virtudlnim prostiedi. A to ihned, jakmile to
okolnosti dovoli, a kdyz bude slouzit k propagaci finan¢né dobte zajisténych spolecnosti.

Tato jeho budoucnost ale bude mit zfejmée tu slabou stranku, Ze nebude praveé nejvkusné;si.
Motion design ma ve své nejrozvinutéjsi forme bohuzel nevyhnutelné sklon k urcité barokni
opulentnosti. I u n¢ho ale mizeme narazit na dila vynikajici kvality, naptiklad mezi
nejtalentovanéj$i motion designéry patii mnoho umélct, kteti vynikli svymi inovativnimi
projekty a technikami. Kyle Cooper se proslavil svou praci na slavnych filmech, jako jsou
"Seven", "Spider-Man" nebo "The Walking Dead". James Curran ziskal svétovou pozornost
diky svym animovanym videim a reklamam pro spolecnosti jako Google, Facebook nebo
Adobe. Eran Hilleli je zndmy svymi kreativnimi projekty, které kombinuji rizné prvky jako
jsou ilustrace, animace a vizualni efekty. GMUNK, Ash Thorp a John Likens jsou dal§imi
umeélci, ktefi svymi pracemi dokazali zaujmout publikum svym talentem a tvlr¢imi
schopnostmi v oblasti motion designu. Kazdy z téchto um¢lch ma sviij unikatni styl a ptistup

k tvorbé, coz jim umoznuje byt uspésni v této oblasti.
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P¥ilohy

Pfiloha A: DVD s animaci
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