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Shrnuti a zavér:
Téma, které si Pavlina Bélecka zvolila, mé zpocatku nadchlo. Spole¢né jsme objevili netusenou
prehistorii motion designu, ktery ma predchiidce nejen v animaci, ale vSude tam, kde se vyskytovaly
pohybujici se, o¢im vystavené grafické ¢i pismové znaky, a to na vojenskych standardach, vlajkach,
erbech, zavéSenych domovnich znamenich, v papirovych mechanismech pop-up knih a s trochou
fantazie 1 v dynamickych ktivkéach iluminovanych sttedovékych rukopisii.
Jakmile vSak bylo nutné zacit psat odborné texty, ma radost zmizela. Kdyz jsme byli ve tfech
ctvrtinach a po usilovném pomdhani jsem boj o lepsi text, promifite mi to, vzdal. Opakované jsem
totiz naraZel na pfiliSnou povrchnost bez snahy jevy do hloubky prozkoumat a ptesné popsat.
Opravdu marné jsem kritizoval naduzivani superlativii, za kterymi se skryvaly nepiesné, nepravdivé,
zavadéjici nebo i zcela nesmysiné véty. Nékteré z nich v textu ztistaly bohuzel i ted’.

Ptiklad cislo jedna:

"Adobe After Effect; Tento nastroj je povazovan za jedem z nejvykonnéjsich kreativnich nastrojii

v historii." (str. 25)

Na prvni pohled jde o nevinnou vétu zdiraznujici kvalitu softwaru After Effects, ve skutecnosti je to
v podstaté nesmysl tvrdici, ze kreativita (= tvofivost napti¢ celou historii) se zuzuje na 30 poslednich
let existence After Effect, a Ze tento software vykonové zvitézil mezi libovolnymi néstroji naptic
vSemi obory, kde je tvorba dostupnd a mozna.

V prikladu ¢islo dva chvali autorka motion design za to, ze: ,, Dokaze urychlit proces prenosu
informace, upoutat divakovu pozornost a akcentovat sdéleni klicovych informaci, které pak dokaze
divak vstrebat v relativné kratkém case. “(str.20) Tato véta je v idedlnim piipad¢ pravdiva, ale chybi
tu informace, ze idealu tvirci motion designu nedosahuji zdaleka ve vSech svych dilech. MD totiz
skvéle funguje jen tehdy, kdyz je kvalitné provedeny a zasdhne cilovou skupinu, a to ve spravném
kontextu a ve prospéch celkové strategie firmy. Takova véc ale viibec neni snadna ani samoziejma,
ba Upln¢€ naopak. Véta je tedy zavadejici svym nekritickym optimismem. Abych to dolozil, zde je



priklad. Jistd firma Inzio chtéla zvysit objednavky na nabizenou sluzbu tim, ze pfidd MD animaci na
tlacitko, kterému se fika ,,CTA button.* Po jeho stisknuti byl navstévnik pfesmerovan na vyplnéni
objednavkového formuléfe. Studie pak paradoxné prokéazala, Ze tzv. konverzni pomér se po nasazeni
animovaného doplitku nezlepsil, ale dokonce zhorsil, a to o celych 16 %. Jediné, co se zvysilo, byl
Cas, ktery navstévnici vénovali prohlizeni animovaného panacka ukazujiciho na tlacitko. VSem se
ziejmé 1ibil, ale tak dokonale je rozptylil a zmatl, ze nakup vitbec neprovedli. (viz Inzio, 2016)

Tteti a posledni ptiklad je ze strany 26 vénované motion-designovému softwaru. Ten ponecham zcela
bez komentare: ,, Maya je profesionalni 3D software pro vytvareni realistickych postav a efektii, které
stoji za senzaci.

Nastésti prakticka ¢ast je po animatorské i grafické strance zdatila az vyborna. V prvnich névrzich se
slecna Bélecka zabyvala 3d grafickym feSenim, toto kreslené je ale mnohem lepsi. Kdyby se
bakalarské prace realizovaly jen prakticky bez psani, byl bych tu byval pouze chvalil. Ocenuji
plynulost animace, jeji dynamiku a presvédcivost tekutych efektii i tvart v zajimavém barevném
akordu Zluté, modré a bilé. To celé v peclivé vektorové stylizaci. A k dokonalosti mi tu chybi pouze
ozvuceni. Je mi opravdu lito, Ze jsem se zvukem nemohl pomoci na ukor neustalého feseni
teoretického textu. Autorce presto dekuji, ze této ¢asti vénovala takovou az profesionalni péci a
vysledné hodnoceni po secteni obou ¢asti tim padem rovnam na lepsi primer.
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Vedouci bakalaiské prace (*spravnou variantu zvyraznéte) Podpis:

Vysvétlivky: V kazdé kategorii Ize udélit max. 5 bodii. Celkové hodnoceni: A = 50-46 bodii, B = 45-41 bodii, C = 40-36
bodu, D = 35-31, E =30-26, F = 25 a méné, prace je neuspésna. V Zddném bodé hodnoceni nesmi byt hodnoceni 0, v tom
piipadé je celkové hodnoceni F.

Oznacte body v jednotlivych kritériich hodnoceni (vyznacenim prislusné cislice tucné, nebo zaskrtnutim) a doplnte Shrnuti a
zaver — doporuceny rozsah max. 1 normostrana textu, zdiiraznéte hlavni kvality / nedostatky prace. Oponent navrhne dva
tematické okruhy nebo dvé otazky k diskusi pri obhajobé. Na zaveér napiste, zda praci doporucujete k obhajobé.

Vytisknéte, piipojte podpis a dopiste stupeii celkového hodnoceni. Viastnorucné podepsany origindl odevzdejte na
sekretariatu katedry. Externi vedouci ¢i oponenti zasilaji posudek na sekretariat katedry i v elektronické verzi.
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