Vzor scénafe rozhlasové hry

nadpis scény

SCENA 1: POKOJ pole akce

TECHNICKY POPIS SE PiSE SEM. VSE SE PiSE
VELKYMI PISMENY A PODTRZENE, ABY BYL

it 11l i w1 1mmfp TENTO TEXT ZRETELNE ODDELEN OD
DIALOGU A NEPLETL SE TAK HERCUM DO
CTENI.

POSTAVA #1: Dialog se piSe béZznym pismem. V celém scénafi uzivejte jeden druh pisma o
stejné velikosti, doporucené 12.

POSTAVA #2: Vsechny dialogy by mély zacinat ve stejné urovni. Proto neuzivejte piilisné
dlouhd jména postav. Staci napsat kiestni jméno nebo ptijmeni, ptipadné
nazev profese, kterou postava zastupuje.

ZDE POPISUJETE RUZNE ZVUKY. KTERE SE
DEJI PRAVE TED. HUDBU NEPOPISUJTE, TO
NENI VASE PRACE.

Pokud byl dialog jedné postavy pterusen technickym popisem a tento dialog
" ' : ' : ' pokracuje na stejné stran€, jiz nepiste znovu jméno — nadpis postavy.

HUDBU SMITE POPSAT, POKUD Ji ODDELUJETE
JEDNOTLIVE SCENY.

SCENA 2: ULICE

dialo , . 5 "
& NADPIS SCENY SE ODDELUJE DVEMA RADKY.

POSTAVA #1: Pokud béhem dialogu dévate pokyn pro herce, uzijte vsuvku. (VSUVKA)
Vsuvku napiste velkymi pismeny ale nepodtrhavejte.

POSTAVA #2: (HLASITE) Ve vsuvce popiste, jestli postava k¥i¢i, Septa nebo tieba hovoii z
telefonu.

jméno postavy

ENAR.


http://www.scenar.filmovani.cz/index.html

