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Anotace

BENES, Petr. Zastoupeni jazyk HTML verze 5 na ¢eskych webech. Hradec Kralové:

Fakulta informatiky a managementu Univerzity Hradec Kralové, Bakalarska prace.

Bakalarska prace zkouma praktické vyuZziti znackovaciho jazyka HTML5
v prostiedi Ceského internetu. Teoretickd cast popisuje historii internetu,
internetové stranky, pouzity jazyk a jak se jazyk vyvijel do soucasné podoby. Déle je
v teoretické ¢asti vice rozpracovan jazyk HTML verze 5 véetné kaskadovych stylt

CSS3.

Prakticka ¢ast prace hodnoti na vybraném vzorku webovych stranek ¢eskych
malych a strednich firem pouziti klicovych prvka jazyka HTML5 a to
v kvantitativnim i kvalitativnim hledisku. ZjiSténé vysledky jsou porovnany
s podobnymi zahrani¢nimi prizkumy pomoci grafli a tabulek. Na statistické

vyhodnoceni navazuje konkrétni doporuceni vyvojarim.

Annotation

Bachelor Thesis examines the practical use of HTML5 markup in the Czech
Internet environment. The theoretical part describes history of the Internet,
Internet websites, HTML language and how language evolved into its current form.
Furthermore the theoretical part presents language HTML5, including Cascading

Style Sheets CSS3.

The practical part evaluates a selected sample of websites of Czech small and
medium sized businesses that use key elements of HTML5 in the qualitative and
quantitative aspect. The results are compared with similar foreign studies using
graphs and tables. The statistical evaluation is followed by specific

recommendations for developers.
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1 Uvod

Tématem Bakalarské prace je vyuziti jazyka HTML verze 5 na ¢eskych webech.
V dnesSni dobé se sInternetem setkdvdme skoro nepietrzité a pocet webovych
stranek kazdym dnem rychle stoupa. Mohlo by se ocekavat, Ze s nastupem jazyka
HTML verze 5 se budou webové stranky tvorit pravé touto verzi, ale je tomu tak i
v realu? S touto verzi prislo mnoho problémii a jeji vyvoj byl zdlouhavy. Jazyk HTML
verze 5 dlouho vyhliZela celd komunita programatort, ale jeji finalni publikace vysla
teprve nedavno. Neni vSak jiz priliS pozdé? Technologie jde stale dopredu, a to
velikou rychlosti. To co bylo dostacujici pred rokem, dnes uz neplati a s tim souvisi
i jazyk HTML verze 5. Zde se nabizi spousta otazek a na né v této praci budu hledat

odpovédi.

2 Cil prace

Jak uz bylo naznaceno v anotaci, cilem této bakalarské prace je priizkum pouziti
jazyka HTML verze 5 na vybranych Ceskych webech. Tato prace je zamérena na
Ceské webové stranky malych a stifednich firem. Nahodné vybrané weby jsou

vyhodnoceny a porovnany s podobnymi priizkumy, které probéhly drive.

Pro dosaZeni poZadovaného cile je vSak potieba ziskat nejprve teoretické
znalosti v této problematice. V této praci se seznamime s historii Internetu, HTML a
postupnym vyvojem do dneSni podoby. Dale se podivame vyuziti kaskadovych styld,
jejich vyvoj do soucasné podoby a propojeni s HTML.

Klicova slova:

e Internet
e HTML

e HTMLS
e CSS

e (SS3



3 Internet

Internet zptlsobil prevrat pocitacli a informacnich technologii a ovlivnil tim
cely svét. ZjednoduSené je Internet mechanizmus pro sifeni informaci, médium pro
spolupraci a interakci mezi jednotlivci a spomoci pocitacli zde nezaleZi na
geografickém umisténi interagujicich jedinc. Dalo by se fici, Ze Internet je
nejrozsahlejsi databaze informaci na svété. Internet je jednim z nejuspésnéjSich

piikladi trvalé investice a odhodlani na vyzkum a vyvoj informacni infrastruktury.

PocitaCe jsou navzajem propojeny a tim je umoZnéna komunikace mezi nimi,
sdileni informaci a dat. Internetové spoleCnosti poskytuji internetové sluzby
klientlim. Jak uz bylo receno, jedna se o sluzby komunikace a sdileni dat pomoci
urcenych softwarti a sluzby elektronické poSty. Dalsi sluzbou je webhosting, ktery
slouzi k prezentaci webovych stranek pro soukromé a komercni tcely a mnoho
dalSich vyuziti. Internet nabizi spoustu moZnosti a moderni doba si dokaZze
piredstavit Zivot bez Internetu jen tézko. Pfi vyvoji Internetu vSak byla jeho tloha
tplné jina. Uloha Internetu se za jeho vyvoj zménila tfikrat a da se predpokladat, Ze

se jesté nékolikrat zméni.

4 Historie

4.1 Historie Internetu

Technologicky vyvoj zacal svyzkumem prepojovani paketi a dalSich
souvisejicich technologii. Sou¢asny vyzkum pokracuje zlepSovanim a rozsifrovanim
soucasnych prvki, jako je vykon, funk¢nost a spolehlivost. Internet je dnes rozsirena
informacni infrastruktura, pocatecni prototyp toho, co je asto nazyvano narodni
nebo globalni informacni infrastruktura. Jeho historie je slozitéjsi a zahrnuje mnoho
aspektl. Technologické, organizacni a komunitu. Vliv informac¢ni infrastruktury
dosahuje nejen na oblasti informatické technologie, ale na celou spolecnost.
SpoleCnost  pouZziva informacni technologie vcetné Internetu denné
k internetovému obchodu, komunikaci a stale vétsi potrebé ziskavani informaci

[Barry, 2009].



4.1.1 Zacatek vyvoje

V roce 1945, v Cervencovém cisle amerického Casopisu The Atlantic Monthly
publikoval Vannevar Bush (1890-1974) sviij svétoznamy As We May Think, jenz
byva povazovan za jeden ze zdkladnich kament informacni védy. Tento c¢lanek,
ktery se tykal vyuziti poc¢itact pro komunikaci, je zajimavy tim, Ze byl napsan mnoho

let pied tim, neZ byly pro tuto dlohu skutecné poprvé pocitace pouzity.

Rok 1957 prinesl Sputnik - prvni druZici obihajici zemi, ktera byla vyvinuta v
Sovétském Svazu. Na tento fakt reagovala Eisenhowerova vlada v USA zaloZenim
Advanced Research Projects Agency (ARPA) zabyvajici se specidlnim vyzkumem
[5,2015-08-12].

Prvni zaznamenany popis interakci, které by mohly byt umoZnény
prostrednictvim pocitacové sité byla fada poznamek, ve kterych J.C.R. Licklider
popisoval jeho koncept tzv. ,Galactic Network®. Ve svych poznamkach popisoval
globalné propojeny soubor pocitacli, pres které by mohl mit pristup k datim a
programim z libovolného mista. Pfiblizné je tento koncept velmi podobny Internetu

dnes [Barry, 2009].

Licklider byl vedouci vyzkumného programu DARPAS5. Tento program byl
zahdjen v fijnu 1962. Zatimco Licklider presvédcil své spolupracovniky, jmenovité
Ivan Sutherland, Bob Taylor a MIT vyzkumnik Lawrence G. Roberts, o dlleZitosti
koncepce této sité, Leonard Kleinrock na MIT vydal v ¢ervenci 1961 prvni knihu o
teorii prepojovani paketl. Kleinrock tak presvédCil Robertse o teoretické
proveditelnosti komunikace pomoci paketii namisto obvodi, coz byl vyznamny krok
na cesté k pocitacovym sitim. DalSim klicovym krokem bylo umoZznit pocitacim
komunikaci. Vroce 1965 provedl Roberts spolené s Thomasem Merrillem pokus
propojit pocita¢ TX-2 v Massachusetts s pocitacem Q-32 v Kalifornii. Propojené
pocitace nizkou rychlosti dial-up telefonni linkou vytvari prvni pocitacovou sit.
Vysledkem experimentu bylo prokazani toho, Ze Casové sdilené pocitace mohou
dobre spolupracovat, komunikovat a ziskavat data. Tento experiment potvrdil

Kleinrockovu teorii prepojovani paketii [Barry, 2009].



Na konci roku 1966 Sel Roberts do DARPA rozvijet koncept pocitacové sité a
rychle dat dohromady svij pldn pro "ARPANET". Na konferenci vroce 1967
predstavil svou praci. Na té samé konferenci predstavili svou praci také Donald
Davies a Roger Scantlebury z Velké Britanie ze spoleCnosti National Physical
Labratory (NPL). Praci na konferenci predstavil i Paul Baran z RAND, ktery napsal
praci o prepojovani paketd v siti pro bezpecnou komunikaci v armadé. Tyto tri
prace, (MIT, NPL, RAND), probihaly soucasné, aniz by néktery z vyzkumniki védél
0 jiné praci [Barry, 2009].

4.1.2 Vznik ARPANET

Ministerstvo obrany USA poZadovalo v dobé studené valky vytvoireni odolné
pocitaCové sité, ktera by byla schopna zajistovat komunikaci i pti vypadku nékolika
uzll. Pro vojska byla diilezita komunikace, ktera by ustala i pfipadny atomovy tutok

a nadale zajistovala komunikaci mezi jednotlivymi zakladnami a mésty.

VVVVVV

uzel. V pripadé selhani centralniho uzlu, jenZ zajiStoval veSkerou komunikaci, by

doslo k vyrazeni celé sité z provozu.

Tohoto ukolu se zhostila jiZ zminnovana spolecnost RAND v cele s Paulem
Baranem, ktera s ministerstvem obrany spolupracovala a také se touto
problematikou jiZ drive zabyvala. Problém vsak byl, Ze tehdejsi technologie, kabely
a jejich propojeni nemély Sanci odolat jadernému utoku. Hlavnim déelem vzniku
ARPANETu bylo predevsim ovérit funkénost nové technologie pirepojovani paketi.
Kromé ovéreni funk¢nosti této technologie méla sit zajiStovat komunikaci mezi
tehdejSimi superpocitaci. Tyto v té dobé nejvykonnéjsi a také velice drahé stroje si
nemohl dovolit kazdy a tak byly umistény na nejvyznamnéjsich univerzitach v USA.

Vznik ARPANETu se déli na ¢tyti faze [MACHALA, 2007].

4.1.3 Prvni faze vzniku ARPANET

Spole¢nost RAND, na zakladé pozadavkd ministerstva obrany USA vyvinula
sit, ktera méla decentralizovanou strukturu. Tato sit vznikla v roce 1964 a spliiovala

vSechny dané poZadavky. Vytvorena sit nebyla uz tak lehce zranitelnda, protoze

4



nemeéla centralni uzel. Pfedchozi sité mély centralni uzel a pfi jeho poruse selhala
cela sit. Centralni uzel byl nahrazen rovnocennym statutem pro vSechny uzly v siti,
a tak mohly tyto uzly rovnocenné prijimat a odesilat data. Vysledkem bylo, Ze sit’
byla schopna provozu i v pripadé vypadku nékterého z uzli. I kdyz tato sit spliovala
veskeré pozadavky, nepodarilo se zajistit spolehlivost sité. Prenos dat mezi

jednotlivymi uzly aZ prilis casto selhaval [MACHALA, 2007].

4.1.4 Druha faze vzniku ARPANET

Druha faze vyvoje méla za ikol vytesit nespolehlivost sité, ktera az ptilis casto
selhavala. Ministerstvo obrany USA vydalo dalSi pozadavek a to odstranéni
nespolehlivosti pti prenosu dat mezi jednotlivymi uzly. Tento poZadavek zpiisobil
prrevrat v technologii pfenosu dat. Tato technologie se lisila v tom, Ze data uZ nejsou
zasilana v celku, nybrZ jsou rozdélena na mensi ¢asti neboli tzv. pakety, které budou

zajiStovat komunikaci mezi jednotlivymi uzly.

Tato nova technologie spocivala v tom, Ze kazda datova ¢ast neboli paket, bude
obsahovat elektronickou adresu a cestu svého prijemce. Cesta nebude dana, cesta
bude volena podle vytiZenosti sité. Pakety s adresou putovaly z uzlu na uzel, az
doputovaly do svého cile. Pokud byla cesta narusena vypadkem nékterého z uzli,
paket putoval po zbylych funkcnich uzlech v siti. V této technologii nebylo dulezité,
jakou adresu obsahuje dany paket, ¢i jakou cestu zvoli. Podstatny byl vysledek, Ze
dany paket dorazil. Tento zpiisob, i kdyz se zdal byt pomaly, slavil dspéch. Jeho
hlavni ucel byla spolehlivost, které vyvojari dosahli a tim splnili poZadavky
ministerstva obrany USA. Tato nova technologie je oznac¢ovana jako prepojovani

paketii (packet switching) [MACHALA, 2007].



Topology of a Packet-Switched Network
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Obrazek 1 Pirepojovani paketi

[Zdroj:
http://www.geocitiessites.com/brian_zimmerman/computerHistory/ctimel9601980.html]

4.1.5 Treti faze vzniku ARPANET

Treti fazi vzniku ARPANET bylo dokonceni navrhu sité. Byl vytvoren tplné
novy koncept sité v obdobi studené valky, ktery byl schopen spojovat vyznamné
vladni instituce a byl schopen zajiStovat bezchybnou komunikaci i v ptipadé
celkového znic¢eni nékterého z uzli. Komunikaci by v piipadé poruchy nékterého

z uzll zajistovaly zbyvajici funk¢ni uzly na principu prepojovani pakett.

Koncept této sité byl vyvinut spolecnosti RAND Corporation na poZadavek
ministerstva obrany USA. O tomto konceptu spolehlivé sité na principu prepojovani
paketii se velmi brzo dozvédélo nékolik univerzit, které tuto sit zacaly realizovat.
Slo o $koly MIT (Massachussetts Institute of Technology) a UCLA (University of

California Los Angeles).

Prvni sit' na principu pirepojovani paketti vznikla v roce 1968 ve Velké Britanii.
Jednalo se o testovaci sit Narodni fyzikalni laboratore (National Physical
Laboratory). Chvili po vzniku této sité se do vyvijeni pustila i samotna vlada USA.
Vlada USA zacala vyvijet sit' na povel ministerstva obrany. Vyvijet zacala agentura

ARPA financovana ministerstvem obrany USA [MACHALA, 2007].



4.1.6 Ctvrta faze vzniku ARPANET

Pojmenovanti sité bylo odvozeno od nazvu spolec¢nosti, ktera tuto sit vyvijela.
Sit dostala jméno ARPANET. Tato sit' je Casto oznacCovana, jako predchiidce
dnesniho Internetu. Jméno ARPANET zistalo, i kdyZ se spolecnost pozdéji

prejmenovala na DARPA.

ZaKkladni pilir sit¢ ARPANET byl uzel umistény na univerzité University of
California v Los Angeles. Tento uzel vytvoreny v zari v roce 1969 byl povazZovan za
hlavni uzel. Mésic poté byl pridan do sité druhy uzel, ktery byl umistén na univerzité
UCSB (University of California Santa Barbara). Dalsi univerzita, ktera byla mezi
zakladnimi uzly sité ARPANET, byla univerzita ve Stanfordu (Stanford Research
Institute, SRI) a jako posledni se pridala University of Utah.

Tyto Ctyfi univerzity jsou povazovany za zakladni pilife sit¢ ARPANET, ktera
byla uvedena do provozu ke konci roku 1969. Vznikla tak sit umoziujici dalkovy
pristup k superpocitactim tehdejsi doby, které byly umistény na univerzitach, coz
mélo velkou vyhodu pro védce, ktefi méli rychly piistup k pocitacim umoznujici

slozité vypocty [MACHALA, 2007].
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Obrazek 2 ARPANET v roce 1969

[Zdroj: http://www.webbyawards.com/features/the-difference-between-the-internet-and-the-web/]



4.1.7 Rozvoj ARPANETuU

Z pocatku zamezilo ministerstvo obrany USA pristup k ARPANETu vSem, kteri
nebyli povolani. Tzn. armada a lidé, kteri pracovali na armadnim vyzkumu. Pozdéji
se vSak ukazalo, Ze nebude moZné zamezit pristup sité, ktera se takto rychle rozviji.
UZ 2 roky poté, co sit tvorily pouze Ctyti uzly, tvotrilo ARPANET uzll patnact. Timto
rust sité vsak nekoncil. O rok pozdéji v roce 1972 mél ARPANET 37 uzlii. Rozvoj byl
tak rychly, Ze netrvalo dlouho a sit APRMANET dosahla mezinarodnich rozméri.
Prvni zahranic¢ni uzel piidany k siti ARPANET byl uzel ve Velké Britanii na univerzité
University College of London. Dal$im uzlem pak byl uzel v Norsku na Royal Radar
Establishment. RozSifovani nadale pokracovalo. Tento rozvoj potvrdil fakt, Ze tato
technologie sité na principu pirepojovani paketli byla jednoduchd, spolehliva a také

snadno rozsiritelna.

Kazdym dal$im uzlem sit rostla. Tim se zvySovaly také pozadavky uzivateld,
kteri pozadovali pripojeni kazdého pocitaCe do sité a ne pouze nékteré vybrané
pocitace. Timto poZadavkem vznikaly ve Skolach, spolecnostech a dalSich
podobnych institucich lokalni sité (LAN), které byly pripojeny k siti. V té dobé pocet
uzlli rapidné stoupal. Ze statistiky pripojenych uzli to je zcela patrné [MACHALA,
2007].

Datum Pocet uzli Datum Pocet uzla ‘
12/69 4 05/82 235
06/70 9 08/83 562
10/70 11 10/84 1012
12/70 13 10/85 1961
04/71 23 02/86 2308
10/72 31 11/86 5089
01/73 35 12/87 28174
06/73 62 07/88 33000
03/77 111 10/88 56 000
12/79 188 07/89 130 000
08/81 213 10/89 159 000

Tabulka 1 Pocet piipojenych uzla

[Zdroj: http://technet.idnes.cz/internet-oslavil-32-let-vzniku-jak-to-8222-tenkrat-8220-vilastne-
vsechno-zacalo-1qb-/software.aspx?c=A011210_0045957 _software]
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4.2 Samotny vznik Internetu

S rostoucim poctem pripojenych pocitaci vznikaly také rtizné pocitacové sité
i mimo americky kontinent jako napf. EUNET (European UNIX Network), EARN
(European Academic and Research Network), japonska sit JUNET a britska sit
JANET (Joint Academic Network), které samozrejmé také komunikovaly s
ARPANETem. ARPANET se tak stale vic a vic staval siti, na kterou se nabalovaly dalsi
a dalsi sité, které v celku tvorily jeden velky celek vzajemné propojenych siti.

Tomuto komplexu se pozdéji zacalo rikat Internet [MACHALA, 2007].

4.3 Web 1.0

Prvni web otevireny pro verejnost. S webem 1.0 byl vytvoien hypertext, ktery
zjednodusoval uzivateli praci. Stacilo kliknout na adresu, kterou si ¢lovék nemusel
pamatovat. V dnesni dobé béZzna a nezbytna véc. Webové stranky vsak byly jiné, nez
je zname dnes. Webové stranky jsou statické a komunikace Sla pouze jednim
zpusobem. Nahrat informaci na web. Nelze pridavat komentare a komunikovat. Ve
vétsSiné pripadl stacilo navstivit stranku pouze jednou, protoze tu nebyl prostor
k velké aktualizaci.

Hlavni znaky: Statickd informace
KaZdy projekt na zakdzku
Chybi znovu pouZitelnost

Cca 1990-2000

4.3.1 HTML 1.0

Pocatek jazyka HTML byl v roce 1989, kdy zaméstnanec evropské organizace
pro jaderny vyzkum, téZ zndmou pod zkratkou CERN, dostal napad na zlepSeni
uzivani Internetu. Hlavni ucel bylo vytvorit néco, co se bude snadno ovladat a bude
univerzalni pro vSechny platformy a rtizné druhy zarizeni. V tu dobu Internet jako
takovy existoval. VSechna komunikace vSak probihala formou piikazového radku,

ktery je podobny dnesnimu terminalu u Linuxu [Brasek, 2012].

Prvni definici jazyka HTML vytvofil v roce 1991 Tim Berners-Lee jako soucast

projektu WWW, ktery mél umoznit védclim zabyvajicim se fyzikou vysokych energii



komunikaci a sdileni vysledkli vyzkumu po celém svété. Ne ndhodou proto cely
projekt vznikal v CERNu (Centre Européenne pour la Recherche Nucléaire,
Evropské centrum jaderného vyzkumu), ktery leZi na Svycarsko-francouzskych
hranicich nedaleko Zenevy. Jednalo se o vysledek dvouletého projektu, ktery mél
vyresit problémy se sdilenim informaci ve velké instituci, jakou CERN bezesporu je.
Tato verze HTML byla popsana v dokumentu HTML Tags. UmoZnovala text rozClenit
do nékolika logickych trovni, pouzit nékolik druhii zvyraznéni textu a zaradit do

textu odkazy a obrazky [1, 2015-07-31].

Berners-Lee pri navrhu HTML nepredpokladal, Ze by autori webovych stranek
museli tento jazyk znat. Prvni verze WWW softwaru byla napsana pro operacni
systém NextStep a obsahovala jak prohliZe¢, tak iintegrovany editor webovych
stranek. Software vyvinuty v CERNu vcetné specifikaci jazyka HTML byl verejné
uvolnén v roce 1991. Kdyz Marc Anderssen se svymi kolegy z NCSA (National Center
for Supercomputing Applications) psal dfive populdrni prohliZze¢ Mosaic, povaZoval
za prili$ obtiZné implementovat do programu rovnou i editor HTML. Diky tomuto
rozhodnuti a tomu, Ze ne kazdy provozuje na svém pocitaci NextStep, je dnes nutné,

aby autofi profesionalnich stranek znali jazyk HTML [1, 2015-07-31].

4.3.2 HTML 2.0

riznych webovych prohliZze¢i obohacovali jazyk HTML o nové prvky. Aby
producenti zachovali kompatibilitu mezi jednotlivymi prvky HTML, vytvoril
Berners-Lee  pod hlavickou organizace Internet Engineering Task
Force (zkratka IETF, cesky ,Komise pro technickou strdnku internetu“) navrh
standardu HTML 2.0, ktery zahrnoval vSechny nové prvky jazyka vcetné vSech
predeslych prvki. Nova verze HTML 2.0 ma dvé urovné. Prvni Uroven pouze
rozSifuje predchozi prvky HTML. Druha droven vsak definuje praci s formulari

[KOSEK, 2015].

4.3.3 HTML 3.0
Vyvoj vSak nadale pokracoval a s dalSim rozsifenim jazyka znamym jako

HTML+ prisSly rozsireni v podobé vytvareni tabulek a matematickych vzorct.
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Dal$im rozsirenim jsou prvky umoznujici 1épe kontrolovat vysledny vzhled textu.
Tim se mysli lepSi obtékdni obrazku textem a styly dokumentli. Dave Raggett
z laboratori Hawlett-Packard HTML+ formalizoval a vytvoftil jeho definici jako DTD
(Document Type Definition) v jazyce SGML. Na jare roku 1995 tak vznikl navrh
standardu HTML 3.0 [KOSEK, 2015].

Na pocatku roku 1996 jiZ bylo jasné, Ze HTML 3.0 bylo tak mohutnym skokem
vpred, Ze se nenaSel nikdo, kdo by dokazal implementovat prohliZe¢ s jeho
podporou. Vyvoj standardd Webu v té dobé jiz koordinovalo konsorcium W3C,
jehoz ¢leny jsou mimo jiné piredni softwarové firmy. Clenové W3C se tedy shodli na
vlastnostech, o které rozsiri HTML 2.0, a vytvorili tak HTML 3.2. Tato verze vsak
zdaleka neobsahuje vSe z HTML 3.0. Z verze 3.0 zlstaly v podstaté jen oklesténé
tabulky. Ostatni nové prvky HTML 3.2 jsou jen jakousi sméskou, kterou v té dobé
podporovaly nejnové;jsi prohlizece. Opakoval se tedy v podstaté stejny postup jako
pii vzniku verze 2.0 - jazyk se sjednotil na priniku moZnosti téch nejrozsirenéjsich
prohliZzecli. Kromé tabulek ptibyly ve verzi 3.2 zejména moznosti lepsi kontroly
formatovani véetné mnohem volnéjstho vybéru pouzitych druht pisma - logicky
ustupek pozadavkim na graficky perfektné vypadajici stranky. Dalsi podstatné
rozSireni se tykalo podpory Java appleti. HTML 3.2 neslo kdédové oznaceni
Wilbur a od ledna 1997 bylo doporucenim konsorcia W3C - znamena to, Ze by jej

méli vSichni pouZivat, aby byla ve Webu zajisténa kompatibilita [1, 2015-07-31].

4.4 Web 2.0

UZzivatelé se chtéli na webu vice podilet a tak vznikl web 2.0. Vznikla tak nova
forma sdileni informaci. Tim Berners Lee nazval tento web ,,Cteni/zapis“. Nyni je
moznost webovou stranku lehce aktualizovat, sdilet a komentovat. Tento web si
miliZeme spojit se socidlnimi sitémi, blogy apod. Uzivatel tedy miiZe c¢ist obsah
stranek jako v pripadé webu 1.0 a navic také psat komentare, sdilet informace
s lidmi, aktualizovat své stranky. Web uz neni pouze staticky, ale uzivatel se na ném
primo podili.

Hlavni znaky: Definice standardii

Blogy
Vyhleddvace (Google)
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Komunikace (Email)
Zpravodajstvi
Cca 2000 - 2010

441 HTML 4.0

Na zacatku Cervence 1997 uverejnilo W3C navrh HTML 4.0, ktery vznikl
drobnymi uUpravami Cougaru a vytvorenim jediného komplexniho dokumentu
popisujiciho navrh standardu. V prosinci 1997 pak bylo HTML 4.0 prijato jako
standard W3C. Od té doby se na dlouhou dobu samotny vyvoj jazyka HTML - znacky,
které lze pouZit - v podstaté zastavil. V prosinci 1999 byl vydan novy standard
HTML 4.01, ktery pouze opravuje nékteré drobné chyby v predchozi specifikaci.

Kratce po vydani specifikace HTML 4.0 zverejnilo W3C jeSté jeden standard -
jazyk XML (eXtensible Markup Language). Ten se od svého vydani v roce 1998 stal ve
svété informacnich technologii vSudyptitomnym formatem pro vyménu a ukladani
dat. XML ovlivnilo i dalsi vyvoj jazyka HTML. Na zacatku roku 2000 byla vydana
specifikace jazyka XHTML 1.0, kterd méla svoji syntaxi odvozenou od XML, nikoli od
SGML jako HTML. V zasadé vsak Slo jen o kosmetickou zménu [1, 2015-07-31].

4.4.2 XHTML

Na zacatku tisicileti se XHTML zdalo jako ta spravna technologie nejen pro
klasicky web. Vznikly specidlni zjednodusené verze XHTML, které nabizely jen
nékteré funkce jazyka XHTML 1.0 a byly urcené pro specifické pouziti.
Napriklad XHTML Basic pro mobilni zarizeni nebo XHTML Print pro jednoduché
tiskové vystupy. Aby bylo snaz$i vytvaret odnoZe jazyka XHTML,
vzniklo XHTML 1.1, které do jazyka nepridavalo v podstaté Zadnou funkcnost, ale
popisovalo mechanismus modularizace celého jazyka a vytvareni vlastnich

odvozenin.
BohuZel historie ukazala, Ze samotné XHTML nebylo pro dalsi vyvoj webu tou

nejlepsi cestou. Jazyky XHTML 1.0 a 1.1 nepiidaly oproti HTML 4.01 v podstaté

Zadnou novou funkc¢nost. Kromé jisté moddnosti tak nebyl pragmaticky diivod pro

12



masovy prechod od HTML k XHTML. Navic vté dobé nejpouzivanéjsi prohlizec¢

Internet Explorer neumél XHTML stranky zpracovavat uplné korektné.

Na ptidé W3C pak zacala pracovni skupina XHTML vyvijet dalsi verzi jazyka
XHTML 2.0, ktera prinasela mnohé zajimavé vlastnosti. BohuZel za cenu poruSeni
kompatibility s predchozimi verzemi jazyka HTML a XHTML. Pro vyrobce
prohliZze¢i to byl prili§ revolucni krok - preferovali konzervativnéjsi pristup
postupného vylepSovani stavajicich funkénich technologii - tedy HTML 4.01 a
XHTML 1.0. Nespokojenost vyrobctli prohlizecli pak dospéla tak daleko, Ze nékteii
znich vroce 2004 zaloZili spole¢nou pracovni skupinu WHATWG (The Web
Hypertext Application Technology Working Group). Na jeji ptidé pak spolecné
pripravovali specifikaci platformy pro webové aplikace bézici v prohlizeci. Kromé
rozsiteni jazyka HTML specifikace zahrnovala i definice dtlezitych rozhrani pro

vyuziti ve skriptovacim jazyku JavaScript.

Rozstépeni dalsitho vyvoje HTML samoziejmé nebylo Zadouci. Po dlouhych a
slozitych diskusich a jednanich nakonec i uvniti W3C prevazil nazor, Zze XHTML 2 je
slepa cesta, protoZe vyrobci prohlizect jej ignoruji. V roce 2007 se proto sily W3C a
WHATWG spojily a pracovni skupina HTML vzala jako zaklad specifikace vytvorené
ve WHATWG a na jejich zakladé zacalo vznikat HTML5 [1,2015-11-19].

5 Soucasnost

5.1 Web 3.0

Predstavuje nam dalsi generaci webu. Web 3.0 je pomérné mlady a stale se
vedou diskuze, jak tento web definovat. Dalo by se fici, Ze nékteré informace na
webu generuji pocitace misto lidi. Web 3.0 vyuZiva sémanticky web, kognitivni védy,
umélou inteligenci a analyzy chovani uZzivatele. Pro Web 3.0 je také typicka Siroka
mira grafické, interaktivni, hlasové, textové a casové personalizace [8].

Hlavni znaky: Sémanticky web
Mikroformaty pro sémanticky web
Sdilené aplikace, personalizace sluZeb (GoogleDocs)
Cloud Computing

Ndrtist videoobsahu
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3D technologie
Cca 2010 - 2020

Sémanticky web slouzi k vyhledadvani informaci na zdkladé sémantické analyzy.
Sémantika je nauka o vyznamu slov. ZjednoduSené mizeme rici, Ze sémanticky web
pracuje s vyhledavanim, kdy sloviim, ktera jsou vyhledavana, rozumi nejen clovék,

ale i stroj [9].

Mikroformaty jsou formou zapisu sémantiky pfimo na webové stranky. Diky
mikroformatim miiZeme velice snadno do textu zasadit informace jako udalost,
adresa, geograficka lokace atd. a to vSechno v podobé, které rozumi nejen pocitac,

ale i ¢lovék. Mikroformaty se oznacuji symbolem pF [9].

Cloud computing je jedno zvelmi oblibenych marketingovych spojeni v IT
priamyslu. Cloud computing je sdileni hardwarovych i softwarovych prostredki
pomoci sité. Pravé tento princip dal systému nazev, v diagramu se podoba mraku

(anglicky Cloud) [10, 2016-01-07].

Vyhody: Vykon
Bezpecnost
Mobilita
5.2 HTML5

HTML5 je nova verze znackovaciho jazyka HTML. Pravé této verzi se
bakalarska prace nejvice vénovala. HTML verze 5 se zacala vyvijet v roce 2007.

Finalni specifikace vSak byla vydana az 28. fijna 2014.

Zakladnim zdrojem informaci pro programatora je specifikace HTML5
dostupnd na: https://www.w3.org/TR/html5/. V této dokumentaci je uveden
veskery vycet jednotlivych funkci HTML5. KaZzdy element ma zde detailni popis
jednotlivych funkci. Pokud si programator nevi rady, stac¢i tuto dokumentaci
vyhledat online a nacerpat potrebné informace. Autori tuto dokumentaci Casto
aktualizuji a tak programator muze pracovat se soucasnou verzi. Specifikace HTML5
je rozdélena na nékolik ¢asti. Nékteré tyto Casti se nachazeji ve stabilni fazi a vétSina

prohliZeca tyto ¢asti podporuje.

14



5.2.1 Podpora prohlizect

Dnesni doba ndm nabizi spoustu prohlizect, ze kterych si mizeme vybrat pro
nas ten nejvhodnéjsi. Autoii téchto prohliZecli se snazi poskytnout co nejvétsi
podporu jednotlivych c¢asti HTML5, nicméné kazdy prohlize¢ podporuje pouze
urc¢itou podmnoZinu. PrestoZe podpora novych technologii je velice duleZitou
vlastnosti prohlizece, je dileZité védét, Ze soucasné weby potiebuji jen zlomek

z podporovanych funkci. Dilezita je kvalita implementace a odladéni téch aktualné

nejpouzivanéjsich [11, 2016-01-13].

Pro srovnani bylo vyuZito stranky http://html5test.com/, kterd prohlizec
dokaZe obodovat podle poctu podporovanych technologii. Pro porovnani byly
zvoleny nasledujici prohliZece:

Google Chrome 47.0
Mozilla Firefox 43.0
Internet Explorer 11.0.26
Opera 34.0

HTML5 test prohlizecu

Chrome Mozilla Explorer
Graf 1 HTMLS5 test prohliZzecu
[zdroj: autor]

Z vysledki je patrné, Ze v poctu implementovanych modernich technologii
HTMLS5 zvitézil Google chrome. Druha je Opera, kterd ma pouze o bod méné. Na

tretim misté je Mozilla Firefox, a posledni z testovanych je Internet Explorer.
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Neda se tedy Fici, Ze tento prohliZe¢ podporuje HTML5 a tenhle ne. HTMLS5 se
sklada z celé rady casti. Nelze proto detekovat, zda prohliZe¢ ,,podporuje HTML5,
protoZe by to nedavalo smysl. MiZeme vSak detekovat podporu jednotlivych ¢asti
HTMLS. V predchozim prizkumu podpory prohliZecii byly jednotlivé body ¢asti,
které prohlize¢ podporuje. Napt. Google chrome podporuje canvas, audio, video,

geolokaci a spoustu dalSich.

Programator vSak miiZe pfi své praci vyuzit uzitecné online nastroje, pomoci
kterych miiZe snadno zjistit informace o podpofte jednotlivych vlastnosti HTML5 a
CSS3 v danych prohliZecich. Tyto nastroje jsou:

1. CanlIUse - Tento online nastroj umoziuje zobrazit podporu elementi
HTML5 a CSS3 vlastnosti. Funk¢ni na vSechny platformy. Soucasti
nastroje je i filtrovani podle pozadovanych atributii a verzi prohliZece.

Odkaz: http://caniuse.com/

2. Find Me By IP - Tento ndstroj zobrazi programatorovi verzi
pouzivaného prohliZece a jeho podporu jednotlivych elementi HTML5
a CSS3 vlastnosti.
Odkaz: http://fmbip.com/

3. HTMLS5 test - JiZ zminovany nastroj, ktery nam bodové ohodnoti nas
prohliZe¢. Kazdy bod znamena jednu podporovanou funkci. Maximalni
pocet bodii je 555.

Odkaz: http://html5test.com/

5.2.2 Hlavni principy HTMLS5
Jednotlivé skupiny, které se podileji na vyvoji specifikace HTML5 (WHATWG a
W3C) mezi sebou uzavieli dohodu o zdkladnich Ctytech principech, jimiz se budou

pti vyvoji jazyka ridit [W3C].

5.2.2.1 Kompatibilita

Jednim z hlavnich principt HTML5 je =zajisténi spravného zobrazeni
internetovych stranek napsanych ve starsi verzi HTML. Navrh HTML5 neni revoluce
ale evoluce. Jinymi slovy. Programatori a kodéri se nemusi obavat, Ze veSkeré

internetové stranky, které v minulosti napsali, budou v HTML5 nevalidni, ba
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dokonce nebudou fungovat viibec. Pokud nejsou funkce HTML5 v daném prohliZeci
podporované, nesmi se stranka pro uZivatele stat nepouzitelnou. Musi se zde
projevit princip "graceful degradation"”, coZ je pristup budovani funkcionality
webové stranky, pri némz dochazi k postupné degradaci uzivatelského proZitku,

avsak je zajiSténa zakladni funkcionalita webové stranky [14].

5.2.2.2 Zjednoduseni

HTMLS5 prichazi s velkym zjednoduSenim zapisu oproti HTML4.01. VHTML5
dochazi k velkému zjednodusSeni a odstranéni nedtlezitych casti. Nejjednodussim
piikladem je zapis deklarace znakové sady v hlavic¢ce stranky. Z velice dlouhého a

tézko zapamatovatelného zapisu deklarace znakové sady (priklad 1),

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />

Priklad 1 Deklarace znakové sady HTML4.01

[Zdroj: autor]
prichazi kratky a jasny zapis (priklad 2).

<meta charset=UTF-8>

Priklad 2 Deklarace zankové sady HTML5
[Zdroj: autor]
Dal$im dobrym prikladem velkého zjednoduseni a odstranéni nedtilezitych
Casti je zapis deklarace hlavi¢cky dokumentu neboli DOCTYPE. Zapis hlavicky
dokumentu HTML4.01 (priklad 3)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Priklad 3 Deklarace hlavicky dokumentu HTML4.01

[Zdroj: autor]
vystridal jednodussi zapis HTML5 (priklad4).

<IDOCTYPE html>

Priklad 4 Deklarace hlavicky dokumentu HTML5

[Zdroj: autor]
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Z velice slozitého zapisu plného odkazili na externi stranky vzeSel jednoduchy

zapis, ktery si kazdy snadno zapamatuje.

Diisledkem zajisténi jednoduchosti je znacné rozsifeni samotné specifikace
HTML5, ktera citd vice nez 900 stranek. Divodem obsahlosti specifikace, v
porovnani s jakymikoli predchozimi verzemi specifikace, je snaha detailné a presné
popsat chovani prvki tak, aby tvirci prohliZecl si nemohli vylozit vyklad jinym
zpusobem, nez jakym bylo zamysleno, resp. nemohli si vyloZzit vyklad podle svého a
tim ptizpisobit chovani prvkl svym potfebam. I v ptipad€, Ze dojde k neocekavané
chybé zpiisobené nespravnym zapisem zdrojového kodu, mysleli tviirci specifikace
v prvé radé na uzivatele. Kladli dliraz na to, aby napf. chyby vzniklé Spatnou syntaxi
byly zpracovany stejnym zpiisobem ve vSech prohliZecich a tim byl vygenerovan
stejny DOM. Priblizné dvé tietiny celé specifikace jsou vénovany tvircim
prohliZect, ve kterych jsou definovany pravidla a zplisoby, jakymi ma byt zpracovan

zdrojovy kéd stranky, i ten Spatné napsany [15].

5.2.2.3 Uzite€nost

Priority vyvojari jsou jasné: 1) Uzivatelé
2) Autori
3) Implementatori
4) Autori specifikace

5) Teoreticka Cistota reseni

Tvirci specifikace upiednostnuji uzivatele. Zde je také mozné pouZzit Paretovo
pravidlo (pravidlo 80/20). Snaha upiednostnit Feseni nejcastéjsich problémi, které
komplikuji praci programatora, cca 80% problémd, pied ojedinélymi problémy, cca
20%. Velice dilezitou soucasti je zajisténi bezpecnosti, ktera jiz musi byt zahrnuta

ve specifikaci.
HTML5 ptichazi s novym modelem zabezpeceni, jehoZ pouZiti je nejenom

snadné, ale také konzistentni napii¢ raznymi API rozhranim. Umoziuje

zabezpecenou komunikaci mezi doménami, aniZ by k tomu byly zapottebi
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nejriznéjsi diimyslné, davtipné a v konecném disledku neprilis bezpecné postupy

[15].

5.2.2.4 Pristupnost
Snahou vyvojarti je poskytnuti piistupu kreSeni komukoliv, kdykoliv,
z kazdého zarizeni v jakémkoliv jazyce. VSechny webové aplikace a stranky napsané

v HTML5 by méli spravné zobrazit vSechny typy zarizeni.

5.3 Prehled funkci HTML5

HTML5 nabizi celou tfadu novinek. Vtéto kapitole budou predstaveny
multimediadlni prvky. Kazda funkce bude popsana co nejjednoduseji, aby kazdy

Ctenar pochopil jeji zakladni chovani.

5.3.1 Zakladni stavebni prvky

Ve stars$ich verzich HTML byla cela rada element pro sestaveni internetové
stranky. Hlavni element v HTML4.01 je <div>. Tento element je zakladni stavebni
kdmen pro tvorbu internetové stranky v HTML4.01. Pomoci divu se sestavil cely
layout stranky. Hlavicka, menu, obsah, paticka stranky a dal$i. Napf. <div
id="hlavicka"></div>. Pokud programator potieboval na dany element
odkazat ve svém kaskadovém stylu (CSS), vyuZil k tomu atribut ID nebo CLASS
s néjakou hodnotou. Nasledujici priklad ukazuje zjednoduSeny zdrojovy kéd

stranky sloZeny pomoci elementu <div> (priklad 5).

<div id="hlavicka"></div> <!--Hlavicka stranky-->

<div id="menu"></div> <!--Naviga¢ni menu-->

<div id="clanek"></div> <!--Informacni obsah stranky-->
<div id="paticka"></div> <!--Pati¢ka stranky-->

Priklad 5 Zapis zdrojového kddu HTML4.01
[Zdroj: autor]
Na dals$im prikladu (priklad 6) je predstaven stejny zapis, ale s pouzitim

novych elementt.
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<header></header> <!--Hlavic¢ka stranky-->
<nav></nav> <!--Naviga¢ni menu-->
<article></article> <l--Informacni obsah stranky-->
<footer></footer> <l--Paticka stranky-->

Priklad 6 Zapis zdrojového kédu HTML5

[Zdroj: autor]

Vysledna struktura stranky se vSak neméni. Pro predstavu slouZi obrazek

(obrazek 3), ktery nam zobrazuje layout stranky.

Navigaéni menu

Informaéni obsah stranky

Obrazek 3 Zakladni layout stranky

[Zdroj: autor]

5.3.2 Nové elementy HTML5

Starsi verze HTML ndm nabizi mnoho elementli pro tvorbu internetové
stranky. UZ zde byl zmifiovan nejpouzivanéjsi element <div>. Dalsi elementy pro
tvorbu internetové stranky starsi verze jsou <table>, <p>, <ul>, <1i> a
<ol>. Tyto elementy vSak nejsou v nové verzi ni¢im nahrazeny a pouzivaji se i
v souvislosti s HTML5. Takovych elementii je celd tada, toto je vycet téch
nejpouzivanéjsich. Jestlize chtél programator upravit styl téchto elementi, odkazal

na né pomoci atribut@ ID nebo CLASS s urcitou hodnotou. Programator zvolil atribut
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podle sebe, aby tomu rozumél a orientoval se v kédu. Z velké casti byly nazvy
atributi  jednoznacné a snadno pochopitelné. JiZz zminovany <div
id="hlavicka"></div>, kde atribut programatora jednoznacné informuje o
hlavi¢ce stranky. Tento zapis je pro Clovéka jasny, ale pocita¢ a predevSim
vyhledavaci robot tomuto zapisu nerozumi.

Toto je dal$i dGivod vzniku HTML verze 5, ktera ndm prinasi nové elementy,
které svym nazvem jasné definuji svlij ucel. Nazvy jsou jasné jak clovéku, tak
predevsim vyhledavacim robotlim a ¢tecim zarizenim. Internetova stranky s novymi
elementy je mnohem srozumitelnéjsi a jednodussi. Na nové elementy samozirejmé
miiZe programator pouZit CSS, kde si jednotlivé elementy upravi podle svych potieb.
Jestlize se tedy programator rozhodne pii vytvoreni internetové stranky pouZit
nové elementy, mél by zachovat jejich ptivodni icel. Pokud tak neudéla, veskera jeho

snaha v pouziti novych elementi se stava kontraproduktivni.

Hlavnim ucelem vytvoreni nové verze HTML bylo zjednoduSeni zapisu pro
programatora a srozumitelny zapis pro vyhledavaci roboty a cteci zarizeni.
Nasledujici tabulka (tabulka 2) zobrazuje nejCastéji pouZivané nové elementy

vCetné jejich vyznamu.

Novy element Vyznam ‘
<header> Tag header v HTML5 oznacuje hlavicku stranky. Ta zpravidla
obsahuje nadpis h1.
<hav> Tag nav v HTML5 obsahuje navigacni prvky. Mlze byt soucasti

header, nebo stat samostatné pod nim.

<article> Tag article oznacuje v HTML5 samotny ¢lanek. Ten mtze mit svoji

hlavicku a i paticku.

<section> Tag section v HTML5 se pouZiva zejména k oznaceni téla

dokumentu mezi hlavickou a patickou.
<aside> Tag aside v HTML5 oznacuje postranni panel, ktery obvykle
obsahuje dopliky k ¢lanku.
<footer> Tag footer oznacuje v HTML5 paticku stranky. Obvykle oznacuje
copyright a informace o autorovi.

Tabulka 2 Seznam novych elementi HTML5

[zdroj: autor]

21



Nazvy novych elementii nebyly zvoleny ndhodou. Souc¢asné oznaceni elementt
je vysledkem vyzkumu spolecnosti Google, ktera analyzovala nepreberné mnoZstvi
internetovych stranek a zjistovala nejCastéji pouzivané hodnoty atributt ID a

CLASS.

5.3.3 Multimedialni obsah

DalSimi novymi elementy HTML5 jsou <audio> a <video>. V predchozi
verzi HTML se o prehravani multimedialniho obsahu staraly zasuvné moduly, které
byly pridany do prohliZece, (napf. Adobe Flash). Casto nastaval problém, kdy
prohliZe¢ zasuvny modul blokoval. Stavalo se tak napt. v korporatnim prostredi, kdy
modul byl deaktivovan z diivodu ¢astého zneuziti k reklamnim ucelim, ¢imz vsak
bylo znemoZnéno i prehravani videa a audia. [LUBBERS, 2011]. V této kapitole jsou

tyto nové elementy bliZe predstaveny.

Nové multimedialni elementy <audio> a <video> Ize spustit bez jakéhokoliv
zasuvného modulu a pomoci JavaScriptu je miizeme obsluhovat. Multimedialni
soubory maji v ptivodnim stavu pfili§ enormni velikost a pro pirenaseni po Internetu
by nebyla nevhodna. Proto je potieba tyto soubory pomoci kédovaciho mechanismu
(kodeku) zmensit. Cilovy prehrava¢ musi obsahovat spravny dekodér, ktery pomoci
stejného kodeku dekdduje soubor, tak aby jej bylo moZné prehrat. Zde nardzime na
zasadni problém, nebot autofi prehravacii se nedohodli na jednotném kodeku a
kazdy z nich podporuj jiny kodek. Mezi nejzndméjsi audiokodeky patii AAC (.aac),
MPEG-3 (.mp3), OggVorbis (.ogg) [LUBBERS, 2011]. V zavorkach jsou uvedeny

formaty soubori pouzivajici dany kodek.

Nasledujici tabulka (tabulka 3) znazoriniuje podporu nejcastéjSich audio

kodekt v jednotlivych prohlizecich. Testovano na verzich prohlizeca (kapitola 5.2.1

Podpora prohlizect str. 15).

22



Format Chrome 0)i]) ¢ Mozilla IE

MP3 Ano Ano Ano 9.0+
WAV Ano Ano Ano Nepodporuje
ogg Ano Ano Ano Nepodporuje

Tabulka 3 Podpora audio kodeku v prohlizecich

[zdroj: autor]

Pouziti elementu <audio> se miizZe lisit podle toho, v kolika formatech mame
dany soubor k dispozici. Nasledujici priklad (priklad 7) znazoriiuje zapis, pokud je

dany soubor pouze v jednom formatu.

<audio controls src="pisnicka.wav"></audio>

Piiiklad 7 Pouziti elementu audio jeden format

[zdroj: autor]

JestliZe vSak je audio soubor ve vice formatech, tak pomoci elementu
<source> vlozime vSechny formaty a pirehravac si zvoli format, kterému rozumi.

(priklad 8).

<audio controls>
<source src="pisnicka.mp3"></source>
<source src="pisnicka.wav"></source>

</audio>

Piiklad 8 Pouziti elementu audio vice formata

[zdroj: autor]

Na prikladech je vidét, Ze hlavnim atributem elementu <audio> a <source>
je src, ktery nam urcuje cestu k souboru. Dal$im atributem elementu <audio> je
controls. Tento atribut zobrazi ovladaci prvky audio souboru, které mtzeme vidét
na obrazku (obrazek 4). Dale miizeme u elementu audio pouZzit misto atributu
controls atribut autoplay, ktery nam pusti audio soubor hned po nac¢teni stranky.
Dalsi mozné atributy jsou loop, ktery nastavuje prehravani zvukové stopy porad
dokola, a preload, ktery nastavuje automatické nacitani zvukové stopy jesté pred
spusténim.
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Google chrome Mozilla firefox
Obrazek 4 Ukazka ovladacich prvki audio elementu

[zdroj: autor]

DalSim multimedidlnim elementem je <video>. Pouziti elementu a
nejednotnost kodekli je zde velmi podobné jako u elementu <audio>. Mezi

nejznaméjsi patii H.264 (.mpeg4), VP8, OggTheora. (.ogv) [LUBBERS 2011].

Nasledujici tabulka (tabulka 4) znazornuje podporu nejcastéjsich video

v vo

kodeki v jednotlivych prohlizecich. Testovano na verzich prohlizect (kapitola 5.2.1

Podpora prohlizect str. 15).

Format Chrome Opera Mozilla IE
MP4 Ano Ano Ano 9.0+
ogg Ano Ano Ano Nepodporuje

Tabulka 4 Podpora video kodeku v prohlizec¢ich

[zdroj: autor]

Na nasledujicim piikladu (priklad 9) je zobrazen zapis, kdy mame pouze

jeden format daného videa.

<video controls src="video.ogg"></video>

Priklad 9 Pouziti elementu video jeden format

[zdroj: autor]

Zapis se od elementu liSil pouze nazvem tagu. To samé plati pti zapisu, kdy je

k dispozici vice formatt videa (priklad 10).

<video controls poster="videoposter.jpg">
<source src="video.mp4"></source>
<source src="video.ogg"></source>

</video>

Piiiklad 10 Pouziti elementu video vice formatu

[zdroj: autor]
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Stejné jako u elementu <audio> je u elementu <video> hlavnim atributem
controls. Mizeme také pouzit atribut autoplay, ktery nam spusti video hned po
nacteni stranky. Na piikladu (ptiklad 10) si mizZeme vSimnout nového atributu
poster. Tento atribut poskytuje moZnost vlozit tvodni obrazek videa podle
programatorova vybéru. Dalsimi moZnymi atributy jsou loop a preload, které plni
stejny ucel, jako u elementu <audio>. U elementu <video> vSak jeSté pomoci
atributii width a height, miizeme nastavit Sifrku a vysku videa. Pokud nezadame
parametry, prohliZec si je sam doplni. Obrazek (obrazek 5) ndm poskytne predstavu

ovladacich prvki video souboru, u kterého byl pouZit atribut poster.

338 0wl -

Obrazek 5 Ukazka ovladacich prvki video elementu Mozilla
[zdroj: autor]

5.3.4 Kreslici platno

Dal$i novy element v HTML5, ktery stoji za zminku je <canvas>. S timto
nastrojem muze programator pomoci JavaScriptu vykreslit na stranku rtzné
grafické prvky. Element <canvas> je kreslici platno, obdélnikova oblast, s predem
definovanou S$irkou a vyskou. Ve vychozim stavu $ifka = 300px, vySka = 150px.
Velikost v§ak miizeme pomoci totoznych atributi ménit podle piedstav. K elementu
miiZeme pristupovat pomoci JavaScriptové funkce document.getElementById()
hned, jak priradime atribut ID. Element <canvas> je parovy tag. Na prikladu

(priklad 11) si ukaZeme zapis tohoto elementu.
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<canvas id="platno" width="350" height="150"></canvas>

Priklad 11 Zapis elementu canvas

[zdroj: autor]

Timto zapisem jsme vloZili kreslici platno do webové stranky. Pomoci atributti
width a height jsme nastavili Sitku a vySku kresliciho platna. Na jedné strance je
mozné mit vice elementli <canvas>. Priradili jsme také atribut ID a pomoci
document.getElementById() je nutné zavolat metodu getContext(). Této
metodé musime priradit retézec [SEKERA, 2012]. Na nasledujicim prikladu

(priklad 12) si ukaZeme vykresleni zjednodusené Sachovnice.
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<canvas id="platno" width="241" height="241"></canvas>
<script>
var canvas = document.getElementByld("platno"); // Najdeme na$ canvas
element

var context = canvas.getContext("2d"); // Ziskame kontext platna

for (varx =0.5; x < 241; x += 60) {
context.moveTo(x, 0); // Pfesune kurzor na x, 0
contextlineTo(x, 241); // Nakresli vertikalni cary

}

for (vary =0.5;y < 241; y +=60) {
context.moveTo(0, y); // Presune kurzor na 0, y
contextlineTo(241, y); // Nakresli horizontalni ¢ary

}

context.strokeStyle = "#000000"; //Nastaveni barvy vyplné

context.stroke(); // Vykresli cestu

context.fillRect(0.5, 0.5, 60, 60); //Vyplni ¢tverec a = 60 na pozici 0.5, 0.5
context.fillRect(0.5, 120, 60, 60);
context.fillRect(0.5, 240, 60, 60);

context.fillRect(120, 0.5, 60, 60);
context.fillRect(120, 120, 60, 60);

context.fillRect(60, 60, 60, 60);
context.fillRect(60, 180, 60, 60);

context.fillRect(180, 60, 60, 60);
context.fillRect(180, 180, 60, 60);

context.fillRect(240, 0.5, 60, 60);

</script>

Priklad 12 Zdrojovy kdd pro vytvoreni Sachovnice

[zdroj: autor]
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Zapis se na prvni pohled mize zdat sloZity, ale ve finale pro vykresleni
Sachovnice toho neni moc potieba. Jen byly pouzity jiZ zminnované metody pro
piistup kelementu a ziskani kontextu platna. Ddale jen funkce pro vytvoreni
vertikalnich a horizontalnich car, které slouzi pouze pro orientaci na platné

(obrazek 6) a funkci pro vyplnéni oblasti barvou pomoci soutadnic (obrazek 7).

vrv

Obrazek 6 Vykreslena miizka pomoci canvas

[zdroj: autor]

Obrazek 7 Vykreslena sachovnice pomoci canvas

[zdroj: autor]

5.3.5 Geolokac¢ni rozhrani

Gelokacni rozhrani je funkce, kterou je mozné vyuzit pii tvorbé webovych
aplikacich. Princip spoc¢iva v urCeni geografické polohy na zakladé dat, které uzivatel
poskytne pomoci chytrych zarizeni (PC, notebook, tablet, smartphone). Ze zarizeni

v v

je vyslan poZadavek na urceni polohy. Webova aplikace pozada prohliZe¢ uZivatele
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o jeho aktualni polohu. UZivatel musi k tomu dat souhlas. Pokud se tak stane,
prohliZze¢ ziska aktualni polohu uzivatele a odesle ji do webové aplikace. K tomu
vSak je potreba, aby prohliZze¢ podporoval geolokaci [LUBBERS, 2011]. Jaké

prohliZece tuto funkci podporuji, si ukdZeme na nasledujici tabulce (tabulka 5).

Chrome Mozilla Opera Android

5.0+ 3.5+ 10.6+ 9.0+ 2.0+ 3.0+
Tabulka 5 Podpora geolokacniho rozhrani HTML5

[zdroj: http://kniha.html5.cz/geolocation.html]

Geograficka poloha je dana zemépisnou Sifkou a zemépisnou délkou.
Souradnice zemépisné Sirky a délky mohou byt uvadény dvéma zptisoby [LUBBERS,
2011]. Hodnoty odpovidaji poloze fakulty informatiky a managementu UHK.

e Desetinny format (50.204, 15.829)
e Format DMS (50°12°15“ 15°4946")

Geoloka¢ni rozhrani HTML5 vzdy vyuziva desetinny format. Pokud
programator potrebuje desetinny format prevést na DMS, tak stadi pouZit
jednoduchou funkci. Po spusténi aplikace s geolokaci je uZivatel dotazan, zda
uzivatel povoli pristup k tidajlim o nasi poloze (obrazek 8). Pokud uzivatel svoli,
pouZzivané zatizeni poskytne prohliZe¢i informace o nasi poloze. Tato funkce je
vyuzivand predevSim v mobilnich zatizenich, aby uzivatel urcil svoji pozici a
orientoval se v misté, které neznd. Pokud je uzivatel napriklad ve mésté, které nezna
a hleda nejbliZsi hotel, restauraci, kino nebo obchod, vyuZije praveé tuto funkci. Bez
geolokacniho rozhrani by mobilni aplikace vypsala seznam vSech dostupnych
hoteldi, ¢i obchodi ve mésté, protoZe nezna uzivatelovu piresnou polohu.
S geolokac¢nim rozhranim vsak aplikace zjisti polohu uZivatele a nabidne mu podle
zadanych parametra ty nejblize k nému. Geolokac¢ni rozhrani vCetné piresné polohy
ziskava udaje o hodnoté nadmoriské vysky, presnost nadmoiské vysky, smér a

rychlost pohybu.
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()

& https://www.google.cz/maps/|

: 4 X
Web https://www.google.cz chce:

Q@ Pristup k Gdajim o vasi poloz
Povolit Blokovat

Obrazek 8 Ukazka vyZadani povoleni v prohliZeci Google Chrome

[zdroj: autor]

Zarizeni zjistuje uzivatelovu polohu nékolika zptlisoby. ZaleZi na moZnostech
daného zarizeni. Vjednotlivych zpisobech se také lisi presnost urceni polohy.
Uzivatel si zplisob nevoli. Samotné zarizenti si zvoli zpisob urceni polohy. MiiZe také

kombinovat jednotlivé zpisoby. Zplisoby urceni polohy jsou:

IP adresa

Prvnim zplsobem je lokalizace pies IP adresu. Jednd se o velmi nepresny
zdroj. Jak vSichni zcela jisté vite, lokalizace pomoci IP adresy probiha diky dohledani
informace o fyzické adrese poskytovatele pripojeni. V piipadé Ze vas poskytovatel

sidli na druhé strané statu, odesle se aplikaci pravé tato adresa [STASTNY, 2012].

GPS

Druhym zplisobem, jak ziskat polohu, je lokalizace ptres GPS. Tento zptlisob
lokalizace je dnes velmi rozsifeny v rtiznych mobilnich a naviga¢nich zarizenich,
protoZe je velmi ptfesny. Nevyhodou je vsak to, Ze je potfeba mit pfimy vyhled na
oblohu, a také to, Ze ne vSechna zatizeni, kterd uzivatelé pouzivaji, disponuji

potfebnym hardwarem pro GPS lokalizaci [STASTNY, 2012].

Mobilni sit’ a Wi-Fi
Tretim zptsobem je lokalizace pomoci Wi-Fi, mobilnich siti a podobné. Tato
lokalizace probihd pomoci zméreni vzdalenosti a porovnani vysledki z nékolika

dostupnych bod, respektive Wi-Fi zarizeni a vysilacich stanic. Tato lokalizace je
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presnajen v tom pripadé, Ze je v okoli dostatetné mnozstvi dostupnych bodii. Tehdy
je velmi presnd, ale miliZe také vyZadovat nedostupny hardware, jako je tomu v

ptipadé lokalizace pomoci GPS [STASTNY, 2012].

Ru¢né zadané informace

Existuje jesté jeden zplsob zjiSténi polohy. Aplikace vyzve uZzivatele, aby
informace o poloze zadal sdm ruc¢né. UZivatel mize zadat informace o poloze pomoci
adresy, smérovaciho c¢isla apod. Vyhodou mtiZe byt presnost urceni polohy i na
mistech, kde neni Zadny signal. Nevyhodou je, Ze uZivatel musi znat tyto informace
a také zdlouhavé zadavani téchto informaci do aplikace misto jednoho odsouhlaseni

k pristupu udajii o poloze.

5.3.6 Nové typy elementu input

Formulare jsou nedilnou soucasti spousty webii. U webii se uzivatel s formulari
nejCastéji setkava svyhledavaCem, pri vyplilovani Udaji v registraci, nebo v
kontaktnim formulari. V této kapitole bude predstaveno nékolik malo novych
atributti, které nejcastéji vyuzivaji firemni weby, na které je tato prace zamérena.
Predstaveny budou atributy placeholder aautofocus. Dale budou predstaveny
nové typy elementu input search, tel a email. Dané typy a atributy byly
vybrany na zakladé tématu firemnich web. Tyto inputy jsou nejcastéji vyuzivany u

kontaktnich formularu.

Policko email vypada stejné jako standartni textové policko. Pokud vSak pridame
atribut required, prohliZze¢ pak snadno zkontroluje, zda byla emailova adresa
zadana spravné, ¢i nikoliv. Napr. zda byl uveden zavinac, tecka nebo nechténé

mezery.

Tel slouzi, jako policko pro zadani telefonniho cisla. Format se v kazdé zemi lisi,
takze na rozdil od inputu typu email nevyzaduje Zadnou specialni syntaxi. Specificky

format Ize kontrolovat pomoci JavaScriptu, nebo atributem pattern.

Search slouZi, jako vyhledavaci policko. Vyhledavani na daném webu je nejspisSe

v/

nejcastéjsi ukon, kterého se uzivatel dopousti. Desktopové prohliZecCe zobrazi input
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search, jako klasické textové policko. KdyZ vSak uZivatel za¢ne psat, objevi se v pravé

casti policka maly kriZek, ktery po kliknuti vymaze obsah vyhledavaciho policka.

Placeholder se uzce poji s predchozimi typy inputii. Tento atribut ndm umoznuje

zobrazit vzorovy text v daném policku.

Autofocus je atribut, ktery automaticky prida kurzor hned po nacteni stranky, jako
to zndme v piipadé vyhledavace Google a ostatnich. U webl je pravé nejcastéjsi

spojeni s vyhledavacim polickem.

Nasledujici priklad (priklad 13) znazornuje zapis inputii search a email

doplnény o atributy placeholder aautofocus.

<form>
Vyhledavani: <input type="search" name="vyhledavac" autofocus>
<input type="submit">
</form>
<br />
<form action="action_page.php">
E-mail:
<input type="email" name="email" placeholder="zadejte email" required>
<input type="submit" value="ovérit">

</form>

Priklad 13 Zapis novych input typt a atributa
[zdroj: autor]
Vysledek tohoto zapisu je zndzornén na obrazku (obrazek 9). Na obrazku

(obrazek 10) se zobrazuje chybové hlaseni po spatné zadané emailové adrese.

Vyhledavani: Odeslat
E-maul: ovéfit

Obrazek 9 Ukazka inputii v prohliZeéi Google chrome

[zdroj: autor]
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Do e-mailové adresy zahrite znak
@. V adrese novakemail.cz chybi

Vvhledavani: :
. o zZnak @.

E-mail: \novakemail.cz ‘ overit ‘

Obrazek 10 Ukazka chybového hlaseni
[zdroj: autor]
Na obrazku (obrazek 9) je patrné vyuziti atributi autofocus uvyhledavace a

placeholder u policka email.

5.4 Kaskadové styly (CSS)

Dilezitou soucasti kazdého strukturovaného textu je obsah a forma.
Kaskadové styly obsah neovliviiuji. Ovliviiuji ve zna¢né mire formu textu. Formou
se mysli styl pisma, barva textu, pozadi, zarovnani, obtékani, usporadani apod.
Kaskadové styly tesSi kompletni Upravu obsahu, aby sdéleni bylo prehledné,
intuitivni a pohledné. Kaskadové styly jsou jakousi nadstavbou znackovaciho jazyka
HTML. VSechny verze kaskadovych stylti a jejich vyvoj ma pod palcem, jako je tomu
u HTML, organizace W3C (World Wide Web Consorcium).

Dtivod vzniku CSS byly zakaznikovy naroky na vzhled stranek. Zakaznik si pial,
aby jeho web vypadal, naptiklad jako tiStény katalog. Hezky vzhled, ktery musi
upoutat, presné druhy pisma, barvy, formatovani textu a jednotlivych ¢asti webové
stranky. HTML koéd byl prilis slozity, neprehledny koéd, kazdy prohliZe¢ reagoval
jinak, problémy s rozliSenim stranek a pozdéjsi zmény byly velice obtiZné z diivodu
prepisovani jednotlivych funkci. Prakticky se tvorily stranky znovu. Pravé proto
skupina W3C vyvinula kaskadové styly (Cascading Style Sheets, dale jen CSS). CSS
umoziuje oddélit vzhled a obsah stranky, vzhled jednotlivych elementt je definovan
oddélené od HTML kédu, jeden styl miize byt sdilen vice strankami. Vyhody jsou

v jednotném vzhledu a pomérné rychlé zmény v designu [KOSEK, 2014].
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5.4.1 CSS historie
CSs1
Prvni velmi rozsireny prohliZe¢, ktery trochu podporoval CSS, byl Internet

Explorer verze 3 z roku asi 1996. Podpora CSS se omezovala na pisma a barvy.

Slusné podpory se kaskadové styly dockaly az ve Ctvrtych verzich prohlizect
Internet Explorer a Netscape Navigator (asi 1998). Tyto prohliZzece se snaZi
podporovat celé CSS1 vCetné pozicovani. V riiznych pod verzich ¢tyfky se podpora

CSS postupné dolad’ovala.

Pfesto nebyla podpora riznych CSS vlastnosti nijak slavna, zejména u
Netscapu. Tento prohliZe¢ se chova chaoticky a spoustu vlastnosti nepodporuje. To
je i hlavni divod, proc se kaskadové styly dlouho nedostaly do obliby Sirokych
vrstev webmasterii: prosté na styly nebyl spoleh. Daji se sice odvodit zakonitosti, jak

styly spolehlivé pouzivat, ale ty jsou vSeobecné neznamé a pracné se aplikuji.

Ani Internet Explorer 4 CSS1 nepodporuje bezvadné. Hlasi se sice ke vSem
vlastnostem, ale ne vSechny se daji aplikovat na vSechny elementy (napriklad nejde
nastavit okraje u odkaz, dal$ich prikladd je mnoho). Naopak IE 4 obsahuje nékteré
vlastnosti, které v definici CSS1 nejsou (napf. filtry, systémova pisma a barvy), a
zavadi uzitecnou pseudotridu a:hover, ktera umoziuje zménu textovych odkazi pri

prejizdéni mysi.

Zadny ze ctyikovych prohliZe¢ti neumoZiiuje specidlné formatovat tzv.
pseudoelementy: prvni pismeno a prvni radek elementu (nejlépe odstavce), ackoliv

to CSS1 narizuje (umi to aZ pozdéjsi Mozilla a IE 5.5).
Internet Explorer 5 prisel s lepsi podporou CSS. Zejména odstranil détské

nemoci. Ve verzi 5.5 se objevily moZnosti barveni rolovaci listy, zvétSovani objekti

a prevracenti textu, coZ jsou véci, které také do CSS1 nepatri [21].
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CSS2
CSS2 je druha verze kaskadovych stylti. Obsahuje dalsi vlastnosti pro
formatovani pisma, ale i spousty dalsich praktickych véci. Kone¢na verze se

ustanovila nékdy kolem roku 2000.

Pomalu se prosazuje do novych prohlizecli. Ma ale Sirsi ambici: ma se stat
formatovacim jazykem i pro jiné neZ webové platformy a i pro jiné jazyky nezZ HTML.

UZ nyni se CSS2 béZné pouZziva pro formatovani XML dokumentd.

Nastup podpory CSS2 ve webovych prohliZzeCich probiha jakousi diftzi.
Zadny novy prohlize¢ nepodporuje z CSS2 viechno, ale jenom néco. Nejlépe je na
tom prohlize¢ Mozilla, ta se snaZi peclivé dodrZovat standardy. ProhliZece
Microsoftu v kazdé nové podverzi vylepsSuji podporu CSS2, ale plné podpory zatim

nedosahly.

[ proto je CSS2 zatim vagni technologii, ktera se spiSe cituje, neZ pouziva. Také

ji totiZ nelze spolehlivé pouzit.

Hlavni finesou CSS2 jsou riiznd média, na které se zaméruje. Kromé
obrazovkového vystupu se totiz styly daji pouzit na odliSny tisk, na zobrazeni na
mobilech, projekcich, ¢i dokonce na hlasovy vystup nebo zatizeni pro slepecké

pismo. UZ v nynéjSich prohliZecich je podpora odliSného tisku.

Vyvoj jednoznacné ukazal, Ze stylové jazyky jsou pro publika¢ni technologie
nezbytné. Obzvlast silny vyznam budou mit v kombinaci s XML. V budoucnu se da
ocCekavat doladéni podpory CSS2 nejen ve webovych prohliZec¢ich, ale i lepsi
podporu v editorech. Napriklad i Microsoft Word se snaZi zapisovat format svych

soubort pro web v pojmech CSS a kde mize, pouziva CSS2 [21].

54.2 CSS3
Aktualni verzi CSS je verze 3. Tato verze je nyni podporovana ve vétSiné
aktualizovanych prohlizec(, véetné mobilnich verzi. Toto vSak neni nic necekaného.

Stabilni verze CSS3 je k dispozici jiZ od roku 2011.
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5.4.3 Konstrukce CSS

Kazdy styl je vytvoren pro jednotlivé elementy, které chceme formatovat. CSS
se vyuZziva zejména pro webové stranky a znackovaci jazyk HTML. Kazdé pravidlo
se sklada ze dvou Casti, pokud se vSak nejednd o inline zapis (Priklad 17, str. 37).
Selektor a deklarace. Selektor je nazev elementu, pro ktery pravidlo plati. Deklarace
oznacuje konkrétni pravidlo pro dany element. CSS je mozné psat do HTML
dokumentu, kde je pottfeba vloZit parovy tag <style>css zapis</style>. Mnohem
ucelnéjsi, a také proto css vzniklo, je psat pravidla v externim souboru. Napriklad
layout.css. Zakladni zapis css, kde ménime barvu a velikost pisma v nadpisu,

znazornuje priklad (priklad 14).

hl {color:blue; font-size: 40px; }

Priklad 14 Zakladni zapis CSS

[zdroj: autor]

Priklad znazornuje formatovani tagu <hl> (nadpis 1. drovné). Deklarace
reprezentuje zménu barvy pisma na modrou a velikost pisma 40px. Tento priklad

znamena, zZe vSechny nadpisy 1. irovné budou mit modrou barvu a velikost 40px.

Vzhledem ktomu, Ze CSS piSeme v externim dokumentu, nikoliv pfrimo
v HTML kédu, je potreba vlozit tuto informaci do dokumentu HTML. Nasledujici
priklad (priklad 15) ndm ukazuje zapis, ktery odkazuje na externi CSS soubor

nazvany layout.css.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="layout.css" media="screen" />

Priklad 15 Zapis externiho dokumentu css

[zdroj: autor]

Velice dllezitym atributem v tomto zapisu je atribut media. Tento atribut
s hodnotou screen nam rik3, Ze styly layout. css slouZi pro zobrazeni formatu na
obrazovce. JednodusSe receno pro vizualni vzhled webovych stranek. Tento atribut
vSak miiZe také mit hodnotu print. Tato hodnota je pro druhy css dokument, ktery

slouzi pro tisknutelnou verzi webovych stranek, ktera je oCesana o nepotrebné

36



prvky. Napr. vtiSténém dokumentu nepotiebujeme spoustu grafickych prvkd,
avodni obrazek, nebo menu.

UZ zde bylo feceno, Ze je mozné mit styl vloZeny piimo v dokumentu HTML.
Tento zplisob se moc nevyuziva, ale je dobré ho znat. Pouzijeme ho v ptipadé, Ze
chceme formatovat vzhled jen jedné stranky, a neplanujeme stejné styl pouzit na

dalSich strankach. Zapis stylu v HTML dokumentu vypada takto (priklad 16).

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<style type=“text/css“>
hl {color:blue; font-size: 40px; }

</style>

</head>

<body>

</body>
</html>

Piiiklad 16 Zapis css v HTML dokumentu

[zdroj: autor]

Posledni zpiisobem zapisu stylu je primo u elementu. Tento zptsob se uzZ
témeér nepouziva, avSak stale ma své opodstatnéni. Tento zapis vSak odporuje
samotnym principim kaskadovych stylti, které se snazi oddélit vzhled a obsah.

KaZdy element musi mit atribut style, ve kterém je pfimo uveden styl (priklad 17).

<h2 style="color: green; text-align: center;">Nadpis 2. uUrovné</h2>

Priklad 17 Zapis css v elementu
[zdroj: autor]

Timto zapisem rikdme, Ze pouze tento konkrétni nadpis 2. drovné bude mit
zelenou barvu a bude zarovnan na stied. Zadny dal3i nadpis 2. Grovné tuto vlastnost
mit nebude, pokud to opét v elementu nezadame. Tento zapis tedy bude vyuZit
v pripadé, Ze je potieba nastylovat pouze jeden konkrétni element na webu. Zbylé

elementy stejné drovné tato zména nezasahne.
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5.4.3.1 CLASS alD

Kazdému elementu v HTML dokumentu lze ptiradit atribut CLASS, nebo ID.
Atribut CLASS, neboli tfida, slouzi kurceni skupiny elementt, které budou mit
stejné vlastnosti. Kazdy element tedy bude formatovan podle pravidel tridy CLASS.
Atribut Ize pouzit na libovolné tagy v kazdé strance webu. Pokud v css dokumentu

se bude odkazovat na nazev atributu CLASS, napiSeme pred nazev tecku (ptiklad

18).

HTML dokument

<h2 class="zarovnani">Nadpis 2. urovné</h2>
<p class="zarovnani">text odstavce</p>

CSS dokument

.zarovnani{text-align: right;}

Priklad 18 Zapis atributu CLASS
[zdroj: autor]

Tento zapis rika, Ze vSechny elementy s atributem CLASS shodnotou

zarovnani budou zarovnany vpravo.

Atribut ID ma stejné pouziti, jako atribut CLASS, lisi se vSak v tom, Ze ho na
jedné strance miZzeme pouZit jen jednou. ID je tedy pouZivan tam, kde mame jistotu,

Ze se dany tag objevi na strance jen jednou (ptiklad 19).

HTML dokument
<p 1id="upozorneni">POZOR</p>
CSS dokument

#upozorneni{color: red;}

Priklad 19 Zapis atributu ID
[zdroj: autor]
Tento zapis tika, Ze element <p> satributem ID s hodnotou upozorneni
bude mit ¢ervenou barvu pisma. Pokud v css dokumentu odkazujeme na nazev
atributu ID, pouzijeme misto teCky znak #. V praxi se pfi tvorbé webovych stranek

v HTML a CSS atribut ID moc nepouziva. HTML5 snizili nutnost vyuZivani atributu
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ID a vétSina vyvojard dava prednost CLASS, ktery jim mnohdy staci. Atribut ID se

bude ve vétSi mife vyuZzivat, pokud webové stranky obsahuji JavaScript.

5.4.4 Nové vlastnosti CSS3

Novych vlastnosti CSS3 existuje cela rada. V této Casti uvedu a popisu ty
nejuzitecnéjsi a nejCastéji pouzivané. Programator miiZe vyuzit CSS3 generator, kde
si  vyzkouSi tyto vlastnosti. CSS3 generdtor si milZe vyzkouSet na

http://css3generator.com/. Nové vlastnosti jsou:

Border-radius (kulaté rohy)
Kulaté rohy se drive reSily pomoci obrazku. CSS3 tak prislo s novou vlastnosti

border-radius. Tato vlastnost nastavi zaobleni rohti objektu.

Box-shadow (stin)

Dalsi vlastnosti je stin. Ma ¢tyri hodnoty: prvni ma na starosti posunuti stinu
horizontalné od objektu, druha naopak vertikalné, tfeti hodnota nastavuje okraj
stinu, ktery prechazi do ztracena, a Ctvrtd hodnota je samotna barva stinu

[STASTNY, 2010].

Text-shadow (stin textu)
Obdobné jako box-shadow s rozdilem, Ze text-shadow se vyuziva pro stin u
textu (jak nazev vlastnosti napovida), proto neni tfeba dale rozebirat [STASTNY,

2010].

Transform (rotace)

Transform je asijedna z nejvyuzivanéjsich vlastnosti. Nastavuje rotaci a pohyb
objektu. Takova operace s objektem driv nebyla moZna bez vyuZiti JavaScriptuy, to je
ale minulost. Vlastnost ma ctyri hodnoty, které pracuji odliSné a maji své dalsi
podhodnoty. Aby kazdy pochopil, tak vlastnost transform rika, Ze se bude
pohybovat objektem, jeji hodnota tika jakym zplisobem, napriklad otacet, a

podhodnota této hodnoty fika piesné, o kolik se objekt oto¢i [STASTNY, 2010].
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Opacity (prihlednost)

Dalsi vlastnosti je priihlednost. Vlastnost ma pouze jednu hodnotu, cislo z
intervalu <0, 1>, pricemZ 0 je 100% priihlednost (neviditelnost) objektu, a tudiz 1 je
0% prithlednost. Tento efekt je vykreslovan aZ na kone¢ny stav objektu [STASTNY,
2010].

Multiple columns (sloupce)

Novinkou je také funkce, ktera si klade za cil usnadnit praci s textem. Jedna se
o funkci, ktera pomoci vlastnosti column-count rozdéli text v objektu do urcitého
poctu sloupcti, které se tadi vedle sebe, a také pomoci vlastnosti column-
gap nastavi mezery jednotlivych sloupct. Pomoci vlastnosti column-rule nastavi

¢ary mezi sloupci [STASTNY, 2010].

5.5 Web 4.0

Web 4.0 je zatim otdzka budoucnosti. Dalo by se vsak fici, Ze nékteré planované

vy

znaky nové verze jiz obsahuje web 3.0. Hlavnim znakem nové verze je uméla
inteligence. Web 4.0 spojuje vSechna zatizeni v redlném i virtudlnim svété v realném

case.
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[Zdroj: https://thepaisano.wordpress.com/2008/03/08/web-20-vs-web-30/]

40



6 Podobné zahrani¢ni vyzkumy

V této kapitole budou predstaveny zahrani¢ni vyzkumy zastoupeni jazyka
HTML verze 5 na internetu zlet piredchozich. Poté bude nasledovat soucasny
vyzkum, zastoupeni jazyka HTML verze 5 na webovych strankach ceskych firem a

nasledné porovnani danych vyzkumd.

6.1 Vyzkum binvisions

Zajimavy vyzkum probéhl vzari 2011. Vyzkum uverejnil web
binvisions.com!. Cilem vyzkumu bylo ziskat obraz o tom, kolik nejcastéji
navstévovanych webovych stranek vyuZilo HTML5. Autor vyzkumu podrobil
analyze 100 nejCastéji navStévovanych stranek podle serveru Alexa2. Analyza
ukazala, Ze 34% webi z Alexa top100 seznamu za zari 2011 vyuZziva k sestaveni

domovské stranky HTML5 elementy [23, 2016-04-03].

Zde je procentudlni zastoupeni jednotlivych kategorii:
e Nejvétsi zastoupeni, a sice 17%, zde maji socialni sité.
e Ve velkém poctu jsou zde zastoupeny technické obory, které tvori
13%.
e Vyhledavace tvori také 13% z celkového poctu.
e Zabava, zpravy a stranky pro dospélé tvoii kazdy 7% zastoupent.

e Zbytek se sklada z e-shopi, online ulozist a dalSich odvétvi.

Nasledujici graf (graf 2) znazornuje, kolik procent stranek vyuziva danou

verzi HTML.

1binvisions - CSS3, HTML5 a Node.js blog vénovany webovych standardd a vzdélavani. Dostupny na
http://www.binvisions.com/
2Alexa - internet je sestersky projekt serveru Amazon.com. Alexa sbira informace od uzivateld, ktefi si

nainstalovali Alexa toolbar, pomoci které se formuluji statistiky o navstévnosti stranek a zpétnych odkazi.
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Dosah HTML5

Ktera verze HTML na 100 nejnavstévovanéjsich
strankach je nejvyuzivanéjsi

46%

= HTML5 = HTML4.01 XHTML

Graf 2 Dosah HTML5 2011

[zdroj: http://www.binvisions.com/articles/how-many-percentage-web-sites-using-html5/]

’

Z grafu je patrné, Ze nejvétSi procento zastoupeni zde ma XHTML.

Pirekvapenim vsak zilstava, Zze uz vzari 2011 bylo HTML5 vyuzito na top100

nejnavstévovanéjsich strankach z 34%. HTML 4.01 ma zastoupeni 20%.

Doplnujici informace z vyzkumu:

Zatimco sociadlni sité a vyhledavaCe tvori 30% ze 100
nejnavstévovanéjsich webtli, 50% z nich vyuziva HTML5.

Jen o néco vice nez 25% ze zbytku webovych stranek na seznamu
vyuzivaji HTML5

Weby tvofené v HTML5 mély v priméru 143 chyb. Weby nebyly

validni, av§ak v tu dobu byl validator HTMLS5 stale experimentalni.

6.2 Vyzkum spoleénosti Google

Dalsi zajimavy vyzkum ucinila spole¢nost Google. Autorem c¢lanku je Lucian

Parfeni. Clanek byl uverejnén 19. zafi 2013 na serveru Softpedia.com3.

3Softpedia - je webova stranka, ktera indexuje informace a poskytuje predevSim informace o softwaru a

stahovani. Jeho hlavni sekce jsou windows, Mac, Linux, hry, ovladace, a novinky ze svéta techniky. Podle serveru

Alexa.com je Softpedia 1 554 (duben 2016) nejnavstévovanéjsi strankou svéta.
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Tento vyzkum se zaméril na celkové zastoupeni HTML5 na internetu.
Spole¢nost Google ma jedinecny vyhled na web, protoZe indexuje obrovské
mnozstvi stranek. Je tedy v dobré pozici na to, aby zjistil, jak se HTML5 dafi v praxi.
Google vydal graf ukazujici nejpopuldrnéjsi prvky HTML5 a kolik webd tyto
elementy vyuziva [PARFENI, 2013]. Nasledujici graf (graf 3) znazornuje zastoupeni
a vyvoj jednotlivych prvki od 1. ledna do 3. ¢ervna 2013.

6/3/2013
Element Tag Names header: 9.87%

10% | B header

B footer
aside
B nav
B section
B article
B time
B hgroup
_——— [ video

7.5% |

5% |

——

2.5% //___/__' —_—

(—

026

1/1/2013 2/1/2013  3/1/2013 4/1/2013 5/1/2013 6/1/2013

Graf 3 Zastoupeni a vyvoj nejpouzivanéjsich elementii HTML5

[zdroj: http://il-news.softpedia-static.com/images/news2 /HTML5-Is-Used-by-Almost-10-Percent-of-the-
Web-Google-Says-384540-3.png]

Udaje z grafu fikaji, Ze nejpopularnéjsi element je <header>. V ¢ervnu roku
2013 vyuzivalo element <header> bez mala 10% webovych stranek, které Google
indexuje. V tésném zavésu je element <footer>. Na tretim misté je element <nav>
s vyuzitim necelych 7%. Na poslednim misté je element <video> ktery od zacatku
roku do ¢ervna 2013 vzrostl z 0.24% na 0,28% zastoupeni. Je zfejmé, Ze element

<video> nemiiZze konkurovat elementu <header>. Vétsina webovych stranek ma
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hlavi¢ku, ale jen malé mnoZstvi z nich tam ma také video. Tento vysledek by vsak
mohl byt povazovan za selhdni HTMLS5 ucinit zelementu <video> velkého
konkurenta pro Adobe Flash a narusit tak jeho dominanci na webu multimédii

[PARFENI, 2013].

Nasledujici graf (graf 4) znazornuje predpokladané tempo rlistu zastoupeni
jazyka HTML5 na internetu. Pokud tempo ristu bude pokracovat v podobnych
hodnotach, jako ve vyzkumu spolecnosti Google, soucasné zastoupeni jazyka

HTMLS5 na internetu by se mohlo pohybovat kolem hranice 30%.

Predpokladané tempo ristu
zastoupeni HTML5 na webu

35%
30% 28%
25%
20%
15%

10%

5%

0%
1.1.2013 1.7.2013 1.1.2014 1.7.2014 1.1.2015 1.7.2015 1.1.2016

Graf 4 Predpokladané tempo riistu zastoupeni HTML5

[zdroj: autor]

7 Vyzkum a statistika

Tato sekce je vénovana praktické ¢asti bakalarské prace. Na vybraném vzorku
ceskych webovych stranek malych a stfednich firem bylo zjiStovano vyuZiti
znackovaciho jazyka HTML verze 5. K vyzkumu bylo vyuzito 80 ndhodné vybranych
web z oblasti malych a strednich firem. K nahodnému vybéru byl vyuzit generator
ndhodnych ¢isel, ktery je volné kdispozici na tomto odkazu:

http: //www.itnetwork.cz/javascript-online-generator-nahodnych-random-cisel-

se-zvolitelnym-rozsahem.
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7.1 Provedeni vyzkumu a zpracovani dat
Pouzita data pro vyzkum zastoupeni jazyka HTML verze 5 jsou shromazdéna
v terminu od 10. 02. 2016 do 10. 03. 2016. Vzorek webovych stranek pouzitych

k tomuto vyzkumu byl shromazdén pomoci webové stranky www.cesko-katalog.cz.

Tento web slouZzi jako katalog ceskych firem. Pravé na webové stranky ceskych
firem je tato prace zamérena. Aby vysledek vyzkumu byl vérohodny, bylo vybrano
80 webovych stranek zriznych regionli ¢eské republiky. Kazda, zndhodné

vybranych stranek byla prozkoumana, zda obsahuje jednotlivé elementy HTML5.

Zjisténi dat probihalo pomoci prizkumu zdrojového kédu kazdé stranky.
Nejprve byla analyza provedena na hlavni domovské strance (index). Na hlavni
strance byla zkoumana specifikace v hlavicce stranky. Pokud domovska stranka
neobsahovala v hlavi¢ce specifikaci pro HTML5, neobsahuje tudiZ nové HTML5
elementy, a proto nebyla dale zkoumana. Pokud vSak domovska stranka vybraného
webu pouzila v hlavi¢ce specifikaci pro HTML5, tak byla nasledné provedena

analyza, ktera zjiStovala vyuziti novych HTMLS5 elementi.

Nahodné vybrany vzorek osmdesati webli se da rozdeélit do nékolika Sirsich

kategorii. Tyto kategorie jsou:

e Stavebnictvi/Bydleni

e Auto/Moto

e Sport/Zabava

e Hotel/Gastro

e [T/Elektro

e Sluzby/Remeslo

Nasledujici graf (graf 5) znazornuje pocet nahodné vybranych webovych

stranek rozdélenych do jednotlivych kategorii.
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Pocet webovych stranek podle kategorii

Styvebnictvi/Bydleni

0 13
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9

IT/Elektro
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= Styvebnictvi/Bydleni m Auto/Moto ® Sport/Zabava i Hotel/Gastro M IT/Elektro m Sluzby/Remeslo

Graf 5 Kategorie webovych stranek

[zdroj: autor]

Z grafu je patrné, Ze nejvétsi zastoupeni ve vyzkumu ma kategorie
Sluzby/Remeslo. Nasleduje kategorie Stavebnictvi/Bydleni. Zbytek Kkategorii je

v poCtu zastoupeni rovnocennych.

7.2 Stanoveni predpokladt

Predpoklad 1 - Prepoklada se, ze HTML verze 5 bude vyuzivat alespon 1/3
webovych stranek.

Prredpoklad 2 - Predpoklada se, zZe kategorie IT/Elektro bude mit vyssi procento
vyuziti HTML5 neZ jiné kategorie.

Prvni predpoklad je zaloZen na informaci délky ptisobeni HTML5 na webu a
doporuceni vyvojait na modernizaci a rekonstrukci webu. HTMLS5 je v provozu uz
bez mala 6 let, avSak findlni specifikace byla vydana 28. fijna 2014. D4 se tedy
predpokladat, Ze vzrlstajici pozadavky uzivatelli internetu dohnaly vyvojare
k tomu, aby castéji vyuzivali HTML5 pfti vyvoji nového webu, tak i pfi inovaci jiz

existujicich webii. Modernizace webu je nedilnou soucasti uspésné firmy. Uspésny
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web je potfeba udrzovat stale novy. Webovy vyvojari doporucuji ob¢asny redesign
stranek. Jedna se o modernizaci ¢i dplnou rekonstrukci. Neni stanoven jednotny
Casovy usek, kdy je potieba web modernizovat. Z pravidla se jedna o roky. Diivody
jsou riizné. Zména loga, rozsiteni sluzeb a produktové rady apod. Web se zkratka
neda neustale rozSifovat, a proto prijde na radu redesign nebo kompletni
rekonstrukce celého webu. Tento predpoklad je také zaloZen na informaci tempa
ristu jazyka HTML5 na webu z vyzkumu spolec¢nosti Google z roku 2013 (kapitola
6.2).

Druhy predpoklad se vztahuje ke kategorii IT/Elektro. Vzhledem k zaméreni
téchto webovych stranek se zde da predpokladat nejvyssi procento vyuziti HTMLS5.
IT/Elektro ma nejbliZe k internetu a tvorbé webovych stranek. Vyuziti nejnovéjsich
technologii v nejvySsim zastoupeni je logické. Dale je tento predpoklad podloZen
vyzkumem zroku 2011, kde technické obory maji nejvétsi zastoupeni HTML5

(kapitola 6.1).

7.3 Reseni predpokladd

Nahodné vybrané webové stranky byly podrobeny analyze, zda obsahuji
néjaké elementy HTML5. Nejdrive byly vyhodnoceny dil¢i kategorie a poté celkové
zastoupeni HTML5. Vyhodnoceni je zndzornéno v procentech za pouZiti

jednoduchého vzorce pro vypocet relativni ¢asti z celku v tabulce (tabulka 6).

Vzorec: (100/celkovy pocet) * pocet strdnek HTML5

Kategorie Vyuzito HTML5 Nevyuzito HTML5 Zastoupeni %
Stavebnictvi/Bydleni 4 9 31%
Auto/Moto 1 7 12,5%
Sport/Zabava 4 5 44%
Hotel /Gastro 3 6 33%
IT/Elektro 6 4 60%
Sluzby/Remeslo 9 22 29%
Celkem 27 53 33,75%

Tabulka 6 Zastoupeni HTML5 na vybranych strankach
[zdroj: autor]
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Z tabulky je patrné, Ze celkové zastoupeni jazyka HTML verze 5 na webovych
strankach ceskych firem je 33,75%. Tento vysledek potvrzuje prvni predpoklad
zastoupeni HTML5 zjedné tretiny. Potvrdil se i druhy predpoklad. Zastoupeni
HTMLS5 v kategorii IT/Elektro bylo nejvétsi, a sice 60%. To je vice neZ polovina
stranek z oblasti IT/Elektro. Ceské stranky z oblasti sluzeb a femesla odpovidaji
celkovému zastoupeni HTML5. Kategorie Stavebnictvi/Bydleni a Hotel/Gastro také
odpovida celkovému priméru. Mirné nad priimérem jsou stranky z kategorie
Sport/Zabava. Naopak stranky z oblasti Auto/Moto maji zastoupeni jazyka HTML5
pouze z 12,5%.

7.4 Stanoveni predpokladu dil¢ich elementu

Z predchozi ¢asti jsme zjistili, kolik procent webovych stranek ¢eskych firem a
zivnostniki vyuziva alespon néjaké elementy HTML5. Tato kapitola je zamérena na
detailnéjsi prizkum téchto webli a bude zjiSténo, které elementy jsou nejcastéji
vyvojari vyuzivany.
Predpoklad 3 - Predpoklada se, Ze nejcastéji vyuzivané elementy budou pro
vytvoreni hlavicky, navigace a paticky webové stranky. Kazda webova stranka
vyuzivajici elementy HTML5 bude obsahovat elementy <header>, <nav>,
<footer>, které neodmyslitelné patii k formatu kazdé stranky. Tento predpoklad

je zaloZen na informaci z vyzkumu spolecnosti Google (kapitola 6.2).

7.5 Reseni predpoklada diléich elementt

Kategorie Element Pocet webii Zastoupeni % ‘
<header> 23 85,1%
<nav> 24 88,8%
'§ <article> 11 40,7%
%’ <section> 15 55,5%
- <aside> 7 25,9%
<footer> 23 85,1%

Tabulka 7 Zastoupeni jednotlivych layout elementi HTML5

[zdroj: autor]
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Tabulka (tabulka 7) znazornuje vybrané elementy HTML5 z oblasti layout, které
byly hledany na jednotlivych strankach, obsahujici alespon néjaky element HTML5.
Sloupec pocet webili znazoriiuje pocet vybranych stranek obsahujici dany element.
Sloupec zastoupeni v % nam znazornuje, kolik procent stranek obsahuje dany

element z celkového poctu 27.

Predpoklad, Ze nejcastéji vyuzZivané elementy budou <header>, <nav> a
<footer> se potvrdil. Pfekvapenim vsak ziistava, Ze ne vSechny weby obsahuji 3
nejpouzivanéjsi elementy. Témeér kazdy ze zkoumanych webli obsahuje hlavicku,
navigaci a paticku, ale ne vSechny k tomu vyuZivaji specidlni HTML5 elementy.
Nékteré weby obsahuji element <header> avSak menu a paticka jsou feSeny jinym
zplisobem, neZ elementy <nav> a <footer> a naopak. Dalsi elementy pro tvorbu

layoutu <article>, <section> a <aside> jsou zastoupeny v mensi mire.

Z celkového vzorku vybranych webi vyuzivajici HTML5 elementy vyuZziva
kombinaci tfech nejpouzivanéjsich k tvorbé layoutu stranky 19 webi z celkového
poctu 27. 6 webl vyuZiva jen nékteré elementy, napt. hlavicku a navigaci pomoci
novych elementd, avsak paticka je feSena jinym zplisobem, nez pouzitim elementu
<footer>, nejcastéji zapisem <div id=“footer>. Zbyvajici 2 weby zde nejsou
zahrnuty, protoZe nejsou tvoreny podle zakladniho formatu webu (kapitola 5.3.1).
Nasledujici tabulka (tabulka 8) zobrazuje vzorek webii, které ke stavbé internetové

stranky nepouZzivaji kombinaci vSech ti'i nejpouZzivanéjsich elementti HTML5.

Nazev firmy <header> <nav>  <footer> ‘
Marian VIk ANO ANO NE
Stravil NE ANO ANO
Plastpol ANO NE NE
Oblékame hostesky NE ANO ANO
Tomas Buryska Truhlarstvi NE ANO ANO
Jasansky ANO NE ANO

Tabulka 8 Weby nevyuzivajici kombinaci <header>, <nav> a <footer>

[zdroj: autor]

49



Téchto 6 webti Ceskych firem, ackoliv obsahuji zakladni stavebni prvky webové
stranky (hlavicka, menu a paticka), nevyuZzilo vSechny elementy HTML5 k tomu
urcené. Tam, kde neni vyuzito nového elementu HTMLS5, je zapis nahrazen pomoci
elementu <div> s prifazenym ID. Tento zapis ma za nasledek zbytecné del$i a méné

prehledny zdrojovy kod.

7.6 Statistické vyhodnoceni layout elementu

Tato Cast bakalai'ské prace je vénovana statistickému vyhodnoceni absolutni
a relativni ¢etnosti layout elementti na vybraném vzorku webii. Cetnosti mohou byt
absolutni, nebo relativni a udavaji, kolik hodnot daného znaku se vyskytuje ve
statistickém souboru. Absolutni Cetnost hodnoty statistického znaku udava pocet
vyskytli daného znaku ve statistickém souboru. Relativni ¢etnost udava, kolik

procent hodnot znaku ze statistického souboru je rovno dané hodnoté.

Vzorce pro vypocet absolutni a relativni ¢etnosti:

N o k=12, ..,K Xk = PocCet layout element, které dana stranka vyuziva.

N-2N,

Px = relativni ¢etnost

Nk = absolutni ¢etnost

N, N = Rozsah statistického souboru (27)

P.=

N Soucet absolutnich ¢etnosti N1 + N2 + ... + Nk =N

Rozsah daného souboru je 27, protoze tolik webl obsahuje v daném vyzkumu
HTMLS5 elementy. Do statistiky byly zarazeny layout elementy <header>, <nav>,
<footer>, <article>, <section> a <aside>. Minimalni hodnota poctu
layout elementli na dané strance X1 je 1. Maximalni hodnota poc¢tu layout elementt
na dané strance Xsje 6. Nasledujici tabulka (tabulka 9) zobrazuje hodnoty absolutni,
relativni a kumulativni ¢etnosti. Kumulativni ¢etnost je postupné nacitana cetnost
jednotlivych vzestupné usporadanych hodnot statistického znaku ve statistickém

souboru.
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Tabulka rozdéleni ¢etnosti

Hodnoty Absolutni cetnosti =~ Relativni ¢etnosti kumulativni
Xk Nk Pk cetnosti
1 2 0,074 (7,4%) 0,074 (7,4%)
2 1 0,037 (3,7%) 0,111 (11,1%)
3 6 0,223 (22,3%) 0,334 (33,4%)
4 10 0,370 (37%) 0,704 (70,4%)
5 7 0,259 (25,9%) 0,963 (96,3%)
6 1 0,037 (3,7%) 1 (100%)

celkem 27 1 (100%)

Tabulka 9 Rozdéleni ¢etnosti layout elementii
[zdroj: autor]

Ztabulky je patrné, Ze nejvice webl vyuZilo ktvorbé layoutu stranky
kombinaci ¢tyr elementi ktomu urcenych. Podle relativni cetnosti vyuzilo
kombinaci ctyt elementli 37% vSech zkoumanych webi. Nejcastéjsi hodnota
(modus) je tedy rovna 4. Podle kumulativni Cetnosti také miliZzeme urcit stiedni
hodnotu (median), ktera je také rovna 4. Velice casta je kombinace tfi, nebo péti
elementt pri vytvareni layoutu stranky. Na tyto hodnoty pripada relativni Cetnost
22,3% respektive 25,9%. Kombinace jednoho, dvou, ¢i Sesti elementi byla
zastoupena v nejmen$im poctu. Nasledujici graf (graf 6) zachycuje rozdéleni

absolutnich Cetnosti statistickych dat a dale znazortiuje kumulativni Cetnost.

Histogram cetnosti - absolutni cetnost Nk
Spojnicovy graf - kumulativni cetnost

—
10

Graf 6 Histogram a spojnicovy graf layout elementt

[zdroj: autor]
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7.7 Vyuziti multimedialnich elementt
Vtéto casti bylo zkoumano, zda jednotlivé firmy na svych webovych
strankach vyuzivaji nové multimedialni elementy HTML5. Zkoumany byly elementy

<audio> a<video>.

element Pocet webii Zastoupeni v % ‘
<audio> 1 3,7%
<video> 0 0%

Tabulka 10 Vyuziti multimedialnich elementii

[zdroj: autor]

Z tabulky (tabulka 10) je patrné, Ze ze zkoumaného vzorku webd, které
obsahuji elementy HTML5 pouze jeden web obsahuje multimedidlni element
<audio>. Na zZadném ze zkoumanych webl nebyl pouzit multimedidlni element
<video>. Z téchto vysledkli mize byt vyvozeno, Ze multimedidlni elementy <audio>
a <video> jsou témér nevyuzivany. To je vSak zavadéjici informace. Kazdy web ze
zkoumaného vzorku byl podroben analyze, zda obsahuje multimedialni prvky. Tzn.,

zda obsahuje néjaké video ¢i audio nahravku.

Bylo zjiSténo, Ze zvybraného vzorku zkoumanych webli obsahuje
multimedialni prvek video 11 webi a z téchto 11 pouze 3 weby obsahuji HTML5
elementy. VSechen multimedidlni obsah na webovych strdnkdch je nahran na
serveru youtube.com a vygenerovany kdd je vloZen do stranky. VyuZziti elementu
<video> nebylo moZné objektivné vyhodnotit, protoZe malé weby vyuzivaji obvykle
hostovani videi na serveru youtube.com, a vygenerovany kdod je vloZen do stranky.
Neni tedy mozné ovlivnit volbu elementu pro vlozeni videa. Vzorky webii nebyly
vhodné vybrany pro ovéreni, zda se multimedialni element <video> v praxi vyuziva

¢i nikoliv.

Z vybraného vzorku v§ech zkoumanych webli mél multimedialni obsah audio
pouze 1 web. Tento web je psany v HTML5 a pfi vloZeni audio souboru na své
stranky bylo vyuzito nového elementu <audio>. Z vysledki prizkumu vypliva, Ze

element <audio> vyuziva 100% webovych stranek obsahujici audio soubor. Pro
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toto tvrzeni vSak nemame dostatecné mnozstvi dat, a tudiZ nebylo mozZné ovérit,

v jaké mire vyuzivaji webové stranky multimedialni element <audio>.

V teoretické Casti byl bliZe predstaven element <canvas>. Tento element ke
sveé funkcnosti vyZaduje JavaScript. Tato prace je zamérena Cisté na HTML a z tohoto
divodu nebude praktické vyuziti didle zkoumano. To samé plati i o nové funkci
geolokacniho rozhrani. Geolokacni rozhrani také ke své funkci vyZaduje JavaScript

a proto nebude v praktické ¢asti bliZze zkoumano.

7.8 Vyuziti novych typu elementu input

Formulate jsou nedilnou soucasti spousty firemnich webt. U firemnich webii se
s formulari nejcastéji setkdvdme u kontaktniho formulare a vyhledavani. HTML5
prislo s nékolika novymi atributy, které uleh¢i vyvojari praci. Tato kapitola bude
zamérena na nékolik malo novych atributti, které firemni weby mohou vyuzivat.
Zkoumany budou atributy placeholder a autofocus. Dale budou zkoumany
nové input typy. Do prizkumu budou zatazeny input typy search, tel aemail.
Dané typy a atributy byly vybrany na zakladé tématu firemnich webd. Tyto inputy

jsou nejcastéji vyuzivany u kontaktnich formulai.

7.8.1 Vyuziti inputd v praxi
V této kapitole bylo zkoumano vyuziti danych input na vybraném vzorku
webli. V tabulce (tabulka 11) jsou zobrazeny jednotlivé inputy a procentudlni vyuZziti

téchto inputd na webech. V potaz bylo brano, zda jednotlivé weby vyuZivaji danou

funkci, ¢i nikoliv.

Pocet webti Pocet webti Procentualni
vyuzivajici dany vyuzivajici danou zastoupeni daného
input funkci inputu
placeholder 8 8 100%
search 2 8 25%
tel 2 11 18%
email 11 20 55%

Tabulka 11 Procentualni zastoupeni inputi

[zdroj: autor]
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Zkoumany atribut placeholder prinesl zajimavé vysledky. Ze vzorku
vybranych webi vyuziva funkci kratkého popisu policka ve formulari celkem 8
webi a vSechny tyto weby k tomu vyuZivaji novy atribut placeholder. Z vysledki

muze byt vyvozeno, Ze atribut placeholder vyuziva vétSina webli psana v HTML5.

Do vyzkumu byly zatazeny jeSté 3 nové input typy, které se objevuji
v kontaktnich formularich. Prvni byl zkoumdan input typ search. Vyhledavaci
polic¢ko vyuZziva 8 webli z vybraného vzorku, ale pouze 2 weby k tomu vyuzivaji novy
input typ search. Zbylé weby vyuzivaji kvytvoreni vyhleddvaciho policka
zastaraly input typ text. Novy input typ tel vyuZivaji pouze 2 weby z celkového
poctu 11, které vyuzivaji policko pro zadani telefonniho ¢isla. U téchto policek stale
pirevlada input typ text. Naopak novy input typ email je vyuZivan vice nez

v poloviné pripadi a ze vSech input typli ma nejvétsi procentualni zastoupeni.

Zkoumany atribut autofocus nepouzila na svém webu zadna firma
z vybraného vzorku. Mohlo by se tedy zdat, Ze atribut autofocus neni viibec
vyuzivan. To je viak zavadéjici informace. Zadny web z vybraného vzorku nepouZiva
atribut autofocus, ani ho jinym zplisobem nenahrazuje. Tento atribut je vhodny
pro stranky, kde je formular hlavnim prvkem stranky. Napi. vyhledavac, nebo
prihlaseni do redakéniho systému. Na vybraném vzorku webt nelze ovérit vyuziti

tohoto atributu.

7.9 Porovnani vysledku se zahraniénimi vyzkumy

Tato Cast bakalaiské prace je vénovana porovnanim vysledkii podobnych
zahrani¢nich vyzkumii na dané téma z let predchozich. Porovnany budou vysledky
jiz zminovanych zahrani¢nich vyzkumia. Vyzkum na serveru binvisions.com
(kapitola 6.1) a vyzkumu spolecnosti Google (kapitola 6.2) na serveru

softpedia.com.

Prvni zminovany vyzkum byl zverejnény na serveru binvisions.com v zari 2011.
Vysledek tohoto vyzkumu je prekvapivy, nebot je zroku 2011 a shoduje se
v procentualnim zastoupeni HTMLS5 s vysledky soucasného vyzkumu ceskych

webovych stranek malych a stfednich firem. Vzorek dat se vSak lisi. Zatimco
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soucasny vyzkum se zaméruje na malé webové stranky ceskych firem, zminény
vyzkum z roku 2011 je zaméren na nejvétsi a nejnavstévovanéjsi weby. Z tohoto

dlivodu je srovnani irelevantni, avsak vysledky vyzkumu stoji za zminku.

Druhy zminovany vyzkum uskutecnila spole¢nost Google vroce 2013
(kapitola 6.2). Tento vyzkum z roku 2013 Ize srovnat s vyzkumem této bakalarské
prace. Vobou pripadech jsou nejpouzivanéjSi elementy HTML5 <header>,
<footer> a <nav>, které obsadili prvni 3 pozice zastoupeni. Tendence rustu
zastoupeni jazyka HTML5 odpovida soucasnému zastoupeni jazyka HTML5 na
ceskych webech. Od ledna 2013 do ¢ervna 2013 vzrostlo zastoupeni jazyka HTML5
zcca 7% na cca 10%. To znamena rist cca 3% za pul roku. Dané tempo ristu
s odchylkami vydrZelo do soucasnosti (duben 2016), jelikoZ celkové zastoupeni
HTML5 by se mélo shodovat se soucasnymi vysledky, a sice 30%. Tato hodnota
piiblizné odpovida vysledkiim vyzkumu této bakalaiské prace. Zastoupeni jazyka

HTML5 na webu z cca jedné tietiny.
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8 Doporuceni
Tato c¢ast bakalarské prace je vénovana doporucenim a poznatkiim vyvojarim
a manazerim pri vytvareni firemniho webu, které byly nabyty pii prizkumu

zdrojovych kédl danych webi.

Bylo objeveno nékolik nedostatkd, kterych se vyvojari dopustili pii vytvareni
webt. Jedna se predevsim o nevyuZiti potencialu, které HTML5 ptinasi. V kédu bylo
nalezeno nékolik zbytecnosti, které mohli vyvojari vynechat. Jedna se predevsim o
zbyteCné prifazovani atributl k elementlim a vytvareni jednotlivych sekci webové
stranky jinak, nez za pouziti novych, k tomu urcenych elementd, prestoze web
obsahoval jiné HTML5 elementy. Tomuto by se méli vyvojari vyvarovat. S kddem
budou nejspisSe pracovat i jini lidé, proto jednoduchy, prehledny a spravny zapis je
velice dulezity. Dalsi véc, kterou by méli vyvojati dodrzovat a vtomto piipadé
nedodrzuji, jsou komentare v kédu. Pri analyze zdrojového kédu vybraného vzorku
webl bylo nalezeno nékolik zbytecnych komentard, které meély format, jako
samotny zdrojovy kéd. Pro koncového uzivatele webu naprosto nepodstatné, avsak

pro spravce webu velice dtilezita véc.

Dalsi chyby, kterych se vyvojari dopoustéji je zbytecné prirazovani elementim
atributy CLASS a ID. Ve spousteé piipadi, a nejedna se pouze o vybrany vzorek webt
pro tuto bakalarskou praci, je elementu prifazen atribut CLASS a ID, ackoliv se v
daném webu stejné elementy jiZ neobjevuji. Prifazené atributy tak zbytecné

prodluzuji zdrojovy kéd, ktery je méné prehledny.

Pfi zkoumani inputl bylo nalezeno nékolik nedostatk, kterych se vyvojari pri
vytvareni webu dopustili. Pri vytvareni vyhledavajictho policka bylo v mnoha
pripadech vyuZito input typu text, stejné jako v pripadech policka pro zadani
telefonniho ¢isla. Vyvojari tak stale naplno nevyuzivaji potencidl, ktery jim HTML5
prinasi. Ve vétsiné téchto pripadil nevyuziti novych véci uzivatel nepozna rozdil.
Nicméné vyuziti novych elementt, atributi a input typt zprehledni dany kéd a
v nékterych pripadech zjednodu$i praci i samotnému uZzivateli. UZ zde byla
zminovana naptiklad funkce vyhledavaciho policka pomoci nového input typu

search, kdy se pfi psani vdaném policku objevi modry kiiZek, kterym uZivatel
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miiZe zadany text smazat. Dalsi funkci, kterou miiZe uzivatel postrehnout je vyuziti
input typu email. UZivatelé chytrych telefonii si mohou v§imnout zmény klavesnice,
ktera zobrazuje specialni klavesy (zavinac, tecka) pro jednodussi zapsani emailové
adresy, nebo také automatické kontroly spravného zapisu emailové adresy. Téchto
vylepsSeni existuje celd fada. Jsou to sice malic¢kosti, ale pfi spravném vyuZiti
uzivateli zjednodusi praci a vyhledavani na webu. A tieba i diky témto malickostem
si zdkaznik pro svou potiebu vybere pravé tuto konkrétni firmu, kterd dbala na
spravném zapisu webu. Manazeri by tedy neméli brat v potaz pouze vysledny vzhled

stranky, ale také orientaci na dané strance, piehlednost a spravny zapis kodu.

Programatoii ¢asto piSou kéd tak, aby mu rozuméli oni sami. Casto viak
s kédem budou pracovat i jini lidé, zvlast' s firemnim webem. To je dlivod, proc¢ by
mél byt zdrojovy kod, a nejedna se pouze o firemni weby, prehledny, bez zbytecnych

7 V. O

dodatkt a zbyte¢nych komentaid, které ni¢im nepftispivaji.
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9 Zaveér
Tato bakalaiska prace splnila sviij cil, nebot odpovédéla na zakladni otazku

daného tématu. Hlavnim cilem bylo zjistit, v jakém mnoZstvi se objevuje HTML5 na

webech ¢eskych malych a strednich firem.

Prvni ¢ast bakalarské prace byla vénovana historii internetu. Vznik internetu a
jeho vyvoj. S vyvojem internetu souvisi znackovaci jazyk HTML, ktery byl blize
predstaven. Vyvoj HTML se da rozdélit na jednotlivé faze internetu. Web 1.0 aZ web
3.0. Ctenar byl nejdiive sezndmen se star$imi verzemi HTML. Po t&chto znalostech
bylo navazano na nejnovéjsi verzi tohoto jazyka, kterym je HTML5. HTMLS5 spada
pod soucasnou fazi Web 3.0. Web 3.0 je charakterizovan nékolika funkcemi, které
byly ¢tenati vysvétleny. Po této kapitole byl rozebran problém HTMLS5, a sice jeho
podpora v prohliZzec¢ich. Dale piiSlo na fadu samotné HTMLS5. S touto novou verzi
piichazi nékolik novych funkci, které byly blize predstaveny. Po znalostech HTML
ptislo na radu souvisejici CSS. Od CSS historie do soucasného stavu. Nasledujici
kapitola se vénovala podobnym zahrani¢nim vyzkumam, které byly uskutecnény

v minulych letech.

Nabité teoretické znalosti z prvni ¢asti bakalarské prace byly pouzity pri
vyzkumu zastoupeni jazyka HTML verze 5 na ceskych webech malych a strednich
firem. Pro vyzkum bylo pomoci generatoru ndhodnych c¢isel vybrano 80 webi.
Nejdrive byly stanoveny predpoklady, zalozené na informacich z dostupnych zdroji
a jiz provedenych vyzkumi v minulosti. Poté byl kazdy web z vybraného vzorku
podroben analyze, zda obsahuje elementy HTML5. Vysledek odpovida na hlavni
otazku této bakalaiské prace. Zastoupeni jazyka HTML verze 5 na ¢eskych webech
malych a stfednich firem je z jedné tietiny. Tento vysledek tak naplnil hlavni
predpoklad. Na tyto informace bylo navazano ve vyzkumu dil¢ich layout elementi,
které byly statisticky vyhodnoceny. Dale bylo v bakalarské praci zkoumano vyuziti
dil¢ich elementti HTMLS5 v oblasti multimédii a novych input typt a atributd.

Podle ptedpokladii zaloZenych na dostupnych informaci ze zdroji a podobnych
vyzkuml bylo potvrzeno nejvétsi vyuziti elementli z oblasti layout. Dale bylo

vyhodnoceno vyuziti novych inputd. Vyuziti multimedidlnich elementl v praxi
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nebylo moZné zhodnotit, nebot pro tyto informace nebyl spravné vybran dany

vzorek webu.

V posledni kapitole byl soucasny vyzkum porovnan s podobnymi vyzkumy
z predchozich let. Prvni vyzkum zverejnény na serveru binvisions.com v roce 2011
byl pouze informacni. Tento vyzkum zhodnotil zastoupeni jazyka HTML5 u top100
vyzkum uskutecnila spole¢nost Google, kterda zkoumala celkové zastoupeni jazyka
HTMLS5 na internetu vroce 2013. Tento vyzkum se mohl srovnat se soucasnym
vyzkumem této bakalaiské prace, nebot tempo riistu zastoupeni jazyka HTML5 na

internetu se shoduje se soucasnymi hodnotami.

Diky této praci jsem ziskal nékolik novych znalosti z dané problematiky. Pri
vyuce vprvnim ro¢niku bylo HTML5 zminéno pouze okrajové. S praktickym
vyuzitim HTML5 jsem se setkal az pri vypracovavani této prace a velice mé
piekvapila jednoduchost pouziti jednotlivych elementli v praxi. Dale bych u
soucasnych verzi prohlizeci cekal vétsi podporu HTML5, zejména v prohliZeci
Internet Explorer. Vysledek prace, a sice zastoupeni jazyka HTML verze 5 z jedné
tretiny potvrdil mij odhad. Toto zastoupeni mé vsak velice prekvapilo u vyzkumu
serveru binvisions.com z roku 2011 u top100 nejnavstévovanéjSich webt. V roce
2011 i u nejnavstévovanéjSich webi bych ¢ekal mnohem mensi zastoupeni. Pri
vypracovavani prace jsem se nesetkal svétSimi problémy aZ na jeden. Pri
detailnéjsim priizkumu vybraného vzorku dat jsem zjistil, Ze jeden web béhem
zkoumané doby zcela rekonstruoval sviij web a proto bylo potifeba tento web znovu
prezkoumat a prepsat jiZz zjiSténé informace. Celkové jsem svybérem tématu

spokojen a pri pripadné dal$i odborné praci bych na toto téma rad navazal.

Voblasti Ceského internetu stejnych, nebo podobnych vyzkum moc
neprobéhlo. V tomto sméru tak zde existuje Siroké pole plisobnosti v navazani na
tuto praci. Nabizi se podobny vyzkum a srovnani v nasledujicich letech, ¢i detailnéjsi

prozkoumani v jiné oblasti.
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10 Seznam pouzitych webovych stranek pro vyzkum

Nasledujici tabulka (tabulka 12) obsahuje seznam pouZitych webovych stranek
ve vyzkumu. V tabulce je uveden nazev firmy, URL adresa, zaméreni spolecnosti, a

zda obsahuje elementy HTML5.

Nabytek ron http://nabytek-ron.cz/ Stavebnictvi/Bydleni  ANO
Monti-zet http://www.rucnimytiolomouc.cz/ Auto/Moto NE
MALINA http://www.autojerabymalina.cz/ Auto/Moto NE
Dlim jogy https://www.dum-jogy.cz/ Sport/Zabava NE
MARIAN VLK http://www.marianvlk.cz/ Sport/Zabava ANO
Vyporo http://www.vyporo.cz/ Hotel/Gastro NE
Exit game http://www.exitgameuh.cz/ Sport/Zabava ANO
Ritop http://www.ritop.cz/ IT/Elektro ANO
Horky-Kamenictvi http://www.horky-kamenictvi.cz/ Sluzby/Remeslo NE
Autosklo Sever http://www.autosklosever.cz/ Auto/Moto NE
KlimaCar http://www.klimacar.cz/ Auto/Moto NE
AutoMVP http://www.automvp.estranky.cz/ Auto/Moto NE
eStranky.cz https://www.estranky.cz/ IT/Elektro ANO
Kweku http://www.kweku.cz/ Stavebnictvi/Bydleni | ANO
Marjito http://www.marjito.eu/ Stavebnictvi/Bydleni NE
SKLOplus http://www.skloplus.cz/ Sluzby/Remeslo NE
Hotel Synot http://www.synothotels.com/ Hotel/Gastro NE
Martin Babicek http://www.babicek.com/construct/ IT/Elektro ANO
Free Land http://freelandclub.cz/ Hotel/Gastro ANO
U sudu http://www.usudu.cz/ Hotel/Gastro NE
Centernet http://www.centernet.cz/ IT/Elektro NE
Bohemia sound http://www.bohemia-sound.cz/ IT/Elektro NE
Automex http://www.automex.cz/ Auto/Moto NE
INSYS http://www.insys-icom.cz/icom/cz IT/Elektro ANO
Repair Center http://rcenter.cz/ IT/Elektro ANO
Kelemen http://www.kelemen.cz/ Hotel/Gastro NE
H Centrum http://www.hcentrum.net/ Sport/Zabava ANO
Fyzioterapie http://www.fyzioklapac.cz/ Sport/Zabava NE
Klapac
SKI Harusak http://www.skiharusak.cz/ Sport/Zabava ANO
Jetty http://www.jetty.cz/ Sport/Zabava NE
Stavril s.r.o. http://www.stavril.cz/ Sluzby/Remeslo ANO
PUIDUKODA CZ http://www.severske-palubky.cz/ Sluzby/Remeslo NE
AR Brno http://www.arbrno.cz/ Stavebnictvi/Bydleni NE
CJ Blok http://www.kominy-cjblok.cz/ Stavebnictvi/Bydleni NE
Plastpol http://www.plastpol.cz/ Sluzby/Remeslo ANO
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Hotel Bara
Ohrostroje Solta
Kovoobrabéni Fry¢
Weld Master
Juracek
Sbérné dvory s.r.o.

Truhlarstvi Jan
HosSek
Strechy Izolace
Liberec
Tesarstvi Opatril-
Vladik
Oblékame hostesky

Truhlarstvi
Buryska
Pension Panek

B&B
Aivar cleaning
Decor Italia
Hochtief
Konnex trade
Prolaser 27
Ve-vyskach s.r.o.
Jasansky
Tesarstvi Hypius
VER-MONT
Malby Ri¢anek
PFP Protivinsky
Tabor v Jaromérti
Imtradex
BoNo
VKUS
FROS
Top servis
Hypos
BAVO Porici
Ryhoterm
Linea
Viega
Hodinovy manzel
Lubo$
Pradlenka
In-Tech
Vservis
Zamecnictvi Barto$
Dobes stavby

http://www.hotelbara.cz/

http://www.ohnostroje-solta.com/

http://www.renovace-nastroju.cz/

http://www.weldmasters.cz/cz/

http://www.juracek.cz/

http://www.sbernedvory.cz/

http://www.truhlarstvi-janhosek.cz/

http://www.izolaceliberec.cz/

http://www.tesari-ov.cz/

http://oblekamehostesky.cz/
http://www.truhlarstvi-buryska.cz/

http://www.penzion-panek.cz/
http://www.babtabor.cz/
http://www.aviar.cz/

http://www.decoritalia.cz/
http://ubytovna.hochtief.cz/
http://www.konnextrade.cz/

http://www.prolaser27.cz/

http://www.ve-vyskach.cz/

http://www.sroubky.cz/

http://www.tesarstvihypius.cz/

http://www.ver-mont.cz/

http://www.malbyricanek.cz/

http://www.klempir-plzen.cz/

http://www.ldtjaromer.cz/

http://www.imtradex.cz/

http://www.bono-naradi.cz/

http://www.vkus.cz/

http://www.fros.cz/

http://www.topserviscz.cz/

http://www.hypos.eu/

http://www.bavoporici.cz/

http://www.ryhoterm.cz/

http://www.nabyteklinea.cz/

http://www.viega.cz/

http://www.hodinovy-manzel-

lubos.cz/

http://www.pradlenka.cz/

http://www.in-techprojekt.cz/

http://www.vysavacecentralni.eu/

http://www.zamecnikbartos.cz/

http://www.dobes-stavby.cz/
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Hotel/Gastro
Sport/Zabava
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Stavebnictvi/Bydleni
Sluzby/Remeslo

Stavebnictvi/Bydleni
Sluzby/Remeslo

Hotel/Gastro
Sluzby/Remeslo

Hotel/Gastro
IT/Elektro
Sluzby/Remeslo
Stavebnictvi/Bydleni
Hotel/Gastro
Auto/Moto
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Stavebnictvi/Bydleni
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sport/Zabava
Auto/Moto
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Stavebnictvi/Bydleni
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo

Sluzby/Remeslo
IT/Elektro
Sluzby/Remeslo
Sluzby/Remeslo
Stavebnictvi/Bydleni

NE
NE
ANO
NE
NE
ANO
ANO

ANO

NE

ANO
ANO

NE
ANO
NE
NE
ANO
ANO
NE
ANO
ANO
NE
NE
NE
NE
NE
NE
NE
NE
NE
NE
NE
ANO
NE
NE
NE
NE

NE
NE
NE
ANO
NE
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Bittner http://www.bittheropocno.cz/ Stavebnictvi/Bydleni NE

Adam Marek http://www.adam-marek.cz/ Sluzby/Remeslo NE
Furka http://www.furka.cz/ IT/Elektro NE
Scorra http://www.scorra.cz/ Stavebnictvi/Bydleni NE

Tabulka 12 Seznam pouzitych webt pro vyzkum

[zdroj: autor]
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Cil prace:

Bakalat'ska prace zkouma praktické vyuziti znackovaciho jazyka HTML 5 v prostiedi ¢eského
internetu. Teoretickd Cast popisuje internetové stranky, pouzity jazyk a jak se jazyk vyvijel do
soucasné podoby. Dale je v teoretické ¢asti vice rozpracovan jazyk HTML verze 5 véetné kaskadovych
styl CSS3.

Prakticka ¢ast prace hodnoti na vybraném vzorku Ceskych webovych stranek pouziti
klicovych prvki jazyka HTML 5 a to v kvantitativnim i kvalitativnim hledisku. Zjisténé vysledky
porovna s podobnymi zahrani¢nimi priizkumy pomoci grafti a tabulek. Na statistické vyhodnoceni
budou navazovat i konkrétni doporuceni vyvojartim.
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