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Celkové hodnoceni prace znamkou

1
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Hodnoceni: 1 = nejlepsi
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Odavodnéni hodnoceni a celkové shrnuti:

Diplomova prace se zaobira tvorbou 2D pocitacové hry v hernim engine Unity3d. Co se tyce textové Casti, v praci se
vyskytuji drobné typografické chyby a jazykové nepresnosti. Z odborného hlediska je ale prace na velmi dobré Urovni,
vytvorena hra je velice kvalitni.

Z vyse uvedenych dlivodd hodnotim praci znamkou vyborné a doporucuji ji k obhajobé.

Kontrola na obsahovou shodu:  Prace nebyla systémem Theses.cz posouzena jako podeziela.
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