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Odůvodnění hodnocení a celkové shrnuơ:

Diplomová práce se zaobírá tvorbou 2D počítačové hry v herním engine Unity3d. Co se týče textové čásƟ, v práci se
vyskytují drobné typografické chyby a jazykové nepřesnosƟ. Z odborného hlediska je ale práce na velmi dobré úrovni,
vytvořená hra je velice kvalitní.

Z výše uvedených důvodů hodnoơm práci známkou výborně a doporučuji ji k obhajobě.

Kontrola na obsahovou shodu: Práce nebyla systémem Theses.cz posouzena jako podezřelá.
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