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Technologie Flash a moznosti jejiho vyuZziti pro fiemni webové

prezentace

Flash technology and potential of its usage for cporate

internet presentations



Abstrakt

Tato bakalgska prace na téma ,Technologie Flash a moZnostiojejyuZziti pro firemni
webové prezentace” seznatténde s animanim programem Adobe Flash, se zakladnimi
anima&nimi technikami a se skriptovacim jazykem ActionfciDale prace popisuje
konkrétré vytvorenou webovou prezentaci a jeji zhodnoceni zobrazesdvislosti na
webovych prohliz&ch. Na za¥r se prace zabyva Uuvahou nad dalSim moznym vyvojem
technologie Flash a srovnani s rgimi konkurenty, které by mohly Flash nahradit.

Kli ¢ova slova: Adobe, Flash, ActionScript, prezentace, technielognimace, vektor,

grafika

Abstrakt

This thesis on "Flash technology and potential tsf usage for corporate internet
presentations‘readers familiar with Adobe Flash animation, basimation techniques

and scripting language ActionScrip. Further dessispecifically crafted web presentation
and display its value in relation to web browseFnally, the paper deals with

consideration of possible future development ofskland a comparison with major
competitors, which could replace flash.

Keywords: Adobe, Flash, ActionScript, presentation, techggloanimation, vector,
graphics
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1 Uvod

Co to vlast# je ten Flash? Anglicky vyznam slova Flash je blaskeji tak rychle
jako blesk ud# pii boufce do zem, tak se technologie Flash s rychlosti blesku fdaSi
mezi uzivatele a naleznete ho i tam, kde to¢akévate acasto si ho ani nevSimnete.
Adobe Flash neni jen multimedialni platforma, ktetauzi k vytvéeni animaci, her,
banned, webovych stranek, ale také program pro jebehgavani, bez &no totiz swij
projekt v internetovém prohlize nikdy neotevete. Technologie Flash byla zddku
pouzivana pouze pro anitmd bannery a s postupe#asu se rozfila nejen na webové
prezentace, ale také na jednoduché hry. Spojemhdémgie Flash a prezentace je vyhodné
nejen proto, Ze se VaSe stranka stane vice intenakt dynamickd, ale také diky rychlosti
s jakou stranku st¥de. Diky jedingné technologii a zsohim malovani a
programovaciho jazyka ActionScript, najde Flashatiphi nejen u webdesignerale také
u programatat. Clovék nemusi byt dobry programator a diky jednoduchsigiptovaciho
jazyka ActionScript, ktery se da rychle osvojif, ga kratkou chvili iize programovat i

vix s

opravdu natit kdokoliv.

Prace je rozéglena do pti zakladnich kapitol. Druha kapitola j€novana uvodu do
problematiky a vymezeni pojin Dozvite se o zakladech pouzivané grafiky, program
piehravéi Adobe Flash a také o pouzivaném skriptovacimgazictionScriptu. Vereti
kapitole je popsan cil prace a metodikdvrta kapitola je ¥novana samotné tvatb
webové prezentace a jeji nasledné srovnani v ngjpantjSich internetovych prohlizech
a v zavrecne kapitole je zhodnoceni technologie Flash a Gwatm@zném dalSim vyvoji a

popis alternativ k technologii Flash.

Ve své préaci jsem vytwd jednoduchou flashovou strdnku, ktera je na tééta
bakal&ské prace, diky zakoupené litei@ysem byl schopen vytyid animovanou uvodni
animaci, logo a dalsi jednoduché prvKierpal jsem pevazi z hojre dostupné odborné

literatury a dostupnych internetovyekanki.



2 Uvod do problematiky a vymezeni pojni

2.1 Zaklady grafiky

V souvislosti s animaim programem Flash se vzdy dozvite, Ze se jegmmagram
pro zpracovani vektoroveé grafiky. Je to jeho vyhod@bo nevyhoda. A jaké jsou jiné
alternativy? Na Uvod stekneme, Ze v oblasti zpracovani interaktivnich, ybtfaych,
dynamickych prezentaci nejen pro Internet to jeodgha Flash bude je’Zzko hledat
rovnocenného soupe ve zpracovani vektorové grafiky. Vektorové vygd pa@itacové
grafiky ma, zjednodusSeénreceno, protiklad v grafice bitmapové. Kazdyeehto zpgisohi

ma své vyhody i nevyhody a obaigpby si jednoduse vysttime a nazoréiukazeme. [4]

2.1.1 Vektorova grafika

Je dana matematickym gobem vyjateni kazdého bodu, plochy nebéivky.
Kiivka, kterou takto nakreslime, je definovanaisdunicemi poatesniho bodu, vektorem,
ktery ucuje zakiveni a smir a koncovym bodem. K této rovnici se jeptidaji informace
o bar& cary a jeji tlousce. SlozigjSi kiivky jsou tvaeny rekolika jednoduchymi
v koncovych bodech pospojovanymi Useky. Podofmou definovany i plochy, jejich
vypiné a ohranieni. Program vilasth pokazdé vykresli cely obrdzek pomoci
matematickych vzofkg u kterych neni problém n#klad prepcitani obrazku na jinou
velikost. Kiivky se daji lehce #nit a editovat. Zrény barev se prové{ pouze zninou

matematického vyjaeéni odstinu barvy. [4]



Na obrazkuw.1 vidite jak vypadaievod fotky do vektorového formatu.

Obrazek 1 — Revod fotky do vektorového formatu

2.1.2 Vektoroveé forméaty

Vektorové formaty jsou na vkladani scény tou ndjiepolbou. Takto vioZzené

objekty jsou stale editovatelné pomoé&tihych grafickych nastraj [4]

« Free Hand — Toto je vlast& nejspolehli¢jSi cesta, jak ziskat vektorovou kresbu.

Free Hand ma tedy nejgi podporu ve spojeni s Flashem. [4]

« Adobe lllustrator — moznost vkladat soubory *.ai a *.eps usnadn€ipgéafikim,
ktefi jsou zvykKli kreslit v programech od Adobe, aldipbuji dodat svym kresbam

néjaky pohyb. [4]

« Auto Cad DXF — format vytvgeny programy pro 3D-grafiku Vam urychli tvorbu
a animaci prostorovych objekt Temet kazdy 3D-program dokaze tento format

vytvorit, ale ne vSechny se pak daji ve Flashi pouZjt. [4



« Windows Metafile — vektorovy format pouzivany a podporovany v pangech
firmy Microsoft. Naleznete jej u Kklipairt Microsoft Word nebo PowerPoint.
Obrazek se po importu vliozi do pe&sktivni vrstvy a kazda jeh®ast se chova
jako skupina objekt ktera se da dale upravovat. [4]

« Flash Player— ntkdy se vam niZze hodit pouzit jiz hotovy objekt nebo animaci
vytvoienou ve Flashi, ale nemate zdrojovy *.fla soubmpdrtem *.swf souboru se
dostanete ke vSem objékt a animacim v importovaném souboru, pokud nebyl

uloZen s ochranou proti editaci. [4]

2.1.3 Bitmapova grafika

V bitmapové grafice jsou obrazky popsany rastremxelpi - bodi, které jsou
uspdadany do rfizky. Kazdy tento bod maigsreé urcenou barvu, polohu a velikost.
Ziskat bitmapovy obrazek je velice jednoduchépzeme ho ziskat digitalnim
fotoaparatem, skenereth kamerou. S takto ziskanym obrazkemzeme pak stefnjako
s vektorovym obrazkem manipulovat — zmenSigt&iv, roztdhnout, ot&et a podob&i Na

obrazkue.2 vidite jak vypada takovyfevod obrazu do bitmapového formatu. [11]

Obrazek 2 — Rrevod obrazu do bitmapového formaty11]




2.1.4 Bitmapové forméaty

+  BMP - nejl#zr¢jSi format podporovanyipmo v samotnych Microsoft Windows.
Na import obrazk do Flashe je po#émné idealni, protoZze &Sinou neni nijak
komprimovany a Flash s nim pracuje velmi rychleeiNstuje graficky program,
ktery by ho nepodporoval. [4]

+ GIF — je idedlni na jednoduchou grafiku, ktera dispermaximali 256 barvami,
piicemz GIF nemusi byt pouze jednoduchy obrazek, al@mace. Pokud vlozite
GIF do Flashe, sam se vam rélicha jednotlivé snimky, které imete jeden po

druhém libovolg editovat. [4]

« JPG - snad nejpouzivajsi format na webu. JPG poziva systém ztratovée kesep
obrazu a hodi sefpdevSim pro fotografiéi obrazky s velkym p&em barev. Neni
vhodny pro ostré obrazovégehody. [4]

+  PNG - systém komprese tohoto formatu je stejny jakdipact GIF, vyhodou je,
Ze p@&et barev neni omezen na 256 a na rozdil od GIF medho vytvéet PNG
animace. [4]

2.1.5 Vektory versus Bitmapy

Kazdy z tchto formal ma své pro a proti. U bitmapové grafiky platimekazdé
zvétSeni, zmenSeni, ateni ztratou kvality obrazku a &&ovani obrazku je mozné jen do
urcité miry, protoze pak je na obrazku &tdastr. Naopak u vektorové grafiky tak obrazek
muzeme zmensovati zvétSovat v libovolné nie a obrazek bude stale ostry a vysledna
velikost se ndm skoro nezmi. Zato pdizeni vektorového forméatu je mnohem slgBit
nez u rastrové grafiky, kde stapouziti digitalniho fotoaparatéi skeneru. Ale velikost
potizeného obrazku @ze byt naopak velikd aZékolik desitek megabyt coz je dalSi

nevyhoda bitmapového formatu. [1]



Data, kterd tvii bitmapovou grafiku a data, ktera t@ektorovou grafiku, jsou si
podobna vtom, Ze oboji jsou matematickymi instamic pro pgitaé, kde a jak ma
vykreslit na obrazovce obrazek. Bitmapové instrulkaozi celou grafiku na malédey a
potom musi o kazdé takov&te powdét potitaci, maji wtsSi velikost a vysledek je mén
univerzalni. Zatimco vektorové instrukce popisyjafiku matematicky jako sériiar a
kiivek a jsou malé atstavaji plr zvétSovatelné.. [1]

Na obrazku.3 si ukazeme hlavni rozdil mezi vektorovou a bpgmau grafikou.
Diky kvalit¢ vektorového formatu, je obrazek ifi pn¢kolikandsobném ztSeni
vektorového formatu ostry (b), ale pokud stejnydalek v bitmapovém formatu &gime
stejre jako vektorovy obrazek, tak uz ostry neni a tima@tna své kvalkit(c). Nast¢sti, ale
program Flash obsahuje funkci antialiasing, ktedénrdokonale vyhladi strany, takze i
bitmapovy obrazek dkolikanasobn zwtSeny ma stale hladké strany. Dnes se, at¢ sv

téchto grafik tak propoijil, Ze jen malokdo pracuje gjednim typem a kombinac&hto

grafik diky moznosti importovani do Flashe se st@&ladem dobré Flashové aplikace.
[12]

Obrazek 3 — Srovnani z#tseni vektorové grafiky a bitmapové grafiky[12]
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2.2 Technologie Flash

2.2.1 Program Adobe Flash

Adobe Flash je anintai program pracujici ipvazrié s vektorovou grafikou. Byl
vytvoren v roce 1996 jako program FutureSplash Animatary pracoval s vektorovou
grafikou. V této dob si ho vSimla firma Macromedia a produkt odkouglasznikl tak
prvni Flash program, ktery byl obohacen o spoustikdi. Jak doba postupovala, vyvijel
se i program Flash do dnesni podoby. V roce 20@5x&chazi zlom a firmu Macromedia
odkupuje monopol Adobe Systems a vytvaovou verzi programu Adobe Flash CS3.
V dnedni dob byla vypus¥na do swta posledni verze CS5, kterd skryva iederné
mnozstvi funkci a pokud uzZivatel touzi po nejlep&nimanim vektorovém programu,

ktery dokaze stranky ozivit nejenom interaktivitge,tato posledni verze pravou volbou.

[1]

Flash jako néastroj pro vyti@ni webové prezentace vynika hlawim, Ze slduje
vSechny nastroje které pebujete: nastroje pro animovani této grafiky, rgjstrpro
vytvareni ovladacich prika interaktivity a nastroje pro vytieni HTML, potebného pro
zobrazeni vaSi prezentace na internetu. Programyvpivaeni animaci pouzivajiip
vytvareni vektorovych tvdr Bézierovy Kivky (obrazek ¢.4). Flash nabizi podobné
animani nastroje, ale poskytuje také nastroj ptoogzené kresleni, ktery vam umozni
nakladat s vektorovou grafikou mnohem srgida piiméji, nez pomoci manipulace
stidicimi body na vektorovychiiwkach. Kreslici nastroje Flashe poskytuji spontéin
které se dozadovali mnozi graficiif®zené kreslici nastroje se v3ak hodi i nevytaimi
— t®m, ktagi nedovedou nakreslit rovnotaru. Flash pomaha &&enikim vytvéet
jednoduché animace, ale kdokoliv, kdo je s animedctivérné seznamen, fite pouZzit
nastroje Flash k vyt¥ani velice slozitych animaci. Skriptovaci jazykdfla ActionScript,
je jednoduchy na to, aby mohli i &enici vytvéet interaktivni ovladaci prvky, ale
souwastre je dost silny, takze zkuSeni progranfatnohou vytvdet dimysiné interaktivni

prvky a animace. [1]



Obrazek 4 — Bézierova Kivka [10]

S kazdou novou generaci programu Flashidapa firma dalSi noveé rysy a funkce
programu, které rozSiji jeho moznosti aningamiho nastroje pro tvorbu interaktivity, a

piitom zachovavaji jednoduchost v pouzivani nastpsp kresleni, animaci a skriptovani.

[1]

2.2.2 Pozadavky na systém

Systém Windows

Mac OS

Procesor Intel® Pentium® 4 nebo AMD Athlon® 64

Vicejadrovy procesor Intel®

Operacni system Microsoft® Windows® XP s aktualizaci
Service Pack 2 (doporucuje se aktualizace Service Pack 3);
Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate nebo
Enterprise s aktualizaci Service Pack 1; Windows 7

Mac OS X v10.5.7 nebo v10.6

1 GB paméti RAM

1 GB paméti RAM

3,5 GB volného mista na pevném disku k instalaci, béhem
instalace se pozaduje dalSi volné misto (nelze instalovat nal
pfenosna zafizeni typu flash)

4 GB volného mista na pevném disku k instalaci, béhem
instalace se pozaduje dalSi volné misto (nelze nainstalovat]
na svazek se systémem soubor( rozliSujicim mala a velk3]
pismena ani na pfenosné zafizeni typu flash)

Monitor s rozlisenim 1024 x /68 (doporucuje se 1280 x 800) al
16bitova graficka karta

Monitor s rozlisenim 1024 x /68 (doporucuje se 1230 X|
800) a 16bitova graficka karta

Jednotka DVD-ROM

Jednotka DVD-ROM

Multimedialni funkce vyZaduji software QuickTime 7.6.2

Multimediélni funkce vyzaduiji software QuickTime 7.6.2

Online sluzby vyzaduji Sirokopasmové pfipojeni K|

Online sluzby vyzaduji Sirokopasmové pfipojeni k internetu

internetu

Tabulka 1 — PoZadavky na systérfiL4]



2.2.3 Zakladni funkce

e

Mezi nejdilezitéjSi
bitmapovych soubdr EPS, Al, DXF, BMP, EMF, GIF, JPG, PNG, multimddiaSWF —
Flash Player, WMF, MOV, WAV a také i MP3 komprefalsi velikou vyhodou a
piednosti je tzv. Streaming. Ten umage prehravani soubdr pii jeho sowdastném

vlastnost programu Flash Hatimport vektorovych i

stahovani. Znamena to, Ze zatimcoishva jednéast animace, nasledujici se stahuje, a

tak vlastg navazuji na sebe. [9]

Flash je nastroj pro tvorbu interaktivnich animatékova animace reaguje na
podrety uzivatele. Da se kdykoliv vracet, znovu spéty&atavit v jakékoliwasti animace
a preskait na jinou, reaguje narpjezdy mysi atd. Jeji interaktivita je zajish akcemi.
Flash disponuje celotadou geddefinovanych akci, které umngi praw tyto preskoky
z jednécasti do druhé, skryvati zobrazovat objekty, ipchazet na jinA URL atd. Bez
sloZitého programovani vytyite skripty teba na odesilani emailSamozejmé absoluti
snadné to zase neni, je to jen jednodussi, Hewqrbé klasickych HTML stranek. Ve
Flashi se také daji paimé snadno vytviit hry, firemni prezentace, protoZze mimo jiné
umi i exportovat animaci jako samostatny exe squktary lze spoust bez poiteby
instalace Flash playeru. [9]



V nasledujici tabulcé.2 si ukazeme jak se vyvijel program od doby zakaoiip
firmou Adobe Systems:

Flash Flash CS4 Flash CS3
Professional CS5 | Professional |Professional

Textovy modul - Nové *

Zdrojové soubory FLA zalozené na jazyku *
XML - Nové

Panel Fragmenty kodu - Nové *

ActionScript editor - RozSi fené *

Integrace Creative Suite - RozSi Fené *

Siroka distribuce obsahu, v éetné telefon *
iPhone - Nové

Integrace Adobe Flash Builder™ - Nové *

Oziveni nastroje Kost - Nové *

VylepSené moznosti videa - RozSi  fené *

Nastroje dekorativniho kresleni - Nové *

Vytvareni obsahu pro nejnov &jSi verzi Adobe *
AIR - RozSifené

Objektov é zaloZzené animace * *

3D transformace * *

Nastroj kosti pro inverzni kinematiku * *

Proceduralni modelovani pomoci nastroj G * *
Dekorace a RozpraSova €

Sofistikované video néastroje * *

UzZivatelské rozhrani Adobe Creative Suite * *

Podpora formatu XFL * *

Pfevod animaci do jazyka ActionScript * * *

Kopirovani a vkladani animaci * * *

Vyvoj ActionScript 3.0 * * *

Efekty filtr G * * *

Tabulka 2 — Srovnani verzi[15]

2.2.4 Animace

Jako animaci si kazdy na prvnim rdigfedstavi tjaky pohyb. Stejé tak se za
animaci nize povazovat plynula z¥na barvy, pithlednosti, velikosti nebo tvarwjakého
objektu. Animace je poskladana z jednotlivych sninkteré se zobrazuji jeden po druhém
a vytv&i tak dojem plynulého pohybu. Pod@tomu je @i promitani filmu, kde se

vyuziva nedokonalosti lidského oka rozpoznat jelilrbkénka filmu. [3]
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Flash nabiziit zpasoby, jak objekt rozpohybovat. Prvni a nejpig&inje vytvaeni
jednotlivych snimi. Kazdy snimek animace je nakreslen z¥l& dalSi snimky se
pridavaji bul’ kopirovanim jiz hotovych sniniknebo vytvéenym novych. Kazdy snimek
je vlastrg klicovy a miZzete v #m provadt jakékoliv Upravy. Timto zjsobem se daji

realizovat i dost divoké zény. Nevyhodou je &Si vysledny *.swf soubor. [3]

Druhy zpisob se nazyva Tweening. Samotna animace se zdédirpomoci
klicovych snimk. Vytvorite prvni a posledni snimek animace a ostatni snijidk
dopaithd program za vas. Snimky, které jsou vloZzeny nkéZzové snimky, neni mozné
dale upravovat. Tato metoda je velmi efektiviii tgorbé plynulych zngn, u kterych by
rozkresleni jednotlivych sninfktrvalo mnohonasokindéle. V jednom takto vytweném
pohybu niizeme znanit i nékolik vlastnosti objektu sa@astré. Jednotlivé zfisoby se daji
kombinovat a fivodni Tweening Ize z#mit na sérii jednotlivych sninika ty pak dale

upravovat. [3]

Tretim zpmisobem je wytviit pohyb @idanim vhodné akce objektu. Takto
vytvoieny pohyb mize byt velice rozmanity, ale také interaktivni,gef@ci na udalosti ve
scerk — nagiklad pohyb kurzoru mysi. VSe zélezi na v§pg pomoci kterého je pohyb
realizovan. Animace vytwena pomoci ActionScript ma nejmensi velikost vysédt
*.swf souboru. [3]

2.2.5 Kresleni

Zpasob kresleni objektve Flashi je svym Zsobem ojediély. Program dava na
vybér nekolik rozdilnych kreslicich nastrinj Jejich pouzitim ziskate vektorovy objekt,
ktery je plr¢ editovatelny, bez ztraty kvality po celou dobuger& objektem. Kazdy takto
ziskany objekt je tvi@n obrysem, ohratenim a vyplni. Zrdna tvaru objektu se provadi
pouze zminou obrysu, vyp se do objektu generuje automaticky a ohtemi tvdi
zvolenacara. Vyph ani ohranieni nejsou u objeltpovinné. Objekt riize tvdit pouze
obrys s ohragenim, vyph bez ohrarieni nebo ohrateni nebo ohrateni s vyplni

(obrazek¢.5). Zmeéna druhu nebo barvy ohraeni a vyple se da provad kdykoliv
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béhem kresleni. Technika kresleni jednoduchychitviako jsouctverec, obdélnik, kruh a
oval, vychazi z moznosti nastiiopro kresleni zakladnich twarJednoduchym tazenim
kurzoru mysi se vytwa zvoleny tvar v poZzadované velikosti. Kreslenzg)Sich tvaii se

provadi bd’ spojovanim a rozdovanim jednoduchych tvardo vysledného sloZzeného

objektu, nebo imo kreslenim a editacfikek. [3]

Obrazek 5 — Zobrazeni objektu[3]

2.2.6 Typy projekt a realizovatelnych v programu Flash

.....

rozsahlé. Tento program Ize vyuZzit pro tvorbuptrieraktivnich, dynamickych webovych
stranek oplyvajicich grafikou, animaci a z&jgcich vysokou miru interaktivity, anebo
pouze pro tvorbu ndjklad reklamniho banneru. Déle je uvederatypouze #kolika typa
projekti, pro jejich realizaci rizeme Flash vyhodpouzit: [5]

« Hry

+ Webové hudebni automaty

+ Interaktivni filmy

+ Spaice obrazovek

+  Webové stranky

+ Reklamni a marketingové nastroje

« Elektronické publikace

+ Kreslené filmy

« Prezentace volnych pracovnich mist
« Bulletiny [5]
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2.2.7 Vyhody a nevyhody technologie Flash

Flash se zda jako dokonaly nastroj pro tvorbu akivnich animaci, ale kazdy
program ma své vyhody a nevyhody, ale diky spdiashe s klasickym HTML je mozné
nékteré nevyhody vyrusit.

Vyhody:

» Flash poméha zvysit design strdnek

» Streaming — moZnost spast animace, jestpred celym nétenim
» Snadné a rychlé vytw¥eni i slozZitjSi animace

e Zobrazeni stranek ve vSech prohtizé stejr

* Nizky prenaSeny objem dat diky vektorové grafice

* MoZnost zakddovani stranek protigmdné kradezi [4]

Nevyhody:

M s

* Flash neni textovy program, protdib spolupracuje s textem
* Nutnost instalace pluginu pro zobrazeni stranky
* Flash nepodporuje tvorbu tabulek

» ActionScript spolupracuje pouze s programem Fld$h [
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2.3 Skriptovaci jazyk - ActionScript

Skriptovaci jazyk je programovaci jazyk, ktery javrhnut pro snadné ovladnuti
skriptovaciho jazyka, rychlého pochopeni a pohodityyoj progranii pro kazdého
uzivatele. Mezi znamé zastupce skriptovacich jazséiadi napiklad PHP, JavaScript,
Python, VBS, ASP, shell a v neposledirddé ActionScript, ktery pré&¥ vyuziva

technologie Flash.

2.3.1 ActionScript

Adobe Flash pouziva velice jednoduchy objektovygprmovaci skriptovaci jazyk
ActionScript vyvinuty firmou Macromedia a pagd odkoupeny firmou Adobe.
ActionScript ma mnoho spaleého se skriptovacim jazykem JavaScript, ze kterého
vychazi, ale je napsan mnohem jednodusSeji, aby sejwice piblizil béZnému uzivateli a
podobam lidského vnimani. Proto se uzivatel tolgka nemusi ¥bec bat a nemusi s

programovanim 2adné zkuSenosti. [13]

Pomoci ActionScriptu fizeme ovladat a pouzivat jednotlivé objekty jakoujso
data, zvuky, barvycasové osy a grafické prvky, ale takéizeme vytvéet rizné
formul&e, prezentace, které tudeme vlozit na internet. Tento skript pracuje
s prongnnymi, vyrazy, objekty, udalostmi, sloZzenyntikazy a funkcemi a pomoci nich je
schopen provéad ukoly, které mi patebujeme. [5]

Nejvice vSak ActionScript vyuzijeme pokud budemeswe aplikaci pdgebovat
vice ineteraktivity. To znamena udalost, kdy ifldpd kurzorem mySi najedeme na
tlacitko a to vykona nadefinovanou akci, &mh barvu, zvyrazni se, zmi se typ pisma.
Posledni verze ActionScriptu 3.0, je podporovarmssiriplayerem az od verze 9 a velice se
liSi od pedchozich verzi, které se vicéhtizovaly jazyce Java a jeho datovym typ.
Veze 3.0 byla komplethpredilana a proto je mnohem nérgjSi na pochopeni agtsi

znalosti programovani. [13]
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Ve Flashi jsou pro vyti@ni interaktivni animace petoné ti véci:
1. Events — udalost, ktera spousti a spusti akci
2. Target — cil nebo objekt, ktery akci provadboée ji rejak ovlivnén

3. Action — vlastni akci, ktera je sp&sa udalosti

Jako piklad mohu uvéstieéba nastaveni ¢évucaje v mikrovinné troula
1. Udalost je, kdyZ hodiny dosdhnou nami nastawaisy aby se vypnula trouba — tim
nastavujeme akci do pohybu
2. Cil je pra¢ nami ugenyc¢as — objekt je ovlivén udalosti
3. Akce je vypnuti trouby — akce prowhc objektem [9]

2.3.2 Verze ActionScriptu

« ActionScript 1.0:

Verze 1.0 je prvotni a nejjednodussi forma Actioif®o a stale se pouziva v
nékterych verzich fehravaée Flash Lite Player. ActionScript 1.0 a 2.0 mohaistevat

dohromady v jednom souboru *fla. [13]

« ActionScript 2.0:

IkdyZ Flash Player provadi kod ActionScript 2.0 @deji nez koéd ActionScript
3.0, je stéle dobry pro mnoho diuprojekti, které nejsou vypetrg narané, napiklad
pro vzhledo¢ orientovany obsah. ActionScript 2.0 je také odvozmd specifikace
ECMAScript, které vSak pthnevyhovuje. [13]
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+ ActionScript 3.0:

ActionScript 3.0 plg vyhovuje specifikaci ECMAScript, nabizi lepSi zgpmaani
XML, vylepSenou architekturu pro praci s obrazowkov elementy a vylepSeny model
udalosti. Soubory FLA, které pouzivaji ActionScr§®, nemohou obsahovat starSi verze
ActionScriptu. [13]

2.3.3 ActionScript a program Flash

+ Flash Player 2:

Prvni verze s podporou sknipt Ffidany gikazy gotoAndPlay, gotoAndStop,

nextFrame a nextScene pro kontrésove osy [13]

- Flash Player 3:

RozStena podpora skripta schopnost @gétat externi soubdrswf - loadMovie.
[13]

- Flash Player 4:

Prvni verze fehravae s plnou podporou skript Actions. Kédovani s podporou

smytek, podminek, progmnych a dalSich zakladnich jazykovych konstiiukt 3]

+ Flash Player 5:

Obsahuje prvni verzi Actionscriptu. VyuzivA progmani zaloZzené na
prototypech ECMAScript a umaigje plné programovani a objektovorientované
programovani. [13]
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+ Flash Player 6:

Pridan model zpracovani udalosti, ovladaci prvky dmsosti. Prvni verze s
podporou pro AMF a RTMP protokoly, které povolujtepravani zvuku/videa na

vyzadani. [13]

+ Flash Player 7:

Dopliky obsahujici CSS stylovani pro text a podporu paionScript 2.0,
programovaci jazyk zalozeny na ECMAScriptéslidnosti tid - class-based. ActionScript

2.0 Ize rekompilovat na ActionScript 1.0 pro pouxé Flash Player 6. [13]

+ Flash Player 8:

Jest vice roz8iuje Actionscript 1.0 a ActionScript 2.Giganim knihoveniid pro
manipulaci s bitmapami za&lu programu, nAtani soubar a live filtry jako rozoseni a
vrhani stir. [13]

+ Flash Player 9:

Pridan ActionScript 3.0 s ifchodem nové technologie VM - Virtual Machine,
zvané AVM2, ktera spolupracuje gepichozi verzi AVM1 nutnou pro podporiidjsiho
obsahu. Je zde implementovana podpora pro binaketsy EAX XML analyzu, full-
screen mod a Regular Expressions. Prvni vydéliravée pod nazvem Adobe Flash
Player. [13]
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+ Flash Player 10:

Pridany zakladni 3D funkce jako rotace os X, Y a Z[R kreslici rozhrani.
Schopnost vytvét vlastni filtry s vyuZzitim programu Adobe Pixedler. Mnohé vizualni
procesy jsou nyniigneseny na GPU s naslednym znatelnym sniZzenimroxmadéchcasi
pro jednotlivé snimky. Vysledkem je rychlejSfepravani. No¥ piidané zvukové API
umoziuje poprvé tvorbu vlastnich zvaike flashi. [13]

2.3.4 Vyhody a nevyhody ActionScriptu

Vyhody:

« Flash aplikace ho umadgji spoustt nezavisle na prohlizea platforng
« Préace s objekty nekoliduje &&m webové stranky
« Obrovské moznosti nép spustitelné aplikace - prezeiaCD [16]

Nevyhody:

« Bé&Zi jen ve Flash aplikaci
+ Ve verzi AS 2 je narny na vykon CPU
+ Potteba placeného externiho programu na jeho tvortidobA Flash

« Boj prohlizet proti Flashi - Internet Explorer [16]
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2.4 Piehrava¢ Adobe Flash player

Je software pro prohlizeni flashovych strdnek, asimonline videi, ale také pro
hrani her pevazg umistnych na webovych strankach vyremych programem Flash.
Adobe Flash player byl stgjnjako program Flash vyt¥en firmou Macromedia a o
n¢kolik let pozdji odkoupen silgjsi firmou Adobe. Flash player je zcela zdarma a je
dostupny jako zasuvny modul — plugin do vaSeho Iprete — Opera, Safari, Mozilla
Firefox a pouze u prohlize Internet Explorer je dostupny jako prvek ActiveMejvétsi
vyhodou Adobe Flash playeru je tzv. Streaming, ykt@&m umo#uje sledovani
internetovych videi je8tpied jejich celkovym n&enim. Coz znamend, Ze flashétea
uréitou ¢ast videa, spusti ho a mezitim co je vidéshpavano, je ndtan zbytek videa. [20]

[1]

2.4.1 Adobe Flash Player 10

Jelikoz se Adobe Flash player velmi rychle réik$nhezi uzivatele, snazi se firma
Adobe swij prehravé co nejvice rozgit na vSechny opetai systémy a nejen na,nale
také na mobilni afgnosna elektronicka #aeni, kde se Flash uz velmi rychle régsi
Posledni verze Flash player 10 je dostupna proadpiesystémy Windows, Mac OS X,
Linux a Solaris. Flash podporuje i opé&rasystémy pro mobilni telefony jako riédgad
Sibian, Android, Maemo, PS3, PSP. Ale existujiatfdrmy, které Flash nepodporuji, nebo
ho odmitaji jako nafklad iPhone OSi BlackBerry OS. [20]
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2.4.2 Podporované platformy

Adobe Flash Player je velmi univerzalni prograneze jej tedy spustit té&h na

vSech peoitacovych systémech i prohliZieh jako je uvedeno v tabul¢es:

Platforma Operaéni systémy Prohlizece

Windows Windows 7 Od verze Internet Explorer 6.0
Windows Vista Od verze Mozilla Firefox 3.0
Windows XP Od verze Google Chrome 2.0
Windows Server 2008 Od verze Safari 4.0
Windows Server 2003 Od verze Opera 9.5

Mac OS4 Mac OS X 10.6 Od verze Safari 4.0
Mac OS X 10.5 Od verze Mozilla Firefox 3.0,
Mac OS X 10.4 Od verze Google Chrome 2.0

Od verze Opera 9.5

Linux6 Od verze Red Hat Enterprise Linux 5 Od verze Ma#irefox 3.0
Od verze openSUSE 11 Od verze Google Chrome 2.0
Od verze Ubuntu 9.10 Od verze SeaMonkey 1.11
Solaris Solaris 105 Od verze Mozilla Firefox 3.0

Tabulka 3 — Podporované platformy[19]

2.4.3 Naroky na Hardware

Ani hardwarové naroky jaké jsou zobrazeny v tabtldenejsou az tak veliké a tak

uzivatel nebude mit problém spustit Adobe Flaslydtia

Microsoft Windows Mac OS Linux
Procesor Procesor Intel Cor¢ Procesor Intel Pentium 4 2,33
Procesor Intel Pentium 4 2,33 GHz, Duo GHz
Pameét 128 MB panéti RAM 256 MB 512 MB
Graficka
pamét’ 128 MB

Tabulka 4 — Naroky na Hardware[19]
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3 Cil prace

Cilem této prace je popsat a zhodnotit problemaegktinologie Flash a jeji kladné
a zaporné stranky. Na nazornétikladu gredvést moznosti vyuziti technologie firemni
webové prezentace, jeji zhodnoceni zobrazeni sloéti na prohliz&é a Uvaha nad dalSim

moznym vyvojem této technologie.

3.1 Metodika

Shkér dat pro literarni reSersi

* Popis technologie Flash, ActionScriptu, Adobe Flglstyer

» Shkér navodi a podklad pro tvorbu webové prezentace

e Tvorba webové prezentace

» Zhodnoceni kompatibility zobrazeni webové prezemtac

« Uvaha nad dalsim vyvojem technologie Flash
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4 Realizace prace v Adobe Flash CS3 a jeji zhodnoceni

4.1 Tvorba projektu v programu Flash

Projekty realizované ve Flashi mohou mitmé podoby, rive se jednat o demo
verze k produkim, prezentace, tutorialy, promitani prezentaci ke tary. V ramci
n¢kterych projekt je ve zn&né mie vyuzita interaktivita, neobsahuji ovSem animaci,
jinych tomu je pra¥ naopak. Bez ohledu na charakter projektu budeepsgucky vypadat

nasledova:

1. Vytvoreni grafickych prvi ve Flashi nebo jejich import z jiného programu

2. Ureni grafickych prvlt, nezavislych animaci a jakychkoliv dalSich pryvkteré
budeme Bhem realizace projektu gebovat, a pedevSimdchto prvki na symboly.

3. Umiseni prvki filmu — wetrg vektorové grafiky, bitmap a symbolu na vymezenou
plochu

4. Hipojeni akci — prosédnictvim actionscriptu Kk tdtkim, movie cligim nebo
snimkim nacasové ose s cilem zajistit jejich interaktivitu

5. Vyker snimku, tahu, symbolu, vygimebo bloku textu na vymezené ploSe a Uprava

vlastnosti vybraného prvku preéstinictvim Inspektoru Vlastnosti [5]

Tvaréi proces webové prezentacejiza mit samazjmé mnoho podob a ip
realizaci svého projektu nemusime postupovasm podle uvedenych bad Tyto body

ovSem pedstavuji obecny pracovni postup, ktery se uka@kal pejvice prakticky. [5]
4.1.1 Seznameni s pracovni plochou

V horni ¢4sti pracovni plochy programu Adobe Flash CS3 shameji pikazove
nabidky a pestra Skala nastr@ panel pro editaci a pdavani prvik do filmu. VSechny
objekty pro svou animaci sitimete vytvdit bud’ piéimo v programu Flash, nebouiete
importovat prvky, které jste vytvih v jinych aplikacich nafiklad Adobe lllustrator,

Adobe Photoshop a Adobe After Effects. [2]
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Ve vychozim nastaveni zobrazuje program Flash paabidek,¢asovou osu,
vymezenou plochu, panel nastrojnspektor Vlastnosti a¢kolik dalSich pandl. P préaci
s programem si fiZete otvirat, zavirat, fpsouvat panely po obrazovce tak, aby

vyhovovaly vaSemu pracovnimu styldjgad rozliSeni monitoru. [2]

Na obrazku¢.6 si ukdZzeme jak takova pracovni plocha prograndob& Flash
vypada. Pro svoji praci jsem si vybral verzi AddHdash CS3, protozZe pro tuto verzi jsem

nasel nejvice literatury.

Hlavni Vrstvy Casovaosa Vymezena plocha
a1 g — e e e e -
| I ] D S ] Danely:
ﬁ | ~ -? sssss o Barvy
Pl o | 0 Knihovna
ANl | [ —— B et .
ol (55 e : - —e wee | | Scéna
nastrojul (58 i == Transformace
Fd
B InfO
L]
1]

Fl Seer [ Ss0cavOpinels ] Beckaround: | | Framerate: [12 | fos o
Unkited-1 Publish: Player: O Actionscript: 2.0 Profile: Default

((((((((( o [ ] © 1

< I I
I—Inspektor Vlastnosti

Obrazek 6 — Pracovni plocha programu Adobe Flash C5
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4.1.2 Webova prezentace

Jako podklad pro tvorbu webové prezentace, jsemoaeodl pouzit imo tuto
praci a strukturovanvytvorit jednoduchou webovou stranku, ktera bude obsahusjan
informace o technologii Adobe Flash, ale i prograflash pehravai, pouzivané grafice
a ActionScriptu. Satasti stranky bude animovana uvodni animaceitkia a hlavni logo,
odkaz na video tutorialu o vyt¥eni zakladnich animaci a obrazky, které se zobrazi

VvV novém ok#g.

Uvodni animace neboli intro, které vidite na obrazk ve své finalni podab se
nachazi v centru stranky, st&jjako cela webova prezentace. Po dalemi animace,
stranka automatickyipska@i na hlavni stranku. Pokud uZivatel necliekat, niize vyuzit

tlacitka ,,Skip Intro” a greska@i rovnou na uvodni stranku webové prezentace.

Qbkp Stro

Obrazek 7 — Konény vzhled avodni animace

Na ¢asové ose animace (obrazeR) vidite jak takova animace probiha. Néjd
se zobrazi tkitko ,Skip Intro” pro geska@eni intra, sotastre se zobrazovanim téka,

zprava pijede animované blikajici logo Flash, které se aast centru stranky. Mezitim
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nad logem projedowaproti sob napisy ,Adobe Flash* a nakonec z blikajiciho loga
vytecou fi odliSné kapky. Poté strdnka santagka@i na Uvodni strAdnku prezentace.

® @015 1015 2025 30 35 40 45 50 55 60 &5 70 75 €0 #5 50 §5 100105110115 120125 130 135 140 145 150 155 160 16517 an
u fchianZ @ O l'L

U etz + @@, s | [

U beat] + b E . |

J kophy < @0 hGhhh '
e R '

W pozadz - @ m, L
Al @ F | mE W oM S0fps 695 « '

Obrazek 8 —Casova osa animace

Po dokoreni animace, kdy sdastré se zobrazi zakladni Hika stranky a z prave
strany pijede napis ,Adobe Flash* na Gvodni strance premay) se uzivateli zobrazi
pohled na klasické menu webové prezentace jakeviudt obrazki€.9. Na strance jsou
stéle animované prvky, které seitou rychlosti z¢tSuji a zmensuji a diky tomuigobi
jako kdyby blikaly. Kazdé tidtko po najeti mySi zémi svoji klasickou Sedou barvu na
bilou a po klinuti #stane bilé. Kazda sekce, krémvodni stranky obsahuje dalSi pod
sekci s tlaitky. Na uvodni stranku jsem umistil odkaz na Hrés tutoriadlem na vyt¥éni
zakladnich prvik v programu Adobe Flash, tato akce je praveéd pomoci fikazu
ActionScriptu.

' strdnka

Dobry den, tato strinka ako podklad pro moji bakaldfskou prici na téma
Technologie Flash a jeji vyuZitl pro firemni prezentaci. Na strénce se sezndmite 5
animaénim programem Adobe Flash, s pfehrdvalem Adobe Flash Player. Dile se
skriptovacim jazykem ActionScript a pouZivanou grafikou v programu,

Doufém, e se strinka bude libit.

Flash Tutorial

Obréazek 9 — Uvodni stranka webové prezentace
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4.2 Kompatibilita zobrazeni prezentace v zavislosti na

prohlizeci

Pro zhodnoceni kvality prezentace v prohiiée bylo nejdive nutné odinstalovat
Flash player a vSechnyiplusné pluginy. Po umisti prezentace na internet, jsem se
rozhodl zhodnotit kompatibilitu v poslednich vetzjmro né znamych prohlizai - Mozilla
Firefox, Internte Explorer, Opera, Google Chrom@adari. Kompatibilita byla prova@ta
na p&itaci Intel Pentium 4 Cpu 2,66GHz, 960Mb Ranii, iozliSeni monitoru 1280x1024
a kvali€ barev 32bii, na systému Microsoft Windows XP.

4.2.1 Mozilla Firefox 3

Po oteweni webové prezentace v prohtiz®lozilla Firefox nas stranka upozorni,
Ze chybi zasuvny modul pro zobrazeni obsahu stré&hixkliknuti na ,instalace zdsuvného
modulu® nam Firefox sam nabidne nej8@v verzi Adobe Flash Playeru. Po par kliknuti,
je instalace hotova a trvala jegkolik malo vtgin. Po dokogeni instalace, se stranka
sama néte a spusti. Stranka funguje a je zobrazena beze,zak je vytvdena a jak
vidite na obrazkg.10. Pouze po kliknuti na odkaz pro zobrazeni iéiteidea, nas Adobe
Flash Player varuje, Ze seife jednat o potencionalni nebezpeu hrozbu. Ale pomoci

nastaveni, je tato hrozba odsthaa.

Obrazek 10 — Zobrazeni prezentace v prohliZeMozilla Firefox 3
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4.2.2 Microsoft Internet Explorer 8

Po oteweni webové prezentace v prohtizmternet Explorer, nas stranka take
upozorni, Ze stranku nelze zobrazit a je nutn&lase prvku ActionX protoZe Internet
Explorer nepodporuje zasuvné moduly. Instalacét apra rékolik malo vtégin a po
dokorteni instalace se stranka samétea zobrazi. Stranka se bohuzel zobrazila v levé
casti webového prohlize jak vidite na obrazkd.11, ale tato chyba se da jednoduse

opravit ve zdrojovém kodu stranky, nelidnpo v nastaveniipexportu stranky do HTML.

e

e stbolis

50 B egioto) R0 - b

Obrazek 11 - Zobrazeni prezentace v prohliZe Internet Explorer 8

4.2.3 Opera 11

V piipact prohliz&e Opera je operace stejna jako fedehozich prohlizé - je
nutna instalace zasuvného modulu. Instalace s¢ehStim, Ze se spusti v novém ¢ka
pro instalaci zasuvného modulu je nutné prokil@pera zakit. Poté musite ap prohlize
oteit a strAnku n&st. Stranka se stgjnjako v gipad® Microsoft Internet Explorer
zobrazuje v levéasti prohlizée jak vidite na obrazk&i12, ale tuto chybu @p odstranime

v zdrojovém kodu stranky, nebo v nastavenegportu stranky do HTML.
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Obrazek 12 - Zobrazeni prezentace v prohlize Opera 11

4.2.4 Safari 5

Pri zobrazeni webové prezentace v proldliZgafari, se nam na obrazovce objevi
pouze malé upozoéni ,Missing Plug-in“. Ri kliknuti, se nam v novém oknzobrazi
domovska stranka Adobe odkazujici na stazeni zémaovrmodulu. Pro dokéeni
instalace, je of nutné mit zakeny prohlizé. Po dokoreni instalace a otésni

prohlize&e, se stranka zobrazila dle svéliwqdniho nastaveni jak vidite na obrazki3.

Lrsdnd strinbis. csfoh Action Oerpt

Obrazek 13 - Zobrazeni prezentace v prohlize Safari 5
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4.2.5 Google Chrome 10

Pri zobrazovani webové prezentace v profiZeoogle Chrome neni petba
instalovat zadny zasuvny modul nebo prvek Actiop¥gtozZze ten uz je importovan do
instal&niho souboru. TakZe se uZivatel nemusi zdrZovandiadnstalaci. Jak vidite na

obrazku¢.14, stranka se zobrazi tak jak je nastavena duvigije a zobrazuje se tak jak

Obrazek 14 - Zobrazeni prezentace v prohliZe Google Chrome 10

4.3 Celkové zhodnoceni kompatibility

Zobrazeni webové prezentace wamych prohliz&ich po instalaci fisluSnych
plugini prokehlo bez vazgsich chyb. Pouze ve dvodipadech se stranka nezobrazila na
stredu prohlizée, ale vjeho levé stranale tato chyba se da jednoduSe odstranit ve
zdrojovém kédu HTML. Stranky se zobrazovaly tak jgdu naprogramovany v programu
Adobe Flash CS3 a diky tomu, Ze je strdnka w@ma pouze v programu Flash, mame
jistotu, Ze zobrazeni prezentace bude ve vSechipedich kompatibilni. Nej¥tSi vahu
piikladam prohlizéi Google Chrome, kde uzivatel nemusi instalovahgachsuvny modul
a to urychli praci. Siehravéem jsem se setkal poprvé a ze vSech prohlibe zaujal

nejvice.
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5 Zavér a diskuze k vysledné préci

Toto téma jsem si vybral, protoZzesrtechnologie Flash velice zajima a&hsem
vice prohloubit své znalosti a ndtu se stimto dokonalym ani@am programem
pracovat. Bedtim jsem s Flashemédmnjen velmi malé zkuSenosti a to jen jako uzivatel
webovych stranek. Dikygpcené literatiée a psani této prace jsem sedilasam vytv&et
jednoduché animace a webové prezentace atdézgem se o technologii Flash mnohem

vice a své zkuSenosti hodlam dale prohlubovat.

Neni pochyb o tom, Ze Flash, jako nastroj pro tuontteraktivnich webovych
prezentaci a nejen jich, je na vrcholu a v tétoédnbma velkou konkurenci, i kdyz
konkurerEni technologie jsou na trhu, bude ge8llouho trvat nez se jim potiaFlash
sesadit z pomysInéhaitiu a to diky dlouhé delkdy Flash veSel do poddomi uzivatei.
Ve sveé praci jsem se snazil co nejjednoduSeji gopsdiblizit ¢ten&i zakladni funkce
programu, moZznosti vyuZziti této technologie a htaj@ji vyhody a nevyhody. Také jsem
se zandfil na popséani skriptovaciho jazyka ActionScripgritje ve svém psani ojedly,
jednoduchy pro pochopeni a toho vSeho jsem douf@sahd. Ve své praci jsem také diky
nabitym zkuSenostem, vytkibjednoduchou webovou prezentaci, kterou jsemadtym
hodnocenim zobrazil a zhodnotil ve webovych pradlth — Opera, Internet Explorer,
Google Chroma, Safari a Mozilla Firefox. Tuto webowprezentacpiikladdm na CD, ve

svem mvodnim provedeni, tak i jako samostaspustitelny soubor *exe.

Odhadnout jaky dalSi vyvogeka technologii Flash neni jednoduché. Jako
budoucnost Flashe vidim, moZnost tvorby kratkycimamanych filmi, animovanych
zrelek a reklamnich bannier kde stale Flash nem& konkurenci. Diky technol&ggish
vzniklo uz mnoho aplikaci pracujicich na bazi Feaghko napiklad Adobe Flex, Adobe
Flash Lite, Adobe AIR. Jako ndjkbzitéjSi povazuji AIR — Adobe Integrated Runtime,
neboli deskovou aplikaci vyt¥enou pro RIA — Rich Internet Applications. Jednéose
spojeni prvk Flash, Ajax, ActionScript a HTML. Jde o nové presfi vyuZzivajici
technologii Flash, kdy uZivatel ine vytv&et a pouzivat webové aplikace, i kdyZz neni

piipojen kinternetu a neni omezen druhem webovéhuhligete. UzZivatel vytvei
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desktopovou aplikaci, kterou ma neustéterpce na ploSe piitace a gitom nemusi byt
pripojen k internetu.

Nejvétsi vyhodou aplikaci AIR je, ze funguji na vSechstdpnych opekaich
systémech, takZze uzivatel nema problém svoji obtibeaplikaci spustit kdekoliv, pokud
ma& na peoitaci nainstalovany program Adobe AIR. DalSi vyhodouje dokazi pracovat
s diskem, oproti webovym aplikacim, které nedol@@tovat offline. Instalace je snadna a
velmi rychla, je to jako kdyZ instalujete svoji td@nou hru. KdyZ mate AIR nainstalovany
muzete vytvéet zcela nové desktopové aplikace, nebo si jemstakdarma jiz vytviene

aplikace

5.1 Alternativy k technologii flash

Jak je ve s¥te¢ znamo, tak ke vSem produkt existuje &jaka alternativa a tak neni
vyjimkou, Ze i technologii Flash se konkurence $z&7sadit z hlavni mista. Mezi n&jsi
konkurenci sé¢adi Microsoft Silverlight a JavaFX. V nasledujieipitole si tyto alternativy

aspa trochu giblizime.

5.1.1 JavaFX

JavaFX je softwarova platforma postavend na baaifgwmy Java z dilny
spol&nosti Sun Microsystems. SlouZi pro vyvoj RIA aptik@Rich Internet Applications),
v piekladu bohatych internetovych aplikaci. Jak jizazwu vyplyva, jedna segdevsim o
prvky zajigujici interaktivitu webovych stranek, tedy strankteré s uzivatelem, oproti
tém statickym, gjakym zpisobem komunikuji. V fipact JavaFX webovych aplikaci,
které se formou pluginu spousti z prohtge navic platforma umdbje si aplikaci
stdhnout a vyuZivat ji jako klasicky desktopovygram a to i v offline médu. JavaFX je
cilena na vyvojge progrand touzicich po rychlém a snadném vyvoji pro deskiopy
internetové prohlizees, ale i rychle rozvijejici se mobilni oblast. Vdowcnu Ize dekava

rozsteni platformy i pro dalSi ¥&eni, jako jsou herni konzole, televizni set-togybnebo
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Blue-ray mechaniky. JavaFX vznikla jako reakce resové rozgeni platforem jako je
Adobe Flash aiedevsim Microsoft Silverlight. [18]

Platforma byla navrzena tak, aby se ti, jeZ ji peaj, mohli sousedit na kreativni
cast prace namisto kédovani. Konkufein vyhodu pinasi také penositelnost mezi
platformami - JavaFX koresponduje s heslem ,Writeey run anywhere”. To znamena, ze
aplikace naprogramované na platférdavaFX niZete spoust na kterémkoliv progedi,
kde zi JRE - Java Runtime Environment. V &asnosti je JavaFX oficiainplné
podporovana Windows XP /Vista a MacOS, nicehBrey se éekava podpora i pro Linux.
U mobilnich z&éizeni 1ze spoust aplikace na Androidu, systému Windows Mobile a
dalSich pislusnych OS. DalSi nem&rzajimavou vlastnosti je, Ze prograntatmohou v
ramci JavaFX vyuzivat jakoukoliwitlu napsanou v Jav Vyvoj aplikaci je porarné
rychly a snadny a to diky jazyku JavaFX Script. Mifjné nabizi také velmi dobrou
podporu pro pouzivani multimedialnich pévkt uz jde o video, audio, animace. Vyhodou
oproti mnohym podohincilenym platformam je ochrana zdrojového koéduigsoahlizeni

ze sit Internet. [18]

5.1.2 Microsoft Silverlight

Silverlight spole&nosti Microsoft je pimy konkurent Flashe. Podobijeko Flash
umoziuje i Silverlight vytvdet interaktivni obsah, kteryébi u klienta, a podporuje
dynamické grafiky, média a animace, které daleles@huji moznosti oltgjného HTML.
Stejre jako Flash se i Silverlight rozmigje pomoci odleteného zasuvného modulu -
lightweight plug-in, prohliz&e a podporuje Sirokou paletiznych prohliZéi a operanich
systéni. Momentald ma Flash ped Silverlightem naskok, protoZze byl uz v Sirokém
meiitku akceptovan a je vyzraly. Silverlight se vSakiazen pochlubit gkolika
architektonickymi funkcemi, které Flash nem& - gepammjSi je skuténost, Ze je
zaloZzeny na zredukované verzi sgokeho runtimu jazyk - common language runtime,

CLR, NET, a umotuje proto vyvojéim psat kdd u klienta sistém C#. [17]
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Aby Silverlight dokazal fekraiit meze standardnich webovych stranek, pouziva k
tomu dolle zndmou techniku - odlébny zasuvny modul prohliZe. Rednosti modelu
plug-inu je to, Ze uZivateli stanainstalovat jen jedinou komponentu, a uz vidsabb
vytvoieny celoufadou fiznych lidi a firem. Silverlight je navrzeny tak, yallokazal
piekonat limity HTML a umoznil vyvojam vytv&et graficky lepSi a interaktivni
aplikace. Pro aplikace Silverlightu plati obvykleédobné restrikce jako pro olmjné
webové stranky. Ndjklad, aplikaci Silverlightu je dovoleno vytke& soubory a
pristupovat k soubdm, plati to, ale jen pro takové soubory, které jsdazené ve
special® vyhrazené oblasti, které $&a izolované ulozist -isolated storage. Pojmeév
funguje izolované ulozi§tpodobr jako cookies v obyejné webové strance. Sobory jsou

odcklené podle welba aktualniho uzivatele, ale jejich velikost je @amaomezena. [17]
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Slovnicek pojmu

Android Operacni systém ur¢eny pro mobilni zafizeni
ARM Architektura procesort pouzivana v mobilnich zafizeni
Skriptovaci platforma spole€nosti Microsoft, pro zpracovani webovych
ASP prezentaci
BlackBerry | Operac¢ni systém ur¢eny pro mobilni zafizeni
C++ Objektove orientovany programovaci jazyk
Kaskadské styly jsou jazyk pro popis zpusobu zobrazeni stranek napsanych v
CSS HTML
ECMA
skript Standardizovana verze JavaScriptu
Odleh¢ena verze prehravace Adobe Flash, ur¢ena pro mobilni a pfenosna
Flash Lite | zafizeni
HTML Znackovaci jazyk, pro vytvareni stranek www
JavaSkript | Objektové orientovany skriptovaci jazyk vkladany do HTML kodu stranky
Nazev pro soubor technologii v softwarovych produktech, které tvofi celou
NET platformu
Netscape |Webovy prohlizec, ze kterého vychazi dneSni Mozilla Firefox
PHP Skriptovaci jazyk uréeny pro programovani internetovych stranek
Pixel Nejmensi jednotka digitalni rastrové grafiky
Python Objektové orientovany skriptovaci programovaci jazyk
Rastr Uspofadané soustava ¢ar do mrizky
Shell Program pro vytvareni uzivatelského rozhrani
Solaris Unixovy operacni systém
Unix Ochranna zndmka operac¢niho systému
Retézec znakd s definovanou strukturou, ktery slouZi k pfesné specifikaci
URL umisténi zdrojl informaci
Skriptovaci jazyk uréeny pro vkladani kédu do webovych stranek a bézné
VBScript | skriptovani
XML Znackovaci jazyk, pro snadné vytvareni konkrétnich aplikaci
Tabulka 5 — SlovnEek pojmi
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