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Anotace

Primarnim cilem této diplomové prace je predstaveni teorie zvané ,Hrdinovo
dobrodruzstvi“ Josepha Campbella a ,,Dobrodruzstvi hrdinky* Maureen Murdock a
nasledny pokus aplikovat ziskané teoretické poznatky téchto hrdinskych teorif na sérii
Harry Potter autorky J K. Rowling a trilogii Hunger Games autorky Suzanne Collins.
Sekundarnim cilem prace je analyza vyskytu archetypl ve vyse zminénych literarnich

dilech. Druha cast prace se zabyva aplikaci hrdinskych teorii na dvé vybrana filmova

zpracovani komiksi ze studia Marvel a na pohadkovy piibéh Disney.

Anotation

The primary objective of this Diploma thesis is the introduction of a theory called the
Hero’s Journey by Joseph Campbell and the Heroine’s Journey by Maureen Murdock
and a consequential attempt to apply obtained theoretical findings of these theories on
hero myths on the Harry Potter series by J. K. Rowling and the Hunger Games trilogy
by Suzanne Collins. The secondary objective of this thesis is the analysis of archetype
occurrence in the above mentioned literary works. The second part of the thesis focuses
on hero myths application on two selected film adaptations of comic books from the

Marvel studios and a Disney fairy tale.



1. Uvod

Tato diplomova prace se v prvni fadé vénuje hlavnim hrdinskym teoriim, které

jsou déle aplikovany na konkrétni dila fantastické literatury a filmu.

Vzhledem k analyze hrdinskych teorii je prvni ¢ast price vénovana kromé
kratkého prehledu historie hrdiny i jednomu ze zdkladnich pojmi této prace:
superhrdinovi. Je zde analyzovén jeho vznik, vyvoj a charakteristika. Zpracovana je
dale typologie hrdiny nejen podle Christophera Voglera, ale i typologie superhrdiny

podle Petera Coogana.

Ve druhé poloviné teoretické Casti je charakterizovdno schéma Hrdinova
dobrodruZzstvi Josepha Campbella a nésleduje pokus o aplikaci vySe zminéné teorie
na pribéh Harryho Pottera autorky J. K. Rowling. Cilem této analyzy je zjistit, zda

z Mz

je mozné monomytus aplikovat na tento pfibéh a dale se zamyslet, jaké Casti
monomytické struktury jsou nejuniverzdlnéjSi vramci moZnosti aplikace na
fantastické pribéhy. Campbellova teorie je dale aplikovana na filmy studia Marvel:

Doktor Strange a Kapitdn Amerika.

Druhou dulezitou hrdinskou teorii je Dobrodruzstvi hrdinky podle Maureen
Murdock. Série Hunger Games autorky Suzanne Collins, v Cele s hlavni hrdinkou
Katniss Everdeen poslouZi k potvrzeni existence této teorie v literature. Hunger
Games byly vybrany predevs§im z divodu velkého rozsahu primarni literatury, diky
jemuz je tak moZno piibéh analyzovat do detailti. Dal$im primarnim zdrojem pro
analyzu je zde pohadkovy pribéh studia Disney ,,Brave®, ktery bude taktéz

analyzovan z pohledu DobrodruZstvi hrdinky.

Obé hrdinské teorie Campbella i Murdock ve svych schématech skryvaji

archetypy. Ty nejzdkladnéjsi z nich jsou v dalSi Casti prace predstaveny a nasledné

aplikovény na jiz vySe zminéné Hunger Games a Harryho Pottera.

Plvodni vybér literatury a filmu, ktery byl omezen pouze na dila 20. stoleti,
bylo nutné v ramci spolehlivéjsi analyzy rozsifit i o stoleti dvacaté prvni. Pfedev§im
v otazce filmovych zpracovani komiksi Marvel a Disney bylo nutné sdhnout
vybérem 1 do soucasnosti tak, aby bylo mozné provést vérnou analyzu struktury a

charakteristiky (super)hrdini.



Rozs$iteni moznosti vybéru primarni literatury/filmu téZ slouzi k zodpovézeni
hlavni otdzky této diplomové prace — zda je mozZné v soucasné fantastické literature,
filmech Marvel a disneyovskych pohddkéch, které maji kofeny v mytologii, najit
odraz jak Campbellovy teorie Hrdinova dobrodruzstvi, tak i teorii Dobrodruzstvi

hrdinky Maureen Murdock.



2. Hrdina

2.1. Historie hrdiny

»-Mytus o hrdinovi je nejrozsifenéjSim a patrné i nejstarSim mytem vibec.
Nachdzime ho uz v africké a australské mytologii, u kultur M4ajd a Inkt, ve
starém Egypté, Mezopotimii, antickém Recku a Rim&. Hrdinem byl Osiris,
Achilles, Theseus, Herkules, Prométheus, Perzeus, Oidipus, Jonds, ale také
Adam, Mojzi§, Kristus ¢i Buddha. Hrdiny jsou rovnéz kral Artur, Robin Hood,

Ivanhoe nebo Juraj Jdnosik, ale i Frodo a Harry Potter.*'

Vedle Josepha Cambella, diky jehoZz knize Hero with a Thousand Faces se
dozviddme o hrdinech mytologie, piSe o historii hrdiny i skotsky historik Thomas
Carlyle. Ve své knize On Heroes and Hero Worship and the Heroic in History ilustruje
vyvoj hrdiny v pribéhu vékii na konkrétnich prikladech, od Odina po Napoleona. V této
praci vSak neni mozné vénovat se hlubsi analyze této historie, proto alesponi zminime

zakladni podoby hrdini nasi historie.
Starovéky hrdina

Na hrdinové vyvoji se zvelké Céasti podilelo kolektivni nevédomi lidské
civilizace. Starovéky hrdina zacal ziskdvat svou podobu v okamzZiku, kdy zapocal
proces stratifikace spolecnosti. Nejvyssi vrstva spoleCnosti, tzv. elita, nasledné zacala
hrdinstvi vyuZivat ve sviij prospéch jako odiivodnéni svych vyhradnich prav.

Mezi prvni hrdinské eposy patii Mezopotamsky Epos o krali GilgameSovi, ktery
vznikl okolo roku 2000 pf. n. 1. ¢i dilo slavného feckého basnika Homéra, Ilias a

Odyssea.

Carlyle déle ve svém dile zminuje podobu hrdiny, ktery je vniman jako prorok. Je

na né&j nahliZeno jako na ¢lovéka inspirovaného bohem mezi svymi lidmi.”

1 . " ; . .
SOLC Vladislav. Archetyp otce: a jiné hlubinné psychologické studie. s 66
2 CARLYLE Thomas. On Heroes and Hero Worship and the Heroic in History.



Stiedovéky hrdina

Stiredovéky hrdina md podobu predev§Sim uspéSného vale¢nika. S rozvinutim
feudalismu vznikl rytitsky epos, ktery oslavoval rytitské idedly, tudiz hrdinu, ktery byl
v boji stateCny, vérny svému pdnovi a vétSinou choval platonickou lasku ke krasné,
avSak nedostupné Zeng€. Eposy vystihujici hrdinu této doby zahrnuji dila jako je

Beowulf, Pisenl o0 Rolandovi, Tristan a Izolda ¢i Pisen o Nibelunzich.
Hrdina v novovéku

V dobé renesance se zacal kldst diraz na osobni individualitu, renesan¢ni hrdina
Jje zobrazovan nejen se svymi kladnymi vlastnostmi, ale i se svymi stinnymi strankami a
dychtivosti po poznani. Carlyle v rdmci tohoto obdobi zddraziuje jméno Williama

Shakespeara, jehoZ dilo Macbeth ilustruje podobu hrdiny této doby.

V tomto obdobi je nutné zminit i parodii na hrdinu, jakym je Spanélsky romén od

autora Miguela de Cervantese y Saavedry — Don Quijote de la Mancha.

Romanticky hrdina odmita zazité normy a konvence, a je spolecnosti odmitan.

Hrdina svych ¢ind lituje a ndsledna sebekritika ho proménuje ve filantropa.
Moderni hrdina

Moderniho hrdinu najdeme vSude kolem nds, at’ uz se jednd o filmového ¢i
literdrntho hrdinu. Filmovy hrdina se proménil v superhrdinu, ktery je bliZe
charakterizovdn pozdéji. Rozmanitych podob moderniho hrdiny najdeme predevSim ve

velmi oblibeném Zinru fantasy.



3. Superhrdina

3.1. Kdo je superhrdina

Definice superhrdiny’

Suepercheero (soo’per hir’o) n., pl. -
roes. A heroic character with a selfless,
pro-social mission; with superpowers—
extraordinary abilities, advanced
technology, or highly developed
physical, mental, or mystical skills; who
has a superhero identity embodied in a
codename and iconic costume, which
typically express his biography, character,
powers, or origin (transformation from
ordinary person to superhero); and
who is generically distinct, i.e. can
be distinguished from characters of
related genres (fantasy, science fiction,
detective, etc.) by a preponderance of
generic conventions. Often superheroes
have dual identities, the ordinary one of
which is usually a closely guarded secret.
—superheroic, adj. Also super hero,
super-hero.

N 4

Peter Coogan uvadi, Ze je nejdulezité€jsi védét, co znamena pojem superhrdina.
Dokazat vysvétlit pojem hrdina je nutné predevs$im z toho diivodu, Ze tento pojem dale
definuje samotny superhrdinsky Zanr. A ndaslednd definice Zinru pak slouZzi
k samotnému zjiSténi, jak tento Zanr feSi zdkladni kulturni konflikty a kontradikce.
V pripadé superhrdiny je jednim z kulturnich konfliktd problém vazba dospivajicich

chlapcti na vétsi komunitu.

Hrdinské pribéhy tuto funkci tradi¢né plnily vypravénim o dobrodruzstvi mladych
muzi, ktefi se uc¢i vyuZzit jejich silu ku prospéchu jejich socidlni skupiny. Piibéhy o
vzniku superhrdind vypravéji o proméné egoistickych chlapcti v nesobecké muze
(proména Billyho Batsona v Kapitdna Marvela, Petera Parkera ve Spider-mana).
Pribéhy superhrdintl, jako je ten Super-mantiv, tak ukazuji konflikty mezi spolecnosti a
sebou samymi a ilustruji ndslednd nebezpeli, kterd hrozi pti sobeckém vystoupeni ze

skupiny a odmitnuti pouZiti svych schopnosti, za ti&elem pomoci ostatnim.*

* COOGAN Peter. Superhero: The origin of a genre. p. 24
* tamté%



Superhrdinové jsou ve své podstaté pokraCovanim mytologickych hrdind, jako je
Samson, Hercules, Robin Hood ¢i Zorro. Burke ve své knize uvedl nésledujici schéma,

které se vztahuje k archetypu superhrdiny.

-

SUPERHERO ARCHETYPE
J

POWER [

-,
.....

Archetyp superhrdiny je nutné analyzovat od momentu samotného vzniku téchto
hrdind. V jejich Zivot¢é mliZeme najit moment, ktery se stal zakladnim kamenem pro
jejich budouci nesobecké superhrdinské ja. Jako piiklad mizeme uvést Spider-mana.
Peter Parker objevil své sily, nicméné jak je jiz vySe naznaceno, tyto pribéhy zacinaji
sobeckym chlapcem, ktery musi dospét. Jiz z tohoto divodu Peter své sily okamzité
nezacne vyuZzivat pro vys$i dobro, tedy aby chranil nevinné, ale naopak je vyuZil je ve
svij prospéch, konkrétné aby vydélal penize a zaptsobil na divku svych sni. Pak vSak
nastane moment, kdy Peter odmitne zastavit zlodéje a nechd ho uniknout. Jeho plan
starat se jen sam o sebe se borti v okamziku, kdy je jeho stryc Ben zastfelen, jak se
pozdé€ji zjisti, pravé zlodéjem, kterého nechal Peter uniknout. Takto byl Peter nucen

dospét zchlapce v muze, ktery jiZz nebude plytvat schopnostmi pro svij vlastni

prospéch, ale za¢ne pomahat ostatnim.’

5 . . .
BURKE Liam. The Pocket Essential: Superhero Movies.p. 15



A pravé tyto momenty miZeme identifikovat jako pivodni zdroj superhrdinovy
sily a jejich hrdinské zodpovédnosti. Burke vSak uvadi, Ze takto traumatické udalosti
povolaly k hrdinstvi nejen Spuder-mana, ale i napiiklad Batmana. Batmana, ackoliv
jeho sila nebyla vrozend, ale naopak vznikala diky 1étim tréninku a pouZzivanim
riznych vyndlezii, vyslala na cestu superhrdiny vrazda jeho rodici. Stejné tak
Daredevil, jehoZ schopnosti prameni z jeho vystaveni chemickému odpadu, byl povolan

na svou cestu az vrazdou svého otce.

Filmova zpracovani dale pomohla vytvofit roli superpadoucha, hlavniho nepfitele
superhrdiny. V piivodnich komiksovych zpracovédnich tito superpadouchové byli
mnohdy obycCejnymi zlodé&ji, avSak ve filmech byli vyobrazeni velmi dimysIné jako
jejich uhlavni nepratelé.

Burke uvadi jako pfiklad Batmana. Ve filmu Batman nejsou Brucovi rodice zabiti
obyCejnym vyvrhelem Joe Chillem, jak je tomu v komiksech, ale mladym Jokerem,
kterému pozd¢ji bude muset Bruce Celit. V komiksu Spider-man je Petertv stryc zabit
zlodéjem, ktery nemél komplice. Ve filmu je naopak zabit zlodéjem, ktery mél, jak se
pozdé€ji dozvidame z filmu Spider-man 3, komplice Sandmana. VSechny tyto tpravy

N ORA

poskytuji lepsi pifb&h, ktery divéci od filmd o superhrdinech ofekdvaji.’

6 .
BURKE Liam. The Pocket Essential: Superhero Movies.p. 17



4. Typologie hrdinu

4.1. Typologie hrdint podle Christophera Voglera

Christoper Vogler ve své knize The Writer’s Journey definuje nékolik zékladnich
typl hrdiny. Hrdina je pomérné flexibilni pojem a ve vétsiné piipadil je vyobrazen jako
kladnd postava. Neodlucitelnou soucasti hrdiny je vSak také jeho temné stranky a ego,
které se mohou v nékterych fazich dobrodruzstvi projevit intenzivnéji nebo na Cast

pribéhu dokonce prevzit kontrolu nad hrdinou.

Archetyp hrdiny se dédle muze prolinat i s ostatnimi typy archetypt, jako je
napiiklad archetyp mentora, podvodnika ¢i dokonce stinu. Archetyp hrdiny obecné
predstavuje lidského ducha v pozitivnim svétle, ale zaroven zobrazuje i mozné nasledky

lidské slabosti a nerozhodnosti jednat.’

4.1.1. Ochotni a neochotni hrdinové

Vogler toto déleni povaZzuje za jedno z nejzdkladnéjSich. Hrdina neodmitne volani
osudu, je pfipraven statecné Celit novym vyzvam, dobrodruzstvim a je ochoten prekrocit
Préh dobrodruzZstvi bez pochyb o sobé ¢i svém poslani. Druhou skupinou jsou tzv.
neochotni hrdinové, ktefi jsou plni nejistot, zpo¢atku miZou volani osudu i odmitnout.
Takovy hrdina potfebuje motivaci a podporu svého mentora, je do svéta dobrodruzstvi
vétsinou vtahnut vnéjsimi silami. Neochotny hrdina vétSinou v prib€hu piibéhu projde

vnitfni zménou a sdm se do dobrodruZstvi eventudlné zapoji.

4.1.2. Anti-hrdinové

Typ anti-hrdiny Vogler rozdéluje na dvé skupiny, a to na osoby, které se chovaji
podobné jako konvencéni hrdinové, ale jsou cynicti (Casablanca) a na tragické hrdiny,
ktefi nemuseji byt ani oblibeni, ani obdivuhodni, jejichz ¢iny muZeme dokonce
odsuzovat (Macbeth). Cynicky anti-hrdina je vétSinou samotaf, ktery odmita spolecnost
¢i byl sdm spolecnosti odmitnut. Takovy hrdina pak dokdZe vzbudit ve ¢tenéfi/divakovi

v prubéhu piibéhu soucit, ale je i presto stale vniman jako vyhnanec. Tragicky hrdina se

" VOGLER Christopher, The Writer’s Journey, s. 34



nedokdze vyrovnat se svymi vlastnimi vnitinimi démony, ktefi ho vétSinou na konci
pribéhu pohlti. U anti-hrdiny nesledujeme jeho pad proto, abychom byli svédky jeho
napraveni a ndsledné S$tastného konce, ale abychom se z chyb, které se jemu staly

osudnymi, sami ponaucili.

Dilezité je si nezaménit pojem Zlosyna (archetyp Stinu) a Anti-hrdiny (archetyp
Hrdiny). Zlosyn je protivnikem hrdinti, zatimco anti-hrdina je pouhym poddruhem

hrdiny.

4.1.3. Hrdinové orientovani na skupinu

Tito hrdinové jsou zpocatku jejich piibéhu soucasti riznych spolecnosti — maji
silné vazby na rodinu, vesnici, kmen atp. V prvnim stddiu Campbellovy cesty probiha
proces separace hrdiny od této skupiny, prekrocenim Prahu dobrodruzZstvi hrdina
vstupuje do nového Dobrodruzného svéta osamocen, dokud ve tietim stddiu nedostane

moznost se vratit zpét domd do Obycejného svéta, mezi svou skupinu, ze které pochazi.

Vogel zde dodava, Ze hrdinové navracejici se na konci svého dobrodruZstvi zpét
do Oby&ejného svéta® jsou typicti zejména pro zdpadni literaturu, zatimco hrdinové

zustavajici v Dobrodruzném svété se nejcastéji objevuji v Asijské a Indické literatuie.

4.1.4. Hrdinové samotari

Opakem hrdind orientovanych na urcitou spole¢nost jsou hrdinové samotafi.
Takovi hrdinové zacinaji v prvnim stadiu dobrodruzné cesty osamoceni, dokud nejsou
v ramci Dobrodruzného svéta donuceni se vélenit do ur€ité spole¢nosti. Hrdina mutze
potfebovat pomoc spolecnosti ve fazi Cesta zkouSek Ci jinde v pribéhu, kazdopadné je
nucen prekonat tuto bariéru tak, aby jednak mohl dspésné dokoncit sviij dobrodruzny
pribéh, ale také aby mohl dale rozvinout své ja. Stejné jako hrdina orientovany na
skupinu m4a ve tfetim stddiu Dobrodruzné cesty mozZnost si vybrat, zda se vrati do
Obycejného svéta a znovu se stdhne do dstrani, ¢i zda setrvd v Dobrodruzném svété a

zvoli si radéji Zivot ve spolecnosti.

8 . S <z £ v p Lo ey . P < .
Svét, ve kterém hrdina Zije na po¢atku svého pfibéhu. Jednd se o zndmy, jiZ probddany svét, ze kterého hrdina
vstupuje do nového a vzrusujictho svéta DobrodruZstvi.



4.1.5. Katalyti¢ti hrdinové

Naprostou vét§inu hrdini miZeme na pocatku jejich cesty zhodnotit jako
nedospélé, nevyzrdlé osobnosti. Tito hrdinové si musi (vétSinou za doprovodu mentora)
projit Cestou zkousek tak, aby sami naCerpali zkuSenosti, ponaucili se ze svych chyb a
stali se tak plnohodnotnymi cleny spolenosti na konci své dobrodruzné cesty.
Katalyticti hrdinové jsou vSak vyjimkou tohoto vzorce, jelikoZ pravé oni neprochdzi
témef Zadnym osobnim vyvojem. Hlavni funkci téchto hrdint je vyvolani premény
v jejich okoli, ne v sobé samém. Katalytickému hrdinovi se podobé archetyp Mentora.
Osobnost hrdiny je jiz plné vyvinutd a svym vlivem vzbuzuje proménu ve svych
spoleCnicich, a jednd se pravé o tyto vedlejsi postavy, které v pribéhu podstupuji

nejvetsi zmeny.

10



4.2. Typologie superhrdina

Typologii superhrdint je n€kolik, vétSinou jsou vSak klasifikovany samotnymi
fanousky komikst, ktefi superhrdiny velmi podrobné déli podle druhu schopnosti,
pohyblivosti v hrdinové tradicnim kostymu, druhu a poctu nepratel i podle vzniku jejich

schopnosti.

Peter Coogan ve své knize Superhero: The Secret Origin of a Genre predstavuje
pravdépodobné tu nejzdkladnéjsSi typologii, kterd hrdiny odliSuje, a to podle jejich

posléni, schopnosti a identity.

42.1. Poslani

Hlavni poslani superhrdiny je boj proti zlu a bezpravi. Toto poslani musi byt
nesobecké. Pokud by hrdina prosazoval své vlastni zdjmy nad zdjmem nesobeckého

vyssiho dobra, uz by nebyl hrdinou, natoz superhrdinou. Z tohoto divodu miZeme

N 24

“Superman’s mission is to be a “champion‘ of the oppressed...sworn to devote his

existence to helping those in need*

V pripad¢, Ze by hrdina nespliioval tuto zakladni podminku, miZeme tyto osoby
povazovat jiZ jen jako neobycejné uzitecné jedince v pripadé krize. Jednd se jiZ ale o
osobu, ktera diky svym schopnostem cerpa osobni prospéch (vyuZiva je napiiklad ve
své profesi). Druhym typem osob, které nesdili zdkladni poslani jsou naopak
Superpadouchové, ktefi prosazuji své vlastni zdjmy na tikor ostatnich a nevdhaji pouZzit

své schopnosti jen ve sviij prospech.

4.2.2. Superschopnosti

Superschopnosti jsou zakladnim prvkem identifikace superhrdiny. Pravé tento
atribut odliSuje hrdinu od superhrdiny. Superhrdina vétSinou disponuje az pfehnané
nadsazenymi schopnostmi hrdiny. Mezi né patfi naptiklad neuvéftitelnd sila a rychlost,

nezranitelnost, neviditelnost a podobné.

9
COOGAN, Peter. Superhero: The secret origin of a genre.s. 31
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Velmi zajimava je kategorizace hrdini podle druhu a efektivité¢ jejich
superschopnosti.  Vyzkum University  of Leicester ukdzal, Ze nejmocnéjSim
superhrdinou je Superman. Ten nejen, Ze dokaZe Cerpat energii ze Slunce, ale disponuje
1 laserovym pohledem. Na dalSich prednich prickach se umistili The Flash, Wolverine,
Thor a Mystique. Naopak na poslednim mist¢ se umistil Batman, ktery by podle
védeckych poznatkl nepreZil sva pristani za pouziti pouze své kap€ pro zbrzdéni svého

padu tak, jak to demonstruje ve svych filmech."

4.2.3. Identita

Prvek identity je nenahraditelnou soucasti kazdého superhrdiny, jelikoZ vystupuje
1 jako obycCejny smrtelnik, ktery chodi do prace ¢i Skoly. Identita superhrdiny se dle
Coogana sklddd ze dvou zédkladnich elementd, a to je kryci jméno a kostym."' Tato
identita hrdinu rozdé€luje v noci na zachrance nevinnych, ale za dne v neSikovné alter-
ego. Obé &asti superhrdinovi identity jsou tak vétSinou v antagonistickém vztahu, kdy
Superman musi hledat divody, pro¢ je Clark Kent vé¢né pry¢; a Spider-man misto boje
s padouchy bojuje 1 s hromadou uceni, které mu prinasi studium. Pravé ta lidskd cast
superhrdinovi identity je Céast, diky které je moZné, aby se divici se superhrdinou

dokazali identifikovat."?

' LEICESTER UNIVERSITY. Superhero powers explained. [online] cit. 1.6.2017
" COOGAN, Peter. Superhero: The secret origin of a genre. p. 35
2 BURKE Liam. The Pocket Essential: Superhero Movies. p. 17
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5. Teorie Hrdinova dobrodruzstvi Josepha Campbella

Monomytus je zdkladni déjové schéma hrdinovy cesty dobrodruZstvim. Struktura
tohoto cyklického schématu se skladd ze tfi stadii, a to tzv. Odlouceni, Iniciaci a
Ndvrat. Kazdé z téchto zakladnich stadii, nebo-li prechodovych rituald, jak je nazyva
sam Campbell, se dale d€li do jednotlivych fazi, kterymi si hrdina v pfibéhu prochézi.

Je nutné zminit, Ze tato teorie neni aplikovatelnd ve své zdkladni struktufe na
jakykoliv mytus, piibéh ¢i pohddku. Campbell ve své knize Hero With a Thousand
Faces"” uvadi, 7e nékteré prvky z této cyklické struktury se mohou od zdkladniho
schématu liSit izolovanim ¢i vynechanim urcité faze, rozSifenim (pf. motiv zkousky ¢i
utéku), cely cyklus se mutze v piibéhu vicekrat nezavisle opakovat (jako je tomu v
pribéhu Odyssea), ptivodné odlisné postavy ¢i dil¢i pribéhy mohou splynout, nebo jeden
prvek se miize zdvojit a objevit se v jiné ¢asti prib&hu.

Dtivodem pro tyto obmény monomytické struktury je posSkozeni schématu
ptvodnich rysit mytu. Piikladem mutzou byt archaické rysy, které jsou postupem Casu
bud ztlumeny &i zcela vyfazeny z piivodni verze mytu. Podle Campbella déle poskozuje
strukturu dprava piibéhu tak, aby zapadl do mistni krajiny, mistnich zvykd a viry
mistnich obyvatel. Na viné mize dale byt i poCetné opakovani vypravéni tradi¢niho

piibéhu, kdy, at’ uz omylem ¢i zamérné, je rozruseni puvodniho piibéhu nevyhnutelné.

5.1. Faze pribéhu hrdiny

Pro vétsi prehlednost jsou v tabulce uvedené niZe predstaveny faze jednotlivych
stadii hrdinského pfibéhu. Prvnim stidiem je tzv. Odchod, ve kterém miZeme
identifikovat pét zdkladnich fazi. Hrdina v této tvodni Casti pfibéhu vyslySi volani
osudu a vystupuje z komfortu svého obycejného svéta. Ackoliv nejprve vyzvu odmitne,
nakonec se vyddva vstfic novému, nezndmému a mnohdy nebezpe¢nému svétu. Pred
prekro¢enim Prahu dobrodruzstvi obvykle prekracuje jiZ i s ,,nadpfirozenou pomoci‘‘ —
mentorem, ochrdncem, ktery je vétSinou zobrazen v podobé& starého muze, ktery hrdinu
obdaruje amulety proti nebezpe¢im, kterym bude hrdina brzy Celit. V brise velryby je
posledni ¢ast stadia Odchodu, ktera plné dokoncuje hrdintiv prechod ze svého vSedniho

svéta do svéta dobrodruzstvi. William Indick uvadi, Ze hrdina je pln€ ponofen v cesté

» CAMPBELL Joseph. Hero with the thousand faces. p. 228
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za dobrodruzstvim, kdyz vstoupi do velryby vjedné form&€ a vynofi se v jiné.
Dobrodruzna cesta hrdinu vnittné zméni. Zprvu je inspirovdn svym

mentorem, ale s postupem &asu dospéje a sém se méni v archetyp mentora."*

V druhém stddiu zvaném /Iniciace musi hrdina pfekonat prekdzky, splnit test ¢i se
jinak osvédcit, aby mohl byt pfijat jako plnohodnotny ¢len dané spole¢nosti. Hrdina
musi obhdjit svou reputaci hrdiny a musi prokdzat, ze dokdze svij lid vést.
Nejdulezitéjsi soucasti stadia Iniciace je jeho posledni faze, tzv. Apotedza. Hrdina se
stavi Celem své nejvetsi vyzvé, jejiZz soucdsti je i boj se svym stinem. Nésledujici faze
hrdinu odménuje za preziti vyzvy a vitézstvi nad stinem.

Posledni staidium Ndvratu popisuje hrdintiv navrat zpét ke svym kotfenim. Hrdina
nejdiive nad svym odchodem z kouzelného svéta vdha tak, jako kdysi nad svym
odchodem z obycejného svéta. Diky proZitému dobrodruZstvi se sdm hrdina zménil, a
tak si svym ndvratem do starého, obycCejného svéta neni zprvu jist. S pomoci svych
spojencii se vSak dostdvd domu a prekraCuje Prah ndvratu, u kterého vSak podle
Campbella musi zanechat vSechny nadpfirozené sily. Hrdina tak znovu vstupuje do
svého obycejného svéta jako smrtelnik bez kouzelnych sil. Zde se v posledni féazi
Svoboda Zit stavd mentorem, na zdkladé svych prozitych dobrodruZstvi, zkuSenosti,

moudrosti, slavé a celkové jako inspirujici osoba, ke které budou ostatni vzhlizet.

Tab. ¢. 1: Schéma monomytu Josepha Campbella

ODCHOD INICIACE NAVRAT
Dobrodruzstvi vola Cesta zkouSek Odmitani navratu
NevyslySené volani Setkani s bohyni Kouzelny uték
Nadpfirozena pomoc Zena jako sviidkyné Zachrana zvenci
Prekroceni prvniho prahu Usmifeni s otcem Prekroceni prahu navratu
V brise velryby Apotedza Pan obou svétt

4 INDICK William: Psychology for screenwriters, s. 150
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NejvySssi dobrodini Svoboda Zit

5.2. Campbellovo shrnuti

Joseph Campbell ve své knize Tisic tvafi hrdiny shrnuje strukturu monomytu
v nasledujicim schématu. Mytologicky hrdina se vydd ze své chatrée ¢i zamku,
je odldkén, odveden ¢i jinak dobrovolné postoupen k Prahu dobrodruZstvi. Zde se setka
se stinnou postavou, kterd chrani tento prichod. Hrdina si miZe naklonit ¢i naopak
porazit tuto postavu a vstoupit tak Ziv do krdlovstvi temnoty (bitva s drakem, bratrem;

obét’, kouzlo), nebo bude zabit protivnikem (roztrhani, ukfiZovani).

Za Prahem dobrodruZzstvi se hrdina vydava vstfic nezndimému svétu plného sil —
nékteré ho ohrozuji (zkousky), nékteré mu poskytuji magické prostfedky (pomocnici).
Hrdina podstupuje tu nejvyssi zkousku a ziskava svou odménu. Triumf muize byt
predstaven v podobé posvatného manzelstvi, smifeni s otcem, hrdinovo zboZ$téni, Ci
kradeZ toho, co priSel ziskat, tzv. boon ve fazi NejvysSiho dobrodini (kradeZ nevésty,
kradeZ ohné). Jednd se o rozvoj védomi, a timto i samotného byti (osviceni,

transfigurace, svoboda).

Finalni stddium je ndvrat. Na prahu ndvratu zpét do obycejného svéta musi hrdina
zanechat své nadprirozené sily — hrdina se znovu vynofii z krdlovstvi hriizy (ndvrat,

vzkifSeni). Boon, ktery s sebou hrdina pfindsi, znovu obnovi rovnovéhu svéta (elixir)."”

'S CAMPBELL, Joseph. The Hero with Thousand Faces.s. 228
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5.3. Aplikace dobrodruzstvi hrdiny na dilo Harry Potter

5.3.1. Odchod

Prvni stadium, tzv. Odchod, ma pét fazi. V prvni fazi je hrdina vyzvan,
aby opustil sviij stary, jednotvarny Obycejny svét a vstoupil do nového, vzruSujiciho a
hrdinou jesté neprobadaného Dobrodruzného svéta. V prvni knize Harry Potter and the
Sorcerer’s Stone ziskdvdme pomérné detailni predstavu o Harryho Obycejném svéte.
Harryho od ttlého véku vychovavali teta Petunie a stryc Vernon. Svého vlastniho syna
vSak pred Harrym upfednostiiovali, a jemu se tak nedostalo zdkladnich potfeb, jakymi
byla laska a bezpeci. V tomto svété se Harry citil osamély a nepotrebny. Jeho vnitini

nespokojenost se projevovala v jeho fantazii.

“(...) Harry had dreamed and dreamed of some unknown relation coming to take

him away, but it had never happened; the Dursleys were his only family.”"

Ackoliv si Harry vS§imal jistych zvlaStnosti kolem sebe (neznami lidé ho na ulici
zdravili, €1 jeho rozhovor s hadem), nikdy nepfemyslel nad tim, Ze by mohl existovat i

jiny svét nez ten, ve kterém do této doby Zzil.

Volani dobrodruzstvi, tedy prvni fazi na hrdinové cest¢ dobrodruzstvim, bychom
mohli identifikovat v nezndmém pergamenovém dopise. Dopis obsahoval ozndmeni o
Harryho pfijeti do kouzelnické Skoly Bradavic. Tento dopis tak pfimo odhaluje

existenci Dobrodruzného svéta a Harryho vyzyva, aby do néj vstoupil.

NevyslySené volani je, jak Vogler poznamenava, predevsim o strachu. Hrdina byl
vyzvan vstoupit do Dobrodruzného svéta, ale hrdina bud véha nabidku pfijmout, nebo ji
dokonce zprvu zcela odmitne. V Harryho dobrodruZstvi se tato faze objevuje alespon
naznakem v momenté, kdy mél za sebou prvni setkani s kouzelnickym svétem v Pri¢né

ulici za doprovodu Hagrida. Po této navstéve o sobé Harry zane pochybovat.

"Everyone thinks I'm special," he said at last. "All those people in the Leaky

Cauldron, Professor Quirrell, Mr. Ollivander... but I don't know anything about

16 ROWLING J K.. Harry Potter and the Philosopher’s Stone. p. 30
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magic at all. How can they expect great things? I'm famous and I can't even

remember what I'm famous for. (...).""

V této fazi je podle Voglera potieba hrdinu postréit vstfic DobrodruZstvi, a to bud
zménou okolnosti, dal§im pfe¢inem proti pfirodnimu fadu véci, ¢i v Harryho pfipadé

povzbuzeni od Mentora.

"Don' you worry, Harry. You'll learn fast enough. Everyone starts at the beginning

at Hogwarts, you'll be just fine. Just be yerself.“'®

Hagrid se v prubéhu Harryho dobrodruzstvi objevuje hned jako nékolik
archetypt, v této chvili je Mentorem. Jednd se o prvni osobu, se kterou je Harry
v kontaktu, kterd je mu oporou, povzbuzuje ho a pomdhd mu se zacatkem jeho

Dobrodruzstvi.

Nadpfrirozena pomoc piichazi v podob¢ kli¢nika Hagrida. Jak ve své knize Tisic
tvari hrdiny uvadi Campbell, hrdina, ktery neodmitl Volani, se jako prvni setkd s
ochrdancem, ktery dobrodruhovi vénuje amulety proti dra¢im sildm, kterymi bude muset
Celit.

Tyto féze se od obecného schématu li§i svym poradim, jelikoz Hagrid se
s Harrym setkd proto, aby mu mohl kone¢né predat dopis a dorucit tak Volani
dobrodruzstvi. Harryho nésledné véhani o své Dobrodruzné cesté se odehrava jiz
v Hagridové spole¢nosti. Faze NevyslySené volani tak prijde aZ po fazi Nadpfirozena

pomoc.

Piekroceni prvniho prahu je fize, kterd symbolizuje predél mezi hrdinovym
starym Obycejnym svétem, v Harryho pfipadé se jednd o tzv. mudlovsky svét, a mezi
nezndmym Dobrodruznym svétem. Pfechod pravé mezi t€émito dvéma svéty identifikuji
jako pfepazku na nastupisti 9%. Expresni vlak do Bradavic téZ miZeme povazovat za
prostredek presunu mezi t€mito svéty, jelikoZz Harryho dopravi aZ k mistu, kde bude

prozivat své Dobrodruzstvi.

V briSe velryby je findlni faze stddia Odchod. Jednd se tak o posledni krok, ktery

hrdinu oddé€li od svého ,starého* ja. V ndasledujicim stddiu se jiz hrdina bude ddle

17
ROWLING J K.. Harry Potter and the Philosopher’s Stone. p. 86
'8 ROWLING J K.. Harry Potter and the Philosopher’s Stone. p 86
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rozvijet, ziskdvat zkuSenosti a prekonavat prekdzky, které ho budou posunovat bliZ

k jeho cili.

Do této chvile se nejvétsi zmény dély kolem hlavniho hrdiny — Harry odeSel ze
svého Obycejného svéta do svéta Dobrodruzstvi, kterym je v jeho pripadé hrad
Bradavice. Ve fazi V briSe velryby vSak hrdina podstupuje vnitini zménu. V
analyzovaném piibéhu nenajdeme jen jeden zdzitek, ktery bychom mohli oznacit jako
zavratnou vnitini zménu. DokaZeme vSak vyhledat nékolik specifickych okamzik,

které této fazi odpovidaji.

Nejvyraznéjsi zména — pratelé. Harry za cely jeho Zivot nemél jediného kamarada,
proto kdyZ se ve vlaku do Bradavic setkal s Ronem, zrodilo se pratelstvi na cely Zivot.
Hermiona, a¢ se s chlapci spfitelila o néco pozdéji, se ke dvojici pripojila a spolecné
doprovézeli Harryho jeho cestou za Dobrodruzstvim. Poprvé v Zivoté se Harrymu
dostalo skutecné opory a pocitu, Ze nékam patii. Ron na sebe zpocitku bere roli

vedlejStho mentora, jelikoZ Harrymu poméha sezndmit se s kouzelnickym svétem.

Za dal$i zménu povazuji jiné vnimani obrazu samotné jeho osoby. Ackoliv se
to miZe jevit jako zména pouze vné&jsi, Harryho vnitiné velmi ovlivnila. Harrymu byla
od zacatku jeho souZziti se svymi pribuznymi vycitdna jeho samotnd existence. Teté a
stryci byl na obtiz, a diky bratranci Dudleymu na néj nahliZeli skrz prsty i ve Skole.
V kouzelnickém svété ho naopak povazovali za hrdinu a automaticky tak od néj
ocCekavali velké véci. Na tyto dva pohledy na Harryho osobu miZeme pohliZet jako na
dva krajni extrémy. Prvni extrém ho zanechal izolovaného, bez sebedlvéry, citil se
nenaplnény, nepotfebny a osamély. Druhy extrém naopak vzbudil pocit nejistoty a tisné.
Harry se nemohl dockat az vstoupi do kouzelnického svéta a spatfoval v Bradavicich
jistou nadé&ji na novy zacitek. Bohuzel ho zde dohani jeho minulost, kdy pfi pokusu o
jeho vrazdu Voldemort zabil Harryho rodice, ale Harry sdm prezil a Voldemort byl
porazen. Lidé tak od Harryho ocekavaji vyjimecné véci a Harry je szirdn nejistotou, zda
dokaze tato ocekavani naplnit. I z tohoto diivodu byli tak dileziti Harryho pratelé, kteti

tyto dva extrémy vyrovndavali.

Tteti zménou, kterou povazuji za klicovou, je Harryho laska k 1étani. Harry nemél

nikdy moZnost v néjaké aktivité doopravdy vyniknout. I ve sportovnich aktivitich ve
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Skole byl Dudleyho vliv markantni a Harry nikdy nebyl ocenén za jakykoliv jeho
uspéch. Proto v momenté, kdy poprvé sedl na koSté¢ byl prijemné prekvapen, kdyz
objevil sviij talent pro 1étani. Stal se z néj koniCek, néco, u ¢eho se mohl odreagovat, co

jej napliovalo a v ¢em si véril a v ¢em slavil dspéchy.

5.3.2. Iniciace

V tomto stddiu, jak je vySe jiZ naznaceno, si hrdina prochazi hlavnimi zkouskami
a testy. Campbell ve své knize zmitiuje, Ze pravé tato ¢ast mytickych Dobrodruzstvi je
ta nejoblibené;jsi. Prvni fazi je Cesta zkouSek. Jak zmiriuje ve své knize Indick, jednd se
o fadu testl a zkousek, jejichZ primarnim dkolem je hrdinu pfipravit na zavérecny boj,
jejich cilem neni hrdinu zranit ani znicit. Béhem této faze hrdina vykonava i fadu ¢int,

které utvrzuji hrdinovu povést.

V Harryho pfipadé se jednd o jeho souboje s Voldemortem ¢i jeho pfivrzenci
v prubéhu jeho studia v Bradavicich. V prvnim roéniku si spole¢né s Ronem
a Hermionou prosel fadou zkousek, aby zabranili kradezi Kamene mudrcti. Pi posledni
zkouSce se Harry poprvé setkal s Voldemortem, nebo alesponi se zbyvajici Casti
Voldemortovi duse. Ve druhém dile musel Harry vyfeSit tajemstvi komnaty, ze které
byl Voldemortovou vzpominkou do hradu vysilan had baziliSek, ktery napadal studenty
necisté kouzelnické krve. Ve tfeti Casti Harryho dobrodruzného piibéhu se setkal se
svym kmotrem, ktery byl falesné obvinén z vrazdy Harryho rodi¢i a pomohl mu
uprchnout. Ctvrty dil Harryho vystavuje nucené tdcasti v Kouzelnickém souboji tif
kouzelnickych $kol. Tato akce provéfuje Harryho znalosti, divtip a odvahu. Na jeho
konci se setkdavad s Voldemortem, ktery diky jeho pfivrzencim znovu povstane. V patém
dile Dobrodruzstvi se Harry opét postavi tvaii v tvai Voldemortovi a nésledné se musi

vyrovnat se ztratou svého jediného pribuzného, ktery mél Harryho rad, Siriuse Blacka.

Druhou fazi je Setkani s bohyni. V knize Psychology for Screenwriters William
Indick piSe, Ze setkani s bohyni hrdinovi poskytuje emociondlni silu a odolnost i v jeho
nejslabSich chvilich. Archetyp objevujici se v Campbellové modelu reprezentuje jak
matku, tak i Zenu. Jednd se jednak o postavu, kterd poskytuje péci, laskavost, ale

zaroven i o Zenskou ¢dst psyché, se kterou se hrdina musi sjednotit v posvatném svazku.
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Tato faze nastava v paté Casti pribéhu, kdy Harry zatne vnimat Ginny jako Zenu.
Ginny odpovidd charakteristice uvedené vySe. Harrymu poskytla emociondlni silu
pfedevS§im v momentu, kdy po smrti Brumbala se Harry musel vydat na vlastni pést

hledat zbytek vitedli, aby mohl Voldemorta znidit.

“(...) and he knew that at that moment they understood each other perfectly, and
that when he told her what he was going to do now, she would not say, “Be

careful,” or “Don’t do it,” but accept his decision, because she would not have

expected anything less of him.*"

Zena jako svidkyné je faze zaloZena na pokuseni. Toto pokuSeni nemusi nutné
byt reprezentovdno Zenou, miZe se jednat o pochybnosti o svém tkolu, pokuseni ve

formé& materialistickych statki, které maji za ukol hrdinu svést ze své cesty.

V dobrodruzném piibéhu Harryho Pottera je pomérné slozité najit jasnou ukazku
dané faze, av§ak z mého pohledu miizeme takto nahlizet na postavu Dolores Umbridge.
A nejednd se ani tak o osobu jako takovou, ale predevSim o to, co reprezentuje. Harry se
s Dolores setkava v patém rocniku, kdy je nejdfive ve funkci profesorky Obrany proti
¢erné magii a ndasledné, po Brumbdlové nuceném odchodu, i feditelkou. Dolores
Umbridge, kterd pracuje na Ministerstvu kouzel zdkim Bradavic vstépuje, Ze jim
nehrozi zadné nebezpeci, Voldemort neni hrozbou, a Ministerstvo kouzel ma vSe pod
kontrolou. Mimo jiné i to, Ze je Harry lhaf, ktery Sifi jen poplasné zpravy o
Voldemortové navratu a snazi se podkopat divéryhodnost Ministerstva. Za to Harryho
pravidelné trestd. Pravé tyto okamziky jsou vSak z mého pohledu ty, které Harryho
pokouseji nejvice. Harry je v této dobé vniman vSemi téméf jako duSevné nemocny
Clovek, ktery si vymySli historky o Voldemortové névratu, a tudiZ okamZité hrozbé.
V tuto chvili je to Harryho slovo proti slovu Ministerstvu. Harry mél mnoho moZnosti
prehodnotit sviij postoj a podvolit se vétSinovému nazoru, Ze je vse v poradku. Vyhnul
by se nejen vSudypriitomnému posméchu spoluzikii, nebyl by teréem novinovych
¢lankd a zcela by se vyhnul i bolestivym trestim Umbridgeové. V tomto sméru vnimam
moznost Harryho podvoleni se vSudypfitomné propagandé¢ Ministerstva jako odolani

pokuseni. Harry nikdy nepfemyslel o zméné svého ndzoru, at’ ho to stdlo cokoliv.

' ROWLING J K.. Harry Potter and the Half-Blood Prince. p. 646
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Nicméné samotnd moZnost, Ze by vSechny nepfijemnosti, které mu jeho integrita

zpusobila, mohly skoncit, je dostate¢na znamka pokuseni v tomto kontextu.

Usmireni s otcem je faze, kterou Indick popisuje jako vrchol hrdinovy cesty. Ten
nasleduje kroky svého otce a dosahuje tak s nim momentu atonement (at-one-ment) a ve

finale tak napliuje otciiv odkaz.

Harry vyristal od utlého véku jako sirotek u svych piibuznych. Na své rodice
tudiZ nemd zadné své vzpominky. Diky Bradavicim se citi svym rodi¢im bliz, navic
zjisti, Ze jeho otec James byl chytaCem Famfrpélu, stejné jako Harry. Toto je tedy prvni
vyznamny bod vnitfniho napojeni na Jamese. Druhd vyznamnd udalost se stala jiz ve
tretim dile. Harry se svym kmotrem jsou napadeni mozkomory, a kdyz uz Harry
pomysli na nejhorsi, vidi v ddlce svého otce, jak vySle ochranné kouzlo a Harryho se
Siriusem zachréani. Diky ¢asové smycce vSak pozdéji zjisti, Ze kouzlo vycaroval on sam.
Tento moment bychom mohli brét jako vySe popsany okamzik atonementu. Pfesto tento
motiv provdzi Harryho celym jeho Dobrodruzstvim, at’” uZ v momentu svého prvniho
pfimého souboje s Voldemortem, nebo diky Kameni vzkiiSeni béhem findlové bitvy o

Bradavice.

Apotedza. Tato Cast piibéhu je charakteristicka tim, Ze hrdina dosdhne hlubsiho
vnitintho porozuméni. S timto novym vnimanim je hrdina pfipraven Celit t€Z8i Casti

jeho dobrodruzstvi, findlnimu boji.

V Harry Potterovi je tento moment mozné identifikovat v zavérecné ¢ésti posledni
knihy, béhem bitvy o Bradavice. Harry byl pravé svédkem vrazdy Severuse Snapea,
ktery mu pfed svou smrti predal nékolik vzpominek, které Harry potieboval

k dokonceni svého dkolu.

Tyto vzpominky jej provadi konverzacemi s Brumbdlem i Snapem, a dopliiuji tak
chybéjici informace v Brumbdlové planu na zni¢eni Voldemorta. Rozhodujici byl pro
Harryho okamzik, kdy se dozvédél, Ze musi zemfit, jelikoz kus Voldemortovy duSe
stale prebyva v ném samotném. V okamZziku, kdy se ze vzpominek vraci zpét do reality,
zapocind faze apotedzy. Jednd se o vnitini uvédoméni si svého konce. Harry, ktery
ackoliv ve slabé chvili si pfeje byt zastaven, je rozhodnut dokoncit sviij kol a jit za

Voldemortem vstfic své smrti.
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“Harry pulled the Invisibility Cloak over himself and descended through the floors,
at last walking down the marble staircase into the entrance hall. Perhaps some tiny

part of him hoped to be sensed, to be seen, to be stopped, but the Cloak was, as

ever, impenetrable, perfect, and he reached the front doors easily.”

Toto uvédoméni z néj Cini skute¢ného hrdinu, ktery je ochoten obétovat vlastni
Zivot za Sanci, Ze Voldemort bude znicen a nikdo jiny z jeho pratel jiZ nebude muset
zemrit. Timto vSak tato faze dle mého nédzoru nekonci. Pii vstupu do lesa se diky
Kameni vzkiiSeni objevuji jeho rodi¢e, kmotr Sirius a Lupin, ktefi mu poskytuji
podporu a dodavaji mu odvahy jit dal. Voldemort Harryho zabije, av§ak Harry nezemfre.
V prostiedi, které pripomind nadrazi King’s Cross se setkavd s Brumbdlem, ktery mu
vysvétluje celou pravdu. Kus Voldemortovy duse v Harrym jiz ddle nepfebyva. Navic,
jelikoz Voldemort pouzil k vytvoreni svého té€la Harryho krev, spojeni mezi nimi i

naddle pretrvava ve Voldemortovi, a proto Harryho nemohl doopravdy zabit.

Tento okamZik je klicovy. Harry stoji pfed rozhodnutim bud pokracovat
z tajemného nastupisté dal, a mozZna se tak konecné znovu setkat se svymi rodici, nebo
se muze vratit zpét a dokoncit sviij tkol. Nebyl by to hrdina, kdyby se nerozhodl vratit
se, pokusit se zabit hada, posledniho z vitedll, a ndsledné znicit samotného Voldemorta.
Pravé toto rozhodnuti vrétit se zpét je také soucdsti apotedzy. Je to moment
porozuméni, kdy jiz znd vSechny odpovédi na své otazky a je pripraven svuj ukol
dokoncit.

o

Nejvyssi dobrodini je posledni faze stiddia Iniciace, ve které hrdina kone¢né
napliuje svij cil cesty. Harry svadi svou findlni bitvu s Voldemortem a nakonec vitézi.
Voldemort je mrtev a jeho privrzenci se rozprchli. Nejvyssi odménou je v Harryho
pripadé bezpeci. A to pfedevSim bezpeci ostatnich lidi, ne jeho samotné. Bezpeci jeho
pratel, lidi, ktefi s nim bojovali v bitvé, ale vlastné se ve skuteCnosti jednalo o cely

kouzelnicky svét, ktery byl Voldemortem suZovén.

Dale, z hmotnych véci, bychom The Ultimate Boon mohli vidét v Bezové hilce,

ktera sehrala dilezitou roli ve findlnim souboji s Vodemortem. Bezova hiilka je jednou

 ROWLING J K.. Harry Potter and the Deathly Hallows, p. 694
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z relikvii smrti, diky které si Vodemort myslel, Ze bude neporazitelny. Nicméné béhem

boje vyplynulo, Ze pravoplatnym panem nejmocnéjsi htlky svéta, je pravé sam Harry.

5.3.3. Navrat

Finalni stadium Hrdinova dobrodruzstvi, ve kterém se hrdina navraci

z Dobrodruzného svéta do Obycejného svéta.

Odmitani navratu je prvni ze Sesti fazi stddia Navratu. Tato Casti Hrdinova
dobrodruzstvi, jak uvddi Campbell*’, obsahuje neochotu hrdiny opustit svét
Dobrodruzstvi, jelikoZ se sim béhem této cesty zménil natolik, Ze si neni jisty, zda se
dokédze vratit zpét do Obycejného svéta. Déle vSak piSe, Ze hrdinou ziskany The

Ultimate Boon mé obvykle prispét k obnoveni dané komunity, niroda ¢i svéta.

Tuto fazi v Harry Potterovi neni mozné plné identifikovat, jelikoz Harry se do
pivodniho Obycejného svéta nikdy nevratil. OZenil se s Ginny, mél dva syny a dceru,
ktefi vSichni chodili do Bradavic. Z tohoto diivodu lze usuzovat, Ze je Harry i nadale ve

velmi tésném kontaktu s Kouzelnym svétem a do Obycejného svéta se nevratil.

Nicméné je zde dulezity i odkaz tykajici se The Ultimate Boon. Harry, ktery se
stal panem Bezové hulky, se nakonec rozhodne, Ze takto mocna hiilka je az prili§ velké
pokuseni. Z tohoto diivodu si spravi svou starou zlomenou hiilku a Bezovou htlku vrati
zpé€t do Brumbalovy hrobky. Pokud Harry zemfe prirozenou smrti, hilka svou moc
pozbyde a nebude jiz tak zddného kouzelnika pokouSet svou moci. Tento moment
muZzeme do jisté miry vnimat jako odmitnuti ndvratu. Mocnd Bezova hiilka by jisté byla
v urcitych situacich ku prospéchu, nicméné je soucasné velkym pokuSenim, a to nejen
Harrymu, ale i pro ostatni kouzelniky. A pravé z tohoto diivodu se Harry rozhodl moc

Bezové htilky nevyuzit.

Fazi Kouzelny uték jsem v Harryho Dobrodruzstvi neidentifikovala. Jednd se o
fazi, ve které hrdina se svou odménou prcha pred strdzci tohoto objektu, a nastavé tak

prondsledovani hrdiny. Uték miiZe byt nadile komplikovan magickymi piekazkami.?

2! CAMPBELL Joseph. Hero with the Thousand Faces. p. 179
2 CAMPBELL Joseph. Hero with the Thousand Faces. p. 182
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Treti fazi stddia Return je Zachrana zvenéi. Tato faze se téZ v tomto
Dobrodruzstvi nenachdzi. Hrdina je zachranén z Dobrodruzného svéta a priveden zpét
domi svymi spojenci.”? Okamziky po dokon&eni Harryho ddélu se vztahuji predev§im
k rozhodnuti ulozit Bezovou htilku zpét tam, kam patii. Pfibéh zde konc{i a navazuje az
kapitolou ukazujici Harryho Zivot o devatenact let pozdé€ji. Z tohoto diivodu neni mozné

tuto fazi analyzovat.

Piekroceni prahu navratu z toho samého divodu nelze identifikovat. Vzhledem
k tomu, Ze jsme diky posledni kapitole, psané z pohledu Harryho jiZ jako otce, mohli
nahlédnout do budoucnosti rodiny Potterti, Harry ztlistal v Kouzelnickém svété a onou

bariérou, kterd by ho trvale vrétila do Obycejného svéta, neprosel.

Mohli bychom vSak polemizovat, zda by bylo moZné povaZovat samotné
dokonceni ukolu a eventudlni odchod z Bradavické Skoly po bitvé jako Prekroceni
prahu. Z hrdiny, na kterého byly kladeny jisté ndroky a oCekavani dokoncil svij kol a
jeho dokoncenim je z ného snata povinnost vici své véci. Ackoliv ma stdle status
hrdiny, miZe se tak zalit soustiedit na véci, které dfive diky jeho ukolu musely jit

stranou, jako je napfiklad rodina a vlastni kariéra.

Pan obou svétu je predposledni fazi, kterd ustavuje hrdinu jako pana obou svétu,
a to jak Obycejného, tak Dobrodruzného. JiZ neni pouhym hrdinou, ale stiva se
predeviim mentorem. Ted je jeho ikolem inspirovat nového hrdinu stejné, jako hrdindv
mentor inspiroval jeho. Novému hrdinovi tak pomahd k tomu, aby zaujal jeho vlastni

misto na cesté, ve které on sam pravé doséhl konce.**

Tomuto modelu odpovida zavérecnd kapitola Dobrodruzného pfibéhu, kdy je zde
novym hrdinou Harryho syn, Albus. Albus jede do Bradavic poprvé a nejvice ze vSeho
ma strach, Ze jej rozfazovaci klobouk zatadi do Zmijozelu. Harry se zde ujimé své role
otce-mentora, syna se snazi povzbudit a vyzdvihuje kvality Severuse Snapea, ktery byl
ve Zmijozelu, a presto to byl nejstate¢néjSi muz, kterého kdy Harry poznal. Albus se tak
spole¢né se svym star§im bratrem Jamesem vydédva do Bradavic, aby si oba prozili sva

Bradavicka Dobrodruzstvi.

# INDICK William. Psychology for Screenwriters. p. 155
# INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 156
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Svoboda zit je posledni fazi celého Hrdinova Dobrodruzstvi, kdy hrdina
dokoncuje sviij vyvoj, stiva se z néj mentor, a z mentora legenda. V podobé legendy se
tak z hrdiny stavd v&na inspirace pro vSechny lidi.> V Harryho piib&hu neni tato faze
nijak vyrazna, snad jen v okamziku, kdy Harry, Ron a Hermiona vyprovazi své déti na
nastupisté 9%:

“Students were hanging from the windows nearest them. A great number of faces,

both on the train and off, seemed to be turned toward Harry. “Why are they all

staring?” demanded Albus as he and Rose craned around to look at the other

students.

“Don’t let it worry you,” said Ron. “It’s me. I'm extremely famous.””

6. Teorie Dobrodruzstvi hrdinky Maureen Murdock

Murdock svou teorii navazuje na praci J. Campbella, modernizuje ji. Hrdinovo
dobrodruZzstvi, a¢ ve své podstaté relativné univerzalni, opomina jeden zdsadni element
— Zenu. PredevSim v soucasné literatufe a filmech najdeme mnoho piibéhd, jejichz
hlavnim hrdinou je pravé Zena. MiZeme si pov§imnout, Ze zména pohlavi u hlavniho
hrdiny se dostate¢né neodrdZi v obsahu pfibéhu jako takovém. Williama Indick uvadi,
7e filmy, jako jsou napiiklad Charlie’s Angels, Lara Croft: Tomb Raider ¢i Kill Bill,
ukazuji, Ze mnoho ptedstav autorti o Zenské hrdince tkvi jednoduse v dosazeni sexy
Zeny do muzské role hrdiny, které tak pfebiraji i Zendm netypické muZzské kvality.
Murdock nicméné namitd, Ze Zenské a muzské silné stranky se v zakladech 1i$i, stejné

jako Zenské touhy a sny se 1i$i od téch muzskych.

Z tohoto divodu vytvorila Murdock upravenou verzi Cambellova Hrdinova
dobrodruZstvi, a vznikla tak myticka struktura pro hrdinky, kterd bere v potaz nejen
Zenské potteby a touhy, ale i jejich obavy a boje. Jako ptiklad Dobrodruzstvi hrdinky

uvadi William Indick film Erin Brockovich.

> tamtéy
2 ROWLING J K.. Harry Potter and the Deathly Hallows. p. 759
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Podle Murdockové dojde hrdinka absolvovdnim svého dobrodruZstvi
k psychologické rovnovaze mezi dvéma rozdilnymi svéty. Jednd se o svét muzsky,
jehoz hlavni cil je reprezentovan tspéchem v oblasti kariéry a socidlnich vztahi, a o
svét Zensky, ktery je charakterizovan spokojenosti v tradicni Zenské roli manZzelky,

matky a pecovatelky.

Maureen Murdock ve své knize Heroine’s Journey popisuje proces vzniku své
teorie. Pfi své préci terapeutky se dostdvala do izkého kontaktu se Zenami, které cely
svij zivot nasledovaly stereotypické muzské dobrodruzstvi hrdiny a podafilo se jim
dosahnout akademickych, uméleckych ¢i financnich dspéchi. I pres jejich dspéchy si
vSak kladly otdzku, k ¢emu jejich dspéch slouzi. Vénovali své uasili tomu, aby ziskali
uspéch a uznani druhych, ale po dosaZeni uspéchu si uvédomily, Ze jsou jen psychicky
vystresované, vycCerpané a ve&né zaneprazdnéné. Pavodni ocekdvani pocitu

spokojenosti, ktery mél nastat po dosazeni jejich tspéchii, se proménil ve zklamani.

A pravé vtomto problému tkvi zdklad pro vytvoifeni Dobrodruzstvi hrdinky.
Murdock uvadi, Ze tento pocit nenaplnénosti i pres dosazeni uspechu plyne z toho, Ze se
Zeny rozhodly nasledovat model, ktery potlacuje podstatu jejich Zenského ja — muzské

hrdinovo dobrodruzstvi.

Murdock se v roce 1981 setkava s Josephem Campbellem, a projedndva s nim své
poznatky. Tvrdi, Ze Zensky duSevni vyvoj je zaméfen na vnitfni rozpolcenost mezi

Zenou a svou Zenskou podstatou. Cambellova odpovéd znéla ndsledovné:

“In the whole mythological tradition the woman is there. All she has to do is to realize
that she’s the place that people are trying to get to. When a woman realizes what her wonderful

character is, she’s not going to get messed up with the notion of being pseudo-male.””’

S timto ndzorem vSak Murdock nesouhlasila. Murdock naopak tvrdi, Ze Zeny
potfebuji svou vlastni cestu, aby tak dosdhli rovnovahy. A tak vzniklo DobrodruZstvi

hrdinky.

2T CAMBELL Joseph, interview with author, New York, 15 September 1981
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6.1. Aplikace Dobrodruzstvi hrdinky na dilo Hunger Games

Murdock ve své knize identifikuje celkem deset fazi, kterymi si hrdinka v rdmci
svého DobrodruZstvi musi projit, aby dosdhla vytouZené rovnovédhy. Tyto faze se
pohybuji v cyklickém vzorci. Cilem nésledujici analyzy je pokus o aplikaci téchto fazi

na trilogii Hunger Games od autorky Suzanne Collins.

6.1.1. Odlouceni od Zenskosti*®

Murdock ve své knize Heroine’s Journey uvadi, Ze hrdinCina cesta za¢ina jejim usilim o
osamostatnéni se od své matky a od archetypu matky. Archetyp matky cCasto odkazuje
na samotné nevédomi, predevSim v jeho matetském aspektu, ktery zahrnuje télo i dusi.
Obzvlasté dcery prozivaji konflikt ve fazi separace, kdy na jednu stranu nechtéji byt
jako jejich matka, ale na druhou stranu vnitfné Ipé€ji na matciné souhlasu a ldsce.
V ramci uskuteCnéni separace hrdinky od své matky si mnohé divky pretvari jeji
realisticky obraz do obrazu ,macechy”, tudiZz do pomstychtivé, sobecké Zeny
s mnozstvim dalSich negativnich vlastnosti, které ji divka pfisoudi. At uz vSak
hrdin¢ina matka ma ¢i nemd tyto zminéné negativni kvality, hrdinka si je zvnitfni a

Vytvoii si tak obraz vnitini matky.”

Murdock ve své teorii zminuje i dvé formy archetypu Matky. The Great Mother
ztélesfiujici neomezenou péci o rodinu a ochranu, zatimco the Terrible Mother
zastupuje straddni a smrt. V pripadé, zZe dit€ matku vnim4 jako zdroj péce a laskavosti,
vnima ji jako pozitivni silu, naopak je-li matka ditétem vnimana jako zdroj lhostejnosti,

je vniména jako negativni sila.

William Indick interpretuje prvni fazi Dobrodruzstvi jako prvotni odmitnuti
tradi¢nich Zenskych hodnot. Hrdinka tedy opousti Zenské stereotypy, jako jsou slabost,

zévislost, choulostivost ¢i precitlivélost.”

Katnissina rodina Zila v Distriktu 12 do smrti otce relativné zajiSténa. Katniss ma

jesté jednoho sourozence, mladsi sestru Prim. Po smrti otce, ktery nepieZil nehodu

8 Separation From Feminine, v1. preklad
29 MURDOCK Maureen. Heroine’s Journey. p. 17
30 .
tamtéz, p. 19
31 INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 165
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v dolech, ztistala Katnissina matka sama se dvéma dcerami. V Distriktu 12 nebyla smrt
hladem neobvykld, ackoliv se to kapitol oficidlné snaZil vSemoZné zakryt. Z tohoto
diivodu po smrti Katnissina otce dostala rodina jen malé odskodné za jeho necekany
odchod, které pokrylo jidlo jen asi na mésic. Behem této doby se ocekdvalo, Ze si
Katnissina matka najde praci. Tak se vSak nestalo, jelikoZz matka se po smrti svého
partnera zhroutila a nejevila zndmky zdjmu ani o jednu z dcer. V dobé, kdy jesté Zil
Katnissin otec, byla svymi dcerami vniména jako The Great Mother, ackoliv neméli
mnoho, byli §tastnd rodina. Po otcové smrti v§ak matka nechala dcery zcela napospas

hladu, a diky jeji lhostejnosti se proménila v opak, tedy v the Terrible Mother.

Katniss, tehdy jedendctileta, se snaZila prodat 1 to mélo, co jim zbylo, aby ziskala
néjaké jidlo a udrZela tak vSechny tfi pii Zivoté. Kdyby kdokoliv zjistil, Ze se o né matka
prestala starat, byly by ji odebrany a umistény do komunitniho domova, coz Katniss
nechtéla nechat dopustit. Zde se projevuji prvni situace ukazujici jeji hlubokou lasku ke
své mladsi sestfe Prim, kterd byla ztélesnénim dobroty a jemné Zenskosti. Navic si
Katniss byla védoma toho, Ze komunitni dim by Prim znicil jak po psychické, tak po
fyzické strance. Katniss a jeji rodina byly v zimé jiZ téméf na prahu smrti, a tuto
zoufalou situaci prezily jen diky neziStnému daru chlapce, Peety Mellarka. Ten schvalné
spdlil dva pecny chleba, ackoliv si byl védom toho, Ze bude svou matkou nasledné kruté
potrestdn, a tajné je hodil Katniss. Nasledujici den jiZ pfiSlo jaro a Katniss, kterd diive
chodivala se svym otcem tajné lovit do lesa za ostnaty plot, ktery znacil hranici

Distriktu 12, se rozhodla pokracovat v otcovych stopach a uZivit svou rodinu lovem.

V této casti piibéhu je dilezity predevsim pohled na zlom, ktery oddélil
Katnissino détstvi od jeji pfedCasné dospélosti. Ve snaze udrzet sebe a svou sestru
sluSné oblecenou a celou rodinu mimo hladovéni, na sebe musela vzit roli hlavy rodiny.
K matce po smrti otce pocitovala zast, protoze v momenté, kdy ztratila otce, ztratila
zaroven i ji. A ackoliv Katniss ucinila rozhodnuti, Ze nikdy nebude jako jeji matka,
vnitiné by byla rdda, kdyby ji znovu mohla véfit a opét byt jejim symbolem pro bezpeci
a lasku. Katniss vSak v tu dobu méla predevsim starost o dobrosrdecnou Prim, ktera si i
pres velkd trapeni zachovavala milou a srdeCnou povahu, a pravé ona je jeji nejvetsi

motivaci svij tkol splnit a udrZet vSechny nazivu.
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Jak uvadi ve své knize Indick, Katniss opravdu v této fazi za sebou nechdva
tradicni Zenské stereotypy, které naopak v této situaci charakterizuji jeji matku.
V Katniss se probouzi vnitfni bojovnice, kterd se, diky svym loveckym dovednostem,
dokaZe o svou rodinu postarat a neni tak jiz zavisla na milodarech ¢i jinych osobéch,

aby ji pomohli. I toto zoceleni ji vyrazné pomuzZe na cesté jejim Dobrodruzstvim.

6.1.2. Ztotoznéni s muZzskym ja*

Murdock uvadi, Ze nékteré Zeny se nutné nesnaZzi jit ve stopach svych otci, ale
naopak se védomé snazi nebyt stejné, jako jejich matky. Na ty nahliZi jako na zavislé,
bezmocné a priliS kritické. Pokud je matka nemocna, trpi chronickymi depresemi i
nadmiru konzumuje alkohol, dcera se vice a vice prikldni k otci jako ke spojenci.
Otcova postava tak ziskava vétSi moc, a to nejen ve vnéjSim svété, ale i v hrdin€iné
vnitfnim svété. Béhem této druhé faze se Zena rozhoduje odhodit dosud zaZity obraz
svého ja a skute¢né naplno zacit na své cesté dobrodruzstvim. Hrdinka cestou potkava
muzské spojence, ktefi mohou zaujmout formu otce, pfitele, ulitele aj. Soucdsti
hrdin€iny vypravy je najit si misto ve svété, které ji umozni najit svou vlastni identitu.
Je pro ni dulezité védet, ze dokdze prezit i bez pomoci ostatnich, bez zavislosti na svych
rodic¢ich ¢i ostatnich lidech. Dovednosti, které si hrdinka osvoji béhem této prvni ¢asti

DobrodruZstvi ji zajidtuji jakysi zdklad kompetenci pro vstup do svéta.”

Katnissin vztah s otcem se v riznych formach prolind piibéhem az do jeho konce.
Jak je jiz vySe zminéno, se smrti svého otce priSla i o fungujici matku. Je tudiz
pochopitelné, Ze tuto neCinnost md své matce za zI€. Radéji nez s ni, se tedy identifikuje
se svym prvnim muZskym vzorem — se svym otcem. Ackoliv je jiZ po smrti, jistym
zpusobem si jej Katniss jesté vice zvnitifiuje a stava se tak jejim vnitinim muzskym
hlasem.

Katniss na sebe bere roli hlavy rodiny a snazi se zaopatfit svou rodinu tak, aby co

nejlépe dokazala ochranit svou sestru Prim. I v tom ji poméha jeji blizky pfitel Gale,

kterého zde muzeme identifikovat jako jejtho prvniho muZského spojence. Spole¢né

32 Identification with the Masculine, v1. preklad
33 MURDOCK Maureen. Heroine’s Journey. p 44
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chodi tajné lovit, aby oba dokdzali uZivit své rodiny, jelikoZ i Gale o svého otce priSel a

ted Zivi matku a své dva bratry.

Katniss naucil lovit jeji otec, ktery ji sebou Casto bral do lesa za zapovézené
hranice Distriktu 12. Tyto okamziky mlZeme vnimat jako jeji prvni vycvik, ktery ji
pripravoval na svou Dobrodruznou cestu. Naucila se lovit, stavét pasti, sbirat 1éCivé
byliny, dokonce i plavat v malém jezirku hloubéji v lesich, jelikoZ Distrikt 12 na svém
uzemi nemél Zadnou vodni plochu, kde by se dalo plavat. Tyto a vSechny dalsi
dovednosti se ji ziro¢i v Dobrodruzném svété, a jen diky nim dokéze ve své cesté uspét.
Dokazuje to i nésledujici dryvek, kdy Katniss ve druhé Aréné¢ smrti dostavd maly
predmét, ale ona ani nikdo z jejich spojencii nevi, jak a k ¢emu jej pouzit. Nakonec
Katniss zachran{ Zivot sobé i svym spojencim pred smrti dehydrataci tim, Ze si vybavi

davnou vzpominku o tom, jak §li s otcem do lesa pro javorovy sirup.

“A spile!” I exclaim, sitting bolt upright. (...) Yes, I’ve seen one of these before.
On a cold, windy day long ago, when I was out in the woods with my father.
Inserted snugly into a hole drilled in the side of a maple. (...) Maple syrup could
make even our dull bread a treat. After my father died, I didn’t know what

happened to the handful of spiles he had.”

6.1.3. Cesta zkousek™

Indick uvadi, Ze poté, co je hrdinka uvedena do svého Dobrodruzného svéta,
vydava se vstiic Cesté zkousek, stejné jako Campbelltiiv muzsky hrdina. V této fazi se
také setkdvd (a musi se ndsledné€ i spojit) se svym Animem. Animus reprezentuje
archetypdlni muzské silné stranky, jako je odhodlani, raciondlni intelekt, odvaha a
mravni sila. Tim, Ze si hrdinka tyto vlastnosti zvnitini, se tak zbavuje Zenskych slabych
stranek. Murdock vymezuje tyto Zenské slabosti do nasledujicich tii falesnych myta,
které se k Zendm tradicné prifazovaly — mytus o zdvislosti, mytus o Zenské podrizenosti a

mytus o romantické ldsce®® .’

3* COLLINS Suzanne. Catching Fire.p 353
* The Road of Trials, vl. preklad
% The Myth of Dependency, The Myth of Female Inferiority, The Myth of Romantic Love, vl. pieklad

37 INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 166
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Katnissina iniciace do Dobrodruzného svéta probéhla diky jeji mladsi sestfe Prim.
Rok co rok se z kazdého Distriktu, kterych je celkem 12, vylosuji vZdy dva splatci ve
véku od dvanécti do osmnécti let. Ti pak odjedou do Kapitolu, kde po tvodnich
rozhovorech a pouze zdkladnim tréninku vstoupi spolu s ostatnimi splatci do Arény
smrti. Tam neexistuji pravidla, posledni splatce, ktery zdstane nazivu, vitézi a vraci se
z Kapitolu domu slavny a bohaty. Kapitol tuto kazdoro¢ni zabavnou akci porada jako

trest za davnou vzpouru Distriktti vici Kapitolu.

V letoSnim losovani je vSak vybrana Katnissina sestra Prim, které je Cerstvé
dvandct let a losovani se ucastni poprvé. Katniss se tedy ihned hlasi jako dobrovolnik,
aby svou sestru zachrdnila. Tak zalind jeji vstup do Dobrodruzného svéta spolu

s druhym spldtcem Distriktu 12, Peetou Mellarkem.
a. Stinani dvouhlavého draka®

Tato faze obsahuje prvni mytus, ktery musi Katniss pfekonat, a tim je mytus o
zdvislosti tak, 7Ze dokaZe uspét v tradicné muzské doméné boje. Katniss je spolu
s Peetou vhozena do Arény smrti, kde je jejim ukolem prezit. Hrdinka dosud
povazovala za svij nejdilezitéjsi ukol zachranit Prim pfed Hladovymi hrami, a ten
splnila. Ted je Cas postarat se sama o sebe. Aviak pravé tento mytus tuto schopnost

zpochybriuje.

V Aréné je na zacatku vzdy dvanact divek a dvanact chlapct. Ackoliv existuji i
vyjimky, jako jsou splétci ze ¢tvrtého Distriktu, zvani The Careers, kteti berou ucast v
Hladovych hrach jako poctu a moznost ziskat slavu i penize. Z tohoto divodu jsou od
mala trénovéni pravé na Hladové hry. Ostatni splatci v§ak maji pfistup zcela jiny a do
Her se jako dobrovolnik nikdo nehlési. Svét prostredi Arény bychom mohli povazovat
jako sveét muzsky, ktery zvyhodiiuje muzské spldtce, a to predevs§im diky jejich vétsi
sile a schopnosti boje. Nicméné Katniss, diky svym dovednostem stopovéni zvéfe,
stavéni pasti 1 loveni za pomoci luku nenfi jen bezbrannd divka, kterd by vstupovala do
Arény bez jakychkoliv Sanci na dspéch. Katniss, navzdory pivodnim predpokladim,

se stane pomérné rychle pro ostatni nebezpecnym soupeiem.

* Slaying the Two-headed Dragon, vl. preklad
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“The Carreers have two pairs (of the night glasses), but they’ve got everything
down by the lake.” Rue says. “And they’re so strong.*

“We’re strong too,” I say. “Just in a different way.””’

V pribéhu Her se Katniss spoji pouze se dvéma spojenci. Rue je jeji prvni
spojenec Her. Je to mald divka z Distriktu 11, kterd ji velmi pfipomind Prim. Katniss si
v tuto dobu zalind uvédomovat, Ze moznd preci jen existuje Sance na vitézstvi. Pravé
jeji spojenectvi s Rue, touha pokusit se ji ochranit, méni jeji dosavadni pfistup boje
v Hréich.

“And for the first time, I have a plan. A plan, that isn’t motivated by the need for a

flight and evasion. An offensive plan.”*

Jejich prételstvi vSak nevydrZzi dlouho a Rue béhem Her umird. Katniss, kterou
jeji smrt silné zasdhne, obklada jeji télo kvétinami na tichy protest proti Hram. Po Ruiné
smrti se Katniss spojuje s Peetou. Ten se ji doposud vSemozné snazil chrénit, ackoliv
tim riskoval svij vlastni Zivot. Katniss ho najde zranéného a souhrou okolnosti hrdinka
vymySli 1 dal§i pldn postupu. Vzhledem k tomu, Ze Peeta nutné potreboval 1éky,
rozhodla se zaplsobit na divaky, a tudiZ potencidlni Kapitolské sponzory, tim, Ze
k Peetovi predstird romantické city. V pribéhu hry se toto pfedstirani vSak méni

v zdklad opravdovych citli, na které v§ak sama je$té neni pripravena.

Tato dvé spojenectvi od zdkladi Katniss méni. Ackoliv Aréna je symbolem vsech
negativ, kterd si jen dovede hrdinka ptedstavit, i pfes zoufalé situace, taktizovani,
nekoncici boj ¢i tprk na Zivot ¢i na smrt — Katniss v Aréné nachdzi i city. A to nejen
k malé Rue, kterd ji tolik prfipomnéla svou vlastni sestru, ale i k Peetovi. Tyto dvé formy
se v Katniss vzedmuly najednou, a proto hrdinka bojuje s dvouhlavym drakem. SnaZzi se
balancovat svou lidskost a slabosti na jedné strané a zaroven byt nepfistupny, chladny
splatce, ktery se snazi prezit. Stejné jako kdyby bojovala se dvéma hlavami draka
zaroven. Jediné tim, Ze najde rovnovdhu mezi témito dvéma verzemi sebe sama bude

moci dokoncit sviij ukol.

39 COLLINS Suzanne. The Hunger Games. p 250
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b. Stinani zlobitho tyrana*

V této Casti musi hrdinka prekonat Mytus o Zenské podrazenosti nejen tim, Ze

dosahne svych cilii, ale i triumfem nad muZskou, despotickou silou.*”

Katniss nakonec zlstava v aréné pouze s Peetou. JelikoZ vSak ani jeden z nich
neni ochoten zabit toho druhého, Katniss se v zoufalém poslednim pokusu o zachranu
rozhodne, Ze oba snédi jedovaté bobule. Tvirci her by prece nedovolili nemit Zadného
vitéze. Jejich plan nasStésti funguje a jsou oba vyhlaseni vitézi 74. Hladovych her. Tento
okamzik vSak v Distriktech rozpoutdvd prvni pocatky vzpoury, kdy v Katniss vidi
rebelsky symbol vzdoru proti Kapitolu a krutému prezidentovi Snowovi. Pravé jeho zde
muzeme identifikovat jako tyranského obra, kterého se Katniss podafilo diky
jedovatym bobulim pievést, ackoliv ne zcela bez nasledkd.

c. Stinéni rytife v zéfivé zbroji*

Mytus o romantické ldsce je poslednim mytem, kterému se hrdinka musi v této
fizi postavit. Zeny se dle Murdockové vydavaji hledat muZe, ktef za né vyfesi viechny
jejich problémy. Od takovychto muzi se ofekdva, Ze se o Zenu postaraji a budou ji
chrénit. Na tom by nebylo nic $patného, pokud by ji zdroven neomezovali ¢i rovnou
nebrénili ve vydani se na svou vlastni DobrodruZznou cestu, kterou si vSak Zena musi
projit sama. MuZi reaguji na volani damy v nesnazich. Role Zen je v moha mytech ¢i
pohéddkach vyobrazena pasivnim ¢ekanim, dokud se nedostavi zména. Zména v podobé

spanilého prince, ktery ji vysvobodi z jednotvarného stavu ¢ekdni.

Tato faze je pomérné komplikované analyzovatelnd v Dobrodruzném piibéhu
Katniss. Prvni ndznak takového odmitnuti je moment, kdy zachraiiuje svou sestru Prim
pfi losovéani. Dle tradi¢niho obrazu tohoto mytu by se mél objevit hrdina, ktery by
situaci néjak zachrdnil, a tim by mu patfil vdék a prizenn Katniss a ndsledovala by
pravdépodobné svatba. V Dobrodruzném pribéhu vSak Katniss vibec nepomysli na to,

aby Cekala, zda se za Prim nabidne jako dobrovolnik né€kdo jiny, jako by tomu oficidlné

H Slaying the Ogre Tyrant, vl. pteklad

42 INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 166
43 Slaying the Knight in Shining Armor, vl. pfeklad
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mélo byt dle protokolu. Pro Katniss byla Prim to nejcennéjsi, co méla, a tak ¢ekani na

spaseni, at’ uZ v podob¢ jiného dobrovolnika ¢i jiné nezndmé sily, neptichdzelo v dvahu.

Naopak diky prib¢hu Hladovych her musela nadale prede vSemi predstirat, Ze je
zamilovand do Peety proto, aby prezident Snow nenafidil zabit jeji rodinu. Ackoliv
pokus manipulovat s Tvirci her diky otravenym bobulim vysel, lidé Distriktd si toto
gesto vylozili jako vzpouru. Katniss tak musi predstirat, Ze je bldznivé zamilovand do
Peety, aby uklidnila situaci v Distriktech a dokézala, Ze za timto pokusem prelstit
Tvurce stalo pouze bezhlavé poblouznéni. Distrikty vSak nepresvédcila, a tak prezident
Snow dalsi rok, na vyro¢i 75. Hladovych her, vyhlasil losovani pouze z existujicich
vitézt Distriktt. Jak v piipadé prvnich, tak i v druhych Hladovych hrach ma Katniss
svého Prince. Peeta, navzdory tomu, Ze Katniss v realit¢ neopétuje jeho lasku, se ji za
kazdou cenu snazi chranit. Dikazem toho je i fakt, Ze byl ptivodné do druhych Her
vylosovén jejich mentor, Haymitch, ale Peeta se dobrovolné nabidl vstoupit do Her

misto néj, aby mohl Katniss chrénit.

Timto si myslim, Ze i tento mytus je zbofen, jelikoZz Katniss automaticky
neoCekdva, 7Ze se ji bude Peeta snazit opakované chrédnit. Hrdinka sama se dokaze
rozhodnout, dokdZe jednat a bojovat. AvSak je nutné podotknout, Ze svého Prince
v pfibéhu ma u sebe a v mnoha situacich je tfeba, aby spolupracovali jako tym, aby

dosdhli svého cile a prezili.

6.1.4. Tluzorni pfinos z dspéchu™

William Indick uvadi, Ze v této fazi ma hrdinka pocit, Ze kone¢né vyhrala svij
boj. Nicméné je nutné podotknout, ze hrdinka véii, Ze mize excelovat jak v muzském
svéte, tak 1 v Zenském. Murdock tento jev nazyva superwoman mystique. Jedné se o
faleSnou predstavu, Ze ¢lovek dokaZe vynikat ve svou svétech najednou. Mystique znaci
pouze iluzi rovnovdhy a popird tak fakt, Ze i hrdinka je pouze clovékem, ne
superhrdinkou.” Hrdinka musi odmitnout standardy stanovené pro superZeny a misto

toho si uvédomit, Ze i ona mé své limity a slabiny. NejvétSim darem, ktery na své cesté

* The Illusory Boon of Success, vl. pieklad
45INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 168
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miZe hrdinka obdrzet, je uvédomit si, Ze nemusi vynikat ve vSem najednou, a piesto to

vice neZ stadi.*®

Tuto fazi miZzeme dle mého nazoru identifikovat v momenté, kdy Katniss pfijima
nabidku stat se tvaii rebell, tvaii revoluce. VSe se odehravd po druhych Hladovych
hrach, kdy ji z Arény vysvobodi rebelové, ale Peetu dostihl dfive Kapitol. Katniss je
prepravena do Distriktu 13, o jehoZ existenci se doposud vefejné nevédélo. Diky
Katnissiné zachrané vSak jako odplatu Kapitol vybombarduje cely Distrikt 12, ze
kterého se povedlo pouze né€kolika stovkdm lidi uprchnout do tfindctky. Distrikt 13 se
stava zdrojem revoluce, a vstupuje do otevieného boje s Kapitolem a prezidentem
Snowem. Katniss dostdvd nabidku od stit se tvari revoluce, jejich Mockingjayem.
Hrdinka v sobé€ tedy vede vnitini boj. Jeji myslenky jsou stile u Peety a dalSich splatcti,
kterych se Kapitol zmocnil difive neZ rebelové. Zde si uvédomuje své pravé city
k Peetovi, a jak moc ji na ném zélezi. Katniss se rozhodne byt Mockingjay, nicméné ne
ve formé, ve které si ji vedeni tfindctého Distriktu predstavuje. Vedeni 7ada, aby
vystupovala dokonale naliend, odiikdvala jizZ predepsané a schvalené texty a natacela
pouze ve studiu mimo nebezpeci. Katniss vSak tuto upravenou formu sebe sama
odmitne a rozhodne se nechat se vidét takovou, jaka je, jakou ji znaji z Hladovych her.
Katniss se tak sjednocuje ne s dokonalou predstavou sebe sama, ale se svou pravou
podobou, se v§emi nedokonalostmi i slabymi strankami. Pomah4 ji v tom 1 fakt, Ze si
kone¢né priznala své city a prestala v srdcovych zalezitostech poslouchat sviij rozum.
Prestala se vyddvat za nezranitelnou osobu distancujici se od jakychkoliv slabych
stranek, ale pfijala sebe sama. A pravé touto autentickou formou dokazala oslovit,

povzbudit a inspirovat lidi v§ech Distrikti, aby se zapojili do bojt za svobodu.

6.1.5. Silné zeny dokazi fici ne”’

Pata faze je pomérné blizce napojend na predchozi fazi a vySe vysvétleny vyraz
superwoman mystique. Indick uvadi, Ze poté, co si hrdinka uvé€domila svou vlastni
deziluzi o nutnosti vynikat do té miry, Ze to hrdinku odvadi od sebe samotné, musi

hrdinka fici ne. Katniss tak musi omezit své vlastni ambice, které kladly velké naroky

a6 MURDOCK Maureen. Heroine’s Journey. p 68
7 Strong Women Can Say No, vl. pfeklad
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na jeji Cas a pozornost. Archetyp, se kterym se hrdinka v této fazi setkdava, je Kral. Ten
reprezentuje muzskou ndro¢nost a pozadavky, které ji rozpolcuji. Hrdinka se tak musi

za sebe postavit a fici ne.*

Murdock dodava, Ze se v této fazi hrdinka maZe bat toho, Ze zklame ostatni. Tito
lidé se pak budou citit podvedeni, a hrdinka by mohla zniéit jejich piivodni obraz o ni.
Na druhou stranu je ve slové ne i velka sila, jelikoZ se hrdinka snaZi chranit sebe sama a

uml&et tak vnitiniho tyrana, jehoZ hlas mame kazdy v sob&.*”

Archetyp Kréle zde mtizeme identifikovat v Zenské postavé prezidentky Coinové,
ktera vede Distrikt 13 a stoji vCele celé revoluce. Coinov4, ackoliv je to Zenska postava,
je velmi nepfistupnd, vladne pevnou rukou, vyZaduje absolutni poslusSnost a disciplinu.
Mnoho jejich vlastnosti obvykle identifikujeme s muzskymi hrdiny, a z toho divodu je
dobre identifikovatelnd s archetypem Kréle. Prezidentka Coinovd o Katniss ptivodné
nestala, z Arény chtéla vysvobodit pfedevSim Peetu, ktery oproti Katniss mél pfirozeny
talent vystupovat pred lidmi a fecnit. Katniss vSak splnila sviij kol a stala se inspiraci

pro vSechny ty, ktefi jesté vahali, zda se do boju zapojit.

Béhem poslednitho dne odporu Kapitolu, ktery jeSt€¢ tyZ den padl, zemfela
Katnissina milovana sestra Prim, kdyZ oSetfovala déti po jednom z finalnich nalett, pri
vybuchu jedné z bomb. Katniss se obrétil Zivot vzhiiru nohama a bylo pro ni vyjimecné
t€Zké se se smrti sestry, kvuli jejimuz bezpe¢i se ptvodné dobrovolné prihlasila do

prvnich Hladovych her, smifit.

Béhem doby jejiho zotaveni z bitvy byla revoluce dokoncena a Coinova prevzala
kontrolu i nad Kapitolem. Katniss pozadala, aby mohla byvalého prezidenta Snowa po
jeho soudnim procesu sama popravit Sipem. SnaZila se ulevit své touze po pomsté za
smrt Prim. Mezitim se nové vedeni vCele s prezidentkou Coinovou zacalo domlouvat na
oficidlnim prevzeti vlady v Kapitolu, ve stejny den jako byla pldnovana Snowova
poprava. Coinovd informovala o stavu nalady v Distriktech, a protoze 1idé necitili, Ze by
pouze smrt exprezidenta Snowa jim ucinila za dost, rozhodla se vyhlasit dalS§i Hladové

hry. V téchto hrdch by vSak bojovali pouze déti z Kapitolu, a to déti téch, ktefi byli

48
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fungovali v nejvysSich funkcich Kapitolu a jen prihliZeli krutostem, které se odehravali
nejen v Hladovych hrach, ale i v Distriktech. Katniss, kterd mezi ostatnimi vitézi Her

mela moznost volit o konani téchto Her, souhlasila.

Tento okamZzik je pomérné zdsadni ve vnimani, jak moc Katniss ovlivnila smrt
Prim. Katniss vydala svij souhlas s dalsim kolem Hladovych her, a to i ptes fakt, Ze si
sama Hrami prosla a védéla o hrizach, které v Aréné na splatce Cekaji, a které s nimi
zustanou jiZz po cely Zivot, a to za predpokladu, Ze se jim povede prezit. Katnissin
souhlas vSak byl krokem vpfed pro nastavajici prezidentku celého Panemu. Hrdinka se
v tomto okamZiku nechala svést zarmutkem z cesty, ackoliv védéla, co Coinova
zamyS$li. Snowovou popravou by si upevnila své postaveni mezi Distrikty a vyhlaSenim
Hladovych her by si ziskala i jejich uznani. AvSak jeji vlada by podle vSeho byla velmi

podobnd, ne-li nakonec hor$i nez vlada exprezidenta Snowa.

Katniss se také dozvidd, Ze bomby, které zabily Prim, nebyly dilem Kapitolu, ale
rebelti. I to ddle ptidava k jejimu hnévu a zoufalé touze Prim pomstit. Navic si je stale
intenzivné védoma toho, co by nova vlada Coinové znamenala. Jen dalSitho tyrana u
moci, jen tentokrdt ne vcele s Kapitolem, ale s Distriktem 13. Proto v okamZziku, kdy

mifila Snowovi na srdce, aby vypustila sviij posledni $ip valky, méni svij cil a vypousti

$ip pfimo do srdce prezidentky Coinové.

6.1.6. Iniciace a sestup k Bohyni®

Murdock tento sestup k Bohyni charakterizuje jako cestu do podsvéti, do temné
noci duSe, bficha velryby, ¢i ji jednoduSe pojmenovdva jako depresi. Obvykle ji
predchazi Zivot ménici ztrdta. Prozit si odchod milovaného Clovéka, at’ uz je to dité,
rodi¢ ¢i partner, se kterym byl nas Zivot tésn¢ propleten, mize znacit zacatek hrdinCiny
cesty do podsvéti. Tato cesta je plnd zmateni a smutku, odcizeni a deziluzi, vzteku a

zoufalosti. V podsvéti neni moZzné vnimat Cas, neexistuje rdno, den ani noc. Je zde

pouze vSe prostupujici tma. Na venek je Zena, kterd zacala svij sestup, duchem

%0 The Initiation and Descent to the Goddess, v1. peklad
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nepiitomna a nikomu nepfistupna. V této fazi zacind zapominat a voli si nevidét své

piétele.”!

Tuto fazi mdZeme pomérné s presnosti identifikovat jako obdobi po smrti
Katnissiny sestry Prim. Katniss, ktera byla téZ v blizkosti vybuchu bomby se i pres
fyzické uzdraveni dlouho potykd s depresemi. Tyto deprese pokracuji i poté, co fekne
v predchozi fazi své ne. Katniss je doktory klasifikovdna jako mentdlné naruSend, a diky
tomu nenese Zadné nasledky za smrt Coinové. Kapitol md nového prezidenta, jehoz
cilem je na rozdil od jeho predchidcti mir mezi v§emi Distrikty i Kapitolem. Katniss je
poslana zpét do Distriktu 12, aby zacala novy Zivot. Pravé tady, v mistech, které ji tolik
pfipominaji Prim a vSechny Stastné okamziky, které zde jako rodina proZili, se hrouti.
Druhy den vSak nastane vitand zména, a Katniss poprvé po dlouhé dobé zac¢ina fungovat
a vydavd se lovit. Vytvori si tak kazdodenni rutinu, a ackoliv jeji ztratu zahoji

pravdépodobné pouze Cas, dokédzala se znovu vynofit z podsvéti na denni svétlo.

2. Naléhava touha se opét spojit s Zenskosti™

Po absolvovéani své cesty sestupu k Bohyni za¢ind Zena touZit po opétovném
spojeni s Zenskou Casti své duse, at’ uz v podobé Bohyné, Matky, ¢i malé divky. Pokud
Zena stravila mnoho let ignorovanim svych emoci, aby mohla slouZit a chrénit svou
komunitu, ted nastdva ¢as, kdy pomalu ziskdva zpét své Zenské ja.* Indick dopliiuje, Ze
tato faze je symbolizovana potfebou spojit se se svou Animou, a pravé diky tomuto

zvnitinéni hrdinka op&t vnima své Zenské pocity, touhy a emoce.”

Tato faze podle mého ndzoru v Katnissiné Dobrodruzném piibéhu neni nijak
vyraznd, mohli bychom ji vSak vidét v jistych ndznacich na konci pfibéhu. Katniss
kone¢né prestala sama pred sebou skryvat své city k Peetovi, ktery se k ni pozdéji
pripoji v Distriktu 12, a spolu se snaZi pokracovat ve svych Zivotech. Jak Katniss, tak
Peeta si prozili obrovské hriizy, které je budou v nocnich murich pronasledovat

pravdépodobné cely Zivot, ale diky jejich citu na tento vnitini boj nejsou sami a

>1 MURDOCK Maureen. Heroine’s Journey. p 109
52 Urgent Yearning to Connect with the Feminine, vl. preklad

>3 MURDOCK Maureen. Heroine’s Journey. p 111
>4 INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 169
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dokédzou si byt sami sobé oporou. Zacinaji se znovu ucit Zit, Katniss se opét vritila

k lovu, stejné jako Peeta k pekafstvi, a snazi se sami v sob¢ najit klid.

6.1.7. Zahojeni odlou¢eni matky a dcery >

Cilem této faze je spojit dvé rozpolcené Césti sebe sama v jednotu. Nemusi se
nutné jednat o usmifeni se s redlnou matkou, ackoliv i toto usmifeni velmi napoméahd
této fazi. Jednd se predevSim o vnitfni ranu, kterd vznikla v okamziku odlouceni v prvni
fazi Odlouceni od Zenskosti. Hrdinka ted touzi po hlubokém spojeni, po vztahu a

spole¢nosti, po silné a mocné matce.”

V Dobrodruzstvi hrdinky se Katniss se svou matkou usmifuje postupné. Dilezity
okamzik nastdva v momenté, kdy naposledy vidi Prim a svou matku pfed tim, nez
odjede do Kapitolu ucastnit se v prvnich Hladovych hrach. Katniss dava prichod svym
emocim, kdyz kromé praktickych instrukci okolo domécnosti matce zdiraziuje, Ze

tentokrat Prim nesmi opustit tak, jako po smrti jejich otce.

“You can’t clock out and leave Prim on her own. There’s no me now to keep you
both alive. It doesn’t matter what happens. Whatever you seen on the screen. You
have to promise me you’ll fight through it!” My voice has risen to a shout. In it is

all the anger, all the fear I felt at her abandonment.”’

Diky této vyméné se Katniss trochu ulevuje, jelikoZ kone¢né ptestala ve svém
nitru schovavat svij vztek, své zklamani z matCiny dfivéjsi neCinnosti a dala mu
prichod. Béhem Dobrodruzstvi je jeji vztah s matkou vyrazné zlepsi, béhem valky ona i
Prim aktivné pomahaji v nemocnicich a Katniss jeji hnév pomalu opousti. Po smrti Prim
se vSak matka ke Katniss v Distriktu 12 nepfipojila. Nasla si praci v nové postavené
nemocnici v Distriktu 4, kde, stejné jako Katniss, zacind novy Zivot. Tuto situaci
miiZeme vnimat jako mirové feSeni. Katniss i jeji matka obé zazily velkou ztratu a obé
potiebuji pokracovat ve svych zZivotech tak, jak jim to nejlépe ptijde. Naddle spolu vSak

zUstavaji v kontaktu.

% Healing the Mother/Daughter Split, v1. pfeklad
> MURDOCK Maureen. Heroine’s Journey. p 131
> COLLINS Suzanne. The Hunger Games. p 43
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6.1.8. Nalezeni vnitfniho muZe se srdcem’®

Murdock uvadi, Ze soucdsti této predposledni faze je tzv. sacred marriage, coz
symbolizuje spojeni opaki, pricemz zde Zena vzpomind na svou opravdovou povahu.
Jedna se o spojeni ega a sebe sama. Hrdinka porozumi Zenské a muzské opravdové
povaze a obé& dvé piijme. Vysledkem tohoto spojeni je narozent ,,boZského ditéte*. Zena
tak dava Zivot sama sob¢ ve stavu dokonalosti, diky tomu, Ze v sobé sjednocuje muZzsky
i Zensky prot&jsek.”

Indick k této fazi dodava, Ze hrdincin milostny zdjem je paralelni k funkci animy
v muZské hrdinové cesté¢ Dobrodruzstvim. A pravé diky jeho podobé s animou se snaZzi
hrdinku inspirovat ke znovuobjeveni jejich Zenskych sil v podobé intimity, citlivosti a

ldsky k sob& sama.”

Potvrzena je zde Indickovo teorie o Peetovi, ktery svou povahou doopravdy
odpovidd funkci animy v hrdinové pribéhu. Peeta, oproti Katniss, ztélesnoval mnoho
Zenskych kvalit. Byl vZdy spolehlivy, citlivy, milujici, empaticky, pecujici, a vZdy se
snazil Katniss chranit, at’ ho to stdlo cokoliv. Pravé tyto kvality dopliuji hlavni hrdinku
v okamZicich, kdy ona sama se nachazela ve fazi odlouceni se svou vnitini Zenskosti.
Jak je vySe zminéno, jejich vztah je kliCcovy pro znovunabyti jejich vnitini rovnovéhy a

pokracovani v Zivotech, které tolik poSkodily udélosti valky.

6.1.9. Mimo dualitu®

s

Symbolem Zenskosti je kruh. Jedna se o symbol ne vylucujici, ale zahrnujici, a
pravé proto se stal i symbolem findlni fize DobrodruZstvi hrdinky. Stejné jako kruh je i
pohled na Zivot vSe zahrnujici. Symbolizuje tak vécny Zivot, koncentrickou sféru

lidskych vztahl a znovuzrozeni v kulatém 1dné Zeny. *

Konecna kapitola ukazuje Katniss a Peetu po desitkach let se dvéma détmi. Tak se

jejich pribéh uzavira. Hladové hry jsou minulosti, ale presto na né nelze zapomenout.

%8 Findind the Inner Man with Your Heart, vl. pieklad

>9 MURDOCK Maureen. Heroine’s Journey. p 169

60 INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 170
o1 Beyond Duality, vl. pfeklad

62 INDICK William. Psychology for Screenwriters. p 170

40



Déti v tomto momentu znaci znovunalezeni Katnissiny rovnovahy. Katniss na uplném
zaCatku pribéhu v jednom z rozhovort s Galem pfiznava, Ze nikdy nechce mit déti.
Predstava kazdoro¢niho strachu o losovdni do Her ji désilo. Poté, co vSak dokoncuje
svou cestu Dobrodruzstvim, méni ndzor, a ackoliv byla zprvu vydéSend z nového
Zivota, s pomoci Peety spole¢né dokoncuji kruh, diky kterému kone¢né znovu nachazi

svou vnitini rovnovahu.
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7. Christopher Vogler a archetypy v dilech Harry Potter a Hunger Games

Christopher Vogler si v prvni Casti své knihy The Writer’s Journey vS$iméa
opakované se vyskytujici postav a vztahi v pohadkach, mytech, a tudiz i v Hrdinové
dobrodruzstvi. Tyto opakujici se postavy nazval vyznamny psycholog Carl G. Jung jako
archetypy, jimiz tedy oznacil prastary vzor charakterd, které patii do sdileného dédictvi
lidské rasy. Jung pfichdzi sterminem kolektivntho nevédomi. Archetypy jsou
prekvapivé konstantni a pretrvaly od prvnich civilizaci dodnes, existuji ve snech i

mytech celého svéta.”

Vogler zdlraziuje, Ze pravé archetypy jsou velmi mocnym elementem vypravéce.
Déle pfipomind, Ze pokud postava, napiiklad jménem Brom, funguje jako archetyp
mentora, nemusi nutné byt mentorem po celou dobu Zivota postavy. Brom muZe mit
v prvni ¢asti pribéhu funkci mentora, av§ak pozdéji se zméni a vezme na sebe archetyp
stinu. Flexibilitu archetypu je tedy moZné si predstavit jako postavu, kterd na sobé stfida
masky odpovidajici podobé riiznych archetypi podle toho, jak postupuje piibéhem.
Archetypt je velké mnozstvi, nicméné ve svém dile The Writer’s Journey se zabyva
pouze nékolika zdkladnimi typy, které je mozné identifikovat i v Hrdinové

dobrodruzstvi.

Archetyp hrdiny je ten nejzakladnéjsi a jen téZko si predstavit pribéh bez ného.

Recky kofen slova hero znamend ochrdnit a slouZit. Hrdinu Vogler popisuje jako
nékoho, kdo je ochoten obétovat své vlastni potfeby za potfeby ostatnich, stejné jako

pastyf chrani a slouZi svému stddu. Jadro hrdiny je uzce spojeno se sebeobétovanim.

Ukolem hrdinovy postavy je identifikovat se se &tenafem/divakem. Pak vidi
pribéh o¢ima hrdiny, a dokazZe se z jeho pribéhu i ponaucit. Hrdina méd zpocatku nejen
univerzdlni vlastnosti, ale i néjakou unikédtni. Diky tomu je mozZzné, abychom se do
hrdiny dokdzali sami vcitit. VétSinou je také pohanén univerzdlnimi pohnutkami, se
kterymi se téZ dokdzeme sjednotit. At uz se jednd o touhu byt milovén, byt pochopen,
ocenén, touha uspét, byt volny, pomstit se, postavit se proti kfivddim c¢i hledéani

sebevyjadieni. Unikatni vlastnost hrdiny slouZi k tomu, abychom k hrdinovi vzhliZeli a

63 VOGLER Christopher. The Writer’s Journey. p 23
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chtéli alesponi ¢dstecné byt jako oni. Hrdinové vSak zdroven musi byt jedinecnymi

lidskymi bytostmi, rad&ji neZ stereotypni tvorové bez jakékoliv chyby.**

Vogler dale uvadi, Ze klicové je u hrdiny docilit toho, aby pulsobil redlné. To
znamend, Ze mimo jeho kladnych a unikatnich vlastnosti musi také mit stinné stranky,
které jsou mnohdy v rozporu s jeho kladnymi vlastnostmi. Timto konfliktem se vice

priblizi ¢tenari/divakovi, ktery ho pak vnimd jako redlnou postavu radéji nez pouhy typ

postavy.

Dilezitym prvkem hrdinova pribéhu je setkani se smrti. Ve vét$iné piipadd hrdina
neceli vlastni smrti, ale miZe se s ni setkat diky ztraté milovaného, ¢i se z néjakého
diivodu svij Zivot rozhodne riskovat. Ukazuje ndm tak nejen jak se se smrti srovnat, ale

také nds uci, Ze je nékdy tfeba riskovat, atkoliv nds cesta mize zavést do nebezpedi.”

Hlavnim hrdinou v kouzelnickém pfibéhu je mlady Harry. Jeho Zivot souvisle
sledujeme od jeho dvanicti let, kdy poprvé vstoupil do svéta Dobrodruzstvi — do
Bradavic. S hlavnim hrdinou se dokdZeme pomérné rychle ztotoZnit. Zpocatku pribéhu
je to chlapec, ktery se nejvice ze vSeho citi osamoceny, nikym nemilovany, izolovany,
touzici po priteli a vlidném slovu. At uz tento piibéh Cte dité ¢i dospély, kazdy z nds se
dokaze s timto pocitem identifikovat, jelikoZ jsme se sami v urCitém momentu pravé
takto citili. Harrymu se jeho touha plni a otevira se mu zcela novy svét plny nejen

vzruSujicich kouzel a magie, ale i novych pratel a lidi, kterym na ném bude zaleZet.

V Harryho Dobrodruzstvi existuji jesté dalsi dvé dilezité postavy, a to Harryho
pratele Rona a Hermionu. Vogler uvadi, Ze hlavniho hrdinu miiZeme identifikovat diky
tomu, Ze pravé jeho postava se toho v pribéhu piibéhu nejvice nauci a nejrychleji
dospéje. Vzhledem k tomu, Ze se Harry v pribéhu piibéhu srovnava i s jeho smrti, aby

mohl ochrénit své ptitele, je hlavni postavou on.

V sérii Hunger Games je bez pochyb hlavni hrdinkou Katniss Everdeen. Velkou
napovédou budiz i forma vypravéni, kdy se pribéh odehrdava vyhradné z prvni osoby.
Katniss md jedine¢ny charakter, diky némuz ¢tenafe pribéh ihned zaujme. Na rozdil od

Harryho, ktery na zacatku pfibéhu zaujimd svou skromnosti a upfimnosti, Katniss jiz

®4 amtéz. p 30
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v pocatku odhaluje svou odvahu (v momenté dobrovolného prihldSeni do Her misto své
sestry) a duvtip. Katniss v pribéhu svého Dobrodruzstvi odhaluje i své neurdzy, diky

kterym vs8ak hrdinka ptisobi o to realisti¢téji.

Archetyp mentora je vétSinou pozitivni postava, kterd hrdinovi poméha, inspiruje,

trénuje jej a poskytuje mu rady a motivaci. Campbell pro tuto postavu uvadi nizvy
Wise Old Man ¢i Wise Old Woman, ackoliv ne vZdy musi tato postava odpovidat
tomuto popisu. Mnohdy i bldzen na sebe miZe vzit roli ucitele, stejné jako nezalezi na
jeho véku. Vogler uvadi, Ze postava mentora je tou boZskou ¢asti v nés, kterd je spojena
se vSemi vécmi. Postava mentora je také nedilnou soucésti hrdinovi budouci predstavy
o sobé, jelikoZ reprezentuje jeho nejvyssi aspirace (hrdina se na konci Campbellova
monomytu stdva saim mentorem). Je didleZité zminit i fakt, Ze tato postava se mnohdy
dostane do rodiCovské role, a hrdinovi se tak stavd jakymsi nejbliz§im vzorem, ke

kterému vzhliZi. Poskytuje také hrdinovi dary, které v§ak miZou mit riznou podobu.”

Archetyp mentora v Dobrodruzstvi Harryho Pottera je hned nékolik. Tento druh
archetypu Harry poprvé potkavd v Hagridovi. Doprovazi ho pfi prvnim vstupu do
kouzelnického svéta, ukazuje a vysvétluyje mu zakladni pravidla. Druhym mentorem
pribéhu je Harryho kamarad Ron. Ten se velmi podili na tom, aby Harry ziskal zakladni
informace o kouzelnickém svété — o sportu jménem Famfrpdl, o kolejich Bradavic, o
kouzelnych predmétech (pohybujici se fotografie) a tak podobné. Jako hlavniho
mentora bychom vSak mohli povaZzovat Brumbala. Tato postava se nejvétsi mérou
podili na Harryho ochrané, poskytuje mu dilezité informace (vitealy), dary (neviditelny

plast’) a doprovdzi ho celym piibéhem.

V Katnissin¢ dobrodruzstvi téZ mtzeme identifikovat nékolik variant mentoru.
Prvnim ucitelem ji byl jeji otec. Diky jejich spolecné stravenému Casu v lese ji naucil
lovit, a tim ji dal jeden z nejvétSich dari — schopnost postarat se sama o sebe a moznost
se dokdzat nejen brénit, ale i vést utok. Druhym ucitelem Katniss se po otcové smrti stal
Gale. Tento mentorsky vztah byl oboustranny. Gale ji naucil vazat dokonalej$i pasti,
Katniss ho naucila zachazet s lukem. I to je duleZzité pro takové vztahy, vliv nikdy neni

jednostranny, a pokud mentor pisobi na hrdinu, ptisobi né¢jak hrdina zpét na mentora.

66 VOGLER Christopher. The Writer’s Journey. p 40
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Mentorem je v urCitych castech ptfibéhu i prezident Snow, ktery, ackoliv obvykle
v podobé Stinu, ji poskytuje nové informace, které Katniss nuti upravovat své
dosavadni nazory a zasvécuje ji do Kapitolskych intrik. Hlavni postavou mentora vSak
neni nikdo jiny nez Haymitch. Tento muz mél na Katniss jednoznacné nejvétsi vliv
z hlediska uceni se a z hlediska vnitfniho ristu a jeho pomoc byla dilezita proto, aby

s Peetou preZzily vSechny Hladové hry.

StrdZzce prahu je archetyp ztélesnujici jistou formu prekazky. Jeho funkci je
pfedevS§im pomoci hddanky ¢i zkouSky zabrénit tém, ktefi nejsou hodni vstupu do
Dobrodruzného svéta, v pokracovat v cesté. Tito strdZci maji obvykle mnoho podob,
miZe se jednat o darebdka, Zolddka, hlidku, ochrance, dvefnika a podobné. Mtizou vSak
byt i neutrdlnimi postavami, které jsou jednoduSe soucdsti krajiny ¢i tajnymi
pomocniky, ktefi testuji hrdinovu ochotu a dovednosti. Tito strdZci reprezentuji
obyCejné prekdzky, kterym celime i my vSude kolem nds, od Spatného pocasi po

piedsudky .’

V Harry Potterovi miiZzeme jako jeden z prikladl téchto strazcl uvést domaciho
skiitka Dobbyho, ktery se snazit Harryho ochranit pfed temnym pldnem svého pana.
Harryho se pokouSel zastavit nejdfive pouhym varovanim. Nésledné znepiijemnil
Harryho pobyt u jeho pfibuznych vysypanim dortu na hlavu jejich dilezité navstévy. A
kdyZ ani mfiZe na okné nezabranili Harrymu dostat se na cestu do Bradavic, Dobby
zaviel pfepazku do ndstupis$té 9%, aby Harry, shodou okolnosti s Ronem, nemohl
nastoupit do Skolniho vlaku. Ani jeden z téchto pokusti v§ak Harryho od pokracovani
v jeho cesté nezastavilo a projevil tak pred StraZcem velkou odvahu, kdyzZ se i pres jeho

varovani vydal vstiic nebezpedi.

V Katnissiné Dobrodruzné cesté se takovéto setkéni se straZcem odehralo v prvni
Casti pribehu. Vsichni splatci jsou pied vstupem do Arény smrti ohodnoceni Tvurci her
body za svij talent, ktery Tvircim pfedvedou. Cim vy$$i body, tim jsou splatci
talentovanéjsi a nebezpecnéjsi. To hraje roli pfedev§im pro sponzory, ktefi se na toto
zaklad€ rozhoduji pro podporu svych favoritti. Katniss predvadéla bezchybnou stielbu

lukem do rtiznych cili. Nikdo ji v§ak nevénovat pozornost, jelikoz do 16Ze Tvirct byla
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pravé prinesena hostina, v€éetné peceného prasete, které mélo v tlamé jablko. Katniss se
rozohnila nad bezohlednosti Tviircd a bez premysleni namifila §ip do 16ze a probodla

jim pecené jablko. Tim prokézala svou hrdost, bojovnost a nezkrotnost. Tvirci ji dali

nejvyssi pocet bodi ze vsech splatcu.

Archetyp Stinu je reprezentovan potlaCovanymi pfiSerami naseho vnitfniho svéta.

Vyjadfuje vSechny negativni vlastnosti, vS§echny naSe obavy, ale i potlaCované touhy a
tajemstvi, kterd bychom nikdy, mozna ani sami sobé, nepfiznali. Tyto negativni obrazy
jsou zvnitinéné riznymi postavami, jako napiiklad soupefi, padouchy ¢i neprateli. Tyto
postavy v piibéhu funguji predev§im jako vyzyvatelé hrdiny, ktefi diky nému mdji
hodného protivnika, kterému se musi postavit. Zaroven kazdy hrdina ma kus svého
vlastniho stinu sdm v sobé. Pokud hrdina za¢ne byt sobecky, trpi depresemi, zneuziva

své moci ¢i se pili§ opdji svymi dspéchy, pak v hrdinovi prevlddne jeho vnitini stin.®®

Hlavnim protivnikem Harryho Pottera je Lord Voldemort. Zajimavé je se vSak
zaméfit na vnitfni ¢ast stinu, kterou, jak uvadi Vogler, mame kazdy v nds, tudiZ i sdm
hrdina. Harryho wvnitfni stin je reprezentovdn vnitfnim spojenim mezi nim a
Voldemortem. Ve skutecnosti se jednd o ¢ast Vodemortovi duse, kterd se odlomila a
prisala se k Harrymu v momenté, kdy byli zavrazdéni jeho rodie. Tato Cast tak
shromaZduje veskeré Harryho pochyby, strachy i touhy. Harry se od této &dsti stinu
opros$tuje v momenté, kdy si uvédomi, Ze musi zemfit. Tyto temné stranky jeho
osobnosti nikdy nezmizi, avSak pokud je ¢lovék neignoruje, ale naopak si je dokaze

pfiznat, jeho vnitfni stin ho nepohlti.

V Katnissiné Dobrodruzném pribéhu je jejim hlavnim nepftitelem prezident Snow,
avSak protivnikii je v jejim Dobrodruzstvi vriznych formach mnoho. Dal$im
nepiitelem je i prezidentka Coinovd, ackoliv se tak zprvu nezda, nakonec na sebe bere
stejnou roli jako Snow, kdyZ je jejim cilem ovldadnout cely Panem, jen misto Kapitolu
bude vcele Distrikt 13. Také je nutné v tomto DobrodruZstvi rozliSovat mezi soupefem a
nepritelem. Soupefi nejsou nutné neptatele, jelikoz soupef mize mit stejny cil jako

hrdina, ale neshodnou se na cesté, kterou se vydat pro dosaZeni tohoto cile. Ukdzkou
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soupefe mize byt ironickd Johanna Mason, kterd na sebe nakonec bere i archetyp

spojence.
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8. Aplikace teorie Hrdinova dobrodruZstvi na filmy Marvel

V ramci aplikace Hrdinova dobrodruzstvi na filmova zpracovani komikst bylo
nutné provést peClivou selekci filmi pro planovanou analyzu. JelikoZ neni mozné
analyzovat kazdy piibéh oddélené zvlast', v ndsledujici analyze budou jednotliva stadia
Campbellova dobrodruzstvi popsany z pohledu dvou zastupujicich filmt skupiny

Marvel. Jedna se o filmy Doktor Strange (2016) a Kapitdn Amerika (2011).

Oba tyto filmy popisuji vznik superhrdiny, aby bylo moZné soustiedit se na cestu
od uplného pocatku, kdy jsou divdkim predstaveni, véetné Obycejného svéta, ze
kterého vstupuji do svéta DobrodruZstvi. Z tohoto divodu je vybran film Captain
America: Prvni Avenger, ktery z fady filmt o Kapitanovi popisuje zacatek jeho prib&éhu.
Dalsim kritériem pro vybér filml byla zména. Zména je dilezitym elementem téchto
filmu, a kazdy superhrdina na ni reaguje jinak. Proto byla vzata v ivahu i jeji forma,
Mimo jiné byli pro co nejvétsi kontrast vybrani hrdinové s riznymi silami. Zatimco
Kapitdn Amerika ziskal své schopnosti diky pokusnému experimentu, jeho schopnosti
jsou trvalé a nepotiebuje k nim Zadny vnéjsi prostiedek. Doktor Strange naproti tomu
dosahuje svych superschopnosti pomoci prstenu. Dal$im kontrastem je samotné
prostredi, ve kterém se oba superhrdinové pohybuji. Ackoliv oba dva Ziji ve stejném
svété, Kapitan Amerika se pohybuje v prostfedi obycejného svéta bez vétsich zasahi
magie, Doktor Strange své schopnosti Cerpd pravé z napojeni na kouzla a magii, a
dokaZe vyuZzivat lomu Casu i prostoru. A zatimco Kapitdn Amerika chrani svét pred

fyzickymi hrozbami, Doktor Strange chrani svét pred hrozbami mystickymi.

8.1. Odchod
Kapitan Amerika

Stevea Rogerse poprvé vidime v okamzZiku, kdy kolem zufi druhé svétova valka a
on se navzdory svym rozsahlym zdravotnim omezenim snaZzi pfihlasit do armady. Jeho
zjevné chatrna vnéjsi konstrukce ho neodrazuje a z jeho konverzace s ptitelem je patrné,

7e chce bojovat za svou vlast a nic ho od tohoto cile neodradi. V tomto kontextu vidime
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1 prostiedi jeho Obycejného svéta, ktery Steveovi prijde stisnény, a zatimco muZi bojuji
ve vilce, jemu je toto pravo odepieno. Zde muzeme identifikovat prvni fazi Volani
dobrodruzstvi, které ma podobu naborového plakdtu, ale i ukazky boje z védlky, ktery je
promitan v kin€. V misté jeho patého pokusu o rekrutovdni se setkdvd s doktorem
Erskinem, kterého zaujme jeho odolnost vi¢i odmitnuti. Zaroven se ho pta na jeho
motiv pro pfihlaSeni se do boje.

“I don’t want to kill anyone, I don’t like bullies. I don’t care where they’re from.”®

Samotnym timto prohlaSenim ukazuje svij postoj vuci nasili, respekt k lidskému
Clovéku, ale predevSim vysoky smysl pro spravedlnost. Doktor Erskine, jez je
ztélesnénim archetypu mentora, se rozhodne dat mu Sanci. Jedinou stopou po fazi
Odmitnuti volani dobrodruZstvi najdeme v Rogersové chvilkové nervozité veler pred
provedenim Erskinova experimentu. Erskine v tomto okamzZiku Stevena povzbuzuje a
chce po ném slib, Ze at’ se stane cokoliv, on zdstane sam sebou — ne perfektnim

vojidkem, ale dobrym muzem.

Nasleduje faze Nadpiirozené pomoci, tedy moment experimentu, diky némuz
Steven ziskdvd nové silné télo, a tudiz své schopnosti. Touto zménou zdroven

prekracuje prah do Dobrodruzného svéta.

Posledni faze V brise velryby miZeme identifikovat jako okamzik, kdy umira
doktor Erskine. Steve je vnitiné otfesen, jelikoz ztratil Clovéka, ktery mu véfil

v okamZiku, kdy nikdo jiny ne.
Doktor Strange

Stevena Strange poprvé potkdvdme v jeho Obycejném svété, a to v nemocnici.
Steven je vynikajici neurochirurg, coZz dokazuje nejen prvni scéna, pfi niZ zachraiuje
Clovéka diky svym excelentnim chirurgickym schopnostem, ale i vynalezeni novych
prukopnickych technik v chirurgii. Jeho tspéch se na ném vsak negativné odrazi, coz se

promita v jeho sebestfednosti prili§ vysokém sebevédomi.

Voléni dobrodruzstvi ma podobu téZké autonehody, kterd ho pfipravi o jemny cit

v rukou a zdstdvda mu permanentni ties. Stane se tak v okamziku, ktery divaky uvadi do

69 Marvel studios. Captain America: The First Avenger.2011
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obrazu ohledné Strangeovi arogance. Pfi rychlém fizeni sportovniho auta si vybird své
dalsi pacienty tak, aby pravé on byl jednim z méla doktord, ktefi pacientovi mohou
pomoci, aby tak nemrhal svym Casem, ale zdroven odmitd ty skutecné tézké, aby si
v pfipadé, kdyby operace nevysla, nesnizil svou dosavadni stoprocentni uspéSnost.
Kdyz nachazi zajimavy pfipad, je mu zaslan rentgen pacienta, Strange pfestane vénovat
pozornost fizeni a zfiti se z utesu. Tuto autonehodu a jeho nasledujici trvalé zdravotni
nasledky, miZzeme brat pravé jako Volani dobrodruzstvi. Volani, které se ho snazi
vyldkat mimo svij obyCejny, bezpecny svét nemocnice a ukdzat mu, Ze existuje néco

vyS$siho, nez je jen on sam.

Odmitnuti volani dobrodruzstvi je faze, ve které se Strange usilovné snaZzi najit
nové procedury a nové doktory, ktefi by se pokusili jeho rukdm navratit svou ptivodni
stabilni motoriku. Strange se nehodld smifit s tim, Ze je jeho kariéra neurochirurga u
konce. Proddva vSe, co vlastni, aby mohl uhradit jakoukoliv novou experimentalni
1écbu.

Féaze Nadpfirozené pomoci se objevi v okamziku posledni nadéje, kdyz se Steven
vydéava do Kathmandud do uceni k osobé jménem ,,The Ancient One*, aby mu pomohla.
The Ancient One mu predstavuje teorii, diky niZ je mozné uzdravit své télo skrz ducha.
Strange tuto teorii v§ak zesméSiuje. The Ancient One mu pak ukazuje zcela novy svét,
astralni dimenze. Béhem této ukdzky multiverzu si Strange uvédomuje, Ze v porovnani
s existenci vSech téchto svétd on neni ni¢im. Jeho predchozi arogantni a sebestfedné
chovani ho vSak stoji moznost se od The Ancient One ucit. Jeho vytrvalost mu ale

nakonec vyslouZi Sanci.

Diky této Sanci vstupuje do nového, nevidaného svéta magie a kouzel. S pouZitim

prvnich kouzel Steven prekracuje prah Dobrodruzného svéta.

Posledni fazi tohoto stddia V bfiSe velryby dokaZeme identifikovat ve Strangeové
vnitini zméné. Jeho Zivot se diky uc¢eni The Ancient One obraci a on najednou vidi vétsi

smysl v Zivoté, nez byly pouhé Ctyfi stény nemocnice.
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8.2. Iniciace
Kapitan Amerika

Cesta zkouSek otevira druhé stadium iniciace, ve kterém se Kapitdn Amerika ocité
po smrti doktora Erskina. Diky jeho smrti vSak zanikd Sance na aplikaci experimentu
komukoliv jinému, neZ je Rogers. I ztoho divodu o Stevea pfestanou jevit zdjem a
poslou ho bavit lidi, pozdéji i samotné vojaky, jen jako povzbuzujici reklamu na
amerického hrdinu. Zlom a opravdovy pocatek Cesty zkouSek nastava v okamziku, kdy
se dozvi, Ze jeho nejlepsi pritel Bucky padl do zajeti a nikdo nepléanoval se pro néj a ani
ostatni zajaté muze vratit. Steve se rozhoduje jednat na vlastni pést a Buckyho se mu

ho podafri i s jeho muZi zachranit.

Féaze Setkdni s Bohyni se odehrdla jiz v prvnim stadiu, kdy Steve potkal agentku

Peggy pii svém zakladnim vycviku.

Zena svidkyné je fazi, pii které je hrdina pokousen riiznymi silami, aby byl
sveden ze své cesty. V Rogersové Dobrodruzném pribéhu uz i diky jeho charakteru neni

misto pro zakoliséni v jeho ukolu, diky jeho pevnému odhodléni.

Féze apotedzy, tedy hlubsiho vnitiniho porozuméni, mizeme vidét v okamziku,
kdy Steven truchli nad ztratou svého nejlepSiho pritele Buckyho. Pravé tato ztrdta

posilila jeho odhodlani ke zni¢eni Hydry a jejich viidce Johana Schmidta.

V posledni fazi, Nejvy$Sim dobrodini, se odehravéd findlni boj se Schmidtem.
Steve vyhrava, ale zdstane v letadle, které je namifeno na New York. Rozhoduje se tak

obétovat sdm sebe, aby zachrdnil tisice nevinnych lidi a s letadlem se zfiti na zem.
Doktor Strange

Stddium iniciace Doktora Strange zacina utokem Caisilia, padlého u¢né The
Ancient One, na svatyné, které chrani Zemi pred temnou dimezi. Strange se tak ocita
uprostfed mystické vélky, do niZ se musi sim zapojit, aby spole¢nymi silami se zbylymi
strdZci zabrdnili zni¢eni Zemé.

Setkani s bohyni se stejné jako u Kapitdna Ameriky odehrdlo jiz ve stadiu

odchodu. Archetyp bohyné reprezentuje doktorka Palmerova.
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Fize Zena svidkyné se zde objevuje v podob& rozhovoru Caisilia a Strange
v newyorkské svatyni, kdyZ se Caisilius pokousi ziskat Stevena na svou stranu a
presvédCit ho, aby mu pomohl vpustit na Zem temnou dimenzi. Strange vSak jeho

nabidce odolava.

Apotedza se odehravd tésné pred smrti The Antient One. Béhem jejich posledniho
rozhovoru si Strange uvédomi, Ze si musi zvolit, zda bude slouzit vy$§imu dobru, i se
vrati zpét ke svému ptivodnimu Zivotu. Strange se rozhoduje zdstat a chranit Zemi pied
mystickymi hrozbami. Jeho nesobecké rozhodnuti dokazuje, jak velkou vnitfni zménu

za dobu jeho vycviku prodélal.

Posledni faze znali uspéSné dokonceni hrdinova ukolu. Strange se za pomoci
zbylych strazct postavi nejen Caisiliovi a jeho privrZencim, ale bojuje i s nepritelem
zvanym Dormammu v temné dimenzi. Diky jeho duvtipu a odhodlani se Dormammu ze

Zemé nakonec stahuje a porazi i Caisilia.

8.3. Navrat
Kapitan Amerika

Klicovou fazi stadia ndvratu se stdvd Zachrana zvenci. Dlouhotrvajici snaha o
nalezeni Kapitdna Ameriky se vyplatila v momenté, kdy bylo objeveno letadlo, ve
kterém Rogers ztroskotal. Kapitan byl pfevezen do lékarského zafizeni v New Yorku.
Z obav o jeho zdravi jej premistili do specidlniho pokoje zafizeného ve stylu 40. let.
Zde mizeme identifikovat fazi PrekroCeni prahu ndvratu v okamziku, kdy Kapitin
zjisti, Ze je néco Spatné a z pokoje vybéhne. Ocitne se na Times Square na zacatku 21.
stoleti. Tento pfechod mezi iluzi 40. let a soucasnosti miizeme vnimat jako piechod zpét

do redlného svéta.
Doktor Strange

Strange se po boji s Dormammu a Caisiliem vraci do newyorské svatyné, jimzZ je
ted ochrancem. Toto miZeme identifikovat jako Piekroceni prahu névratu. Ostatni
Campbellovy fdze Hrdinova dobrodruzstvi nelze v tomto pripadé identifikovat, jelikoz
filmovi tvirci zde schvdlné nechdvaji otevieny konec pro dal§i pokracovani

Dobrodruzstvi Doktora Strange.
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8.4. Shrnuti

Diky vySe uvedené analyze stadia odchodu ziskdvame lepsi predstavu o velikosti
a druhu zmén, kterymi si hlavni hrdinové prosli. Kapitdn Amerika je od pocatku svého
pribéhu po duSevni strdnce velmi vyspély, md odvahu, smysl pro spravedlnost, je
Cestny, skromny a motivovany. Jeho nejvyraznéjSi zménou v tomto piibéhu je jeho
fyzicka proména. Jeho nové schopnosti mu konecné davaji moZnost ucastnit se boje, po
kterém tolik prahl. Doktor Strange, na rozdil od Kapitdna Ameriky, si nejvice prochazi
vnitfni zménou, z arogantniho, ambiciézniho, sebestfedného a tvrdohlavého sobce se

postupné stava plnohodnotny a zodpovédny hrdina, ktery zachranuje svét.

Féaze stadia odchodu Hrdinova dobrodruzstvi byly ve filmovych zpracovanich
pomérné dobre identifikovatelné, ackoliv nékteré, jako je napriklad faze Odmitnuti
volani dobrodruzstvi u Kapitdna Ameriky, se v pfibéhu objevily pouze v jemnych

naznacich.

Stddium iniciace bylo také pomérné lehce vyhledatelné, ackoliv fidze Smiteni
s otcem nebyla nalezena ani v jenom z filmu, jelikoZ hrdinové své rodiny ve filmech
témér ¢i viibec nezminuji.

Stadium navratu a rozklicovani jeho fazi v pifibéhu bylo velmi individudlni.
Vzhledem k tomu, Ze se nejednd o ukonceny piibeh, ale naopak jeho konec otevira nové
moznosti pokra¢ovani DobrodruZzstvi, byly identifikovdny pouze nékteré faze navratu.
U Kapitana Ameriky jiz dokonce existuji filmy, které pokracovani Rogersova
Dobrodruzstvi mapuji, vcetné¢ jeho spoluprice se skupinou superhrdinii zvanych
Avengers. Ackoliv Doktor Strange zatim vydané pokracovani nemd, konec filmu
napovida, Ze nastane jen pomérné kratka doba miru, nez i jeho Dobrodruznd cesta bude

pokracovat.
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9. Aplikace teorie Hrdin¢ina dobrodruzstvi na Disney pohadku

Tato Céast prace se zaméfuje na identifikaci prvkd Hrdin¢ina Dobrodruzstvi
v Disney pohddkovych piibézich. Jiz vySe zminovany autor, Christopher Vogler, ktery
se zabyval Campbellovou strukturou monomytu, si ji upravit pro aplikaci na knihy a
filmova zpracovani. Nejednd se o velké zasahy, nicméné o urcitd zjednoduSeni ve
stadiich iniciace a ndvratu. Ve své knize Vogler uvadi, Ze poté, co zacal pracovat jako
analytik pribéhti, napsal sedmistrankové memorandum zvané A Practical Guide to The
Hero with a Thousand Faces, ve kterém popsal Hrdinovo dobrodruZstvi. Jednotlivé faze
opatfil i praktickymi piiklady z klasickych a modernich filmu. Tento spis se stal velmi
oblibenym a brzy jej pouzivali predni scéndristé riznych spolecnosti, a to vletné
spolecnosti Disney. Z tohoto divodu neni nutné analyzovat Hrdinovo dobrodruzstvi,
jelikoZz je velmi pravdépodobné, Ze tyto pohddky budou sestaveny pravé na tomto
principu. Cilem této analyzy tedy je najit pohddkové pribehy, které zobrazuji alespon

nékteré faze Dobrodruzstvi hrdinky.

FilmG zobrazujicich Hrdin¢ino dobrodruzstvi bylo vicero, vcéetné lonského
filmového hitu Moana™ (2016) a jiz starsiho filmu Brave’' (2012). Pravé film Brave

bude objektem nésledujici analyzy.

Hlavni hrdinkou je Merida, jejiZ piibéh se odehrava ve stredovékém Skotsku.
Meridin otec ji vZdy podporoval ve muZskych aktivitich, jako je jezdéni na koni,
stiileni lukem, lezeni po skalich a podobné. Jeji matka naproti tomu vSak
symbolizovala typické stereotypy, které jsou Zendm pfisuzovdny. Meridu se snazila
vychovat jako pfikladnou princeznu, jejiz Zivot je vSak dokonale naplanovdn za ni.
Princezna se u¢i spravné fecnit, musi umét hrdt na hudebni ndstroj, brzy vstdvat,
neprecpavat se, byt soucitnd, trpélivd, opatrnd, Cistd a zkrdtka se snaZit o naprostou
dokonalost. Jednou za Cas vSak nastane den, kdy miZe byt sama sebou, a zde se

projevuje, jeji vasen, divokost a nezavislost.

Faze Oddéleni od Zenskosti nastavd v okamZiku, kdy se ji jeji matka Elinor chysté

provdat. Merida se dostavd s matkou do prvniho vdzného konfliktu, diky jemuz se

70 V Ceském prekladu OdvdZnd Vaiana: Legenda o konci svéta
& V cCeském prekladu Rebelka
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oddé€luje nejen od matky, ale i od predepsané Zenské role (manzelka), kterd je od ni

ocekavana.

Identifikace s muzskou energii se v pfibéhu objevi pii findlni discipliné her, kdy
prvorozeni uchazec¢i o Meridinu ruku soutézi ve stielbé z luku na cil. Tato strelba
rozhodne o tom, kdo ze tfi uchazeci se stane jejim budoucim manzelem. Merida se vSak
s vidinou manZelstvi nehodla smifit a jako prvorozena se uchdzi sama o svou ruku. Jeji
S$ip zasdhne stied u vSech tif cili. Zde se projevuje jeji vnitini muzské vlastnosti,

ilustrovany vynikajicim pouzivanim zbrané.

Cestu zkousSek znaci Meridin uprk do lesa poté, co ji matka béhem hadky spali jeji
luk. V lese potkd will-o‘-wisps, které znaci cestu k osudu. Dovedou ji k ¢arodéjnici,

rr vz 2N

kterd ji na jeji Zadost vytvaii dort, ktery zméni Meridin osud.

Merida tento dort pfeddvd své matce v domnéni, Ze se ji povede vyhnout se
manZelstvi a jejim povinnostem. Tento dort reprezentuje fazi Iluzorniho nejvyssiho
dobrodini, kdy si Merida mysli, Ze dort zméni matky nézor. Dort vSak udé€lal vice nez

jen zménil matcin nazor a proménil ji v medvéda.

Merida si prochdzi fazi Iniciace a sestup k Bohyni, kdyZ hluboce lituje svého
jednéni a snazi se najit zpasob, jak svou matku proménit zpét v clovéka. Béhem jejich
cesty se Merida dozvidd, Ze tento druh kouzla se jiZ jednou stal a Mordu, medvéd, se

kterym kdysi bojoval Meridin otec je ve skutecnosti proménény princ.

Nasleduje faze Nalezeni vnitfrniho muze svym srdcem, ktera reprezentuje zahojeni
zranéni muzské Casti sebe samé. Merida, aby uklidnila prince, které odmitla, zamysli
napravit svou chybu. Rozhoduje se vyhlésit, Ze se podrobi tradici a pojme manZela,
ktery byl vybran. Jeji matka ji vSak v€as zardzi a s mat€inym svolenim vyhlaSuje, Ze by
vSichni méli mit pravo psat svij vlastni pribéh a vzit si koho budou chtit, azZ na to budou

pfipraveni.

Fazi Naléhavd touha se znovu spojit s Zenskosti muzeme identifikovat jako
moment, kdy se Merida po svém proslovu zoufale snazi spravit rozseklou rodinnou
tapisérii, jejiz znieni reprezentuje Meridin konflikt s Elinor. Tato tapiserie symbolizuje
Zenskou ¢ast Meridy, zatimco jeji muZské strdnky jsou reprezentovany jeji schopnosti

pouzivat luk.
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Zahojeni odlouceni matky a dcery je ve filmu zdsadni fazi, kterd prichazi na konci
pribéhu, kdyZz si Merida uvédomuje, jak moc svou matku miluje, a omlouva se ji.

Kouzlo nakonec pominulo a matka se proménila zpét v Clovéka.

Posledni faze Mimo dualitu je zde znazornéna posledni scénou, kdy jak Merida,
tak Elinor se po vytvoreni nové tapisérie, kterd znaci Zenskou Cast, spolu obé jedou na

konich (muzskd ¢4st). A diky tomu, Ze dokdzali obé ptijmou jak Zenskou, tak i muZskou

cast sebe sama, ve své cesté za rovnovahou uspély.

Jak je vidét z vySe popsaného pribéhu, jednd se jednoznacné o Hrdin¢ino
dobrodruzstvi. Téméf vSechny faze byly identifikovatelné, az na fazi Silné Zeny dokdazi
fici ne, kterou vSak miZeme spojit s fazi, kdy Merida vyhlasuje novou tradici tykajici se
manzelstvi, a to s fazi Nalezeni vnitintho muZe svym srdcem. Jak je vidét, fize nejsou
sefazené dle poradi, v jakém je uvadi Maureen Murdock, avSak dle mého nazoru byt ani

nemusi. Dulezité je dosdhnout cile, tedy k rovnovahy, a to tento piibéh spliuje.
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10. Zavér

Primarnim cilem této prace byl pokus o aplikaci schématu monomytu Josepha
Campbella na pfibéh Harryho Pottera a aplikaci schématu DobrodruZstvi hrdinky podle
Maureen Murdock na piibéh Katniss Everdeenové. Obé tyto analyzy byly dle mého

nazoru velmi piinosné, jelikoz se diky nim objevilo n¢kolik zdsadnich poznatk.

V této praci byla pravidla monomytu aplikovana na pribéh Harryho Pottera a na

dva filmy o superhrdinech ze studia Marvel.

Piibéh Harryho Pottera byl vzhledem k velkému rozsahu primdarni literatury
ponékud obtiznéjsi analyzovat. Diky velkému mnoZstvi informaci bylo nutné soustiedit
se nejen na zjevné hlavni udalosti, ale 1 na vnitini motivace a pohnutky hrdiny. Vznikla
analyza potvrzuje teorii, Ze je mozné najit stopy Campbellova monomytu 1 v dile
povazuji Campbellova stadia Dobrodruzstvi. Ty jsou aplikovatelné snad na jakykoliv
fantasticky piibéh, a to od Letopisi Narnie az po Hru o triny. Jednd se tedy o stadium
odchodu, které nds seznamuje s ObyCejnym svétem hrdiny a predstavuje ndm hrdinu
v jeho pocatecni, nevyspélé podobé. Stadium iniciace je vzruSujici Cast pribéhu, které
dominuje Cesta zkousek. Pravé tato faze provadi hrdinu mnoZstvim testd a zkousek,
které jej pfipravuji na jeho findlni boj se zlem. Stadium ndvratu se zabyva predevSim
hrdinovym odchodem ze svéta Dobrodruzstvi zpét do svéta Obycejného. V této fazi si
uvédomujeme, jak velkou zménu hrdina od svého vstupu do Dobrodruzstvi prodélal, a
to nejen po fyzické, ale predev§im po psychické strance. Z hrdiny se tak stava dospé€ly a
zodpovédny muz. Campbelliv monomytus neni dulezity jen z hlediska aplikovatelnosti

na hrdiniv pribeh, ale také i na osobni Zivoty ¢tendid.

Co se tyce aplikace Hrdinova dobrodruZstvi na filmy studia Marvel, monomytické
faze byly pomérné snadno identifikovatelné. Jak vSak zmifuji v samotné analyze,
stadium navratu je velmi slozité analyzovat, jelikoZ se scéndristé ve findlni Casti filmu
snazi divdka naldkat na pokracovani jeho pribéhu, a tak nelze aplikovat faze feSici
hrdindv kone¢ny navrat domti. Marvel sam cCeli jistym kritickym hlasim, Ze zatimco
muZzsti superhrdinové jako je Thor, Iron Man ¢i Kapitdn Amerika se dockali svych

pokracovani, film o oblibené hrdince Cerné vdové je$té stile nebyl natocen.
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Myticka teorie Josepha Cambella se vztahuje predevSim na muzské hrdiny. Je to
logické, jelikoz jeho inspirace pro vytvofeni monomytu prameni z mytl
hluboké historie. Cim vice do historie se ponofime, tim mensi roli Zeny hrély. Z tohoto

divodu byla vytvorena teorie Dobrodruzstvi hrdinky.

Dobrodruzstvi hrdinky vzniklo, jak bylo jiz zminéno, na zdkladé Campbellova
monomytu. Ackoliv kazdy z nas Zije svlij Dobrodruzny ptibéh, kazdy si Zijeme ten svuj.
Teorie Murdockové se vztahuje prfedev§im na soucCasnd Dobrodruzstvi Zen, jimZ si
prochéazeji v kazdodennim Zivoté. Jejim cilem bylo vytvofit sérii fazi, které by odrazely

Zenské potieby a touhy.

NejvétSim rozdilem mezi témito dvéma teoriemi je ten, Ze Hrdinovo
dobrodruzstvi méd za primérni cil dosaZeni vitézstvi, zatimco cilem Dobrodruzstvi
hrdinky je dosazZeni psychické rovnovahy. Tyto dvé teorie se tedy zvlastnim zpisobem
doplnuji.

Jisti scéndristé stale vytvari nedokonalou verzi DobrodruzZstvi hrdinky pouhym
dosazenim Zenské postavy do role hlavniho hrdiny, ktery vSak sleduje schéma Hrdinova
dobrodruzstvi. Diky této povrchni zamén€ vSak nevznikd skute¢né Dobrodruzstvi
hrdinky, jelikoZ autor zcela ignoruje konflikty, kterym Zeny ve svém Zivoté Celi.
Ackoliv filmy a knihy tohoto druhu budou i nadéle vznikat, diky analyze pfib&hu
Katniss Everdeenové ze série Hunger Games, ¢i Disney pribéhu hrdinky Merida je
vidét, Ze pribéhy o silnych Zenskych postavach, které respektuji své odliSné potieby a

cile, maji a budou mit své misto mezi bestsellery.

Aplikace Dobrodruzstvi hrdinky na Disney pohdadku Brave byla velmi
povzbuzujici. A to z toho diivodu, Ze opravdu odpovidala modelu Murdockové. Kazdy
si pamatujeme pohddky, které zobrazovaly princeznu, kterd byla zaviena ve véZi a
Cekala na zménu, a to vétSinou v podobé prince Krasoné, ktery prijel na bilém koni,
polibil ji a odvedl si ji do zdmku, kde zili $tastné azZ do smrti. S touto verzi pohadek
jsme se jisté vSichni jiZz setkali, ale moc ponauceni s sebou nenese. Naopak piibéh
Moany (Moana) ¢i Meridy (Brave), divek, které se diky svému piibéhu uci bojovat,
odvézit se vstoupit do nezndmého svéta, postavit se za to, v co veéii a nikdy se nevzdat.

Toto jsou hrdinky, se kterymi se dokdZeme identifikovat, a piibéhy, které ndim nepiimo
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davaji ndvod, jak zvlddnout tizivé situace v redlném Zivoté. Dodavaji ndm odvahu a

nadéji, Ze kdyz Clovék vytrva, svého cile dosahne.

Vse ma vsak svij Cas, ale jak dokdzalo studio Disney, piibéhy pouze
monomytického razu, kdy hlavni hrdinka jen ceka, nez ji konecné pfijede zachranit

Princ Krason, aby mohla kone¢né zacit Zit, jsou nastésti jiZ v dstupu.
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SUMMARY

The aim of my Diploma thesis is to introduce two heroic theories called the
Hero’s Journey by Joseph Campbell and the Heroine’s Journey by Maureen Murdock
and a consequential attempt to apply these theories on the Harry Potter series by J. K.

Rowling and the Hunger Games trilogy by Suzanne Collins.

This thesis is divided into several main parts. First chapters deal with brief history
of heroes, introduction of superheroes, followed by description of hero’s and

superhero’s typologies by Christopher Vogler and Peter Coogan.

Fifth chapter of the thesis concentrates on introducing main phases of the Hero’s
Journey scheme. Campbell’s theory suggests, that repeatable set of steps occurs in every
mythical Hero’s journey. These phases are consequently applied on Harry Potter series

by J. K. Rowling.

Sixth chapter is focused on introduction of the Heroine’s Journey by Maureen
Murdock. Although Murdock’s theory was inspired by Campbell’s Monomyth,

it concentrates on journey undertaken by women.

Differences between the Hero’s journey and the Heroine’s Journey are described
in detail later in the thesis. The main difference is the purpose of these theories. While
Campbell’s Monomyth aims towards hero’s victory and fame, Murdock’s theory

concentrates on a way to achieve inner balance.

Next chapter of the thesis is focused on a description of several basic archetypes
occurring in Hero’s Journey by Campbell and in Heroine’s Journey by Murdock as
well. An integral part of this chapter is identification of these archetypes in Harry

Potter series and Hunger Games trilogy.

Last part is aimed at application of Murdock’s theory on a Disney fairy tale,
Brave. Campbell’s Monomyth is applied on selected film adaptations of comic books

from the Marvel studios, Doctor Strange and Captain America.
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