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Anotace

Cilem bakalaiské prace je tvorba metodicky a obsahové spravnych aplikaci
slouzicich k podpore vyuky anglického jazyka na druhém stupni zakladni skoly
v prostiedi Smart Lab a Smart Response. Smart Lab i Smart Response jsou
pouze jedny z funkci SMART Notebook software, ktera dovoluje uzivateli/uciteli
vytvorit rychlé aktivity /hry. Prace muze slouzit u¢itelum jako doplikovy material
k vyuce anglického jazyka. Soucasti prace je sada vytvorenych aplikaci a popis
toho, jak by se aplikace méla pouzit. Aplikace jsou nahrany na portal http:
//veskole.cz/. Teoreticka ¢ast prace je zaméfena na samotny software (Smart
Notebook) a to zejména jak vypada, funguje a v ¢em spociva jeho vyuzitelnost.
Praktickou ¢ast prace tvori samotné vytvareni aktivit v prostfedi SMART
Lab/Smart Response spolecné s evaluaci jiz vytvorenych aktivit k vyuce anglického

jazyka.
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Abstract

The aim of the thesis is to introduce and create methodologically applications
supporting English language teaching at the second level of primary school
in the environment of Smart Lab and Smart Response. Both Smart Lab and
Smart Response are just one of many features of Smart Notebook software that
allows the user / teacher to create fast activities / games. The work will serve
as supplementary material for teaching English. The work will include a set of
created applications and a description of how the application should be used.
Applications will be uploaded to http://veskole.cz/l The theoretical part
of the thesis will focus on the software itself (Smart Notebook) and especially
how it looks, works and what is its usability. The practical part of the work will
be the creation of activities in the SMART Lab / Smart Response environment

together with the evaluation of already created activities for teaching English.
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1 UVOD

1 Uvod

Zéavéretna prace se vénuje vyuziti interaktivnich tabuli ve spojeni se Smart Lab
a Smart Response technologiemi v hodinach anglického jazyka. Cilem prace je
popsat funkce a moznosti tohoto softwaru s vytvorenim didakticky a metodicky
validnich aplikaci.

K praci s interaktivni tabuli jsem se dostal jiz na zakladni Skole v roce
2010. Na celé skole v malém mésté byla jedna tabule pro prvni stupen a
druha pro druhy. Prestoze jsme tabuli ob¢as vyuzivali, vyuka s ni byla pomérné
stereotypni a vSechny aktivity si byly podobné. Casto se interaktivni tabule
vyuzivala jen jako projektor.

Dnes je jiz schopnost uciteli pracovat s interaktivnimi tabulemi na zcela
jiné trovni. Nejenze jsou webové portély, na kterych lze prezentovat vlastni
projekty, nechat se inspirovat ostatnimi nebo si vybrat z velké databaze jiz
vytvorenych projekti, které lze pouzit pro svou vyuku, ale i sama technologie
udélala krok dopredu. Responzivni vyuka mé dnes mnoho moznosti, at uz jde
o browserové aplikace nebo software délany na miru. Mezi nejvice pouzivané
browserové aplikace patii naptiklad Kahoot, Quiz Up nebo Trivia Crack. Co se
tyce softwaru s moznosti responzivnich aktivit, stale se drzi na vrcholu Smart
Notebook s jejich Smart Response a Smart Lab, na které se také zaméruji ve
SVé praci.

Prvni tisek teoretické ¢asti se vénuje technologickému vyvoji interaktivnich
tabuli, jejich doplnki a webovym portalim s materidly. Déle stru¢né shrnuji
zavadéni interaktivnich tabuli do ¢eskych skol.

Druhy tsek teoretické ¢asti je zaméren na samotny Smart Notebook software,
a to zejména na Smart Lab a Smart Response. Popisuji zde funkce a predstavuji
vétsinu moznosti tohoto softwaru. Funkce a moznosti jsou pro nézornost a
prehlednost doplnény screenshoty.

Praktickou ¢ast mé préace tvori vlastni aktivity, které by mély byt metodicky

a didakticky spravné. Aktivity jsou vytvoreny pro doplnéni a zatraktivnéni
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1 UVOD

vyuky anglického jazyka na druhém stupni zékladnich skol, zejména v prostiedi
Smart Lab a Smart Responce. U vSech aktivit je popis k jejich obsluze a
spravnému pouziti ve vyuce.

Dalsim tsekem praktické ¢éasti je evaluace jiz vytvorenych aktivit k vyuce

anglického jazyka, které byly v minulosti uverejnény na portalu veskole.cz .

1.1 Vychodiska prace

Od pocatku pouzivani promitacich zafizeni a interaktivnich tabuli doba pokrocila
velice rychlym tempem. Tyto pomtcky uz neslouzi pouze k prezentovani poznamek
nebo pousténi videi. Postupné vyvolavani déti k tabuli za tcelem jednoho
zmacknuti tlac¢itka na tabuli je jiz technologicky také prekonano. Technologie
jde rychlymi kroky kupfedu, a proto se musi snazit i ucitelé prizptisobit sviij
zpusob vyuky a udélat ho pro déti co nejzajimavéjsi. V dnesni dobé témér
kazdy zédk na druhém stupni zékladni skoly vlastni smart phone. Stale vétsi
dostupnost téchto technologii vybizi k vyuziti a ozvlastnéni hodin vyuky. Tento
zpusob vyuky mé zaujal a bavi mé i na vysoké Skole, proto jsem se rozhodl

zjistit, jak naroc¢né je aplikace spravné pripravit.

1.2 Cile prace

Cil této bakalarské prace spociva v popisu prostiedi Smart Lab a Smart Response.
Shrnuji jejich vzhled, funkcionality i to, jak tyto technologie funguji. Dalsim
cilem je vytvoreni souboru aktivit k vyuce anglického jazyka na druhém stupni
zakladnich skol.

Praktickd céast prace je zaméfena na evaluaci jiz vytvorenych aktivit k
vyuce anglického jazyka, které jsou ke stazeni na portalu http://veskole.cz/. Na
tentyz portal pak je nahrana i finalni verze mnou vytvotrenych aplikaci spole¢né
s popisem toho, jak byly vytvoreny a s jakymi obtizemi jsem se pii tvorbé
potykal. Druhé& polovina praktické ¢asti je zamérena na moji vlastni tvorbu

aplikaci slouzicich k vyuce anglického jazyka pro druhy stupen zakladnich skol
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1 UVOD

pomoci technologie Smart Lab a jejich nasledné testovani v Smart Response.
Aplikace jsou zvoleny tak, aby na nich bylo mozné demonstrovat co nejvice
moznosti, funkci a zédroven budou mit kratky popis z hlediska jejich pouziti a

samotné tvorby.

1.3 Metody prace

Pouzité metody prace:
1. Popis a analyza technologii Smart Lab a Smart Response
2. Vlastni tvorba aplikaci

3. Srovnavaci analyza vlastnich aplikaci s aplikacemi zvefejnénymi na portalu

veskole.cz

Nejvice pozornosti vénuji technologiim Smart Lab a Smart Response, jakozto
nejmodernéjsi a pro zaky i ucitele nejzajimavéjsi moznosti, jak obohatit vyuku.
Poté se zamétuji na praci s timto softwarem. Prakticky se pokusim o praci v
samotném prostiedi Smart Lab, popisi své poznatky z prace s timto softwarem
a prozkoumam, jak se moje aplikace 1isi od téch existujicich na portalu http://veskole.cz/.
Rozbor price je doplnén o screenshoty v Smart Lab a Smart Response, které
objasnuji moznosti vyuziti pfipadnym zajemctum. Cela technologie je demonstrovana

na vlastni webové prezentaci s ukazkami aplikaci.
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2 INTERAKTIVNI TABULE

2 Interaktivni tabule

SInteraktioni tabule je aktivni projekcéni plocha konstrukcéné tesend tak, Ze dotykem
plochy specidlnim perem (stylus) nebo i prstem se dosahuje obdobny efekt,
jakym ovlddame cinnost pocitace pouZitim mysi. Pomoci pera lze aktivovat
okna, pretahovat a zvyraznovat polozky, spoustét rizné softwarové ndstroje,
webové stranky, popt. disky DVD. To umoznuje prezentovat text nebo obraz
generovanyj pocitacem a promitnuty na plochu tabule interaktivnim zpisobem
pro celou tFidu soucasné a vyuZivat jednak obsluzny software, ktery je prislusenstvim
interaktivni tabule nebo samostatné produkty (napf. interaktioni ucebnice a
dalsi materidaly), popt. vlastni vjukové materidly pro zkvalitnéni ndzorné vijuky.
Obsluzny software tvori jednak ovlada¢ (podobné jako md svig ovladac treba
tiskdrna) a programové vybavent pro vytvdient interaktivnich lekct, které umoziiuje

provadét vlastni prezentaci, editovat texty, pracovat s obrdzky atd.“ |5l str.90]

2.1 Historie interaktivnich tabuli

Vzdélavani jako proces se diky vliviim novych technologii stale Zene kuptedu
a zalizeni jako interaktivni tabule zkvalitiuji dnes jiz kazdodenni vyuku zaki
na vétsing skol v Ceské republice. Inovace jako interaktivni tabule a tablety
jsou pro dnesni generaci déti prakticky neodmyslitelné. Velmi mélo skol ziistava
u klasickych ¢ernych tabuli na kiidy.|6]

Zhruba pred 16 lety byl v Ceské republice trend nahrazovat kifdové derné
tabule tabulemi bilymi na barevné fixy. Pokud k tomu byly prostiedky, byly
zakoupeny i s projektorem, pricemz se bila tabule vyuzila jako promitaci
platno. Hovorime-li se vSak o roce 2004, v této dobé uz interaktivni tabule
nebyly zadnou novinkou. Jiz pocatkem 90. let spole¢nost SMART predstavuje
svoji prvni interaktivni tabuli, ale doba na néco takového nebyla zrala. Pokud
by ucitelsko technické nadsence zminované doby neodradila cena takovéto
tabule, tak by to byla jeji vyuzitelnost, ktera byla miziva. Opera¢ni systémy
DOS, Windows 3.1 a 3.11 nebyly pfipravené na praci s takovou technologii
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2 INTERAKTIVNI TABULE

(ovladéani pomoci dotyku, rychlé zmény projekce, nedostatecny vykon). Vyukové

aplikace a digitalni materialy spole¢né s jejich sifenim byly jesté budoucnosti. [6]

2.2 Soucasny stav na c¢eskych skolach

Od pocatku 90. let, kdy technologie interaktivnich tabuli vznikla, se technické
vybaveni kol a u¢eben razantné zmeénilo. Nové trendy ve vyucovani pronikly
do vSech predmétii. V soucasné dobé se na zékladnich skolach nepotykaji s
problémem nedostatecného technologického vybaveni a interaktivni tabule jsou
v tomto vybaveni zastoupeny v hojném poctu.[6]

Za naristem obliby interaktivnich tabuli v ¢eskych gkolach stoji projekt
Statni informacni politiky ve vzdélavani (SIPVZ), ktery dovolil velkoplosnou
instalaci interaktivnich tabuli do skol.

Souhrnné bylo na zac¢atku roku 2007 v ¢eskych skolach 2 213 interaktivnich
tabuli a 12 083 datovych projektori. K poc¢tu interaktivnich tabuli 1ze konstatovat,
ze vybavenost touto technologii je v poméru 2:1 ve prospéch stiednich skol
oproti 8kolam zakladnim. [7]

Dalsimi projekty, které se nabizeji ke zminéni jsou EU penize skolam a ESF
OPVK. Tyto projekty se zabyvaly podporou a $ifenim digitalnich uc¢ebnich
materiala (DUM) skrze internetové portaly, jako napiiklad: dumy.cz, veskole.cz
nebo rvp.cz. Nasledkem nedostatku ¢asu na projekty a neproskolenych ucitela

vznikaly ¢asto zavadné pripravené DUMy.

2.3 Smart Board tabule

Interaktivni tabule Smart Board patii mezi viibec nejrozsitenéjsi interaktivni
tabule v Ceské republice. Ze strany tabule je mozno nalézt USB vstupy a
pripojit externi zafizeni. Interaktivni tabule s dataprojektorem musi byt pfipojené
do pocitace. Dale firma SMART nabizi interaktivni displeje. Ty dokazi fungovat
samostatné bez nutnosti dataprojektort a pripojeni do pocitace. Hlavni vyhodou

tabuli a displeji SMART je moznost dotyku jak stylusem, tak nékolika prsty
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2 INTERAKTIVNI TABULE

najednou. Na ¢eském trhu prodava tabule spoleénost AV Media a v nabidce
Jaro 2020 nabizi tyto displeje a tabule:[12]

Displeje:
e Rada 7000R - chytry dotyk, multidotyk, 4 popisovate, SMART IQ
e Rada 60008 - chytry dotyk, multidotyk, 2 popisovace, SMART IQ
e Rada MX - multidotyk, 2 popisovace

Ke vSem displejum je poskytovana ro¢ni licence SMART softwaru zdarma.
Multidotyk - umoziuje soucasné psani nebo ovladéani vice uzivateli najednou
a pouzivani multidotykovych gest pro otaceni a zvétSovani objekti.[12]
Chytry dotyk - automaticky rozpozna dotyk prstem pro ovladani, popisovacem
pro psani, dlani nebo houbickou pro mazani digitdlniho inkoustu. Funguje
soucasneé pro vice uzivateli — jeden pise, druhy ovlada, automaticky bez prepinani
funkei. [12]

SMART 1Q - pifimo v displeji jsou nainstalovany aplikace, které umoznuji
pracovat i bez pripojeného pocitace — aplikace pro psani digitalnim inkoustem
na bilé tabuli se sdilenim zapiskt dalsim tcastnikim pfes internet a s moznosti
zapisky ulozit, dale prohlize¢ internetovych stranek, aplikace pro bezdratové
sdileni obrazu.[12]

Interaktivni tabule a projektory:

e Rada 800 - chytry dotyk, multidotyk a intuitivni lista. Nejoblibenéjsi
model na c¢eskych skolach, na kterém mohou pracovat dva zaci zaroven,
reaguje na multidotykové gesta a ma intuitivni listu, na které si 1ze vybrat

barvu popisovace. [9]

e Rada M600 - multidotyk a intuitivni lista. ,,Tato tabule je schopna rozpoznat
dotyk popisovace — pro zapis a dotyk prstu, ktery slouzi k ovladani. Mazdni

je mozné bud dlani, nebo houbickou.“ [9, str. 16]
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2 INTERAKTIVNI TABULE

2.4 ActivBoard tabule

Jde o interaktivni tabule od spolec¢nosti Promethean. Pro vyuziti tabule
je tfeba vlastniho softwaru Activ Inspire. Jiz neplati nevyhoda téchto tabuli,
kterou byla nemoznost ovladat je dotykem prsti, ale bylo to mozné pouze
stylusem. Ke dni 22.3.2020 nabizi cesky distributor Topmedia vetsi pocet
variant tabuli nez AV Media. Mezi nejnovéjsi tabule a displeje patii:[13]

Tabule

e ActivBoard 6 touch 78D - Sesti dotykova interaktivni tabule se dvéma

stylusy, gesta

e ActivBoard 587 PRO - ¢ty dotykova interaktivni tabule, gesta, predni

projekce obrazu
Displeje
e Dotykovy panel ActivPANEL
— Interaktivita - 10 bodi pro gesta a moznost spoluprace vice uzivatela

véetné digitdlniho pera pro odliseni vstupu [14]

— ActivGlideTM - 4mm antireflexni sklenény povrch leptany kyselinou,
ktery brani osliovani; pevny jako kifemen a hladky jako led[14]

— Pera — Provedeni digitalniho i mechanického pera je ergonomické

a pero lze uchopit do pravé i levé ruky[14]

— Podpora operac¢nich systémii - Kompatibilita se systémy Windows,

Mac OS X, Linux a Chromebook OS[I4]
— Pfipojeni — Rada vstupnich porti véetns HDMI, USB 3.0 a OPS

— pfimo integrovany i systém android

e Dotykovy panel TruTOUCH NB - 4K rozliseni, 10 dotykovych bodii,

android, ovladani prsty (stylus neni soucésti baleni) [14]
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2 INTERAKTIVNI TABULE

Ceny obou vyrobcit jsou témér shodné. U obou jsou drazsi displeje (cca 140
tisic) nez tabule s dataprojektory (cca 30 tisic), které si lze predstavit spise
jako velkoplo$né tablety. V dnesni dobé je displej pro praci ve vyuce lepsi nez

tabule.

2.5 Vyhody a nevyhody vyuzivani IAT

Pred tim, nez se pustime do samotného hodnoceni toho, co je dobré a Spatné
je teba si ujasnit, ze interaktivni tabule slouzi pouze jako prostiedek vyuky. V
predmeétech jako je chemie, fyzika nebo biologie bude vzdy lepsi si dany pokus
vyzkouSet, kvétinu osahat a oc¢ichat nez jakékoliv zapojeni interaktivni tabule
do vyuky. Pokud takovych moznosti neni mnoho nebo je narocné se k nim
dostat, je interaktivni tabule vhodnym prostiedkem. Zaroven je vyuka vzdy
Fizena utitelem. Zadna technologie nebo dokonale ptripravené DUMy nenahradi

dobrého ucitele.

2.5.1 Shrnuti vyhod
Pozitiva:[15]

e Vhodny zptsob motivace zaka k uceni

ZlepSeni vizualizace uciva, animace, presouvani objektl, nazornost

Snazsi udrzeni pozornosti zaka

Opakované vyuziti materidlu, moznost jejich sdileni, doméaci priprava

Aktivace déti pii vyuce

Snadna manipulace s vystupem z tabule (moznost ulozeni napiiklad do

PDF souboru a odeslani zakiim)

Rozvoj informaé¢ni a pocitacové gramotnosti
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2 INTERAKTIVNI TABULE

2.5.2 Shrnuti nevyhod
Negativa:[15]
o Casté a stereotypni vyuziti vede ke ztraté zajmu zaka
e Sklon k prehlcovani zaka informacemi
e Potlaceni abstraktniho mysleni tam, kde ho je tfeba
e Unava a bolest o zakd pii neustalém pouzivani
e Tvorba vlastnich vyukovych materiali muze byt casové i dovednostné
narocna
e Mala dostupnost i-ucebnic nebo je prace s nimi neefektivni

e Piipevné instalaci tabule maji nizké nebo vysoké déti problém s ovladanim

2.6 Internetové portialy s DUMy

Diky riznym projektim zacaly vznikat portaly, na kterych uzivatelé mohli
sdilet své materialy. Opétovné se vracime k tomu, ze DUMy byly ¢asto tvoreny
kantory, ktefi neovladali dobte ITE a DUMy pak spise vypadaly jako ptripravy
na hodinu a pracovni listy. Postupem c¢asu se samoziejmé procento téchto
materiali snizilo, ale i na velkych portalech zejména u témat, ktera se prilis
nevyviji, nenajdeme ani dnes pfilis interaktivnich DUMz1. Nejcastéjsi problém,
ktery jsem zaznamenal pii prozkoumavani téchto portali, byl zptisob vyhledavani
a informace, které jsou poskytnuty pred samotnym stazenim DUMu. Portaly,
které jsem si vybral k prozkoumani jsou: rvp.cz, dumy.cz, activucitel.cz, veskole.cz.
Jde o jedny z nejvétsich ceskych portali zamérenych na materialy k vyuce,
které obsahuji interaktivni materialy k vyuce anglického jazyka na druhém

stupni a které podrobnéji hodnotim.
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2 INTERAKTIVNI TABULE

2.6.1 Zptsob vyhledavani na portalech

dumy.cz

Portéal dumy.cz nabizi moznost fulltextového vyhledavani v databézi tohoto
portalu vyplnénim ,hledané fraze* a zaroven dovoluje nastavit filtraci pomoci
dalgich kolonek. Pokud nas pfi vyhledavani zajima pouze urc¢ity format souboru,
je tfeba napsat jeho koncovku do kolonky ,hledana fraze®.

Dalsimi kolonkami, které slouzi k filtraci jsou Kli¢ova slova, Aplikace/ DUMy,
Vzdélavani, Projekty, Typy zdroji, eKnihy, Video. Dvé z nich, které zajimaji
bézného uzivatele jsou Klicova slova a Vzdélavani. Klicova slova sice dokazi
pomoci s filtraci, ale protoze je vyhledani klicovych slov key-sensitive, miize se
stat, ze zajimavé materialy filtraci neprojdou. Piikladem jsou materidly pro
vyuku AJ, kdy pfi zadani Anglicky jazyk (111) a anglicky jazyk (1461) je
rozdil v po¢tu nalezenych DUM1u 1350. Nejvice nalezi je pak pro klicové slovo
sangli¢tina“ (1676) a nejméné pro ,english® (26). Kolonka Vzdélani dovoluje
filtraci materialu od predskolniho vzdélavani po vzdélavani stredoskolské, véetné
gymnazii a také specialni vzdélavani. Prestoze je tato moznost dale roztiidéna
a pokud nas zajimaji materialy pro predméty jako anglicky jazyk nebo informac¢ni
technologie, neni problém je vyhledat ,Zékladni vzdélavani druhy stupen »
informagni technologie/cizi jazyk - angli¢tina“. Predméty jako Zemépis, Pfirodopis
a Chemie jsou vSechny schované pod oblasti Clovek a pifroda a po vyhledani

vysledktt bychom museli hledat spravné DUMy podle jejich nazv.

Sefadit podie [Relevance v
(O Vzestupné @ Sestupné

AplkaceDUMy | ...VEe ~|

Vzdélavani [..V3e ~]

Projekty | ..Vse V‘

Typy zdroji | .. Vie \"

eknihy | ..Vse V‘

Video [..V3e ~]
Vyhledat

Obrézek 1: Vyhledavani na dumy.cz
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rvp.cz

Portal rvp.cz také nabizi fulltextové vyhledavani navic s funkei, ktera umoznuje
vyhledavat v databézich dalsich portéla (activucitel.cz, dumy.cz, kvkskoly.cz,
LRE, veskole.cz, databaze.op-vk.cz). Pokud pole s vyhleddvanym textem nechame
prazdné, pribude kolonka jazyka, ve které bohuzel nejde nic vybrat. Pouzijeme-li
tlacitko ,,Zkusim stésti® namisto ,Hledat”, portal ndm vybere nahodny DUM
podle vyhledavaného textu. Opét pokud policko nechame prazdné a pokusime
se vyhledat, tak pribude kolonka jazyka, ktera je v tomto pripadé funkéni.

Druhy zptsob vyhledédvani neni tolik pfesny, co se tyce vyhleddvaného
tématu, ale miize byt uziteény pii obecnéjsim vyhledavani. Jak uz jeho nazev
vypovida ,,Prochazeni podle struktury RVP“, dokéze vyhledavat materialy pro
urcité RVP (predskolni vzdélavani, zakladni vzdélavani, zakladni umélecké
vzdélavani, gymnéazia, odborné vzdélavani a jazykové vzdélavani). Ve vyhledavani
nejsou opomenuti ani zaci se specidlnimi vzdélavacimi potifebami. Po vybéru
RVP lze zaskrtnout kolonku, ktera zobrazi materidly urcené pravé pro tyto
zaky. Kolonka obsahuje moznosti, které zahrnuji déti s PAS, poruchami uceni,
télesnym postizenim nebo déti z cizojazycéného prostiedi. Na prvni pohled to
neni vidét, ale vybérem RVP se zviditelni i kolonka pro selekci Vzdélavaci

oblasti/Prufezového tématu/gramotnosti.

FULLTEXTOVE VYHLEDAVANI PROCHAZENI PODLE STRUKTURY RVP
Hledany text RVP pro

‘ ‘ - vEechny - ~
Hiedat 0
[VIRVPCZ [JLRE@ [JACTIVUCITELCZE []DUMY.CZIE Zobrazit materidly pro Zaky se specialnimi vzdélavacimi
[IkvksKoLYcZ @ [ VESKOLE cZ@ potfebami
[ |DATABAZE OP-VK.CZ Prochazet materialy ﬂ:gf?;\;'fjl a
Hledat Zkusim Stésti u€ebnich materald

Obrazek 2: Vyhledavani na rvp.cz
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activucitel.cz

Portél activucitel.cz se drzi jednoduchosti a prehlednosti. Kolonka hledany
vyraz je nasledovana vybérem ro¢niku (matetska skola, 1. stupen Zg, 2. stupen
Zé, stfedni Skola, prakticka a specialni skola, zékladni umélecka skola), predmétu
a autora. Neni nutné zadavat zadny format souboru, protoZze tento portal

obsahuje pouze materialy podporované tabulemi Activinspire a jejich softwarem.

Hledany vyraz

Roénik ] matefska skola
O 1. stupen
o2 stupefi
[ streani skola
O prakticka a specialni Skola

[ zakladni umélecka skola

Piedmét ~

Autor

Obrazek 3: Vyhledavani na activucitel.cz
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veskole.cz

Portal veskole.cz je moderné zpracovany a odrazi se to i na zptusobu vyhledavani
materialii. Podobné jako u portalu activucitel.cz je vyhledavani jednoduché,
prehledné a intuitivni. Obsahuje kolonku pro vyhledavany text, stupen (materska
skola, 1. stupen ZS, 2. stupen 7S, stredni skola, ostatni §koly), pfedmét a jeho

specifikace, typ souboru a zpusob vyuziti (podklady pro vyuku, interaktivni

cvideni).
‘ Q  Zadejte, co potfebujete najit... ‘ ZaKladni 1. stupefi (4 ‘
Cesky jazyk A4 Cesky jazyk A4 ‘
SMART Notebook 14 a vyse A4 ‘ ! Interaktivni cvideni A4 ‘ ‘ ﬁ ‘
Obrézek 4: Vyhledavani na veskole.cz
dumy.cz | rvp.cz | activucitel.cz | veskole.cz
Fulltextové vyhledavani v v v v
Filtrace ve v ve v
Piehlednost X X ve v
Pocéet vSech DUMu 146419 10384 26858 35007

Tabulka 1: Shrnuti vyhledavani na portalech

Vgechny portaly podporuji fulltextové vyhledavani spoleéné s moznosti
specifikace nebo filtrace. Na portalech veskole.cz a activucitel.cz lze snadno
vyhledavat a lze je hodnotit jako prehledné a efektivné funkéni. Vyhodou
portalu rvp.cz je moznost vyhledavani ve vicero databazich. Portaly rvp.cz a

dumy.cz obsahuji mélo interaktivnich materiali. Dumy.cz jsou pomérné nepiehledné,
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2 INTERAKTIVNI TABULE

neefektivni a pii filtraci materialt se bézny uzivatel spiSe ztrati nez, aby nasel
to, co potrebuje.

Déle hodnotim informace, které jsou poskytnuty pred stazenim DUMu pri
néhledu na portéalu. Prehledna titulni strana spole¢né se spravnymi informacemi
Setfi ¢as uzivateli. Pokud by nahledy s informacemi o DUMech na portélech
nebyly dostupné, musel by uzivatel kazdy DUM stahnout zvlast a az po otevieni
by se dozvédél, co jeho obsah.

Informace, které by titulni strana DUMu méla obsahovat:|[9]

e Autor

Téma hodiny

Predmét

Roénik

Klicova slova

e Anotace

LDalst informace, které by bylo vhodné zverejnovat v nahledech jsou informace

o typu souboru, velikosti souboru a datum vzniku.“ [0l str. 62|

Informace poskytované navic:

dumy.cz - datum vlozeni, pocet stazeni, hodnoceni odborniky a uzivateli, relevantni
materialy (dalsi materidly autora, stejné kategorie, skoly)

rvp.cz - specidlni vzdélavaci potieby (SVP), velikost souboru, o¢ekavany vystup
(dalsi materialy k tomuto vystupu)

activucitel.cz - datum vlozeni, pocet stazeni

veskole.cz - datum vlozeni, pocet stazeni

Shrnuti informaci dostupnych pred stazenim:
Prestoze vSechny portaly u svych materialii obsahuji anotaci, casto se jedna

o anotaci velmi kratkou a nevystihujici DUM samotny. Anotace je pouze
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2 INTERAKTIVNI TABULE

dvouslovné oznaceni, shodujici se s ndzvem DUMu. Na druhou stranu portély
rvp.cz a dumy.cz pred nékolika lety nemély anotaci zadnou viz. prace Tomase
Drnal6]. Portély rvp.cz a veskole.cz to kompenzuji moznosti live ndhledu materialu.
Bohuzel i tato moznost ztraci smysl, nebot nahled funguje diky adobe flash
playeru, jehoz existence na internetu mizi a neni také samoziejmosti ho mit
na PC nainstalovany, jako tomu byvalo pred par lety. Veskeré materialy lze

ze vSech portali stahnout bez registrace s vyjimkou portalu activucitel.cz

dumy.cz | rvp.cz | activucitel.cz | veskole.cz
Autor v v v v
Téma hodiny v v v X
Predmét X v v v
Ro¢nik v X v X
Klic¢ova slova v v X X
Anotace v v v v

Tabulka 2: Informace dostupné pied stazenim materialu
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3 'Tvorba a zasady DUMai

Digitalni u¢ebni materiél, tzv. DUM, je elektronicka forma materialii urc¢ené
pro vyuku. Nejcastéji je vytvareji samotni ucitelé, ale je mozné tvorit a nahravat
DUMy i obycejnymi uzivateli. VSechny DUMy jsou pred publikaci kontrolovany
odbornymi recenzenty.

,Nejcasteji jde o prezentace, pracovni listy a video nebo audio ukdzky. Jak
bude tento materidl pouzit, pak zdlezi pouze na vyucujicim.“ [10, str. 20|

Idealni digitalni u¢ebni material nenahrazuje samotnou vyuku, ale vhodné
ji doplhuje a podporuje aktivitu zaka. Digitalni uc¢ebni materialy nabizeji
pohled na souvislosti, kladou otazky, vyzyvaji k ¢innostem.[10]

Jak uz jsem zminoval, DUM muze vytvorit kazdy. AvSsak funkéni pocitac
s nainstalovanym softwarem by nemély byt jedinymi kritérii pro tvorbu uc¢ebnich
materiali. Aby DUM byl ve vyuce uzitecny, prinasel nové poznatky, motivoval
a zaroven studenty bavil, je tfeba dodrzovat urcité zésady. Takovychto kritérif
a zasad na spravné vytvoreni DUMu je velké mnozstvi. Pro svou tvorbu a evaluaci
jsem si vybral zasady a kritéria, které ve své zavérec¢né praci uvadi Jan Némec,
nebot mi pifijdou srozumitelné a logicka.

Klicovou vlastnosti vsech digitdlnich ucebnich materidli je jejich propojeni
s konkrétnimi ocekdvanymi vijstupy, které jsou jako povinné polozky definované
v rdmcovyjch vzdéldvacich programech.* [10] str. 20]

Vzhledem k této vlastnosti je velmi dulezité promyslet a zvolit vhodny
obsah DUM1. Spole¢né s promyslenym obsahem je tfeba se rozhodnout, jestli
material bude slouzit k predani novych poznatki a informaci zakim nebo bude
slouzit jako ovéfeni dovednosti, které jiz maji naucené.|9]

LWDileZitou cdasti, kterou musi mit kazdy DUM, je titulni stranka. Samotnd

titulnt stranka by pak méla obsahovat tyto udaje: |9, str. 27|
e jméno autora

e datum vytvoreni
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néazev skoly

téma hodiny

predmeét

roénik

e anotace

Spolecné s nutnou titulni strankou je pak nutné i stranka koncova, kterd musi
obsahovat seznam zdroji. Doporucuje se také k DUMu pfipojit metodicky
navod nebo postup, jakym zptsobem s DUMem pracovat. Snimky s vyukovym
obsahem by meély byt logicky a prehledné fazeny. Autor by se mél snazit
o jednoznac¢nost a piehlednost svych tkoli. Ukoly maji za tikol nejen Zaka
vzdélavat, ale i aktivizovat. Je tieba volit takové tkoly, které zapoji zéky do
vyuky, pomohou jim s koncentrovanim, namotivuji, a to zejména v tématech,
ktera pro né nejsou atraktivni.[I0] ,Pocet wkolii na strance je dobré omezit
— nejlépe pouze jeden. Vhodné je také omezit celkovy pocet vyukovych stran

(5-10).“ |10, str. 15]

3.1 Graficka tprava a citelnost textu

Vytvorené materidly mohou mit sebelepsi napad a obsah, ale pokud jejich
graficka tprava bude $patna, tézko je lze vyuzit. Jan Némec ve své praci uvadi

tato graficka pravidla:

bezpatkové pismo (Arial,Calibri,Tahoma, Comic Sans aj.)

vhodna velikost pisma (28 a vétsi)

jednotny font

jednotny motiv ¢i barevnost stranky - vhodna barevna kombinace pismen

(svétla na tmavou a naopak)
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e pozor na rusivé prvky (zvuky, animace, apod.)

Multimédia a animace vyukovy materidl mohou doplnit, ale casto jich
viibec neni tfeba, zejména u zaka starsich. Spravnych vybérem lze material
zpestiit. Je nezddouci ze zaka délat televizniho divaka, ktery se soustfedi na
blikajici ,klobouk* a ne na podstatu hodiny.

LyUcitelé by meli mit na paméti, Ze DUM pouze doplnuje vjukové formy a
zdkladem stdle zustdvd komunikace mezi ucitelem a Zdky nebo samotnymi Ziky.
Je tedy dobré zarazovat jako obvykle prdaci ve dvojicich ¢i skupindch a spolecnou

diskusi.“ |9, str. 27|
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4 Smart Notebook

Pro tvorbu interaktivnich materiali je zapotfebi urcity software. Nejrozsitenéjsi
software, urceny k tvorbé interaktivnich materiala, je Smart Notebook. Jde o
software, ktery je dodavan spole¢né s tabulemi SMART technologies. Nejnovéjsi
verzi je verze 19.0, se kterou také pracuji ve své praktické c¢asti.

Tento software je mozné spustit na vSech béznych operacnich systémech
- Windows, Mac OS, Linux. Po nutné registraci bézi software 45 dni v plné
verzi, poté je tfeba zadat licen¢ni kli¢ nebo pokracovat pouze v verzi BASIC.

Plna verze softwaru nabizi vse co verze BASIC s funkcemi navic: [11]

Formativni testovani s pomoci zédkovskych zafizeni.

Digitalni u¢ebni aktivity formou her.

Pracovni prostory v cloudu pro spolupraci uvnitt t¥idy i mimo ni.

Sdileni digitalnich u¢ebnich aktivit a cvi¢eni na zakovské zaiizeni.

SMART Vyukovy software on-line — cloudové prostredi pro tvorbu, ukladani

a sdilenf interaktivnich cviceni a aktivit.

Technicka podpora vyrobce.

Kompatibilita s ActivBoard
Diky rivalité téchto dvou nejvétsich vyrobcii (Smart Technologies a Promethean)

funguje také moznost materidly z jednoho softwaru importovat do druhého.
Prestoze importovany material lze doupravit, nemusi byt toto feSeni casové
vyhodné. Nalezl jsem chyby, které by zejména nezkuSenému uzivateli tohoto
softwaru mohly délat problém. Jedné se zejména o interakci objekti a jejich
vzajemné prekryvani. S objekty, které jsou skryté, nejde manipulovat, dokud se
vrchni objekt neptesune. Prikladem toho jsou slova schovana v klobouku, ktera
maji déti postupné vytahovat. Forma nekonec¢ného objektu nefunguje, ackoliv

Smart Notebook tuto funkci také nabizi. Misto nekoneéného objektu vytvori
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pouze obrazek. Dalsim problémem bylo ndhodné zvétseni fontu nebo ztucnéni
u textovych objekti. Viceméné to, co se softwaru nepovede naimportovat
spravné, prevede do formy obrazku nebo viilbec nezobrazi. Barevna vrstva,
ktera se méla smazat gumou se viibec nenaimportovala a ani objekty pull tabs
nefunguji, i kdyz opétovné Smart Notebook tuto funkci poskytuje. Importace
mé také problém s forméatem materidli. Materialy s priponou .flp dokéaze
naimportovat dle popisu vyse, ale materidly s pfiponou .flipchart nedokaze
naimportovat viibec.

Zaroven je tfeba davat pozor na licence, které jsou ¢asto dodavany k dané
tabuli a na jiné by se nemély pouzivat. Tudiz pokud na tabuli od Smart
Technologies budete chtit i Activinspire software, je tFeba zakoupit dalsi licenci
nebo si vystacit se zakladni verzi.

Lesson Activity Toolkit (LAT)

Lesson Activity Toolkit byl soubor applett, ktery zahrnoval aktivity a hry.
Bohuzel byl sou¢asti Smart Notebook softwaru pouze do verze 17.2 a do nyné&jsi
verze 19.0 z néj zbyly pouze tutrzky. Dovoloval uzivatelim vétsi customizaci
s objekty, které nabizel a tvorivym autorim oteviral nové moznosti. Vétsina
appletu fungovala diky Adobe Flash Playeru, od kterého jiz dnes vSichni upousti.
Mezi nejcastéji pouzivané applety patfily prave rizné druhy generatorii.Osobné
mi piijde Skoda se zbavit celého prostiedi LAT bez jeho nahrady.

Césti LAT, které se zachovaly do dnesni verze:|16]

e Examples - priklady s hotovymi tulohami k ukézce toho jak, se daji

applety pouzit.
e Games - obsahujici objekty k hrani: Sachii, damy a piketovy balicek karet.

e Graphics - grafické prvky zahrnujici rizné ramecky, tlacitka, ikony a

podobné. Nejzajimavéjsi je objekt pull tab, ktery dovoleje ,skryvat® jiné
objekty.
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e Pages - pripravené titulni stranky pro tvoreny material obsahuji pouze
6 barevnych variant. Ve starSich verzich obsahovala slozka i stranky

prizpisobené pro vyuziti hlasovaciho systému SMART Responce.

Velkou skodou je absence slozky Tool - néastroje, ktera spolecné s grafickymi
prvky dokazala ozivit u¢ebni material. Jednalo se o rizné generatory, otacivé
animace a kontroly textu. Nékolik téchto néastroji je jesté mozné najit v
piikladech, ale jinak je jiz LAT neobsahuje. Divodem je pravé adobe flash

player, ktery jiz neni podporovan.

4.1 Smart Lab

Smart Lesson Activity Builder (LAB) je novéjsi souc¢ast Smart Notebook
oproti LAT. Stejné jako LAT se i v Smart Labu tvori interaktivni materialy.
Pomoci Smart Labu lze prevést jiz vytvorené aktivity z LAT. Vytvorené aktivy
v Smart Labu (LABy) je mozné spustit/rozeslat do zéakovskych zafizeni (smart
phone, tablet, PC), coz umoziuje individualni nebo skupinou préci a zaroven
podporuje vzajemné uceni a soutézivost déti. Aktivity jsou na vSech zafizenich
velice pfehledné. Na obrazku ¢. 5 mizete vidét, jak spusténa aktivita vypada
na mobilnim zafizeni. K SMART Lab aktivitam se Zaci pripojuji stejné jako
k Smart Response 2. Navod na to, jak vytvorit virtualni tfidu a pripojit se,
najdete v podkapitole Smart Response 2.

Smart Lab nabizi 10 druht aktivit s tim, Ze nékteré maji moznost vybéru
vice témat.[9] Pro tfi z téchto aktivit je pak pozadovano vlastni zafizeni pro
zaka. S ostatnimi aktivitami lze pracovat dohromady na jedné tabuli. Druhy

aktivit:

e Vyplnit mezery - studenti pretahuji slova nebo ¢isla do prazdnych mist.
Tato aktivita umocnuje schopnosti dedukce a kompozice, ale i posiluje

pamét.

e Otocit - studenti preklapéji karty s cilem zlepsit vybavovani si slov, slovni

zasobu a pamét.
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Zabavna show - studenti se stfidaji v odpovidéni na otazky s vybérem z
vice moznosti a otazky typu spravné/spatné. Jde o zabavny zptisob, jak

shrnout obsah lekce.

Odkryvani stitki - studenti se uc¢i nazvy specifickych ¢asti obrazku. Tato

aktivita povzbuzuje pamét a uc¢i dedukeci.

Dejte je k sobé! - studenti paruji souvisejici polozky, coz zlepsuje kooperaci

mezi jednotlivei a kratkodobou pamét.

Sefazeni - studenti sefazuji polozky ve spravném potadi a posiluji tak

své schopnosti porovnavani, dedukce a usporadavani.

Zrychleni - studenti soutézi v rychlém a spravném odpovidani na otazky

s vybérem z vice moZnosti a otazky typu spravné/Spatné.

Super fazeni - studenti t¥idi polozky do dvou kategorii. Tato aktivita uci

sdruzovani do skupin a logickému mysleni.

Kviz s monstry - tymy studenti soutézi v lthnuti svych priserek tak, ze
odpovidaji na otazky s vybérem z vice moznosti a otazky typu spravné /Spatné

a zaroven podporuji vzajemnou interakci.

Zapojte se! - studenti pouzivaji sva zafizeni k zasilani p¥ispévki nebo

obrazkili. Brainstormingové aktivita urcena k vytvareni napadi.
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AT VORI L e

Obréazek 5: Aktivita spusténa na smart phonu

4.2 Smart Response 2

SSmart Response 2 je pomiicka, kterd dovoluje Zdkium hlasovat/odpovidat
na interaktioni materidl vytvoreny ucitelem pres internet. Pilvodné k tomuto
ucelu slouzila specidlni hlasovaci zavizent, ale v dnesni sobé se tato funkce dd
vyuZit béznymi zarizenimi (PC, tablet, mobilni telefon)“ [I7, str. 17|. Aplikace
mé na vSech zafizenich velmi pfehledné Ul. Vyucujici ma na svém monitoru
prehled o hlasovani.

Jiz zminéna hlasovaci zatizeni (clicker) se dnes nepouzivaji zejména z diavodu
podpory v novych verzich SMART Notebook. Tato zafizeni neni mozné s
dnesni verzi (verze 19) nadéle nakonfigurovat. Zistava otézkou, jestli by hlasovaci
zafizeni i dnes poméahala zac¢lenit déti z rodin, které nemaji dostate¢né prostiedky
na koupi smart phonu nebo je smart phone dnes jiz samoziejmosti u ditéte v
kazdé rodiné.

Smart Response 2 umoznuje:|1§]

e vkladat obrazky

e zvolit vybér z nékolika moznosti (ABCD - jejich pocet lze nastavit)
e vlozit otazku typu Pravda / Lez (Ano / Ne)

e vybrat vice spravnych odpoveédi
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e zvolit vlastni slovni odpovéd (lze nastavit pomoci volby: Odpovéd je

nazor)

4.2.1 Zprovoznéni virtualni tiidy

Na zacatku je tfeba mit zaregistrovany tcet. V ptripadé prvotni instalace a
stazeni na soukromy PC se registrace provede po vyplnéni nutnych informaci
pred stazenim instala¢niho souboru. Registraci lze také provést az pozdéji
pomoci Google uc¢tu nebo Office 365 uc¢tu. Vétsina lidi vlastni Google nebo
Office 365 ucet, a proto registrace zabere opravdu chvilku a pouze par kliki.
Poté co méte ucet zaregistrovany je tfeba prihlasit se v nainstalovaném Smart
Notebook samotném a vlozit licenci v SMART Product Update. Pokud vlastnite
licenci je t¥eba ji vlozit nasledovné viz. Obrazek nize. Tento krok je dilezity
pouze pokud instaluje software na soukromy pocitac. Ve skole bude ve vétsiné

piipadu software jiz aktivovan a vam staci se pouze prihlésit.

&2 SMART Product Update - m| X
Soubor MNastroje  Uéet Napovéda
@ Ondrej Cemy
i SMART Product Update e itare
Produkt Stav (Podet zbyvajicichdni) _ Activation Hové verze

© sMART Product Update Nainstalovéno

© sMART Ovladate produkid Nainstalovéno

© SMART Notebook Aktivovine ( spravovat )

Prémiové funkce SMART Learning Suite Doba odadu (24)

SMART Notebook Math Nelze pousit

% ‘

SMART Ink Nainstalovéng

(-]

Zakadni prvky Galerie Nainstalovéno

(]

Sada cvifeni pro 3kolid lekce Nainstalovéno

Stahovat aktualizace automaticky kazdjch: den ( zontrolovatnyni )
e

Obrazek 6: Aktivace licence 1
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y
k-

Soubor  Mastr|
Aktivace softwaru SMART X

@ s ; Cerny
@ fai.com __

6 SMART Pr Produktovy klié Stav  Omezeni Produkt

@

SMART O

(]

SMART No|
Prémiové

SMART No|

@

SMART Inl
Zékdadhi p

Sada cvice

[N ]

A

Piidat | Spravovat vybrany produktovy kie...

Pokrodlé Ut || <zpit Zrudit

Stahovat aktuslizace automaticky kazdych: |30 ') den

Obrazek 7: Aktivace licence 2

.
o
Soubor st
Aktivace softwaru SMART x|
@ s ; Cerny
Qﬂ 2. hail.com,
-

Zadejte vag produktovy Kid

1. VloZte svij licencéni kli¢
[ Produid] e |
© smarTer

oo NN 0O ra
6 SMART No| XX = XOOKK - XXXXX = X000 = XXXXX
NEBO XX - XXX - XXXXX - XXX - XXXXX - XXX

Prémiové Ziskeite ztraceny produktovy IE, nebo ziskette novy

SMART Nol Produktovy klic  Produkt
© swarTl
© zMadnip
© sadacvicd "

/ 3. potvrdte souhlas

z Odebrat

Souhlasim s podminkami v této licenéni smiouve .

* Pro pokratovén| musite pfijmout tyto podminky.

Pokrodlé | Uget < Zpét Dalii > Zrudit

Stahovat aktualizace automaticky kazdych: |30 = | den

Obrazek 8: Aktivace licence 3

Nasledovné oteviete ve Smart Notebook vas soubor, pfejdete na slide obsahujici
SMART Lab nebo Smart Response 2 aktivitu a aktivitu spustite. Po ukonceni
aktivity je mozné projit vysledky a vyexportovat je do .xlsx souboru. Vysledky
se zobrazi i zdkim na jejich zafizeni, takze reflexe zaki muze projit opét

individualné.
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hellosmart. com
326127 (<}

Pfipraveno ke startu

hellosmart.com —

326 127

PrOBEH

a3 Pripojeni Studenti

Obréazek 9: Priabéh Smart Response 2 - 1

Zivé vysledky - zodpovézené otazky @ o
326127

Aktivita bézi...
Pozastavit Ukonéit

PRUBEH

48

Zodpovézené
otazky

14 Otazka (Otazky)

Odstranit v

Probina...  Ukonit akiviu

Obrazek 10: Prubéh Smart Response 2 - 2

1 If | - you | would go and ask the teacher.

B was

Vysledky - poé. studentl @

C be

D ask

Probiha revize &) Exportovat vysledky 1214 @

Obrazek 11: Pribéh Smart Response 2 - 3
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4.2.2 Jak se pripojit k aktivité

Pro oba druhy aktivit SMART Lab i Smart Response 2 funguje ptipojeni
zcela stejné. K pripojeni je tedy tieba vlasni zafizeni pro Zéka (smart phone,
tablet, PC) pfipojené k internetu. V jakémkoliv browseru (vyzkouseno s Google
Chrome, Opera, Mozilla Firefox) pak sta¢i pfejit na stranku hellosmart.com,
vybrat virtualni tfidu zadanim 6ti mistného koédu a kliknout na ,Join as
a guest* (Pripojit se jako host) pokud neméate vlastni tcet. Na obrazku si
vSimnéte, ze tiidy, do kterych se jednou pripojite zlistavaji a neni tfeba opétovneé
zadavat kod tridy. Toto urychleje proces pripojeni a zprehlediuje virtualni

ucebny.

= www.hellosmart.com

e
Welcome Students!
Select a class to join as a guest. Ondiej Cerny
Dfive pfipojena virtuaini t¥ida 326 127
Ondrej Cerny >
Alenka Novd
Join a new class >

, f . I Join as a guest
PFipojeni k nové virtudlni tfidé

Obrazek 12: Pripojeni do t¥idy
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Prakticka cast

5 Evaluace a tvorba DUMu

Hlavnim divodem, motivujicim k vytvofeni podpurnych vyukovych materiala
byl pro mé fakt, ze velka ¢ast DUMU nahranych na specializovanych portélech
neposkytuje dostatecné informace a prostiedky k vyuziti interaktivnich tabuli.
Casto se jedné o aktivity, které slouzi pouze k procviceni nebo zopakovani,
méné se interaktivni tabule pouziva k vyuce néé¢eho nového. Mym cilem bylo
vytvorit fadu DUM1 s jednoduchou pouzitelnosti, didaktickou a metodickou
spravnosti. Zaroven se témito DUMy snazim pokryt nejcastéjsi a nejproblematic¢téjsi
latku, se kterou se zaci pii vyuce anglického jazyka na druhém stupni mohou

setkat.

5.1 Evaluace DUMai z portalu veskole.cz

Pted zapocetim evaluace jiz vytvorenych materialii z portalu veskole.cz
jsem si stanovil kritéria, podle kterych jsem vybiral DUMy k hodnoceni. Prvnim
kritériem bylo datum vzniku, tedy materidly co nejnovéjsi. Druhym kritériem
méla byt znamka, kdy jsem chtél vybrat DUMy s co nejniz$im hodnocenim,
které budou odrazet co nejvice/ co nejéastéji chyby, kterych je t¥eba se pii
tvorbé aplikaci vyvarovat. Ttetim kritériem pak bylo podobné zaméreni DUM,
tedy materidly s filtraci anglicky jazyk, 2. stupen zakladni skoly. étvrtYm
kritériem méla byt jesté filtrace na materidly obsahujici LAB, ale ty bohuzel
nebyly ke dni 3. 5. 2020 z4dné nalezeny.

Protoze vSechny nejnovéjsi materialy maji znamku 1 nebo 2, rozhodl jsem
se vybér rozsitit i na materialy starsi. Také materialy se Spatnym hodnocenim
byly vzacné. Pokud jsem vyhledal materialy se znamkou 3 a horsi, slo o vice
materialii od stejného autora. Materiali se znamkou 4 bylo velmi malo, se

znamkou 5 jsem nenasel zadny.
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Celkové bylo tedy vyhledavani DUM1 k evaluaci ¢asové znacné naroc¢né a
kritéria jsem musel s ohledem na zjisténé upravovat. Doporuceny a vybrany
zdroj portal veskole.cz nedovoloval sefadit materidly jinak nez automaticky

podle data vlozeni.

5.1.1 Doplnéni slovesa to be

Jedné se o material ze gkoleni SNB12 — metodika efektivniho zapojeni
interaktivni tabule do vyuky. Material je zaméfen na doplnéni slovesa ,byt*
v pritomném case prostém. Tento materidl byl hodnocen znamkou 3 a byl
nahrany na portal 11. 5. 2019.

P1i prvotnim prochézeni DUMu mé zarazilo témér vse, co DUM obsahoval.
Celkové DUM obsahuje 3 stranky. Prvni je tivodni a posledni je zdroj. Uvodni
stranka mé kiiklavé zelenou barvu, ktera boli do o¢i. Klicova slova jsou I am,
You are, He is, She is, It is, We are, They are - tedy slova nic nevypovidajici o
obsahu. Druhé stranka, na které se nachazi aktivita, ma snad jesté horsi pozadi
nez uvodni slide viz. Obrazek ¢. 13. Zadani pro aktivitu splyva s pozadim a po
zorientovani se nerozumim druhé poloviné ..., kde je obvykly“. Font vét ve
cviceni neni dostatecné velky a slova k doplnéni jsou vSechna nakupena v levé
¢asti slidu. Pokud by byla napiiklad v ramecku, urc¢ité by to bylo lépe. Také
mé zarazi, ze autor pravdépodobné planoval se zédky opakovat pouze plnou
formu slovesa ,,byt* a na kratkou zcela zapomnél. Zaci v 6. tifde kratkou formu
slovesa ,byt” jiz znaji a méli by se ji u¢it v souvislostech.

Prestoze je tento slide z hodnocenych nejnovéjsi, neobsahuje aktivitu vytvorenou
v LABu.

Celkové bych hodnotil materiél jako velmi slaby az nepouzitelny a zaslouzi

si znamku 5.
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Obrazek 13: épatné pozadi, barva nadpisu, umisténi objektu k manipulaci

5.1.2 Everything, etc.

Material byl vytvoreny v ramci projektu OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
Je zaméfen na neurcitd zajmena. Tento material byl hodnocen znamkou 3 a
byl nahrany na portal 8. 8. 2014

Na prvni pohled témér nezavadny DUM. Co se tyce formalni stranky materialu,
vytkl bych pouze barvy pisma. U nékterych slidi barvy prilis splyvaji s pozadim.
Nejvice tomu je u slidu 5 a 8 viz. Obr. 14. Velikost i font pismen je v poradku
mimo slidu 5, kdy horni nadpis slidu je velikostné stejny, jako text poté v
cvic¢eni. Obréazek slune¢niku a gumovek na pozadi kazdého slidu nikde neprekazi,
proto ho nepovazuji za chybu. S nékterymi dalsimi obrazky by se dalo pracovat
lépe. Ze zacatku mi nedosla souvislost obrazkt se slidy. Poté jsem zjistil, ze se
vzdy vztahuji k jedné z vét ze cviceni. Jako vylepSeni bych navrhoval radéji
vice mensich obrazkii a prifadit je ke kazdé konkrétni vété ve cviceni.

Po obsahové strance se domnivam, ze DUM je v porddku. Nepiesahuje
doporuceny pocet stran s aktivitami (10). Slidy nejsou piehlcené a neobsahuji
prilis mnoho tkoli najednou. Mensi slabinu ma DUM ve formulaci zadani

a metodice. Protoze jsou tkoly jednoduché a aktivity jednosmérné, stahujici
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materidlu asi pochopi, jak chtél autor aktivitu pouzit. Myslim si ale, Ze by

.....

Zapisss
e everyX - vSechno, vSechen, vSude...
e someX - néco, nékdo, nékde...

anyX - néco, nekdo, nékde..@.

noX - nic, nikdo, nikde...

Obréazek 14: Spatné velikost a barva fontu

Prestoze je material relativné stary, funguje spréavné. Nova verze Smart
Notebook pouze uzamkla vSechny objekty a proto bylo bez metodiky tézsi
rozlustit, jak autor zamyslel s objety pracovat viz. Obr. 14. Zde byla naptiklad
znaménka uzamcena, ale nejspise méla slouzit ke sparovani se zdjmeny, ktera
se pouzivaji v kladné, zaporné vété a k otézce. Piekvapila mé aktivita na
slidu 9, pri které mé software sim oznémil, Zze nahradil Adobe Flash Player
obsah obsahem novym, a to konkrétné Smart Response 2. Aktivita funguje
bez problému tak, jak by meéla.

Tento material bych po drobnych tpraviach doporucil pouzit ve vyuce a
hodnotitel jej znamkou 1. Pro drobné upravy a domysleni metodiky byl ziejmé

hodnocen znamkou 3 na portalu.

5.1.3 Sloveso moci, umét

Material slouzici k procviceni modélniho slovesa can. Na portalu dostal

hodnoceni 4 a nahrany byl 29. 8. 2006.
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Na prvni pohled miizeme vidét, Ze se jedna o material, ktery je pomérné
stary. Neobsahuje zadné pomiicky z LAT ani z LAB. Na tvodnim slidu chybi
tyto informace: datum vytvoreni, ro¢nik, anotace. Nepresahuje doporuceny
pocet slidi a pocet tkolu v jedné aktivité je dostacujici. Aktivity se opakuji,
a to konkrétné slidy 4,6 a 5,7. Z mého pohledu DUM velmi pokulhava v jeho
metodice. Prestoze jsou na kazdém slidu napsané instrukce, musel jsem se velmi
snazit je pochopit a ¢asto mi prislo, ze aktivita viibec neni pfipravena pro jiné
uzivatele, ktefi by s materidlem méli pracovat. Instrukce mi také na nékterych
slidech prijdou prili§ dlouhé, a tudiz je povazuji za rusivy element. V hodné&jsi
by byl a mohl pomoci slide navic s podrobnéjsimi instrukcemi.

U nékterych slidii chybi pozadi, tam kde pozadi je, nepiekazi a ma barvu,
ktera neni narocna pro oci. Font je v pofadku az na slide 8, kdy instrukce
nejsou ¢itelné az do chvile, kdy se je pokusite opravit/zménit. Toto je nejspise
pouze chyba softwaru. Textové objekty jsou vSechny vzdy stejné velké a jiz
zminované instrukce jsou pismem mensim, presto rusi. Na slidu 4 je moznost
pustit si zvuk kazdého zvifete mimo ryby. Pokud zvife zvuk nevydéava, radéji
bych ho nepouzival. Nékteré nahréavky zvuku jsou prilis dlouhé. Nejdelsim je
zvuk kobry, ktery je dlouhy 15 sekund. Na slidu 9 je uvedena fotografie k
popisu pomoci slovesa can a jsou u néj uvedené dalsi 3, které maji zZaci pouzit
(see,smell,hear). Fotografie je pro mé z neznamého divodu pootocena. Slovesa
smell a hear se také nepouzivaji lehko, pokud popisuji fotografii.

Aktivitu v LABu nebylo v dobé uvefejnéni mozné pouzit, protoze Smart
Notebook jesté SMART Lab neobsahoval.

V posledni fadé mi chybi seznam zdroji. Vétsina obrazki byla prevzata z
LATu, ale fotografif na slidu 9 si nejsem jisty. Pfijde mi jako ofocené z nékteré
ucebnice.

Tento material je nevhodny k vyuce pro jiné uzivatele nez autora. Nejveétsi
slabinou tohoto materialu je jeho nedostatecna metodika. Vyzdvihl bych vsak
celkovou préaci s barvami, ke kterym nemam pfipominky. DUM na portalu

obdrzel znamku 4 a ja bych ho na zakladé jeho nedostatkt zhodnotil stejné.
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1 they

ord CAN / CAN'T hidden behind

you can not

ect order and match the w

can
it he

ouns in the cor

can't
she

we

the brown obstacle.

Put the personal pron

Obréazek 15: Nepresné instrukce k aktivité

5.1.4 Minuly cas sloves

Tento material slouzi k predstaveni a vyuce nového uc¢iva. Tématem DUMu
je minuly c¢as prosty. Hodnotitel udélil tomuto DUMu znamku 3 a byl nahran
14. 6. 2012.

Hned na zacatku mé negativné upoutala anotace a metodika tohoto materialu.
Chybi zde informace o roc¢niku, pro jaky je tento material vhodny. Anotace
,material slouzi k seznameni s novym ucivem“ je nedostatecna vzhledem k
tomu, Ze téma hodiny jinak nez ndzvem samotného souboru a poté jeho zopakovani
na 1. slidu neni uvedeno. Vice nedostatecna, nez anotace v samotném souboru
je anotace na portalu. Na portalu tento DUM nese nazev ,,Minuly c¢as slovesa“.
Jakého slovesa? Jaky minuly ¢as? To se uzivatel dozvi az po stazeni a otevieni
souboru, nebot anotace na portalu zni pouze ,yyukovy soubor. Metodika jako
takova je nesrozumitelné. Na 1. slidu je uvedeno ,Metodika: prezentace slouzi k
predvedeni na interaktivni tabuli“ a na nasledujicim slidu ,,Metodika: Vychazi
z charakteru materidlu a metodické pokyny jsou u kazdého cviceni”. Nejenze
metodika aktivit nevychazi z charakteru materialu, ale zaroven u cvic¢eni nejsou
ani zminované metodické pokyny. Po prvnich 4 tvodnich slidech nés cekaji 3

pravdépodobné na vysvétleni gramatiky minulého ¢asu. Autor nejspiSe ocekava
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kompletni vysvétleni gramatiky ucitelem stahujici tento material, nebot slidy
neprinasi nic interaktivniho a jsou pouze ,prezentac¢ni”.

Pocet stran s aktivitami nepfesahuje doporucenou hranici a mnozstvi aktivit
neni piilis velké na jeden slide. Slidy s fesenim pro jednotlivé aktivity jsou az
jako posledni, coz znepfijemnuje praci se samotnym materialem.

I kdybych chtél pouzit tento material navzdory jeho nedostatkim tykajicich
se metodiky, zvazoval bych pouziti kvili jeho formalni strance. Velikost pisma
se lisi nejen u nadpist a jinych textovych objekti, ale i u textovych objekti, se
kterymi se ma manipulovat. Zaroven jsou texty rozdéleny rozdilnymi mezerami
mezi slovy. Tyto chyby nejsou pouze na jednom slidu, ale v celém DUMu. Dalsi
formalni vadou je barva pozadi. Svitivé zluta nebo zelena nejsou vhodné barvy.

Obrazky a animace v DUMu viibec nejsou.

Dopln spravné tvary

| was at home.

She was at school.

We were in the garden.
Were vyou in the cinema?
Paul Was at the chess club.
They were in the kitchen.

Obrazek 16: Spatné pozadi, velikost fontu, mezery mezi slovy

Na slidu 9 muzeme najit LAB aktivitu, ktera se do tohoto DUMu dostala
automatickym prevedenim z néjaké starsi aktivity.

Poslednim slidem tohoto DUMu jsou jeho zdroje. Autor se snazil vyuzit
ucebnic anglic¢tiny, ale kdyz uz z nich bral inspiraci nebo cvi¢eni, mohl pridat

i néjaké grafické prvky.
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5 EVALUACE A TVORBA DUMU

Tento material je ur¢en k samotné vyuce tématu, a ne pouze k jeho zopakovani
nebo procvic¢eni. Na druhou stranu bych vsak radéji nez tento material pouzil
pouze ucebnici, nebot jeho metodické, ale zejména formélni nedostatky jsou
prilis velké. Nesouhlasim s hodnotitelem tohoto materidlu. Pro jeho zavazné

chyby je témeér nepouzitelny, pro zaky nezajimavy a dal bych mu znamku 4.

5.1.5 Doctor, Doctor

DUM vytvoreny k procvic¢eni sloves v minulém c¢ase prostém a slovni zasoby
tykajici se nemoci. Tento DUM byl na portalu ohodnocen znamkou 3 a byl
nahran 14. 6. 2012.

Po prohlédnuti celého materidlu mé velice prekvapilo jeho kvalitni zpracovani.

Prvni, co mé zaujalo, byla anotace materidlu. Popisuje vSe, co je tfeba pred

pouzitim materialu védét. Pocet stran spoleéné s aktivitami neptresahuji doporucené

mnozstvi. Formulace zadani je jednoduch& a je schovanid pomoci Pull tab,
takze nicemu neprekazi. Jedinou obsahovou chybu, kterou tento material ma,
je chybéjici poslech na slidu 4. Timto se cela aktivita z toho slidu stéva
nepouzitelnou. Tu by bylo zapotiebi doplnit, aby se aktivita dala pouzit.

Po formalni strance je opétovné material znovu témér v poradku. Barvy
text i pozadi jsou spravné voleny. Font je spravny az na drobnost na slidu 4,
kde se autorovi pravdépodobné nevesel posledni textovy objekt na strance, a
proto ho zmensil. Rusivym elementem jsou u jednotlivych aktivit gify umisténé
vzdy v pravém hornim rohu. Tyto gify by mohly narusit pozornost zéki, ale
osobné mi neptijdou jako prilis zavadné.

Smart Lab nebylo mozné pouzit v dobé& vytvotfeni tohoto materialu.

A7 na drobnost s fontem a bohuzel nedoplnénym poslechem si myslim, ze
je tento material naprosto nezavadny a nezasluhuje zndmku 3, kterou dostal
na portalu. Tomuto materidlu bych dal zndmku 2. Pokud uzivatel pouziva k
vyuce tu samou ucebnici, ktera je uvedena ve zdrojich nebo by byl poslech

doplnén, pak by si tento material urcité zaslouzil znamku 1.
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l—¢
Poslech 34 X \_‘, \)
N
name illness when N ﬁﬂ\/-’
toothache
Emma stomach ache
headache
Dan cold
. . temperature
Victoria
sore throat
Claire
Michael
last Thursday
Jamie last Friday

yesterday
last week
yesterday

Obrazek 17: Rusivy gif, chybé&jici poslech, Spatny font

5.2 Shrnuti evaluace DUMu z portalu veskole.cz

Nejcastéjsim problémem stazenych materialii byla Spatna velikost pisma,
nevhodné barvy textu a pozadi, nedostatecné metodické instrukce a ojedinélé
chybné preklady. Pfi hodnoceni DUM1u vyplynulo pozitivum, Ze u nékterych
star$ich materiali Smart Notebook automaticky prevadi jiz nepodporované
Adobe Flash Player aktivity na aktivity SMART Lab nebo Smart Response 2.
Velkou skodou je pak zastaveni podpory pro Adobe Flash Player a nemoznost

vyuzivani starsich appleti.

Néazev DUMu Datum nahrani Hodnoceni z portdlu  Moje hodnoceni
Doplnéni slovesa to be | 11. 5. 2019 3 5
Everything, etc. 8. 8.2014 3 1
Sloveso moci, umeét 29. 8. 2006 4 4
Minuly ¢as sloves 14. 6. 2012 3 4
Doctor, Doctor 14. 6. 2012 3 2

Tabulka 3: Shrnuti evaluace stazenych materialu
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[Doplnéni slovesa to be |

Formalni kritéria:

typ pisma

velikost pisma

barva pisma

barva pozadi

mnoZstvi textu

mnoZstvi obrazki a animaci

Obsahova kritéria:

potet stran

mnoZstvi Ukold v jedné aktivité
formulace zadani

opakovani aktivit

metodika

obsahuje Smart Lab/Response

jallaliNIali NAN

Obrazek 18: Hodnoceni DUMu Doplnéni slovesa to be

|Every‘thing, etc. |

Formalni kritéria:
typ pisma
velikost pisma
barva pisma
barva pozadi
mnoZstvi textu

I AYANialANAY

mnoistvi obrazkd a animaci

Obsahova kritéria:

potet stran

mnoZstvi Okold v jedné aktivité
formulace zadani

opakovani aktivit

metodika

obsahuje Smart Lab/Response

fal il AN EalANAN

Obrazek 19: Hodnoceni DUMu Everything, etc.
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|Sluvesr.:| moci, umét |

Formalni kritéria:

typ pisma

velikost pisma

barva pisma

barva pozadi

mnoZstvi textu

minoZstvi obrazkda animaci

A il NEalANAN

Obsahova kritéria:
potet stran
mnoZstvi Okold v jedné aktivité

formulace zadani

opakovani aktivit

metodika

obsahuje Smart Lab/Response

Obrazek 20: Hodnoceni DUMu Slovesa moci, umét

II"-.'1ir'|uI',;r tas sloves I

Formalni kritéria:

typ pisma

velikost pisma

barva pisma

barva pozadi

mnoZstvi textu

mnoZstvi obrazka a animaci

AANIaliNialk N

Obsahova kritéria:
pocet stran
mnoZstvi Ukold v jedné aktivitd

formulace zadani

opakovani aktivit

metodika

obsahuje Smart Lab/Response

ol il AN Il RSN

Obréazek 21: Hodnoceni DUMu Minuly ¢as sloves
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[Doctor, Doctor |

Formalni kritéria:
typ pisma
velikost pisma
barva pisma
barva pozadi
mnoZstei textu

mnoZstyi obrazkd a animaci

I AAAANAY

Obsahova kritéria:
potet stran
mnoZstvi Okold v jedné aktivité

formulace zadani

opakovani aktivit

metodika

obsahuje Smart Lab/Response

AR A SAA

Obrézek 22: Hodnoceni DUMu Doctor, Doctor

5.3 Vlastni tvorba DUMu

Vgechna témata materiala byla vybrana na zakladé prohlédnuti a porovnéani
ucebnic, které jsou na zakladnich skolach ¢asto pouzivany. Metodické instrukce
jsou vzdy obsazené v souboru na samostatném slidu. Celkem jsem vytvoril
8 materidli, které skryvaji 53 slidu aktivit. Z tohoto mnozstvi je pak vice
nez polovina — 31 vytvorena pomoci SMART Lab technologie. K nékterym
aktivitam je tfeba, aby zadk u sebe mél vlastni zafizeni. Vétsina aktivit lze
délat spolecné na tabuli a slouzi k procviceni a opakovani. Materidly jsou
koncipovéany jako celohodinové, tudiz je ucitel muze vyuzit celé v jedné hodiné
a nemusi otevirat cely material pouze kvili jedné aktivité.

Vs8echny materialy jsou vytvofeny v programu SMART Notebook verze
19.1.

Materialy byly po konzultaci s vedoucim prace nahrany na portal veskole.cz,

e
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5.3.1 Nezbytné prvky DUMu
Kazdy mnou vytvoreny DUM obsahuje nasledujici prvky:

e Zakladni udaje - Uvodni stranka vizdy obsahuje téma hodiny, vhodny
roénik pro tento material, klicova slova a anotaci. Na konci kazdého

materidlu je strana s metodickymi instrukcemi a seznamem zdroji.

e Formalni zpracovani - Barvy texti a pozadi jsou vybrany tak, aby byly
dob¥e &itelné. Zadna z aktivit neobsahuje pismo mensi nez 22 bodi,

vyjimkou je Gvodni strana, metodické instrukce a zdroje

e Interaktivita a LAB - VSechny aktivity jsou interaktivni. At uz zaci
chodi k tabuli a zde néco pisi nebo doplihuji, nebo pii vyuziti SMART
Lab aktivit zaci pracuji individualné a interaktivné zaroven na svych

zafizenich.

5.4 Seznam a popis DUMiua

Tato kapitola je vénovana popsani a priblizeni vSech mnou vytvorenych
DUMu. Jak jsem jiz zminoval, vSechny tyto materidly lze najit na portalu
veskole.cz nebo jsou také k dispozici v Priloze ¢. 1 - CD ROM.

Celkové jsem vytvoril 46 aktivit rozdélenych na 53 slidech a z toho je 31
SMART Lab aktivit. Snazil jsem se vybirat nejbéznéjsi témata podle nejéastéjsich
knih, které slouzi k vyuce na zakladnich skolach. Pfi tvorbé jsem se snazil byt
kreativni a vzdy do aktivity vlozit néjakou zménu oproti tém, které uz jsem
vidél nebo tvoril. Interaktivni materialy jsou velice dobrym pomocnikem presto
mé pii tvorbé napadaly dalsi moZznosti vyuky a aktivit, které bohuzel nebylo

mozné do interaktivni podoby ztvérnit.
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5.4.1 Comparison - Porovnani, Stupnovani

Tento DUM slouzi k zopakovani a procvi¢eni stupnovani a porovnavani.
Diky materialu si zéaci vice osvoji pravidla, jak stupnhovani a porovnavani v
anglickém jazyce funguje.

V materidlu je pouze jedna aktivita netvofena pomoci SMART Lab a to
je klasické porovnavani dvou objektt s pfedem danou vlastnosti. Pt.: Pigs are
lesser than Elephants. V této aktivité je tfeba dbat na to, aby zéaci dodrzeli
poradi objekti, které porovnavaji. V predchozim piikladé jsou tedy objekty
pigs and elephants. Zak ma za kol napsat, ze prasata jsou leh¢i nez sloni, ne

volit variantu sloni jsou tézsi nez prasata.

A couple of money > nothing (good)

Parents > us (experience)

Pigs < Elephants (Heavy)

Obrazek 23: Aktivita - Porovnani vice/méné

Nejzajimavéjsimi aktivitami jsou v tomto materidlu aktivity na slidu 2 a 6.

Na slidu 2 najdeme pro mé viibec nejlepsi aktivitu, kterou SMART Lab
nabizi. V jadru je velmi jednoducha, ale nabizi velké kreativni vyuziti. Zaci
dostanou za tukol pomoci svych zafizeni odeslat na tabuli 3 pfidavna jména.
Jiz timto jsou vsichni Zaci zapojeni a premysli nad slovy ve vySsi trovni nez
pouze nazpamét naucenych slovicek. Se vSemi slovy se da na tabuli rizné
pracovat. Lze dopisovat stuphiované tvary. Rozdélovat je do skupin (-er, -e,

double consonant) nebo je jednoduse pouze prekladat a pouzivat ve vétéach.
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P1i preskoceni na slide 6 nalezneme opét SMART Lab aktivitu a v tomto
piipadé to je Monster Quiz. I u této aktivity je zapotiebi vlastniho zarizeni
u zaka. Tato aktivita nam dovoluje rozdélit zaky az do 4 tymua po 6. Zaroven
je aktivita diky tomuto zamyslena jako procvic¢eni nikoliv jako vykon, ktery
by bylo tfeba hodnotit. 74ci v teamu si mohou poméhat a spolecné dojit ke
zdarnému konci, kterym je vylihnuti piiserky z vajicka (pokud nékdo odpovi

Spatné, na konci se otazka zopakuje bez Spatné moznosti, kterou zvolil).

5.4.2 Time and Days - Cas a dny v tydnu

Tento DUM je zaméfen na Cas, dny v tydnu a ¢islovky radové, zakladni. V
celém materialu jsou dvé SMART Lab aktivity s tim, Ze obé pracuji se stejnou
sadou otazek. Jednou z aktivit je opétovné Monster Quiz a druhou Zrychleni.

Zrychleni je prakticky forma zédvodu, kterych se zti¢astni az 4 tymy najednou
a pomoci spravného a rychlého odpovidani na otazky zrychluji své vozidlo.
Tato aktivita dodé zakim vzéjemnou tymovou soudrznost a zaroven vyzkousti,
jestli dokéazi ¢islovky radové nebo klasické pouzivat bez nutnosti dlouhého

premysleni.

A Cardinal

B Ordinal \

odpovédi

’d

f
P

-
R
=]
m

W

L/

Obrazek 24: Aktivita - Zavody

Dalsi zajimavou aktivitou v tomto materidlu najdeme na slidu 3. Casto

je pro zéky na zacatku problém kdyz pisi a fikaji néco jiného. Zvlasté pak u
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¢islovek fadovych, kdy se vyslovnost nebo psané forma muze najednou zménit.
Néektera data jsou vybirana zdmérné a je jen na uciteli, jestli pomoci nich

propoji anglicky jazyk s tradicemi.

5.4.3 Food - Jidlo

V tomto materialu zaméreném na zopakovani si slovni zasoby k tématu
jidlo, ¢leny a pocitatelnosti jsem snazil pracovat co nejvice s obyCejnymi néstroji
SMART Notebook.

Zjistil jsem, ze i s témito néstroji se da vymyslet spoustu zajimavych
aktivit. At uz tak bylo v prvni aktivité, ve které obrazky ovoce zmizi a odkryji
anglicky nézev nebo na slidu 5, kdy pii sefazovani konverzace maji bloky
nastavenou automatickou kontrolu vlozeného objektu.

Samoziejmé i v tomto materidlu najdeme alespon jednu SMART Lab aktivitu
a tou je rozdélovani slov do dvou skupin podle poéitatelnosti. U této SMART
Lab aktivity mé mrzi velka rozdilnost fontu objektu i prestoze mé objekt v
sobé pouze o jedno pismeno navic. Pokud Zaci budou pracovat na vlastnich
zafizenich, nemél by to byt problém. Pokud s aktivitou budou pracovat spoleéné
na tabuli, s rozdilnou velikosti mohou mit nékteri problém. Tomuto se mi

bohuzel nepovedlo vyvarovat.

W

Countable Uncountable

By P |

2a

pro b g
nges :Wate r;Tomatoesi S
! 3

ugar:Ap

3 '—‘of; .b‘. ! bf; AR — )
- = -

Obrazek 25: Aktivita - Rozdéleni do skupin
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5.4.4 Furniture - Nabytek

Timto materidlem si zaci procvi¢éi a predevsim zopakuji slovni zasobu k
tématu nabytek a domov.

Na obrazku nize muzete vidét aktivitu ze slidu 6. U této aktivity mé
SMART Lab lehce zklamal. Vzhled, ktery vidite na obrazku jsem pozdéji
zménil na jiny vice vyrazny, nebot se mi zdalo, ze text ptilis splyva s pozadim.
Pokud se pozadi celé stranky zménilo tak, aby text byl vice ¢itelnéjsi, zménila
se celd barva aktivity. Druhou vadou, ktera nenf jen u tohoto druhu aktivity, ale
je u ni bohuzel nejvice znat, je zptusob zadani. Aktivita je smérovana k tomu,
aby se do ni vkladal pouze souvisly text. Neumoznuje odiddkovat. Toho je toho
mozné docilit pomoci mezerniku, ¢imz si zaroven ubirame pocet slov. Navzdory
tomuto si myslim, ze se da aktivita vyuzit i zptisobem jakym jsem ji pouzil ja.
Pokud ucitel dobte vysvétli zadani a zaci budou pracovat individualné, nemélo

by dojit k popleteni zaka.

1.Where’s my dictionary? It isn't on my DESK or on the
(") with the other books. 2. My dad has two
(""" on his bed because he says it's more

comfortable but | only have one. 3. In winter, | always sleep 3
withabig(___ ]to keep warm. 4. Houses in the UK *
usually have (] on the floor.

carpet shelf [ blanket | pillows

Obrazek 26: Aktivita - Dopli do textu

Na slidu 8 najdeme aktivitu, kterou jsem nasel v ucebnici a pfevedl ji do
interaktivni podoby. V levém hornim rohu najdeme v boxiku vlozeny .docx
soubor, ve kterém je zadani ke ¢teni, které ucitel promitne na tabuli. Zaci poté

pomoci Smart Response 2 aktivity odpovidaji na otazky tykajici se textu.
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Vzhledem k dobte prehlednému UI u Smart Response 2 neni problém pro zaky

vracet se k otazkdm nebo je rizné preskakovat.

5.4.5 Future and Universe - Budoucnost a vesmir

V tomto materidlu se celkové nachézi 6 aktivit. Material je pripraven jako
pomticka k zopakovani pouziti slovesa will.

Ve druhé aktivité zaci jednoduSe doplhuji do predem pfipravenych vét
sloveso will. Abych netvoril zbyte¢né mnoho objektt, které jsou stejné, pouzil
jsem u objekti, které se vkladaji, nekoneény klonova¢. Timto nepiekazi velké
mnozstvi objektd a zaroven zaci opravdu musi premyslet, jaky tvar vlozit,

protoze nemuzou dopocitat nebo tipovat, co je spravné.

We have to go to school because we have online
classes.

Cars drive themselves.

People be able to live on Mars.

Mobile phones
Coins and banknotes be used in the future.

be implated into human eyes.

Robots do operations in hospital.

Wl” not Q’_ Naklonovany objekt

|wi|| willnot won't l

Obrazek 27: Aktivita - Dopli will, nekone¢ny klonovaé

Na sedmém slidu se nachézi Smart Response 2 aktivita. Otézky jsou koncipované
jako test a jsou vhodné k hodnoceni znamkou. V testu se nachézi 10 otazek,
které otestuji zakovu schopnost pouzivat sloveso will. Test je prevzat ze stranky

examenglish.com.
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5.4.6 Human body - Lidské télo

DUM je urcen k vyuce a procviceni ¢asti téla. Obsahuje 4 rizné aktivity, z
toho jedné jsou vénované dva slidy.

Aktivitu, kterd mé dva slidy, najdete na obrazku nize. Tato aktivita slouzi
k poznéni lidského téla v anglickém jazyce a doporucuji ji vyuzivat s vlastnim
zafizenim u kazdého zaka. Po kliknuti na bublinu se ukaze slovo reprezentujici
cast téla, kam sméfuje bod v anglickém jazyce. Dva slidy mé tato aktivita z

divodu nemoznosti vytvorit vice nez 10 bodu v jedné aktivite.

Hide Labels

Obrazek 28: Aktivita - Casti téla

Na 6. slidu najdeme opét aktivitu ve Smart Response 2. Tato aktivita je
zameéfena na anglické ustalené fréze, které v sobé obsahuji ¢éasti lidského téla.
Aktivita je velmi vhodné pro Sikovnéjsi zaky jako zacatek k obraznému vnimani

frazi.

5.4.7 Past simple - Minuly ¢as prosty

V tomto materidlu se vénuji problematice minulého casu. Cely materiél je
tvofen pomoci SMART Lab aktivit, kterych je v tomto materidlu celkové 6.

Velmi rozséhlou aktivitu najdete na slidu 3. Pomoci otac¢ivych karticek (flip
cards) si zaci procvici velké mnozstvi nepravidelnych sloves v anglickém jazyce.

Na jedné strané se nachézi slovesa v zakladni formé a poté ve formé minulého
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casu. Tato aktivita muze byt vyuzivana castéji v pribéhu vyuky minulého
¢asu diky mnozstvi pouzitych sloves. Pokud se aktivita pouzije pii spole¢né
praci, tak by zaci méli vzdy k uvedenému slovesu vytvorit vétu v pritomném
a minulém case.

otocené kartic| odloZené karticky

CRaE

plvodni ndhled karti¢ek dobiraci balicek
—

Obrazek 29: Aktivita - Oto¢ karticky

Tteti aktivita na slidu 4 muze byt také pouzita pii zac¢atku vyuky minulého
casu prubéhového. V' doplhovani do textu se zamérné objevuji dvé slovesa
v present parciple formé (-ing), které i zaci, ktefi jesté neznaji pribéhovost
mohou intuitivné doplnit. U této aktivity je tfeba klast duraz na predlozky
indikujici sloveso, které méa byt pouzito. U takovéhoto druhu aktivity je velmi
tézké vybrat slova k doplnéni. Nejdrive je dilezité vybrat spravny text, ktery
nam s tim pomuze. Je nutné vybirat rozdilna slova, coz nam treba zamezuje
trénovat se zaky sloveso byt, nebot se jeho forma opakuje a zakum by pak

aktivita hléasila chybu, protoze pouze vlozili jiny objekt.

5.4.8 Present simple - Pritomny cas prosty

Tento tfinacti strankovy material je zaméren na pritomny c¢as prosty. Najdeme
v ném 7 ruznych druhu aktivit. Jedna z aktivit je rozdélena do 4 slidi, proto

tento material porusuje pravidla 10 stranek.
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Na prvni pohled se muze zdat, Zze aktivita zabira zbytec¢né moc slidu, ale
neni tomu tak. Aktivita je zaméfena na tvorbu vét a slovosled. Na kazdém slidu
je uvedena jedna véta. Jakmile se zaci pfipoji do SMART Lab aktivity tak v
ni zustanou a ucitel pouze preklikne na dalsi slide. Sdm jsem ovéroval, jestli
takto rozdélena aktivita nezabere vice ¢asu pii spravé, pfepinani a nacitani
slidi, nez by na ni zaci ve vysledku pracovali. SMART Lab je v tomto ohledu
velice funkéni, nebot aktivity se po prepnuti a spusténi zakim zobrazuji do
par sekund.

Tvorbou vét se zabyva i druha aktivita na slidu 3. Zde maji Zzaci za tkol
doplnit sloveso ve spravném tvaru. Je tfeba davat pozor na treti osobu, negaci
nebo jestli véta nema byt otézka.

Posledni aktivitou v tomto materidlu je test délany pomoci Smart Response
2. Tento 15 otézkovy test je vhodny i k ohodnoceni znamkou. Obsahuje jak
otazky, které maji predem dané moznosti odpovédi, tak nékteré s odpovédi
otevienou. U otevienych otazek je tfeba dat pozor na feseni. Musel jsem do
spravnych odpovédi zaradit vzdy moznost s velkym pismenem na zac¢atku pr.:
listen a Listen. Nékteré zarizeni totiz automaticky pisi prvni pismeno u slova

velké. Zaroven ma kazdé otazka zadani v obou jazycich kvili spravnému a

srozumitelnému pochopeni. Test je prevzat ze stranky egodu.com.

Cekani na zahajeni aktivity...

Pridat obsah = Q

S I |

Kratka odpovéd v Odstranit dotaz Pfidat otazku

Put the verb into correct form.
Predéej sioveso do spravného
tvaru. The girls always (to listen)
____topop music.

Obréazek 30: Aktivita - Test ve Smart Response 2
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6 ZAVER

6 ZAavér

Cilem této bakalarské prace bylo vytvorit soubor metodicky a obsahové spravnych
aplikaci pro vyuku anglického jazyka v prostfedi Smart Notebook. Zejména pak
byl kladen diiraz na aktivity tvorené pomoci SMART Lab a Smart Response
2. Vytvorené aktivity jsou umistény na portéalu veskole.cz a mohou byt vyuzity
ve vyuce anglického jazyka na druhém stupni zakladnich skol.

Teoreticka ¢ast seznamuje se zakladnimi informace k interaktivnim tabulim.
Uvadi jejich historii, nejvetsi distributory v Cechéch a jejich vyhody a nevyhody.
Dilezitou ¢asti jsou zde zasady pro tvorbu DUMu a popis prostiedi softwaru,
ktery jsem v praktické ¢asti pouzival ke tvorbé DUMu.

V praktické c¢asti evaluuji vytvorené DUMy z portalu veskole.cz. Dale v
praktické ¢asti popisuji tvorbu vlastnich DUM1, uvadim jejich seznam i popisuji
drobnéjsi problémy, se kterymi jsem se pii jejich tvorbé potykal.

Cile prace byly jejim zpracovanim a vytvorenim souboru aktivit pro vyuku
anglického jazyka na 2. stupni zékladnich skol naplnény. Vytvoril jsem celkem
46 aktivit rozdélenych na 53 slidii, protoze nékteré aktivity musely byt rozdéleny
vzhledem k moznostem SMART Lab. Metodicka pfirucka k pouziti aktivit je
vzdy vlozena v souboru aktivit na samostatném slidu. Praci je mozné vyuzit k
prohloubeni informaci o zasadach tvorby interaktivnich materiali. Zaroven by
vysledky prace mohly pomoci ucitelim na 2. stupni zakladnich skol pii vyuce
anglického jazyka, at uz nabidkou vytvofenych aktivit nebo jako inspirace pro

tvorbu aktivit novych.
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Priloha ¢. 1 - CD ROM
Na prilozeném CD ROMu je vlozena ma bakalarska prace v PDF a DUMy,
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65



	Úvod
	Východiska práce
	Cíle práce
	Metody práce

	Interaktivní tabule
	Historie interaktivních tabulí
	Soucasný stav na ceských školách
	Smart Board tabule
	ActivBoard tabule
	Výhody a nevýhody využívání IAT
	Shrnutí výhod
	Shrnutí nevýhod

	Internetové portály s DUMy
	Zpusob vyhledávání na portálech


	Tvorba a zásady DUMu
	Grafická úprava a citelnost textu

	Smart Notebook
	Smart Lab
	Smart Response 2
	Zprovoznení virtuální trídy
	Jak se pripojit k aktivite


	Evaluace a tvorba DUMu
	Evaluace DUMu z portálu veskole.cz
	Doplnení slovesa to be
	Everything, etc.
	Sloveso moci, umet
	Minulý cas sloves
	Doctor, Doctor

	Shrnutí evaluace DUMu z portálu veskole.cz
	Vlastní tvorba DUMu
	Nezbytné prvky DUMu

	Seznam a popis DUMu
	Comparison - Porovnání, Stupnování
	Time and Days - Cas a dny v týdnu
	Food - Jídlo
	Furniture - Nábytek
	Future and Universe - Budoucnost a vesmír
	Human body - Lidské telo
	Past simple - Minulý cas prostý
	Present simple - Prítomný cas prostý


	Záver
	Seznam použité literatury a zdroju
	Seznam obrázku
	Seznam tabulek
	Seznam príloh

