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Odůvodnění hodnocení a celkové shrnuơ:

Student přichází se zajímavýmnápademvyužiơ existující deskové hry pro demonstraci algoritmuučení neuronové sítě.
Hra je pak předložena uživatelům, kteří se následně stávají respondenty přiloženého dotazníku. Z kapitoly cíle práce
není jasné, co je výstupem a pro koho je výstup určený. Ze struktury a obsahu práce vyplývá, že student v oblasƟ umělé
inteligence nenabyl dostatečné znalosƟ pro ucelený přehled a porozumění oboru v kontextu. TeoreƟcké hledisko je
pojato spíše společenskovědně, nikoliv technicky, odborně či matemaƟcky. Práci doprovází chyby ve formátu, obsahu
i gramaƟce. V prakƟcké čásƟ úplně chybí vysvětlení metodiky fikƟvního hráče s podporou umělé inteligence. Z výše
uvedených důvodů práci hodnoơm známkou ”dobře”.

Otázky k obhajobě:

1) Jaká metoda umělé inteligence se využívá pro virtuální asistenty (chatboty)?

2) Jak byste postupoval při implementaci hry Hexapawn do počítačového prostředí?

3) Co jsou to evoluční algoritmy a jakou v nich vidíte budoucnost?

4) Co je to symbolická umělá inteligence a jak se liší od strojového učení?
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