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Konkrétni nameéty, pripominky nebo otazky vyzadujici doplnéni u obhajoby:

Prace se zabyva vyuzitim specialnich vyukovych metod jako prostfedku motivace ve vyuce
informatiky, konkrétné& o vyuziti her a hlavolamd ve vyuce algoritmizace a programovani.
Autorka 55 z 61 stran vé&nuje popisu teoretickych vychodiskim a popisim, pravidlim,
variantdm a moznostem vyuziti jednotlivych klasickych her, které vybrala pro nasazeni do
vyuky. Zbytek je vénovan popisu vlastniho experimentalniho vyuziti téchto metod. Osm stran
z prilohy pak obsahuje pracovni listy pro tento typ vyuky.

Téma préace je nepochybné zajimavé a dlleZité, takZe je $koda, Ze praktické &asti byl v praci
vyhrazen tak maly prostor. Zaroven mi tam schazel néjaky Sirsi pfehled moznych variant i
her, ze kterého byly vybrany praveé tyto a proc, coz je také otazka, na kterou bych se autory
u obhajoby rad zeptal.
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