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UvVOD

Pohadky, zejména ty lidové, maji v obdobi dospivani nezastupitelnou roli. Nesou v sob¢ davna
poselstvi a vS§eobecné¢ platné pravdy, jsou plné mytickych a kouzelnych postav a rozviji détskou
fantazii. Inspiraci jak v pohadkach, tak v mytologii nachazi fantasy literatura, ktera se t&si
¢im dal vétsi popularité. Toto téma jsme zvolili kvili zajmu o skryté vyznamy klasickych
pohadek, které nachazime i pii Cetbé fantasy literatury. Klademe si otazku, jak se mytologické
motivy pfitomné v lidové pohadce 1isi od téch uplatiiovanych ve fantasy literatufe. Zamétrujeme

se na klasické pohadky a fantasy literaturu z oblasti stiedni Evropy.

Cilem této bakalaiské prace je objasnit, jakou roli ma mytologie v lidovych pohadkach
a ve fantasy literatufe a srovnat slovanské myty ve sttedoevropské lidové pohadce a fantasy.
Budeme tedy srovnavat zanr lidovy, ktery prosel staletimi vyvoje, s Zanrem umélym, vzniklym
relativné nedavno. Prave tento fakt vSak poskytuje Sanci nahlédnout na skute¢nost, jak se lidské

vnimani svéta v pribé¢hu vékt meéni.

Préce je rozd¢€lena do Ctyt Casti. Prvni kapitola je vénovana vysvétleni pojmti mytologie
a mytus, vymezeni zakladnich informaci o Slovanech, podatcich kmene Cechil a jejich
pfedstavach o svété kolem nich. Uvadime zde zékladni informace o slovanské mytologii,

panteonu boht a kultu ptirodnich duchti a démont.

Ve druhé kapitole specifikujeme lidovou pohadku jako Zanr, zminiujeme zakladni teorie
Sifeni lidové pohadky a jeji plisobeni na lidskou psychiku zejména v obdobi détstvi. Dale se
vénujeme vztahu pohadky a mytu, jejich podobnym i rozdilnym rysim. Vymezujeme také
termin stfedoevropska lidova pohadka a uvadime zakladni sbirky lidovych pohadek na tomto

tzemi.

Treti kapitola pojednava o fantasy literatuie. Nejprve definujeme fantasy jako zanr
auvadime jeji déleni na jednotlivé typy, dale analyzujeme vztah mezi fantasy, mytem a lidovou
pohadkou. Také podavame zdkladni informace o fantasy literatufe inspirované slovanskou

mytologii ve stfedoevropském prostoru.

V posledni kapitole se vénujeme mytologickym motiviim ve stfedoevropskych lidovych
pohadkéach a fantasy literatufe. Pfi interpretaci lidovych pohadek vychazime z d¢l Karla
Jaromira Erbena, Bozeny Némcové, Pavola Dobsinského a Oldficha Sirovatky. K vykladu
slovanskych mytu ve fantasy jsme zvolili sérii Zaklinac od Andrzeje Sapkowského. Nasledné

srovname mytické motivy v saze o Zaklinaci a v lidovych pohéadkach.



1 SLOVANSKA MYTOLOGIE

1.1 Mytologie a mytus

Pojem mytologie muize byt chapan jako soubor mytl jednotlivych kultur. Z védeckého hlediska
je tento termin pouzivan jako pojmenovani pro védu zabyvajici se srovnanim, rozborem
a vykladem mytd. Vznikla piedevsim proto, aby lidem pomohla vyrovnavat se s meznimi
zivotnimi situacemi, usnadnovala jim najit jejich misto ve svéteé a smeér jejich cesty. Neni ranym
pokusem o historii ani neptedklada objektivni fakta, nybrz poukazuje na to, co je v lidském byti
necasové a prindsi prozitek transcendence, ukazuje ndm hlubsi smysl zivota a pomaha ndm

zahlédnout jadro skuteénosti.

Mytologie klade zaklady, vypravi o pocatcich. Neodpovida na otazku proc, ale odkud,
pta se po prvotni pfi¢in€ neboli pocatku a zakladu svéta. Mytologické udalosti tvoti zaklad svéta
atrvaji v nad€asové prvotnosti. Bohové jsou ptivodni, s novym bohem se rodi novy svét, epocha

nebo aspekt svéta. Zakladnim rysem mytologie je navrat k po¢atk@im a prvotnosti.?

(13

Pojem mytus pochazi ze staré feCtiny a pivodné znamenal ,slovo® nebo ,ifec*,
az od 5. stoleti pf. n. l. je ptekladan jako vypravéni o tom, co se udalo. Tyto ptibéhy ztélesnovaly
dédictvi fecké kultury a zprostiedkovavaly vzorce mysleni, které byly zakladem kolektivniho
charakteru fecké identity. Platon, vyznavatel racionalniho ptistupu, byl pfesvédcen, ze myty
se nezakladaji na historickych udéalostech a jsou spise fikci.® Oproti tomu filozof Euhémeros
Z Messény se priklanél k myslence, Ze myty a legendy jsou zalozeny na tom, co se v minulosti
skute¢né odehrélo, pficemz ,,...bozi byli kdysi lidé, jimZ zac¢al vdécny lid po smrti prokazovat

za jejich velké zasluhy bozské pocty.«*

Recké a indické myty maji ptivod ve spole¢ném indoevropském dédictvi, p¥i putovani
a osidlovani Recka a Indie pak postupné dochazelo k rozdilnym historickym zkugenostem
narodl. Byly tradovany jako prastara posvatna vypravéni v ramci vérouky a rituala tykajicich

se vzniku 1 zaniku svéta, bohli nebo posmrtného zivota. Mohly byt pfedavany jako pozménéné

L ARMSTRONGOVA, Karen. Krdtkd historie mytu. 1. vydani. Praha: Argo, 2006, s. 12. ISBN 80-7203-750-1.

2 JUNG, Carl, Gustav a KERENYT, Karl. Véda o mytologii. 2. vydani. Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka,
1997, s. 14. ISBN 80-85880-13-X.

3 AUERBACHOVA, Loren a COTTERELL, Arthur, ed. Mytologie. Bohové, hrdinové, myty. Praha: Slovart, 2007,
s. 6. ISBN 978-80-7209-778-4.

4 Tamtéz, s. 7.



historické pifibéhy a liceni mimotaddnych svétskych udalosti, kdy ztracely nabozenské

souvislosti. Vznikaly ustné tradované eposy a sagy, u nichz nezname pivodni autory.®

Myty byly ¢lovékem vytvafeny od dob hlubokého pravéku. Kdyz si lidé poprvé
uvédomili svou smrtelnost a zacali o ni uvazovat, vytvoftili si pfib&h, ktery jim umoznil
se sni vyrovnat. Pfedstavovali si svét, ktery existuje mimo jejich realitu. Pravé touto
piedstavivosti, ktera piesahuje kazdodenni zkusSenost, se odliSovali od jinych bytosti. Mytické
piib¢hy daly pfesnou podobu a tvar skutec¢nosti, kterou lidé vnimali intuitivn€. Ukazuji,

jak se chovaji bohové, aby se jim lidé mohli pfipodobnit a sami boZstvi prozivat.®

Narodni mytologie byly zplsobem vyjadfovani, mysleni i zivota. V primitivni
spole¢nosti je mytus Zivou skutecnosti, kterd se zjevila v prvotnich dobach a od té doby
ovliviiuje svét. Primarné sdéluje to, co se v prvotnich Casech stalo. Myticka vypravéni vytvareji
urcity precedens jako ideal a zaroven jako zaruku tohoto idealu samy o sob¢& nic nevysvétluji.

Je v nich obsazen smysl vieho, co se dé&je a co se stane.’

Lidé maji potiebu patrat po smyslu, vymysli si proto historky, které jejich byti zasazuji
do Sirsiho kontextu. Pfedstavivost, kterd umoziiuje myslet na to, co objektivné neexistuje,
produkuje ndbozenstvi a mytologii. Mytus je ve vétsing ptipadi zakotven ve zkuSenosti smrti
a strachu ze zaniku, pojednava o neznamém, nuti jit za hranice zkuSenosti a ukazuje lidem,
jak se vyrovnat s vnitinimi krizemi. Zakladnim tématem myta je vira v neviditelny svét bohd,
ktera formovala mytologii, ritudly i socialni uspofadani vsech spolecnosti.® Pro témét vsechny
svétové mytologie je spole¢nym rysem obsazeni piibéht o existencnich otazkach, tedy stvoieni
a zanik lidstva. Dalsi témata jsou spiSe svétskd, Casto se zabyvaji laskou, smrti, neStéstim,
uspéchem, zradou nebo konfliktem mezi starym a novym. Jsou hluboce zakotenéné v lidské
paméti. Podle modelu Carla Gustava Junga je kolektivni nevédomi tvofeno z davnych
zkuSenosti lidstva, které se v podobé obrazli nezndmého duSevniho zivota (archetyptl), v nichz
jsou obsazeny zakladni zkuSenosti nasich predki, zvnitifiuji v lidském védomi.® , Mytologie
vypravi o stale témz pivodu a zékladu, jimz jsme kdysi byli a dosud Vv ur€itém smyslu jsme

(jako jeho propracovanim a vyvojem).“*°

5 AUERBACHOVA, Loren a COTTERELL, Arthur, ed. Myftologie. Bohové, hrdinové, myty, s. T-8.
8 ARMSTRONGOVA, Karen. Krdtkd historie mytu, s. 7.

7 JUNG, Carl, Gustav a KERENY], Karl. Véda o mytologii, s. 12.

8 ARMSTRONGOVA, Karen. Krdtkd historie mytu, s. 8-10.

9 AUERBACHOVA, Loren a COTTERELL, Arthur, ed. Mytologie. Bohové, hrdinové, myty, s. 10.
10 JUNG, Carl, Gustav a KERENYI, Karl. Véda o mytologii, s. 27.
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Pied moderni dobou byla mytologie nepostradatelna, davala smysl zivotu, odhalovala
nepiistupné oblasti lidského ducha, byla jakousi ranou formou psychologie. Mytické ptibehy
osvétlovaly zahadné duSevni pochody a ukazovaly, jak se ma ¢lovék vyrovnat s vnitinimi
krizemi. Jung spolu s Freudem vysvétlovali své nahledy na lidskou dusi instinktivné na zakladé
klasické mytologie a dali starym mytim novy vyklad. Neexistuje jedina verze mytu, se zménou
zivotnich podminek je potfeba ptibehy vypravét jinak, aby vysla najevo nadCasova pravda.
Lidska ptirozenost se vsak pfili§ neméni a fada mytii vzniklych v ddvnych spole¢nostech dosud

pojednava o nejpodstatngjsich obavach a touhach.

1.1.1 Vyvoj mytologickych teorii

Objev jazykoveédy o spole¢ném pivodu evropskych, indickych a iranskych jazykt znamenal
zlom v mytologickém badani. Byly nalézany shody mezi evropskymi bohy a bozstvy Indie
a Persie. Zakladni interpretacni metodou se stala ptirodni alegorie, z niz vznikly mytologie
boufe, ohn¢, zvifeci alegorie, lunarni teorie a nejrozsifenéjsi, solarni teorie Maxe Mullera
(1823-1900). Jejim odpiircem byl Andrew Lang (1844—1912), zastance antropologické teorie,
kterda vychazi z predpokladu, ze ,,... psychicky zivot se u vSech ndrodi vyviji stejné,
proto se na jistém vyvojovém stupni museji objevit shodné piedstavy i u narodu, které nikdy

nebyly ve vzajemném styku.**?

Predstavitelem démonologického sméru, ktery stavél na myslence, Ze myty se udrzuji
Vv piedstavach lidi nizSich vrstev, byl Wilhelm Mannhardt (1831-1880). Myty jsou podle
néj ,,prastarym majetkem lidu, uchovavanym diky nedostatku vzdélani, jsou stale dopliiovany
a rozSitovany.“ Indoevropané méli pied rozdélenim spolecny zaklad nabozenskych piedstav,
Z nichz pochazeji vily, Sotkové, obfi, trpaslici a démoni (lesni, polni, domaci), ktefi se mnohem

vice shoduji s ptivodnimi piedstavami lidu o piirod& nez postavy velkych bohi.*3

Mezi dal$i mytologické teorie prvni poloviny 20. stoleti jsou fazeny ritualismus,

disciplinou vénujici se mytologickym vyzkumim stala srovnavaci mytologie
(neokomparativismus), ktera se zabyva starymi indoevropskymi jazykovymi skupinami a jejich

kulturou. Mezi jeji hlavni pfedstavitele patiil Georges Dumézil (1898-1986).1

11 ARMSTRONGOVA, Karen. Krdtkd historie mytu, s. 12—13.

12 ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bdjeslovi. 1. vydani. Praha: Slovansky ustav AV CR, 2009, s. 65. ISBN 978-80-86420-37-0.

18 Tamtéz, s. 66.

14 Tamtéz, s. 68.



1.2 Slované

Témet vSechny narody stfedni a vychodni Evropy, s vyjimkou Albanct, Mad’ari a Rumunii,
fadime ke Slovaniim, jejichz rozsdhlou expanzi zachycujeme archeologicky i historicky
na pocatku druhé poloviny 10. stoleti. Tehdy zacaly slovanské narody migrovat z vychodni
Evropy, a to tfemi sméry: na sever k Baltskému mofi, na vychod k Tichému oceanu a na jih
k Jaderskému mofi. Jejich kolonizace, na rozdil od té germanské, nespocivala ve vylidnéni
puvodni pravlasti. Pravé naopak, bylo jich tolik, Ze se v pivodnim misté jejich osidleni
nedokazali vSichni uzivit, a tak brzy ovladli a zaplnili velkou ¢ast Evropy. Prvni relevantni

poznatky o nich zname vsak teprve z doby jejich stéhovani a zabirani novych osidleni.'®

Slované se svym ptivodem fadi k Indoevropantiim, velké skupiné lidi spojené jazykem,
jejichz pravlast se nachazela ve stfedni Asii nebo na pomezi Asie a Evropy. Odtamtud se
ptiblizné ve 2. tisicileti pt. n. l. rozchézeli smérem na zapad a na jih. Jednim z kment, které se
postupné vydélovaly z kmene spole¢ného, byli Slované, ptedstavujici nejmladsi indoevropskou
vétev. Vyvijeli se severn¢ od Karpat, mezi stfednim Dnéprem a horni Vislou
a Odrou. Jejich spoleénym jazykem byla praslovanstina, ze které se pozd¢ji ve stredoveéku
vyvijely ndrodni jazyky, které délime do tii skupin: zapadoslovanské, vychodoslovanské
a jihoslovanské. V 9. a 10. stoleti byly utvafeny prvni staty (Velkomoravska tise, Bulharska
fise, Chorvatsko, Pfemyslovské Cechy, Piastovské Polsko a Kyjevska Rus). V této dobé
dochazelo v celé Evropé k prechodu ke kiestanstvi, mezi obyvatelstvem vsak jesté dlouho
pretrvavalo tradi¢ni pohanstvi. Oba proudy se misily a staré kulty pifezivaly jako soucast

nabozenskych obtadii.'®

Kmen Cechii se v deské kotliné usadil na prelomu 6. a 7. stoleti. Od konce 9. stoleti
zacCala premyslovska knizata budovat vlastni stat, nejprve v centru okolo nov¢ zaloZzené Prahy,
a v roce 935 ovladla celé Cechy. V 11. stoleti doslo ke spojeni Cech a Moravy pod spoleénou
kiest'anskou identitou, soustfedénou kolem svétcl z premyslovské dynastie, pod niz se skryvala
mnohem starSi vrstva predkiestanska. Piemyslovsky knize byl az do konce 12. stoleti
naslednikem mytického Pfemysla, knizata nastupovala na kamenny stolec uprostted Prazského

hradu podle obfadu zachovaného z pohanskych dob.!” To ukazuje, Ze existovala 7ivé tradice

15 BERANOVA, Magdalena. Slované. 2. vydani. Praha: Libri, 2015, s. 30. ISBN 978-80-7277-538-5.

16 VANA, Zdené&k. Svét slovanskych bohii a démonii. 1. vydani. Praha: Panorama, 1990, s. 9-12. ISBN 80-7038-
187-6.

7 Nastolovaci obiad je pojmenovan podle kamenného stolce nachazejiciho se ve stfedu Prazského hradu, na né&jz
usedali odnepaméti synové rodu Piemyslova, aby zde ptevzali vladu nad zemi. Spocival v uvedeni kandidata

na kamenny triin nejstar§im Zijicim Pfemyslovcem. Potencionalni vladce byl piedstaven shromazdénym volitelim
se slovy: ,,Hle vas knize!* Obrad patfil k nevyhnutelnym podminkam, jez musel splnit kazdy uchazec o Cesky
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starych, predkiestanskych myti. Premyslovei adaptovali pro své potieby prakticky celou
tradici kmene Cechi, proto se zde zachovala vazba na ,,bajné d&jiny — staré povésti ceské.
Zname je z 10.-12. stoleti z Kristianovy legendy a Kosmovy kroniky, tyto zapisy vSak
nepojednavaji o vzniku a fungovani ¢eského kmene, nybrz o ustrojeni premyslovského statu

a jsou jeho sociologii, ne historii.'®

1.2.1 Myty kmene Cechii

Myty kmene Cechti nezname z zadnych autentickych zaznama, zachovaly se viak rizné povésti
a byliny jako odkaz mytt herojskych a dynastickych. Povésti byly piedavany tstné, pisemné
byly zachycovany obiadné a kultovni pisné€, naptiklad koledy slovanského folkloru, coz jsou
v zékladu poetizovana zaklindni, zajist'ujici trodu a blahobyt. Maji velmi staré kofeny, my vSak
nevime presné, jakym zptisobem byly tradovany. Predpokladame, Ze byly vypravény, zpivany
nebo piredvadény v obfadech. Zaznamy o Ceskych povéstech jsou vesmés kiestanské,
nenajdeme Vv nich zminky o pohanskych bozich jako napiiklad u ostrovnich Kelti. Jednaji vSak
o pocatcich veéku, kmene a spoleCnosti, a proto se vtomto ohledu jednd o myty,

pouze zbavené svého nabozenského zakladu.®

Kmenové, genealogické a dynastické povésti pojednavajici o udalostech z doby
pfed prijetim kfestanstvi jsou fazeny do ramce slovanského pohanstvi. Prestoze byly
zaznamenavany az stfedovékymi kronikéii, kteti sva dila upravovali podle svého vzdélani
a presvédceni, miizeme rozpoznat ptivodni piedstavy zapadajici do poméri predkiest'anské

spoleénosti.?°

Tradice ¢eského kmene piedstavuji pozoruhodny komplex povésti.?! Jeho pocatky
spojujeme s praotcem a jeho zastavenim na hotfe Rip, v éem? je skryta stara ticta k zdpadnim
vrchiim a odraz urcitého kultického aktu, ke kterému mohlo dojit pti osidlovani novych oblasti
na vysin€ ovladajici sttedoceskou krajinu. Dalsi postavou je slovansky knize Krok, ktery mél

soudcovskou moc. Jeho tii deery, Kazi, Teta a Libuse, se vyznacuji vyslovené pohanskym

kniZeci stolec, ktery se chtél zvat legitimnim panovnikem. (CHARVAT, Petr. Zrod ceského statu. 1. vydani. Praha:
Vysehrad, 2007, s. 140. ISBN 978-80-7021-845-7.)

18 TRESTIK, Dusan. Myty kmene Cechii (7.—10. stoleti). Praha: NLN, 2008, s. 15-16. ISBN 80-7106-646-X.

1 Tamtéz, s. 17-21.

20 VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démoni, s. 250.

2l Nejznaméjsim vyborem &eskych povésti jsou Staré povésti ceské od Aloise Jiraska, poprvé vydané v roce 1894.
(JIRASEK, Alois. Staré povésti ceské. Praha: Slovart, 2020. ISBN 978-80-7529-849-2.) Novéj§i zpracovani
najdeme v knize od Aleny Jezkové, Staré povésti ceské a moravské. Povésti jsou doplnény ilustracemi Lubomira
Kupéika. JEZKOVA, Alena. Staré povésti ¢eské a moravské. 3. vydani. Praha: Ticha srdce, 2018. ISBN 978-80-
905851-6-4.)
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zabarvenim. Kazi se vyznala v 1é€eni pomoci bylin, coz byly schopnosti pfisuzované védmam
a cCarodgnicim. Teta symbolizovala funkci knézky zprostfedkovavajici styk s bohy
a s ptirodnimi démony. Libuse ztélestiuje vésteckou schopnost, ktera se u Slovant tésila velké
ucté, nebot’ davala pocit jistoty v fizeni zivota spolecnosti 1 jedincli. Proto pravé ona plnila
po smrti Kroka funkci soudkyné. Motiv tfi sourozenct, z nichZz nejmladsi je nejmoudfejsi,
je obvykly jak u mytd, tak u pozdé&jsich pohadek, které se z nich vyvinuly. Jako odraz zazitku
trojnosti sil ptsobicich na c¢loveéka v pfirodé, které maji Casovou posloupnost, ma proto
nejmlads$i moznost dalSiho vyvoje, ktery umoznuje spojeni se ctvrtou silou (pofadajicim
principem védomého mysleni symbolizovand Pifemyslem), kterd vnasi fad do instinktivni
extatické dusevnosti ¢lovéka spojeného s prirodou. Mezi dalsi motivy povésti o Libusi
a Pfemyslovi zminime posvatnou orbu a snatek zajist'ujici plodnost poli, domaciho zvifectva
1 lidi. Nekterymi autory jsou Pfemysl a LibuSe povazovéni za pivodni ¢eskéd bozstva. Zden€k

Viana (1990) vsak v téchto postavach spatfuje lidské predstavitele starého kultu.??

Myty maji vypovidaci schopnost o spolecenskych pomérech, hospodarskych potiebach,
stupni védomi ¢loveéka v pocatcich historie a celkové trovni doby. Personifikaci pfirodnich sil
a zakonu si lidé piiblizovali a orientovali se ve svét¢ kolem sebe a nalézali navod
k spravnému jednani. Slované s sebou ptindseli kulturu zeméd¢€lct té€sné spjatou s ptirodou.
Tomu odpovidal i kult pfirodnich bozstev a démont, jez se snazili naklonit si prostfednictvim
obfadli a magickych ritudlli, coz odrézi jejich spolecenské védomi, Groven poznani a vnitini
moudrost. Dobové informace jsou nesourodé nebo zabarvené kronikati z dob kiestanskych
duchovnich, svét slovanskych bohti a démont lze vSak rekonstruovat v souhrnu poznatki

srovnavaci mytologie, jazykovédy, etnografie a archeologie.?

1.3 Slovanska mytologie

Mytologie?* davnych Slovanti je zaloZena na piirodé a silach, které v ni pisobi.?® Nejstarsi

pisemny zdznam fimského Prokopia ze 6. stoleti zminiuje, ze uctivali feky, nymfy a jediného

22V ANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 250-256.

2 Tamtéz, s. 7-8.

24 Podle Zdetika Véni (1990) se neda mluvit o mytologii v pravém slova smyslu, jelikoZ u Slovanti se nedochovaly
zadné nabozenské myty. Zname pouze jména jednotlivych boht a jejich funkce, z mytickych pfibeht se vsak
dochovaly jen nepatrné zlomky. Mytické prvky se objevuji az v pozdé€jsim folkloru. Z tohoto divodu je piihodnéjsi
nahradit termin slovanskd mytologie pojmem vhodné&jSim. Slovanskou nédbozenskou ideologii pied pfijetim
kiestanstvi oznaluje terminy bajeslovi &i pohanstvi. (VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 25.)
JelikoZ se vSak soudobi autofi terminu slovanskd mytologie nevyhybaji, budeme jej v této praci uzivat ve smyslu
pohanskych pfedstav starych Slovant.

25 ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bajeslovi, s. 138.
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boha (vladce blesku), jemuz piinaseli obéti. Osud nechdpali jako nezménitelny,
nybrz ovlivnitelny ob&t'mi. Z toho vyplyvaji tii zékladni vrstvy duchovniho zivota Slovant:
teologie, démonolantrie (uctivani démonti) a magie neboli bozi, démoni a obétni ritual

jako prostfedek styku s nimi.2

Hlavni zdroj ndbozenskych ptedstav pohanskych narodi je tvofen virou v dusi. Duse
po smrti ¢loveéka zije dal a bere na sebe ruzné podoby. Z viry v dusi se postupné vyvinula
vira V duchy (démony). Uctivany byly duSe zemielych piedkli, coz byl prvni stupen
nabozenského kultu zemfelych piedkd, z n€hoz se vyvinula vira v duchy vladnouci osudem
¢loveka. Slované véftili, ze nad zivotem a smrti vladne néjaka vyssi bytost, kterou si 1ze naklonit
obétmi a dary. Duse zemfelych ozivovaly celou ptirodu, vznikla vira v duchy lesni, polni
a vodni. Byla jimi ozivena i nebeska télesa a jevy, slunce, mésic, hvézdy, hromy, blesky i vitr.?’
Stari Slované dospéli od kultu duchti k dalSimu stupni ndbozenského vyvoje. Vytvareli modly,
které byly pokladany za vtéleni néjakého boha a témto idolim vzdavali bozskou poctu,

Z &ehoz vznikla modlosluzba (idololantrie).?

Dulezitym pramenem pro studium nabozenskych ptedstav Slovani je slovansky folklor,
v némz se dochovaly rtiznorodé slavnosti a svatky, které¢ s pfichodem kiestanstvi presly
do kiestanskych zvyki nebo byly kiestanstvim tolerovany. Lidé stale véfili v existenci nizSich
bohtll, démonti a magickych bytosti. V lidové kultufe mély své misto i nejriznéjs$i magické
praktiky. OSetfovani zranéni a léceni nemoci doprovéazelo kouzelnictvi a zafikévani,
které pfispivaly ke zlepSeni psychického stavu pacienta duleZit¢ho pro celkové uzdraveni.
Slované sbirali 1é¢ivé rostliny, znali omamné latky a jedy. Zeny oznaGované jako lé¢itelky mély
ve spolec¢nosti vyznamné postaveni. Od praddvna se tradovala vira ve znameni, amulety
a poselstvi snii. Dochazelo k miseni pohanskych tradic s kiestanskymi, coz nam dokladaji
nalezy z hrobud s milodary, mezi nimiz byly ¢asto nachdzeny amulety a zobrazeni démonickych
bytosti spolu se symboly nového kiestanského naboZenstvi jako byly kiizky
nebo vyobrazenimi svatych. Péce, ktera byla vénovana zemielym, ndm doklada viru Slovant

V posmrtny Zivot.?°

26 VANA, Zdengk. Svet slovanskych bohit a démonii, S. 26—29.

27V takto oZiveném a zosobnéném obraze svéta lidé proZivali sp¥iznénost se v§im, co je obklopovalo a na ¢em
zévisela jejich existence. Pivodni jadro pohanskych pfedstav o svéte zalidnéném bohy a nadpfirozenymi bytostmi
se skryva v lidovych pisnich, pofekadlech, bachorkach a zvycich. (VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii
a démonii, S. 61)

28 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské. 3. vydani. Praha: Cerny drak, 2019, s. 18 a 136. ISBN 978-80-
907324-4-5.

2 BERANOVA, Magdalena. Slované, s. 241-255.
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Tvirci a nositelé pohanské ideologie u Slovanii byli pfedstavovani dvéma skupinami.
Carodgjové, védmy a hadacky ovladali niz§i sféru démonolatrie a uplatiovali se zejména
v soukromych magickych praktikach. Vlastni kult bozstev byl doménou organizované vrstvy
knézi, jejichz funkci piivodné zastavali rodovi a kmenovi viidci ve vefejnych obtadech, i oni

se viak Gasto uchylovali k pouzivani magickych praktik.*

Vyraz Carodéj je vSeslovansky a souvisi s rytim ¢ar a obrazct na zemi, v popelu i jinde,
které provazelo magické praktiky, zatikdvani, 1éceni pomoci bylinek, piipravu napoju lasky
nebo prostredkil proti poceti apod. Uzivalo se i oznaceni védma, hadac, véstec nebo vichvec
(v Cechéch). Byli déleni na $kodlivé (¢arodgj, ¢arovnik), kteti byli obavani, a uzite¢né (znachor,

mudre, vraz), ktefi byli cténi.3!

Podle ucelu zaméfeni magickych praktik byla rozliSovana magie hospodaiska,
jejimz cilem bylo zajisténi urody, ochrana pied Skodlivymi vlivy pocasi, pfirodnich démont
a lidské zloby, a magie osobni ¢i rodinna s G¢elem blaha jedinct ¢i ochrany rodiny. Dalsi
samostatnou skupinou bylo vésténi, provadéné riznymi praktikami, naptiklad ze sni, z pohybl

nebeskych t&les, z letu ptkd, z vnitinosti a kosti zvitat nebo losovanim.3?

V Ceskych povéstech se podle Kosmovy kroniky v ¢arodéjné funkci objevuji zejména
zeny: Kazi byla znalkyni 1é¢ivé moci bylin, Teta byla zprostiedkovatelkou magickych praktik
a rituald, LibuSe véstila budoucnost. V novodobém folkloru se zachovaly konkrétnéjsi
predstavy o schopnostech ¢arodéjnic a v mensi mite i ¢arodéjt. Carodéjnice se vyznaly v 1é¢ivé
moci bylin, mohly pfivolat dést’, boufi, ovlivnit trodu, vyvolavat duchy, véstit budoucnost
a byly schopné 1état vzduchem, piedevsim na velka shromazdéni. Carodéjnici §lo poznat podle
toho, Ze se nepotopila na vodé a jeji t€lo v hrobé nehnilo. Proti jejimu zIému plisobeni bylo

mozné branit se nékterymi rostlinami (¢esnekem, makem nebo vrbovymi proutky).*

Poté, kdy spolecenské zmény souvisejici s christianizaci postavily do popiedi muze, byla
moc zen vyrazné potlacena a z védem a knéZek se staly Carodéjnice pachajici zlo. Jasnym
dikazem jsou Carodéjnické procesy. Tyto zmény vSak probihaly pomalu, diky tomu se myty
zachovaly ve svém puvodnim vyznamu a novym smérem nebylo mysleni tehdejSich lidi

vyznamné transformovéno. 3

30 VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 191.

81 Tamtéz, s. 191-193.

82 Tamtéz, s. 230.

3 Tamtéz, s. 193-195.

3 AUERBACHOVA, Loren a COTTERELL, Arthur, ed. Mytologie. Bohové, hrdinové, myty, s. 109.
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1.3.1 Slovansky panteon

O podobé pohanského kultu mame jen mlhavé zpravy, a to jeste¢ z pozdé€jsi doby nahlizené
prizmatem kiest'anské viry. Na naSem tizemi se konkrétngjsi zminka o predkiestanském kultu
bohuzel nedochovala. Literarni pamatky o nich podavaji jen utrzkovité informace v dob¢
jiz silici kiestanské viry (Zivoty Konstantina a Metodéje z 9. stoleti, legendy o sv. Vaclavu,
sv. Vojtéchu a sv. Ludmile z 10.-11. stoleti). Podle Kristianovy legendy z konce 10. stoleti
domaci obyvatelstvo uctivalo modly, bizky a slavilo obéti a pohanské obrady.
Kosmas ve své kronice podava obecné informace o modlosluzbé, zdiraziiuje vSak spiSe
pohanské zvyklosti nez uctivani konkrétnich bozstev. Domaci nazvy pfitom nahrazuje
klasickymi a pravdépodobné implantuje bohy a bajné postavy z antické mytologie. V Homiliari
opatovickém, souhrnu cirkevnich nafizeni proti vyznavacim pohanskych zvyklosti z prvni
poloviny 12. stoleti, se mluvi o uctivani jednotlivych kultl. Rozd¢€luje je na dvé skupiny: véci
ptirodni (slunce, mésic, hvézdy, tfeky, hory, stromy) a démony (strigy, vlkodlaci, duse
zemielych). V dile kronikéie Neplacha z 9. stoleti se objevuje nazev konkrétniho boZzstva
jménem Zelu. Vaclav Hajek z Libo¢an tento nazev zmifuje také ve své Kronice Ceské. Jména
bohli jako Vesna, Lada, Dévana a Morana, ktera se vyskytuji v pozdé¢jSich pisemnych
pramenech, jsou zcela produktem fantazie novovékych autorti. Obyvatelstvo na nasem tzemi
meélo jist¢ povédomi o hlavnich bozich slovanského panteonu, konkrétni doklady o tom

v§ak chybi. Potvrzeno je viak uctivani bajnych bytosti nizsiho fadu a pfirodnich kult.®®

Prameny z vychodoslovanské oblasti jsou ponc¢kud rozsahlej$i, mnoZstvi informaci
piinasi letopis Povest vremennych let z konce 11. stoleti a pocatku 12. stoleti, ktery popisuje
rusky panteon a oficialni kult. Je v ném naznacen 1 kosmologicky ndzor na vznik svéta a clovéka
Z dualistického spoluptisobeni principu dobra a zla. Tento princip je uplatiovan ve slovanskych
eposech, pohadkach, zaklinadlech a réenich, z ¢ehoz miizeme usoudit, ze patfil k zdkladnim
slovanskym pfedstavam. Ideovy svét pohanského Slovanstva je nam piiblizovan
v archeologickych nalezech kultovnich figur, obétist’, svatyn, magickych pfedméti, symboli

a ideogramti nebo ve vyzdobé keramiky.*®

Slovanské pohanstvi bylo formovano vztahy k indoirdnskému prostiedi, staletymi styky

s Germany, Kelty a antickym svétem a pozdgji se transformovalo pod kfestanskym vlivem.®’

35 PITRO, Martin a VOKAC, Petr. Bohové davnych Slovanii. 1. vydani. Praha: ISV, 2002, s. 148-161. ISBN 80-
85866-91-9.

% VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 30-37.

37 Tamtéz, s. 39.
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Nejstarsi vrstva slovanského panteonu je predstavovana spoleCnym baltoslovanskym jadrem,
zalozenym na staré indoiranské tradici. Druha vrstva je tvofena iranskym komponentem,
obecné v nabozenské terminologii (pojem biih), kultem ohné a slunce a v naznacich dualismu.
Treti vrstva potvrzuje kontakty Slovand s nabozenskymi pfedstavami jinych skupin a ¢tvrta
sestava z lokalnich forem bohi.3® U Slovant se projevily jen dva aspekty pivodné pifrodnich
bozstev, které odpovidaly dvéma spoleCenskym vrstvam: vladnouci a hospodatsky produktivni.

Byl to valeény Perun s elementem suverenity a hospodaisky Veles s elementem magie.*

Ve slovanském panteonu vystupuji hlavni bohové spolecni vS§em Slovanim. Svarog,
ktery v ptfedstavach starych Slovanti personifikoval nejspise nebeské svétlo a teplo (slunecni
ohen). Slunce evokovalo v lidské mysli nadé&ji i strach, proto mu byla prokazovéana tucta
Jiz u nejstarSich civilizaci celého svéta. Svarog ziejmé patfil k nejstarSimu pokoleni bohti
a Vv hierarchii vystupoval z pozice Boha Otce, ktery po namahavé praci stvofitele ustoupil
do pozadi a ptenechal misto mladsi generaci. Svarog byl prvotni ptivodce svétla, premozitel
vécné temnoty, ktery svou vladou zah4jil éru bohti. Za ptfimého potomka Svaroga je povazovan
Svarozic-Dazbog, vV ¢emZ lze spatiovat jistou stopu boZské genealogie. Vnitini souvislost
mezi nimi v$ak vyvolava diskuse a rozdéluje védce na dvé poloviny. Prvni povazuje Svarozice
za boha slunce a ohn¢, syna Svaroga. Druha linie povazuje Svarozice za zdrobnélinu jména
Svarog. Dazbog oznacuje darce $tésti ¢i bohatstvi nebo boha darce. Symbolizoval v§emocného

hospodafe svéta, vladce nad pfirodnimi tkazy, Grodou, ale i nad 1i8i mrtV}'/ch.40

Zdenék Vana (1990) ptedpoklada, ze ptivodné byl hlavnim slovanskym bohem Svarog se
synem Svarozi¢em-Dazbogem. V dob¢ slovanské expanze vSak byl vysttidan Perunem, bohem

boute, blesku a hromu, jehoZ protipolem byl Veles, btih stdd, magie a pastyt zemtelych dusi.**

Perun mohl byt v lidské mysli vniman jako valeény nadpozemsky vidce spolecenstvi,
ktery zajisti blahobyt, vé¢ny fad svéta a spravu nad dodrZzovanim odpovidajicich norem.
Za provinéni trestal ni¢ivou zbrani, bleskem. Ucta k Velesovi byla srovnatelna s Perunem,

ba v urcitém obdobi vyznamnéjsi. Zosobmnioval skrytou moc magie, na viniky sesilal tézké

3 Jednotlivé slovanské skupiny se usazovaly na novych teritoriich, coz mélo za nasledek vyznamové piesuny
a lokalni pfemény jejich nabozenského zivota, kdy starSi bozstva pienechavaji postupem Casu misto mladsim
a modifikuji se, ¢&i ziskavaji nova jména. (PITRO, Martin a VOKAC, Petr. Bohové davnych Slovanii, s. 13.)

3 VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 261-263.

40 PITRO, Martin a VOKAC, Petr. Bohové davnych Slovanii, s. 15-26.

4 VANA, Zdengk. Svet slovanskych bohit a démonii, S. 78.
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nemoci spojené s nevyslovnym utrpenim. Personifikoval plodivou silu pfirody a bd¢l

nad zdarnym chodem hospodaftstvi.*?

Tato Ctverice boht byla spole¢na vSem Slovaniim, ostatni bohové, o nichz mame zpravy
z prament, méli vesm&s lokalni vyznam. V polabsko-pobaltském okruhu to byli Svantovit
(solarni kult), Rugievit, Porevit, Porentis, Jarovit, Triglav (vale¢né boZstvo), Prove, Ziva
(hospodaisky kult plodnosti), Podaga, Pripegala a Cernobog. Ve vychodoslovanském okruhu
pak Stribog, Moko§, Chors, Simargl, Trojan a Rod.*?

1.3.2 Duchové a démoni

duchti, bytosti niz§iho fadu, ozivujicich pfirodni zakony a sily, jez obklopuji lidi a s nimiz
se setkavaji pomoci magickych praktik. Ani pfijeti kitu nedokézalo vymytit tuto vrstvu predstav
spoleCnosti spjaté s pfirodou, proto Se mnohé zachovalo v podobé rlznych tradic
az do novovéku. Starym domdécim nazvem pro démony byly vyrazy diva, bés (pozdéji
pusobenim kiestanstvi nabyl vyznamu zloduch, d’abel) a Cert (= proklety, souvisi s ¢arami,
carovanim). V dob¢ vzniku viry v duchy Zzil ¢lovek spise instinkty nez intelektem. Pfirodni jevy
byly jeho védomi dany jako Zivé a oduSevnélé, stejné jako jeho vlastni bytost. Svét se mu jevil

jako svét bytosti, které ovliviiuji jeho Zivot v piiznivém nebo nepiiznivém smyslu.*

Vira v duchy a pfedstavy o nich jsou u vSech Slovant velmi podobné, drobné rozdily

miizeme nalézt pouze V jejich pojmenovénich.*

Mezi mnozstvim démonickych bytosti jsou tvoreny kategorie spojené podobnou funkci
nebo prostfedim, ve kterém pusobi. Velka skupina je tvofena ptirodnimi duchy souvisejicimi
predevsim se zakladnimi elementy, tedy zemi, vodou, vzduchem a ohném. Rozdily pevné,
tekuté, vzdusné a ohnivé hmoty lidé pocitovali jako dusledek pusobeni riznych bytosti
spojenych s ur¢itym elementem. Jednd se o elementarni bytosti zemé (skalni a hor$ti duchové),
vody (vodnici, rusalky), vzduchu (vily, pochvist, vétrnice) a ohné (plivnici, ohnivy muz). Dalsi
skupina pfirodnich duchii byla slozena z vegeta¢nich démont, kteti ozivovali svét polnich
rostlin (polevik, polevoj, Zitna baba, zithola, serp, serpysyja) a ktefi se starali o lesni vegetaci

(lesij, divé Zzeny a divi muzové, hejkal, Jezi-baba, jezinky, lesni panny a zinky). Sféru

2 P|ITRO, Martin a VOKAC, Petr. Bohové davnych Slovanii, s. 27-46.
B VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 62—66.

4 Tamtéz, s. 104-107.

45 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, s. 19.
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své pusobnosti sdileji s duchy se vztahem K rytmum ¢asu, ktefi se objevuji v ur€itou denni
nebo no¢ni dobu (polednice, veCernice, klekanice, piilnocnice). Dalsi skupiny tvoii bytosti
fidici lidsky osud (Rod, Rozanice, sudicky) a duchové stiezici domov a hospodafstvi, z nichz

se néktefi vyvinuli z kultu ptedki (Sotkové, skfitci, dédové, hospodatickové).*®

Svét prirodnich ducht se Casto proliné se svétem dusi zemftelych, které se v instinktivnim
podvédomi stavaly soucasti vngjsi piirody a ovliviiovaly Zivot lidi na zemi.*’ Slované véili,
ze duse mohla existovat i mimo télo, a to nejen v okamziku smrti, nybrz i béhem spanku.
Projevem byly zivé sny s véSteckym rdzem. DusSe mrtvych se mohly usadit ve stromech
a rostlinach, které poté dostavaly lidské vlastnosti, napt. schopnost feci, a byly povazovany

za posvatné.*®

Slované byli ptesvédceni, ze duse vyjadiuje zivotni silu, kterd vychéazi z mrtvého téla
ve zviteci podob¢, podle moralnich vlastnosti zemielého, naptiklad jako holubice (obraz dobré
duse) nebo havrana (obraz duse zI¢). Aby duSe mohla ven, oteviralo se v mistnosti se zemielym
okno, které se nasledné zavielo, aby uz nikdy nemohla zpatky.*® Samotnou smrt predstavovala
7ena v bilém, v Cechach nazyvana smrtnice, vyzbrojena kosou, srpem, hrabémi nebo ratolesti,
jejiz dotyk uspava navzdy. V jejim pribytku v podzemi hofi svice, jejichz plaminky uréuji délku
zivota lidi. Vlivem kiestanstvi doslo ke zméné pohiebniho ritu ze zarového na kosterni.
Pohibivani nespalenych tél ptispélo ke vzniku ptedstavy o vEtsi pripoutanosti duse k mrtvému
t€lu, a tim i ke strachu ze strasidel, upir, zlych démonu, z dusi predéasné zemielych,

zavrazdénych, darodgjnic atd. Tyto duse jsou pFipoutany k t&lu nebo k mistu, kde zemftely.*

Strasidla se zjevuji v rlznych podobach na tajemnych mistech a projevuji se hlasy,
klepanim, pfemistovani ¢i shazovanim predméti. Za zIé byly povazovany mury (mora,
kikimora), které v noci dusi spici lidi i zvifata, Skodi stromtim a zptisobuji désivé sny. Obavanou
bytosti byl také upir, ktery po smrti své télo udrzuje nezetlelé tim, ze vysava krev zivym.
Upirem se stavaji duse sebevrahti, ¢arodéjnic, vlkodlaki nebo zlych lidi (z téla vychazi necisty
duch). S upiry byli spfiznéni vlkodlaci, coz byli zivi lidé, kteti méli schopnost se ménit

ve vika®!. Kromé vlkodlakii do skupiny bytosti, které stoji na hranici mezi lidskym svétem

46 VANA, Zdengk. Svet slovanskych bohit a démonii, S. 106-107.

47 Tamtéz.

48 AUERBACHOVA, Loren a COTTERELL, Arthur, ed. Mytologie. Bohové, hrdinové, myty, s. 110.

4 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, s. 24.

50 VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 133-139.

51 Nejstar$i zminku o proméfiovéani ¢lovéka ve vlka najdeme ve Slové o pluku Igorové. Knize Veleslav pry v noci
jako vlk b&haval od Kyjeva do Tmutorakan&, a nez bylo kuropéni, vracel se zpét. (MACHAL, Jan, Hanus.
Bdjeslovi slovanské, s. 23.)
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a piirodnimi démony, fadime planetniky (obla¢niky), duse obéSenych nebo udusenych a navi,
duse zjevujici se v podobé ptaki s Cervenyma o¢ima, ostrym zobakem a drépy, jejichz pric¢inou
hnévu je smrt bez kitu a Ize je vysvobodit kouzelnou formuli. Pokud se tak nestane, stanou
se z nich rusalky.>? Rusalky jako p¥irodni bytosti jsou spojovany s dusemi nekiténci, utopenych
nebo udusenych, a Zen a divek, které zahynuly sebevrazdou. Jsou popisovany jako hezké, bledé
divky s rusymi nebo zelenymi vlasy, které miluji zpév a hudbu a svym kouzelnym hlasem lakaji
plavce do hlubin a topi je. Tancuji pii svitu mésice a lakaji pastyte, aby jim hral. Rusalkdm se
podobaji  vily, kterymi se podle povésti stavaji duSe nevést zesnulych
po zasnoubeni, nebo duse mladych dévcat, odsouzenych pro lehkomyslny Zivot k véénému

vznadeni se v povétii mezi nebem a zemi.>

Duchtiim byly, stejné jako bohlim, pfinaSeny obéti. Mezi typické obétiny patfila zvitata,
pecivo, plody, med, vejce, pivo, mléko, vino a dalsi plodiny. Obé&tovalo se pii piilezitostech
dilezitych hospodaiskych praci (orba, seti, sklizenl), rodinnych udalostech (svatba, narozeni,
nemoc, umrti) nebo i kiestanskych svatki slavenych vyslovené pohanskym zptisobem. Obiady
byvaly zakonceny hostinou provazenou hudbou, zpévem, tancem a rtiznymi hrami. Konaly
se také slavnosti, vétSinou vazané k rytmim roku, jako byl zimni a letni slunovrat, pfichod jara
a podzimni sklizen. Jejich hlavni smysl byl hospodatsky, cilem obfadi agrarni magie bylo
ovlivnit pfirodni zakony, zajistit urodu a rozmnozovani dobytka, coz byly zékladni existen¢ni
potieby spole€nosti. Proto tyto ritudly nezanikly ani po ptfevladnuti kiestanstvi, pozd¢ji byly

pouze piekryty a ztotozilovany se svatky cirkevnimi.®*

52 VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 139-141.
¥ MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, s. 66-73.
% VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démoni, s. 202-205.
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2 SREDOEVROPSKA LIDOVA POHADKA

2.1 Lidova pohadka

Terminem pohadka® oznacujeme literarni texty vznikajici na zakladé rozmanitych
starodavnych vypraveéni, jejichz autor je anonymni. Pohadky pii svém vyvoji vstiebavaly rtizné
bajné predstavy lidstva a nadCasové Zzivotni pravdy, zejména viru v kouzelnou moc slova

a touhu po naplnéni dobra.*

Pohadka vytvaii carovny svét, ve kterém neplati ptirodni zdkony a tidi se dle svého
vlastniho tadu, od realného svéta odlisSujiciho se vétsi spravedlivosti. V pohadkach vzdy vitézi
dobro nad zlem. Typicky obsahuje kouzelné prvky, pouziva stereotypni formule a magicka
Cisla. Odehrava se v bezfasové vénosti (tenkrat, kdysi, kdykoli) a v neur¢itém prostiedi

(kdesi), ¢imz se odliduje od povésti, které maji realné jadro a asoprostorové zakotveni.>’

»Podle ptivodu rozliSujeme pohadky lidové a autorské. Lidova pohadka je epicky
prozaicky zanr ustni lidové slovesnosti, jehoz zakladem je uméleckd fantastika
nebo podobenstvi.“*® Lidova pohadka se zrodila ze vseobecné lidské zkuSenosti, prezivala
Z generace na generaci a stala se nad¢asovou. Jejim nejstar§im Gtvarem jsou pohadky kouzelné.
,Jejich syzety se odvozuji z archaickych rodovych myti a obfadii iniciace (zasvéceni),
spojenych s bolestnou zkouskou odolnosti, s predstavou docasné symbolické smrti, styku
s duchy a znovuzrozeni (vysvobozeni princezny, shatek).“>® Do kategorie lidové pohadky dale

fadime zviteci, legendarni a novelistické pohadky.%°

Typickymi znaky kouzelné pohadky jsou zazracny obsah, nadpfirozeny prostor a d¢j
odehravajici se mimo nas ¢as. Plivodné byly vypravény dospélymi a také pro né byly nejspis
uréeny. Postavy V nich jsou neménné, maji své dané role vychazejici z ddvnych archetypii.®
Casté jsou postavy nadpfirozené ¢&ili kouzelné a démonické. Tyto postavy maji bud roli

Sktdcu-protivnikt hlavniho hrdiny, (obvykle se jedna o draky, duchy, ¢arodéjnice nebo Certy),

%5 StaroGesky vyraz pohadka, piibuzny se slovem hadati, oznadoval hadanku, zéhadu &i spor. Soudasny pojmovy
vyznam slova pohadka se vyvinul v dobé obrozenecké z polského gada¢ = mluvit, vypravét, tlachat. (MOCNA,
Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri. 1. vydani. Praha: Paseka, 2004, s. 472. ISBN
80-7185-669-X.)

% CENKOVA, Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mlddes a jeji Zanrové struktury. 1. vydani. Praha: Portal,
2006, s. 107. ISBN 80-7367-095-X.

5" MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 472—473.

58 CENKOVA, Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury, s. 108.

% MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 473.

60 Tamtéz.

81 CENKOVA, Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zanrové struktury, s. 108.

19



nebo pomocniki a darct (kouzelny dédecek, pomahajici duse zemielych rodic¢t nebo myticka
zvitata). Podobnou funkci maji i magické predméty, které muze ziskat hrdina a uzivat je

ke svému prospéchu, nebo je proti nému pouzije protivnik.®2

Puvodni kouzelné pohadky maji ucelenou strukturu, obsahuji vychozi situaci, uvadéjici
posluchace do situace, dale ptipravnou fazi, seznamujici s hlavnim hrdinou a jeho okolim,
nékdy je obsazeno i setkani se Skuidcem. Poté nastava expozice, ktera tvoii nejrozsahlejsi ¢ast
piibéhu, v niz hrdina putuje, patra po partnerce, prcha pied Skidcem a pfipravuje se na jeho
zuctovani s nim. Vyvrcholeni je az na samém konci pohadky, kdy je problém vytesSen, skiidce
odstranén a nasleduje Stastny zavér. Pokud pifibéh neobsahuje vSech pét fazi, nasvédcuje
to skutecnosti, Ze se jedna o torzo pohadky, autorské piepracovani piivodni narace ¢i o nové

umélecké dilo, které pohadku imituje.®®

V pohadkach je vyjadieno nase kulturni dédictvi, vyskytuji se v nich nabozenské motivy
a mnoh¢é biblické prib&hy jsou podobné povahy jako pohadky. VétSina pohadek vznikla
Vv dobach, kdy bylo ndbozenstvi velmi dilezitou soucasti Zivota, tudiz se nabozenskymi tématy

piimo nebo nepfimo zabyvala.®*

Historické kotfeny kouzelné pohadky zkoumal Vladimir Jakovlevi¢ Propp (1999).
Pohadka ma podle néj blizky vztah ke kultim a naboZenstvi a uchovala v sob¢ stopy obiadl
a obyceju. Mezi pohadkou a obfadem existuji razné vazby. Muze dojit k jejich piimé shod¢,
vyznamovému piehodnoceni obfadu (n¢které prvky obtadu, které se pod vlivem historickych
zmén staly nefunk¢nimi, jsou vradmci pohadky zaménény za prvky srozumitelnéjsi)
nebo protikladnému vyuziti obfadu (namét se vytvarel na zékladé zaporného vztahu
ke skutecnosti, ktera byla kdysi povaZzovana za ptijatelnou). V této souvislosti zminuje i vztah
pohadky k mytu. Rika, Ze myty jsou: ,.... vytvory, které jesté neztratily spojeni s vyrobni
zékladnou ranych stadii vyvoje spolecnosti.“®® To, co v soucasné evropské pohadce podlehlo
vyznamovému prehodnoceni, se zde udrzuje v ptivodni podobé&, myty se tedy daji povazovat

za kli¢ k pochopeni pohadky.®

82 OTCENASEK, Jaroslav, (ed.). Ceské lidové pohddky. Pohddky kouzelné I. 1. vydani. Praha: Vysehrad, 2019, s.
11. ISBN 978-80-7601-098-1.

63 Tamtéz, s. 14.

8 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek. 2. vydani. Praha: Portal, 2017, s. 21-22. ISBN 978-80-262-
1172-3.

8 PROPP, Vladimir, Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. 1. vydani. Jinogany: H&H, 1999, s. 153. ISBN
80-86022-16-1.

% Tamtéz, s. 148—153.
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Pohadka do sebe vstiebala nékteré prvky z prvobytné pospolné spolecnosti 1 kultury.
Objevuji se v ni obrazy a situace, které se nevztahuji k bezprostiedni skute¢nosti, jako oktidleny
drak nebo kun a domek na kufich nozkach. Ty nikdy neexistovaly, nejsou historické samy
0 sobé, ale jsou historické ve smyslu svého vzniku jakozto piedstavy. Nekteré motivy
v pohadkach vychazeji z jiného pojeti Casu, prostoru a mnozstvi, nez je dnesni. Pii objasiiovani
geneze pohadky se tedy musi pfihlizet také k formam mysleni v dobach prvobytné pospolnych

spole¢nosti.®’

Pohadkové texty se objevuji jiz ve starovéku, tehdy vSak nebyly predmétem
sbératelského z4jmu, informace o jejich podobé zname pouze zprostfedkované diky torzovitym
otiskiim v umél¢ literatute®®. Stopy pohadky nachazime v antické literatute, v bibli i v Zanrech
sttedoveké literatury, kde zrcadli pro stiedovékého ¢loveka typické miseni reality a fantasti¢na.
Ptedpokléada se, Ze vyvoj kouzelné pohadky se zastavuje uz ve stitedoveéku, na nékolik dalSich
stoleti vSak ziistdva patetfi ustni lidové tradice a inspiraci pohadkovych typti mladsich,
ale téz povésti, cestopist, démonickych povidek, anekdotickych a satirickych folklornich
ptibéht. Fundamentalnim dilem svétové anonymni pohadky je arabsky cyklus Tisic a jedna
noc, jehoz zaklady sahaji az do 3. stoleti, pisemné zaznamenan byl kolem pielomu
14. a 15. stoleti. Od pocatku novovéku se objevovaly snahy o ucelené zpracovani folklornich
pohadek, naptiklad Pohddky matky husy Charlese Perraulta a Pohddky pro déti a domov bratii
Grimmu. V pohadkach nalézali inspiraci také nésleduji generace spisovateltl. ,,Z pohadkovych
principti Cerpaji imaginativné-mytologické tendence moderni literatury 20. stoleti a Zanr

fantasy.*6°

2.1.1 Teorie Sifeni lidové pohadky

U pohadek na celém svété se vyskytuji obdobné motivy (kouzelné predméty, postavy,
nadpfirozené bytosti), spojené v ucelené vypravovani a vytvarejici osnovu. Pohadky vykazujici
shody v dé&ji a lisici se nékterymi motivy tvoii varianty zakladni osnovy. Pohadkové varianty
jsou inspiraci pro archetypalni a psychoanalytické analyzy lidské psychiky, kterou se mimo jiné

zabyvali Carl Gustav Jung a Bruno Bettelheim.™

8 PROPP, Vladimir, Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. 1. vydani. Jino¢any: H&H, 1999, s. 155-158.
ISBN 80-86022-16-1.

88 Nejstarsi pisemny zdznam pohadky (O dvou bratfich, z niz pieslo do ustni tradice evropskych narodt mnoho
motivi) pochazi z Egypta, ze 13. stol. pf. n. I. (MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie
literdrnich Zanrii, s. 474.)

8 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zénri, s. 474-476.

0 CENKOVA, Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zanrové struktury, s. 108.
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Lidova pohédka je dnes nejen jednim ze zékladnich zanrt literatury pro déti a mladez,
ale i pfedmétem folkloristického badani. Pohadky jsou zkouméany metodami komparatistiky,
psychoanalyzy, formalismu a strukturdlni sémiotiky. Badatel¢ byli pfitahovani zahadou
opakovani pohadkovych motivii a syzetti raznych narodu. Srovnavaci folkloristika sleduje
nekolik teorii vzniku a Sifeni pohadky, a to napiiklad mytologickou, antropologickou, migracni

a historicko-geografickou.™

Mytologicka teorie povazuje lidové pohadky za pozistatky indoevropskych myth
z davnych dob. Jejimi zakladateli byli na pocatku 19. stoleti némecti sbératelé a védci Jacob
a Wilhelm Grimmové. V tomto duchu sbirali a upravovali pohadky Karel Jaromir Erben, Vuk

Stefanovi¢ Karadzic a Alexandr Nikolajevi¢ Afanasjev.”?

Podle antropologické teorie, zalozené na predpokladu univerzality lidské psychiky
a vztahu ¢lovéka k okolnimu svétu, erpala lidova pohadka déjové osnovy a zakladni piedstavy
o postavach a situacich z primitivnich ndbozenskych ritudli, uctivani zemfelych ptedkl
¢i animistickych kulti.”® Podobné pohadkové latky tak mohou ,,... vznikat bez ptimého vlivu

nezavisle na sobé diky obecnym konstantdm lidského Zivota.*’

Migracni teorie hovoti o st¢hovani pohadek od naroda k narodu, pfi¢emz kazdé nové
prostfedi je specificky formuje. Hlavni ptedstavitel tohoto sméru byl Theodor Benfey,
ktery povazoval za pravlast pohddek buddhistickou Indii.” Predpokladal, Ze prototypy
evropskych pohadek, spjaté zejména s buddhistickym uéenim o st€hovani dusi, vznikly v Indii
a odtud se $ifily dal. Na migra¢ni teorii na pfelomu 19. a 20. stoleti navéazala tzv. finska Skola,
ktera rozvinula geograficko-historickou metodu detailniho srovnavani riznych variant a jejich

gasové posloupnosti.’

2.2 Lidova pohadka z hlediska psychologie

Psychoanalytické interpretace, jejichz nejznaméjsimi autory jsou Carl Gustav Jung, Bruno
Bettleheim a u nas Michal Cernousek, chapou pohadky jako nevédomé archetypy
¢ili pravzory.”” Pohadky nepopisuji realny svét, ani neradi, jak se ma ¢lovék chovat. Tykaji

se vnitfnich pochodd, které se odehravaji v jednotlivci, zejména v obdobi détstvi. Pomahaji mu

L MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanrii, s. 474.

2 CENKOVA, Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury, s. 108.
3 Tamtéz, s. 109.

 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 474.

S CENKOVA, Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury, s. 109.
8 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 474.

" Tamtéz.
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najit vlastni feSeni, podporuji sebedlivéru a viru v budoucnost. Tyto potieby uspokojuje
zejména lidova pohadka, kterd vypovidd o vnitinich problémech lidského byti a spravném
feSeni nesnazi. Poskytuje ditéti zabavu, podnécuje v ném predstavivost, pfinasi pouceni o ném

samém a podporuje osobnostni rist.’®

Pohadky maji schopnost sdélovat zjevné i skryté vyznamy a promlouvat ke vSem
rovindm lidské osobnosti soucasné. Obsahuji diilezitad sdéleni pro védomou, predvédomou
i nevédomou mysl. Pojednavaji o vSeobecnych lidskych problémech, zejména téch
zaméstnavajicich détskou mysl, podnécuji rozvoj ditéte a ulevuji pfitom predvédomym
a nevédomym tlakiim. Lidové pohadky zacinaji tam, kde se dité¢ psychologicky a pocitove
opravdu nachdzi. Rozmanitym zpiisobem ditéti objasiuji poselstvi, ze boj proti krutym
zivotnim nesnazim je nevyhnutelny a je soucasti lidské existence. KdyzZ se ¢loveék nevyhyba
boji a celi nesndazim a piekdzkam, nakonec vyjde jako vitéz. Pohadka vSechny situace
zjednodusuje, charaktery jsou spise typické nez jedine¢né. Zlo je vSudyptitomné jako dobro

a stejné tak v kazdém ¢&lovéku jsou sklony k obojimu.”

Détskou mysl ovlada polarizace, ktera vladne i pohadkam. Pohadkové postavy nejsou
rozporuplné. ,,Clovék je bud’ dobry, nebo $patny, nic mezi tim.“® Protikladné charaktery
pomahaji ditéti rozumét rozdilu, ktery mezi nimi je. Teprve az je na zakladé pozitivnich
identifikaci vystavéna pevna osobnost, ziska dit¢ zdkladnu pro porozuméni, ze si clovék miize
vybrat, kym chce byt. Dité se identifikuje s kladnou postavou hlavné proto, Ze v ném hrdinova

situace vyvolava hlubokou odezvu. Do postavy se vZije a chce se ji co nejvice podobat.5!

Dillezitosti pohadek pro vyvoj détské psychiky se vénuje Michal Cernousek v knize
Déti a svet pohddek (2019). Stejné jako Bettelheim je presvédcen, ze klasické (lidové) pohadky
odpovidaji na nékteré zasadni psychické potieby rozvijejicich se déti a souzni s nimi
(naptiklad vztah k rodi¢lim, sourozenctiim, potieby lasky, divery ve svét a potieby rozvijeni
pocitu zivotniho smyslu). Pohadky nejvice ze vSech utvaru literatury pro déti vyhovuji
synkretickému a symbolickému mysleni détské psychiky. Piedstavuji pro malé déti dilezité
psychické podnéty, které jsou zasadni pro jejich duSevni rozvoj. Predkladaji jim jednotlivé
vyznamy riiznych zivotnich problémi, které maji behem svého riistu individualng vyftesit,

aby neztlistaly v zajeti infantilismu i po dosaZeni dospélosti. Tyto problémy a cesty k jejich

8 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek, s. 20-34.
® Tamtéz, s. 12-16.

8 Tamtéz, s. 16.

81 Tamtéz, s. 16-17.
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feSeni jsou détem tlumoceny ve srozumitelnych konkrétnich obrazech a jasnych symbolech.
Pohadky rozsifuji détské védomi a ,,... diky srozumitelné obraznosti d€jti a zapletek umoziuji,
aby si déti postupné uvédomovaly rizné problémy a potize riistu, a pfitom se poucily
o moznostech feSeni i o piipadnych disledcich réizného feSeni problémi.“® Osvétluji
informace o hodnotach a vyznamech zakladnich mezilidskych interakci, jako jsou pouceni

o etickém charakteru nebo o mravnich dimenzich lidského Zivota.?®

2.3 Lidova pohadka a mytus

Ve vétSin€ kultur neexistuje mezi mytem a lidovym vypravénim piesnd hranice, spole¢né
predstavuji literaturu predpisemnych spolecnosti. Myty i pohadky byly po dlouhd staleti
pfedavany Ustné, vypravéci pribehy zestrucnovali, promichavali a obménovali. Koneény tvar
dostaly az poté, co byly zapsany. ,,Nékteré pohadky a lidova vypravéni se vyvinuly z mytd,
jiné se do nich zallenily. Ob¢ formy ztélesiiovaly nahromadénou spole¢enskou zkusSenost,

nebot lidé si prali vracet se k moudrosti z minulych dob a predavat ji piistim generacim. 84

Pohadky maji s myty mnoho spole¢né¢ho. V mytech je vSak cCastéji hrdina posluchaci
predstaven jako postava, kterou by mél napodobovat ve vlastnim zivot¢€. Stejné jako pohadky,
i myty symbolicky vyjadiuji vnitfni konflikt a navrhuji jeho feSeni. Namét vSak predkladaji
vzneSené, kladou na lidi neustdlé pozadavky prostfednictvim nadlidskych hrding,
kterym se obycejni smrtelnici nemohou rovnat. Pohddka oproti tomu nic nevyzaduje,
naopak uklidiiuje, dava nadéji do budoucna a ve vétsing ptipadu slibuje $t'astny konec. I kdyz
v mytech 1 pohadkéach nachézime stejné typické postavy a situace, je mezi nimi zasadni rozdil,
a to odliSny zptsob sd€lovani. Mytus predklada ojedinély ptipad velkolepého hrdiny, jehoz €iny
jsou popisovany zazra¢né a s Uzasem. Udalosti v pohadkéch, a¢ nepravdépodobné a neobvyklé,
jsou naopak ptredkladany jako néco obycejného, co se miize piihodit 1 béznému cloveku.
Pohadky nam poskytuji ujisténi, Ze vysledkem zkouSek a utrpeni patficim k rastu je Stastny
zivot. Myticti hrdinové ztélesnuji pro dité€ az pfilis tvrdé pozadavky. Zatimco oni zaZiji proménu
vedouci k vé¢nému Zivotu v nebi, pohadkovy hrdina zije mezi ostatnimi lidmi a vitézi
nad vSemi problémy pfimo na zemi. Zakladni lidstvi hrdiny v pohédkach je pfipominka,

7e jednoho dne zemfe jako v§ichni ostatni.®®

8 CERNOUSEK, Michal. Déti a svét pohddek. 2. vydani. Praha: Portal, 2019, s. 17. ISBN 978-80-262-1434-2.
8 Tamtéz, s. 12-17.

8 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek, s. 34-35.

8 Tamtéz, s. 35-53.
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Myty 1 pohadky odpovidaji na otdzky o povaze a ptivodu svéta. Zatimco myty poskytuji
jednoznacnou odpoveéd’, pohadky podnécuji, obsahuji poselstvi se skrytym fesenim, ale nikdy
je nevysvétluji. Pohled pohadky na svét se shoduje s pohledem ditéte. Détské mysleni je
animistické, tzn. ze pfisuzuje nezivym vécem a svétu vlastnosti zivych bytosti. Bez obdobi viry
V kouzla by déti v obdobi dospivani nebyly schopné postavit se tvaii v tvaf nepfiznim

dospélého Zivota.®

Pohadky i myty Cerpaji ze stejnych zdroju lidské ptedstavivosti, pouzivaji podobné
motivy, udalosti 1 hrdiny, li§i se vSak svym koncem. Mytus je pesimisticky a doklada tragiku
konecnosti individudlniho zivota. Oproti tomu pohadka je zakoncena jasnym optimismem.
Mytus i pohédka predstavuji vzpominani na prvopocatky véci, ukryté v zapomnéni dadvnoveku.
Zatimco mytus je kolektivnim névratem, pohddka vede ke skrytym pocatkim existence

individualni.®’
2.4 Lidové pohadky ve stifedoevropské literature pro déti a mladez

Nez se za¢neme vénovat stfedoevropské lidové pohédce, je tfeba definovat pojem stfedni
Evropa. V geologicko-ptirodovédném kontextu timto terminem oznacujeme prostor
mezi Rynem a Vislou, Baltem a Alpami. Z historického a kulturniho hlediska je zalozen
na vnitinich vazbach, zminime napftiklad pfijeti latinského kiestanstvi, potfebu spolecné obrany

proti expanzi Osmanské fi$e na prahu novovéku®® nebo reformaci v 16. stoleti.®

Termin stfedni Evropa se objevil v souvislosti se staronovym uspofadanim Evropy
po napoleonskych valkach (1803-1815). Béhem posledni tfetiny 19. stoleti a prvni tfetiny
20. stoleti nicméné& probihala dezintegrace tohoto makroregionu, kterd vyustila v jeho rozpad
po druh¢ svétové valce. Zachovala se vSak stfedni Evropa jako misto paméti a diky tomu se
mohl také za specifickych politickych podminek zrodit mytus stfedni Evropy. Po zhrouceni
sovétského bloku se formuje novy makroregion, ktery je zaloZen na spole¢né historické

zkusenosti a pro ktery se u nas ustaluje oznadeni stiedni Evropa.*

Stredoevropskou lidovou pohadku na tomto zakladé definujeme jako vypravéni

folklorniho ptivodu sebrané na tzemi stfedni Evropy. Pro potfeby bakalaiské prace budeme

8 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek, s. 63-67.

8 CERNOUSEK, Michal. Déti a svét pohddek, s. 29.

8 Stereotyp ,,Turka® jako thlavniho nepfitele a hrozby pro osud kiestanti sdilela cela stfedni Evropa.

8 HROCH, Miroslav. Hledani souvislosti. Eseje z komparativnich déjin Evropy. 1. vydani. Praha: Sociologické
nakladatelstvi, 2016, s. 58-61. ISBN 978-80-7419-232-6.

9% HROCH, Miroslav. Hleddni souvislosti. Eseje z komparativnich déjin Evropy, s. 65-68.
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veénovat pozornost zejména lidovym pohadkam zaznamenanym sbérateli na nasem uzemi,

ptipadné na Slovensku a v Polsku.

S lidovou pohadkou se setkdvame nejCastéji v podobé literarni adaptace. DEli se
na klasickou, kterd reprodukuje ustni podani jako pamatku lidové tvofivosti se zachovanim
prvktu folklorni poetiky, a autorskou, v niz zacind pfevazovat individualni tvur¢i slozka

nad folklorni pfedlohou, blizk4 je tedy autorské pohadce.®*

V priibéhu 19. stoleti se pohadka stavala jednim z viid¢ich zanrt formujici se literatury
pro déti. Prvnimi sbérateli ¢eskych lidovych pohadek byli obrozenci inspirovani hederovskym
kultem folkloru jakozto zdroje narodni svébytnosti. ,,Autorem prvni vydané sbirky je Jakub
Maly (Narodni ceské pohadky a povesti, 1838), zakladatelskou hodnotu maji vSak az pohadky
Karla Jaromira Erbena a Bozeny Némcové.“%? Oba vychozi podani vypravéésky upravovali.
Erben, jakoZto zastance mytologického pojeti pohadky, zduraznoval autonomnost fikéniho
svéta a usiloval o idealni rekonstrukci mytického jadra, sméfoval kslohu klasicky
objektivizovanému. Némcova naopak vnimala pohadky jako pfib&hy ze zivota lidu. Mezi dalsi
vyznamné sbératele 19. stoleti fadime Matéje Miksicka, Benese Methoda Kuldu, Jitiho Polivku
a Josefa Stefana Kubina. Ve 20. stoleti sbératelska &innost postupné vyhasinala, adaptaci

klasickych lidovych pohadek vsak piibyvalo.%

Slovanské pohadky Karla Jaromira Erbena vysly v origindlnim znéni i v ¢eském
piekladu: Sto prostondrodnich pohddek a povésti slovanskych v narecich pivodnich. Citanka
slovanska s vysvetlenim slov (1865); Vybrané bdje a povésti narodni jinych vetvi slovanskych
(1869). Ceské pohddky byly knizn& vydany aZ po jeho smrti. %

Na Slovensku se vénoval sbéru lidové slovesnosti Pavol Dobsinsky, jehoz sbirka
pohadek byla vydana pod nazvem Prostondrodni slovenské poveésti (1880-1883).
Mezi nejvyznamnéjsi polské sbératele lidovych pohadek jsou fazeni Zorian D. Chodakowski,

Kazimier W. Wéycicki a Oskar Kolberg.%

91V ¢eském prostiedi upravovali klasickym zptisobem lidové pohadky K. J. Erben, B.M. Kulda nebo O. Sirovatka.
Autorské adaptaci se vénovali napiiklad Bozena Némcové, Frantiek Hrubin, Frantisek Lazecky aj. (CENKOVA,
Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zanrové struktury, s. 114.)

9 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 476.

9 Tamtéz.

% ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bajeslovi, s. 15-16.

% SIROVATKA, Oldfich. Zlaty cop. 2. vydéani. Praha: Albatros, 1996, s. 232. ISBN 80-00-00010-5.
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3 STREDOEVROPSKA FANTASY LITERATURA

3.1 Fantasy

Po boku science fiction a hororu se fantasy fadi pod zastiesujici termin fantasticka literatura.
Radime do ni literarni dila vytvéaiejici obraz skute¢nosti za pomoci smyslenych prvka,
které neodpovidaji b&zné zkuSenosti ani obecné platnému pojeti a nazirani svéta.%®
V Encyklopedii literdarnich Zanru (2004) je fantasy definovano jako ,,... popularni Zzanr

iracionalni fantastiky s tematickymi zdroji v mytu a sttedovéké romanci.*’

Tereza Dédinova (2015) povazuje za fantasticka dila, ve kterych fantasticky prvek
zaujima vyznacnou roli ve strukture fikéniho svéta a nese zcela specifickou funkci. Fantasticky
prvek je propojen siti rodovych  podobnosti s dal§imi fantastickymi  dily
a vyznacuje se zamérnou odlisnosti od konsenzualni reality, fyzickou nemoznosti v piipadé

postav a objektii, zménou v p¥ipadé prirodnich zdkond a pravidel fikéniho svéta.%

Ve fantasy prevazuji chronologicky vypravéné ptibéhy. Bézna je vsak volna manipulace
S ¢asem na urovni piib&hu — kraceni a protahovani ¢asu, cestovani ¢asem nebo vynéti urcitych
okamzikl z proudu Casu. Jazyk fantasy nemusi kopirovat chaoti¢nost recepce aktualniho svéta,
naopak se od obycejného a kazdodenniho zdmérné vzdaluje. Dialogy vyuzivaji hudebnosti
jazyka a vyjadfuji se s presnosti a mytickou Cistotou. Prostfednictvim jazyka je ve fantasy
vytvafen presvédéivy druhotny svét.®® | Piinos fantasy pak spociva v odstupu, ktery oddéleni
od realii aktudlniho svéta poskytuje, a umoziiuje tak autorovi jasnéji vidét vztah

mezi obyéejnym a nadpfirozenym, profannim a sakralnim.*1%

Postavy ve fantasy jsou viceméné archetypalni a vytvareji ustdlenou sestavu roli.
Dominantni je hrdina ¢i jejich skupina, se kterou se poji postava jeho druha, mistra, protivnika,
sexualniho objektu, ktery mutze byt hrdinovou motivaci, a fantastického stvotreni. Topos
(myslenkové schéma) ve fantasy spocivd ve vstupu do jiné dimenze, a to bud’ vytvorenim
imaginarniho svéta, vytvorenim svéta paralelniho s nasim, nebo vstupem do pseudohistorie

naseho svéta. ,,Imaginarni svéty jsou obvykle zaloZeny na magii, jejich spolecenské ziizeni

% DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné. Charakteristika a vnitini ¢lenéni fantastické literatury. 1. vydani. Brno:
Filozoficka fakulta, Masarykova univerzita, 2015, s. 47-48. ISBN 978-80-210-7871-0.

9 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 187.

98 DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné. Charakteristika a vnitini ¢lenéni fantastické literatury, S. 59.

9 Tamtéz, s. 73-77.

100 Tamté, s. 77.
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byva feudalni a piedtechnické, kliGovou roli v nich hraje rovnéz nabozenstvi.“!%! Dilezity je
motiv cesty, ktery predstavuje dobrodruzstvi a tikol, je symbolickym vyjadienim zivotni pouti
a také prostiedkem k utvéfeni hrdinova postoje ke svétu. Dal§i motivy jsou intimni (citové

a sexudlni), satirické a mytologické. Casté jsou intertextové odkazy k mytim a pohadkam.*%?

3.2 Fantasy jako Zanr

Kofeny fantasy sahaji k prapocatktim slovesnosti. N¢kdy jsou za né€j povazovany jiz staré eposy
a myty (Epos o Gilgamesovi), jedna se vSak spiSe o mytické zdroje nez o fantasy samotnou.

Dalgimi zdroji jsou zanry dobrodruzné literatury, legendy a goticky roméan.'%3

Podle Encyklopedie fantastickych svetii byly zakladnimi utvary Zanru pohadky
a hrdinsky epos. Pohadky byly dlouho spjaty se svétem zen a déti a zrcadli hnuti lidské touhy
prostiednictvim svétl, ve kterych dobro vitézi nad zlem. Hrdinskéd epika se zrodila z pisni,
ve kterych se lovci a vélecnici navzajem chlubili svou odvahou, jednalo se o ryze muzskou
zalezitost. OdraZzi se v nich tuzby hrubSiho druhu, ¢asto vybojované krvi. Oba literarni utvary

jsou propleteny, v pohadkéch je napiiklad pfitomné nasili a v epice dobrodruzstvi.1%

Pocatky zanru fantasy, jak jej zname dnes, spadaji do obdobi konce 19. stoleti,
kdy dochdzelo k rozvoji literarni fantastiky a novodobym navratim mytickych a pohadkovych
motivl do literatury pro dospélé. Herderovsko-grimmovsky zdjem o pohadku jako vyraz
lidovych tradic a narodnich kotent vyjadtoval jiné postaveni pohadky ve vztahu ke spole¢nosti
a kultufe, nez jaké méla ptivodné. Byla zkouména z védeckého hlediska, coz ji postupné
odsouvalo mezi kulturni prameny. S ustupem pohadky z Cetby dospélych zacala vzristat
potfeba hledat fantastiku jinak a jinde. Zrodila se potfeba dospélého Etenare nahradit ztratu
jednoho fantazijniho Zanru, ktery uz nevyhovoval jeho pottebam reflexe zivota a svéta, zanry
jinymi. V dobé na pielomu stoleti silila racionalita, kterou bylo potfeba vyvazovat vice
tajemnem, poezii a fantazii. Mezi prvni autory fantasy jsou fazeni Herbert George Wells
(Wonderful visit, 1895), George MacDonald a Henry Rider Haggard, ktery byva povazovan

za zakladatele zanru fantasy a jehoz tvorba méla vliv na Tolkiena i Lewise.!%®

101 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdarnich Zanrii, s. 188.

102 Tamtéz, s. 188—189.

103 Tamtéz, s. 188.

104 PRATCHETT, Terry a PRINGLE, David, ed. Fantasy. Encyklopedie fantastickych svéti. 1. vydani. Praha:
Albatros, 2003, s. 8. ISBN 80-00-01126-3.

105 NOVAKOVA, Luisa. Nékolik poznamek o pohadce a fantasy. In: KOUDELKOVA, Eva, ed. Soucasnost
literatury pro déti a mladez. Liberec: Technicka univerzita v Liberci, 2008, s. 13-14. ISBN 978-80-7372-309-5.
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Zanr fantasy zpopularizovalo dilo autord skupiny Tusiteld (Inklings) schazejici
se od 30. do 60. let 20. stoleti v Oxfordu. Jejimi nejznaméjsimi ¢leny byli John Ronald Reuel
Tolkien, jehoz trilogie Pdn prstenit vynesla fantasy mezi nejpopularnéjsi zanry, a Clive Staples
Lewis, autor Letopisii Narnie. Jejich pfedchiidcem byl skotsky farar a spisovatel George
MacDonald, ktery je povazovan za jednoho z prvnich autord fantasy (Phantastes: A Fairie
Romance for Men and Women, 1858; The Princess and the Goblin, 1872). Jako prvni umistil
ptibéh do samostatného fantasy fikéniho svéta William Morris (The Wood Beyond the World,

1894),108

V novodobé fantasy je znamy vyznam jak pohadky a mytu, tak i dobrodruzné literatury
a stiedoveéké dvorské epiky. Vyrustala predev§im z tradic a kofent anglického pisemnictvi,
coz ji ptirozené spojilo s klasickymi anglickymi dily pro mladez. Meznikem ve vyvoji fantasy
byl vznik tzv. pulpovych magazini (Casopist ti§ténych na nekvalitnim papife, uréenych
pro sirokou ¢tenaiskou obec, jejichz obsahem je zabavna, az trivialni ¢etba) na pielomu stoleti
v Anglii av USA. Od pulpovych magazint vedla pfima cesta k paperbackovym edicim fantasy,
které zazivaly rozkvét zejména od poloviny Sedesatych let 20. stoleti a sehraly velkou roli
V popularizaci, ale také v profanaci Zanru fantasy, kvlili ¢emuz je povazovan za Zanr menSich

uméleckych kvalit.2”

Podle Luisy Novakové (2008) se vyvoj zanru fantasy déli na dvé cesty. Prvni cestu
fantasy jako literatury trivialni s Cisté zabavnou funkci, a druhou cestu fantasy jako literatury,
ktera ,,... krom¢ poutavého piibéhu nabizi autorim prostor pro vyjadieni hlubsiho poselstvi
o soucasném svété nebo o lidském Zivoté jako takovém.“!%® Chéapani fantasy jako zanru
hodnoticiho stav svéta povazuje za ,,... pfiznacné pro fantasy evropského typu, fantasy, ktera
cerpa predevSim z tradic umélecké literatury, sleduje umélecky vyvoj, nevyd€luje se z n¢j
n¢kam na okraj, nepetrifikuje se. Stejné jako kterémukoli uméleckému dilu je ji vlastni tvarci

hledani a snaha o osobitost. 109

106 DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné. Charakteristika a vnitini ¢lenéni fantastické literatury, s. 86.

107 NOVAKOVA, Luisa. Nékolik poznamek o pohadce a fantasy. In: KOUDELKOVA, Eva, ed. Soucasnost
literatury pro déti a mladez, s. 15.

108 Tamtéz, s. 16.

109 Tamtéz.
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3.2.1 Typy fantasy literatury

Fantasy se postupné rozrostla z ptiivodni mytologie, lidové slovesnosti a hrdinskych zpévu
do Siroké palety literarnich forem. V Encyklopedii literdarnich Zanrit jsou uvedeny tii hlavni

zénrov¢ varianty fantasy literatury:

1. epickéd fantasy, zaloZzena na propracovaném syzetu S nékolika d€jovymi liniemi, jejimz

specifikem je druzina hrding;

2. hrdinska fantasy, ktera vychazi z heroického mytu a vydéluje se z ni tzv. sword and sorcery

= mec a magie;

3. science fantasy, pro kterou jsou ptiznacné védecké prvky, a kterd stoji na rozhrani fantasy

a sci-fi.110

Hrdinska fantasy zahrnuje ptibéhy o hrdinovi nebo hrdince, ktefi prozivaji rtizna
dobrodruzstvi ve smyS$leném svété a Casto se stfetdvaji s nadpfirozenymi silami. Jejimi
typickymi rysy je heroickd povaha postav a jejich konani, zalozené na pevnych hodnotach.
Muzeme narazit také na pojem vysoka nebo epicka fantasy. Na rozdil od ptibéhti mece a magie,
které davaji prednost krat$im ptibéhiam, si libuje v objemnych a mnohasvazkovych dilech.
Hrdinska fantasy se musi odehravat ve zcela smysleném svéte, nikoliv v nasi vSedni soucasnosti
(sebevic vysperkované magickymi motivy), ani v zadné epose déjin. Jejim zédkladnim kamenem
je imaginarni svét (pro ktery Tolkien pouzival pojem ,,druhotny svét). Volba prostiedi je
stoji na ném jednota romanu a souvislosti déje. Takova kniha by proto méla zacinat mapou,
obvyklé jsou slovnicky, vysvétlivky, seznamy vystupujicich postav, rodokmeny a osvétlujici

pseudohistorické , studie*. 11t

Termin me€ a magie je pouzivan od pocatku 60. let 20. stoleti, pfestoZe literatura spadajici
do této kategorie vznikala jiz dfive. Jeho prukopnikem byl Robert Ervin Howard. Svou fantasy
zasadil do neexistujiciho svéta plného pfisSer a kouzelnikd, v némz jsou vSechny zeny krasné
a vSichni muZi nebezpecni. Popularita této odnoze Zanru fantasy doséhla vrcholu kolem roku

1970. Od té doby je zastifiovan hlavnim proudem post-tolkienovské hrdinské fantasy.''?

110 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zdnrii, s. 189.
11 pPRATCHET, Terry a PRINGLE, David, ed. Fantasy. Encyklopedie fantastickych svétii, s. 33-35.
112 Tamtéz.
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3.3 Fantasy a mytus

Fantasy ma své kofeny v mytu, v pradavném i modernim, ktery je aktualizovan a ozivovan
Vv podminkach moderniho svéta. Mytus se tak stava fenoménem, piisobicim v praveé piitomném
okamziku, ne pouze v minulosti. Fantasy piebira funkci tradovaného mytu, ovSsem bez jeho
autoritativnosti a zobrazuje hlubsi skutecnost. Diky svému sepéti s duchovnim rozmérem
a mytem nabizi fantasy odpovéd’ ohledn¢ smyslu zivota. Fantasticka literatura jako celek

113

obnovuje a oZivuje Ctenafovo vnimani skute¢nosti aktualniho svéta.”* ,,)Podnécuje k jasnému

pohledu na krasu a kouzla ukrytd pted nepozornym piehlédnutim zdanlivé viednosti.“*

Je tfeba rozliSovat mezi jadrem starych ptibéht vychdzejicich z mytologie, které jsou
poziistatky zaniklych nébozenstvi, a pohddkami, povaZzovanymi za bachorky pro pobaveni.
Soucasna fantasy se tadi ke druhé skupiné, Cerpa vsak inspiraci z mytologie, a to piredevsim

Z jeji skryté sily. Zanr moderni fantasy vychazi z nékolika mytologickych okruh:

starofecka mytologie (panteon boht, poloboht a héroti);

- keltska kultura;

- mytologie Germand, starych Skandindvcl a Island’ani (ptibéhy o Thorovi,
Odinovi, Lokim nebo hrdinech z rodu Siegfrieda);

- zidovsko-kfest'anska tradice bible a knih apokryfii (ziva naboZenstvi dneska,
V jeho ramci nalezneme napfi. knihy Tolkiena a Lewise);

- zivé 1 mrtvé myty dalSich civilizaci, zejména starovéké Mezopotamie, Egypta,

Indie, Persie, Arabie, Finska, Japonska, Afriky, pfedkolumbovské Ameriky,

Austrélie a Polynésie.!™®

V soucasnosti se objevuji nové piistupy k mytu i nové zdroje, jako jsou slovanské myty
a pohadky. 1

Mytus a ndboZenstvi jsou pro fantasy predevSim inspiraci. Fantastické dilo je psano
a ma byt ¢teno jako beletrie. Do fantasy mizeme zahrnovat piibéhy, jejichz zazra¢no
je povazovano za skutecné, ale ne v pravém slova smyslu. Zazraky a monstra byly pivodnim
publikem vnimany jako redlné, ale vstupujici do zivota pouze duchovné nebo do Zzivota

hrdinsky vyvolenych. N¢ktefi badatelé pracuji s piedpokladem, Ze texty nejstarSich narodnich

13 DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné. Charakteristika a vnitini clenéni fantastické literatury, s. 208.
114 Tamtéz.

15 PRATCHET, Terry a PRINGLE, David, ed. Fantasy. Encyklopedie fantastickych svétii, s. 8-9.

116 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 189.
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literatur byly autory konstruovany spise jako fikce nez historie, 1 kdyz lidé nejspis zalezitosti
povér a magie piijimali jako skuteCnost. Dulezity je fakt, ze fantasticka dila neusiluji
o vybudovéni primarni viry u étenafe jako nabozenstvi. Usp&ina fantasticka dila buduji pevnou
sekundarni (fikéni) viru, kdy si ¢tenafi uvédomuji, ze nehledé na to, jak vyznamné jim mohou

fantastické prvky piipadat, zachovaji si odstup a budou si védomi jejich fantasti¢nosti.'*’

Fantasticka dila vyzaduji probuzeni viry v existenci jeva a bytosti, jejichz vyskyt neni
v aktudlnim svété podlozen. Obyvatelé fikéniho svéta jsou v jeho ramci skutecni jako lidé
v ramci aktualniho svéta a alegoricky zobrazuji na§ svét a prozivani. Ctenat potiebuje véfit
ve vérohodnost autorem stvofené¢ho prostiedi, postav a zapletky pifibehu. Fantasticky svét,
byt zalozeny na vlastnich pravidlech logiky, musi byt realisticky a vérohodny, coz je
rozhodujici pro vznik sekundarni viry. Pfibéh musi byt prezentovan jako pravdivy,
nadpfirozené prvky v textu museji byt vérohodné a mit zietelnou motivaci, historii, touhy

a cile.

Pro fantasy jsou typické archetypalni charaktery, Cerpajici z mytickych kofend,
odkazujici spiSe kcelku nez kjednotlivci, coz v disledku znamena nedostatek
individualizujicich ryst postav. Jejich projevy skrze zevnéjSek a jednani vedou k jejich
podiizenosti piibéhu. Mnozstvi fantastickych postav je v prvni fadé¢ funkcemi piibéhu
a soucasti prostfedi. Fantasy vSak neni pouhym navratem k mytu a k pohadce. Dokaze
kombinovat fantastické a realistické charaktery, na zakladé ¢ehoz rozlisujeme aktanty — funkce

piibéhu, a aktéry — psychologicky prokreslené postavy.'t°

3.4 Fantasy a pohadka

Fantasy a tradi¢ni kouzelna pohadka jsou zanrové spiiznéné. Spojuje je diraz na d¢j, na jeho

dynamiku, vypravéni, fantazii, zabavnost a izas nad zazra¢nym.?°

»Za deédictvi lidové pohadky
lze snad povaZovat také sklon n€kterych fantasy piibeht, zvIasté se to opét tyka tzv. heroické,
tolkienovské, vyssi fantasy, k jasnému rozliseni dobra a zla.“?! Ve fantasy typu me¢ a magie

je tento rozdil stiran. Napiiklad v saze o Zaklinaci nenajdeme ani jednu zcela zapornou

17 DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné. Charakteristika a vnitini ¢lenéni fantastické literatury, s. 28.

118 Tamtéz, 5. 72—73.

119 Tamtéz, s. 78.

120 NOVAKOVA, Luisa. Nékolik poznamek o pohadce a fantasy. In: KOUDELKOVA, Eva, ed. Soucasnost
literatury pro déti a mladez, s. 14-17.

121 Tamtéz, s. 17.
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¢i kladnou postavu. Jeho autor, Andrzej Sapkowski, odstranuje rozdil mezi dobrem a zlem,

charaktery hrdind vykresluje realisticky, v kazdém je pfitomné jak zlo, tak i dobro (viz déle).

Pohadka a fantasy maji spolecnou schopnost piedat hlubsi poselstvi a skryté vyznamy,
pojednavaji o vSeobecnych lidskych problémech. ,,Lidova pohadka se vSak v tomto ohledu
vyjadiuje implicitn¢, ma blizko k podobenstvi. Tato implicitnost souvisi pravdépodobné s tim,
ze je lidova pohadka odrazem svéta, v némz byly zivotni fad a hodnoty dané. Diisledkem této
danosti je, ze pohadka fad a hodnoty reflektuje jako natolik vSeobecné zndmé a samoziejmé,
7e nema potiebu se k nim vyjadfovat, komentovat je explicitn¢, postupuje tedy cestou jejich
implicitniho utvrzovani.“'?? Oproti tomu ve fantasy se odrazi stav moderni spole¢nosti, kde je
jakykoli tad neustale zpochybiiovan. V riznych literarnich dilech je tato reflexe odlisna, mize
nabyvat podobu v tematizaci nostalgie, mijejiciho ¢asu, antiutopickych prvkt nebo ptevraceni

kligé. Viechny jsou vak reakci na stejnou skute¢nost, tedy stejny stav spolecnosti.'?®

Fantasy od pohddky odliSuje vytvafeni fantastickych svétd, v némz jsou piibéhy
ukotveny v prostoru i ¢ase. V pohadce to neni potieba, zakonitosti v ni nejsou zalozeny
na logice, nybrz na celostnim vnimani. Fantasy je ve své podstaté zanrem racionalngj$im,

ma sklon k realisti¢téjSimu zobrazeni a uplatiiovani zakonitosti logiky, coz 1ze chapat jako dalsi

znak pfi srovnavani s pohadkou.'?*

3.5 Inspirace slovanskou mytologii ve stredoevropské fantasy literatuie

V oblasti stiedoevropského prostoru patii fantasy k oblibenym zanram. V Cechach se tento
zanr vice prosadil az v porevoluénim obdobi, kdy zafala byt nejdiive vydavéana dila
zahrani¢nich autort.. Posléze se zacala vyvijet i domaci tvorba. Z nejznaméjsich autort ¢eské
fantasy literatury uvedeme mimo mnohé dal$i Vilmu Kadleckovou, Jifiho Kulhanka,

Janu Re¢kovou, Jitiho Pavlovského, Petru Neomillnerovou a Martina D. Antonina.?®

122 NOVAKOVA, Luisa. Nékolik poznamek o pohadce a fantasy. In: KOUDELKOVA, Eva, ed. Soucasnost
literatury pro déti a mladez, s. 17.

123 Tamtéz, s. 17-18.

124 Tamtéz, s. 18—19.

125 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 189.
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Z Ceskych autort se slovanskou mytologii ve své tvorbé inspirovali napiiklad Leonard
Medek (Piilnocni jezdec'?®), Veronika Valkova alias Adam Andreas (povidka Malucha®?’)

nebo Pavel Ren¢in (povidka Méstské valky: Posledni Libusina véstba'?®).

Mytologie starych Slovantl je inspiraci i pro slovenské autory, zminime naptiklad Juraje
Cervenaka, ktery své pribéhy zasazuje do obdobi &eského raného stiedovéku. Pracuje s prvky
slovanského pohanstvi a éeskych povésti a baji. Napiiklad jeho knizni série Bivoj'?° je zasazena

do doby bajnych pocatki ceského kmene a ptibéh vychazi ze Starych poveésti ceskych.

V polské literatufe mezi autory fantasy inspirovanymi ve slovanskych mytech jasné
dominuje Andrzej Sapkowski, ktery je znamy piedevs§im svou sérii Zaklinac. Popularitu ziskala
zejména diky sérii pocitaGovych her a seridlové adaptaci. Kromé slovanské se Sapkowski
inspiruje také v mytologii keltské, germanské a severské, pracuje s mnozstvim bajnych bytosti
(Carod¢jnice, upifi, divozenky, lesni duchové, draci, dzinové, rusalky) a tematicky se dotyka

také lidovych i umélych pohadek.!*

126 MEDEK, Leonard. Piilnocni jezdec. 1. vydani. Sternberk: Saga, 1996.

127 VALKOVA, V. Malucha. In: JIRES, Ondiej, ed. Klenoty ceské fantasy. 1. vydani. Praha: Argo, 2014. ISBN
978-80-257-1025-8.

128 RENCIN, Pavel. Méstské valky: Posledni Libuina vétba. In: Legendy ceské fantasy II. 1. vydani. Praha: Argo,
2015. ISBN 978-80-257-1436-2.

129 CERVENAK, Juraj. Bivoj. 1. vydani. Praha: Brokilon, 2016. ISBN 978-80-7456-324-9.

130 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac III. Krev elfii. 8. vydani. Petivald: Leonardo, 2016, s. 237-238. ISBN 978-
80-7477-060-9.
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4 SROVNANI SLOVANSKYCH MYTU V LIDOVE POHADCE A
FANTASY

Nez se budeme vénovat srovnavani slovanskych myti v lidové pohadce a fantasy,
popiseme jednotlivé mytické motivy vyskytujici se v obou zanrech. Pti analyzovani lidovych
pohadek budeme Cerpat z ¢eskych lidovych pohadek sepsanych Karlem Jaromirem Erbenem
a Bozenou Némcovou, ze slovenskych lidovych pohadek Pavola Dobsinského (pracujeme
s nov&j§im &eskym vydanim Slovenskych pohdadek™!, kde je oproti piivodnimu pro lepsi
srozumitelnost mirné¢ upraven jazyk) a zpolskych lidovych pohadek pirevypravénych
Oldfichem Sirovatkou v knize Zlaty cop. Pii studiu slovanskych mytt ve stfedoevropské
fantasy budeme vychazet z knizni série Zaklinac. Jevi se nam jako nejvhodnéjsi z duvodu

autorovy inspirace ve slovanském bajeslovi a pohadkach.

4.1 Slovanské myty ve stifedoevropskych lidovych pohadkach

Prikopnikem védeckého badani ¢eského folkloru byl Karel Jaromir Erben (1811-1870).
Slovanské mytologii se vénoval na védecké urovni z hlediska etnografa-folkloristy. Sbiral
materialy ze slovanské mytologie a ze zaznamenanych zvyka, obyceju, pisni, povésti a pohadek
vyvozoval zakonitosti slovanské kosmogonie a teogonie.'® Na zakladé mytologické teorie
o vzniku lidovych pohéadek v nich hledal stopy pohanskych nadbozenskych piredstav Slovan.
Své badani shrnuje v predmluveé k Vybranym bdjim a povestem narodnim jinych vetvi
slovanskych (1869). Mytologicky zéklad pohadek lze vysledovat u pohadek o stvoreni svéta,
jinak se vSak teorie jejich vzniku opiraji o jejich historicko-geograficky a antropologicky
vyklad. Erben vykladal mytologickou povahu pohédek podle teorie solarni, coz znamena,
ze v ne¢kterych bachorkach je pfitomny vécny zépas jara a zimy, svétla a tmy, Zivota a smrti

¢i v podobé vysvobozeni panny piekonanim ti pirekazek.!3

Mnoha témata, zapletky a postavy Ceskych, slovenskych a polskych lidovych pohadek
jsou podobné. Casty je zejména motiv chudych mladiki, ktefi se utkaji v boji s drakem
o princeznu a pul kralovstvi, pfipadné jim v cesté za $tastnym koncem stoji splnéni urcitého
mnozstvi ukoll (ve vétSiné ptipadd se jedna o ukoly tfi). Hrdinové Casto vyuZzivaji moc

kouzelnych predmétii, jakym je hrnecek, ktery pomoci zaklinaci formule vafi sam od sebe kasi

131 DOBSINSKY, Pavol. Slovenské pohddky. Cesky Té&sin: AGAVE, 2000. ISBN 80-86160-57-2.

132 ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bajeslovi, s. 22.

133 CENKOVA, Jana a kol. Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury, s. 116.
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V Hrnecku, var! nebo beranek, ubrousek a obusek v Obusku, z pytle ven! Dalsim spole¢nym
rysem je rozdilny osud bratrti, nej¢asté;ji tii, z nichZ nejmoudiejsi je vzdy ten nejmladsi (Chroma
liska). V pohadkach je prikladana velka moc sloviim, jimiz muZeme ublizit, nebo naopak
pomoci. V Sedmeru krkavcii je to sila ml¢eni, ktera vysvobodi bratry ze zakleti. V polské
pohadce o Zlatem copu je kletba pronesend Carodéjnici zvracena za pomoci slov dobrych
kiestanti. To nds vede k dalSimu sty¢nému bodu, a to opakujicim se kiestanskym motiviim.

V ptevazné podobé¢ Se jedna o ujisténi, Ze s bozi pomoci dobro zvitézi nad silami zla.

V lidovych pohadkach zastavaji diilezité role rozli¢né bajné bytosti. V pohadce 77i zlaté
vlasy déda Vseveéda jsou jimi sudicky, které synovi uhlife pieuréily budoucnost. Ze slovanské
mytologie vime, ze lidé si sudicky predstavovali jako bile odéné babicky, které ,,... uvali
na $estinedélku hluboky spanek, vezmou nemluvné a uréuji mu osud.“*** S timto popisem se
setkavame 1 v pohadce, jedna ze sudicek se navic stane chlapcovou pomocnici a pomaha mu
splnit ukoly, které nakonec splni a ziské princeznu, piesné jak mu urcil osud. Také postava déda
Vsevéda je zaloZzena na mytickém zaklade€, nebot’ je ,,... jasné slunce, rano je pacholatkem,
v poledne muzem a veder starym dédem.“'*® Z jeho charakteru vyplyva, Ze je personifikaci
slune¢niho boha, ktery byl uctivan u nejstarsich civilizaci celého svéta. Jeho kazdodenni Zivotni
pout’ symbolizuje cyklické pojeti Casu, spjaté se stfiddnim dne a noci a kazdoro¢ni obnovou
ptirody. Tuto cykli¢nost mizeme nalézt i v pohddce O dvandcti mésickach, kde jsou jednotlivé

mésice zosobnéné ve dvanacti muzich, ktefi se kazdy mésic stiidaji ve vladeé nad pocasim.

V pohadce O Smolickovi zachrani jelen svého chranénce pied jezinkami,
které ,,... bydli v lesnich jeskynich, uspavaji lidi a vydlubuji jim o¢i. Malé déti unaseji do svych
jeskyii a krmi si je, aby si na nich pochutnaly.“!® S lesni bytosti se setkdvame i v bachorce
Lesni Zenka, kterd se zjevila pradlence BétuSce, kdyz byla na pastvé. ,Jedenkrate,
kdyz dle svého obyceje, v pravé poledne, po skrovném obédé k tanci se chysta — tu, kde se
vezme, tu se vezme — stoji pted ni prekrasna panna. — Roucho ma bil¢, tenounké jak pavucinku,
od hlavy kpasu splyvaji vlasy zlaté barvy a na hlavé ma vénec zlesnich kvétin.“*¥’
Ve slovanském bgjeslovi jsou lesni Zenky znamé také jako divé Zeny. ,,Nékdy pry pfichdzely
z lesa na pole k pasackam i pomahaly jim pfisti na vietené. Z motace, ktery divé zeny takto

napiedly, mohlo se potom tak dlouho motati, dokud osoba motajici nezaklela. Listi bfezove,

134 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, s., 55.

135 ERBEN, Karel, Jaromir. Ceské pohddky. Ri¢any: SUN, 2018, s. 20. ISBN 978-80-7567-318-3.

138 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, s. 90.

137 ERBEN, Karel, Jaromir. Sto prostondrodnich pohddek a povésti slovanskych v narecich piivodnich. Praha 1865,
s. 30.
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kteréz diva Zena na poli vhodila dévéeti za adra, proménilo se potom ve zlato.“*3® Z pohadky

se navic dozvidame, ze lesni Zenky obdarovavaji dévcata, chlapce by vSak utancovaly k smrti.

Slované ve¢tili v posmrtny zivot, a vime, ze o ném méli urcité predstavy.
Na personifikovanou smrt narazime v pohadkach Dobre, ze je Smrt na svéte a Smrt kmotrenka.
Podle slovanskych b4ji je to zena v bilém, vyzbrojena kosou, srpem, hrabémi nebo pouhou
ratolesti, jejiz dotyk uspava navzdy. ,,V jejim ptibytku hofti svice, jejichz plaminky urcuji délku
Zivota 1idi.“!%® V prvni pohadce je znatelny prevazujici kiestansky motiv a samotny popis smrti
se omezuje na jeji roli v kolobéhu Zivota. Ve Smrti kmotrence odpovida jeji vyobrazeni
pohanskym predstavam. Shleddvame zajimavé, ze v pohadkach setrvalo pojeti smrti jako zeny
a nenarazime na obraz smrti jako kostlivce, jak je Casto zobrazovana od dob stredoveku.
V pohadkach je smrt pfirozenou soucasti Zivota, neni v§ak povazovana za definitivni. Zemfteli
promlouvaji ze zahrobi (O diamantovém princi) nebo jsou oZivovani. Obvyklé je uZziti mrtvé
vody, kterd ledem sceluje, a zivé, kterd jarem ozivuje a udrzuje mladi jako v pohadkach

Zlatovlaska, Dvojcata a T7i zlaté viasy déda Vsevéda.

V pohéadce Rards a Setek se vyskytuji hned dvé nadpiirozené bytosti, a to, jak napovida
sam nazev, raras a Setek. Prvni z dvojice je Cerné kufe s pul lidskym, pil slepi¢im hlasem,
spojované s Certem. V bajich odpovida popisu rarase plivnik, ktery se ,,... zjevuje obycejné
ve zpusobé malého ¢erného umoklého kuiete, kterézto tipajic zimou se kréi. Lidé najdouce je
v poli, vezmou je domt a daji za kamna, aby se ohfalo; druhého pak dne rano nachazeji
ve svétnici tii hromadky obili, jez plivnik jinému hospodaii byl ukradl.“1*° V pohadce se rarase
zbavil hospodaf tak, Ze jej zavezl na to misto, kde ho nasel. Sotek méa podobné vlastnosti jako
rard$, avsak ,,... vypada jako maly kloucek, ale ma na rukou a nohou pazourky. Ochraiiuje
stido, ptinasi obili a penize.“*! V pohadce se 0 ném navic dozviddme, Ze tropi samé neplechy,
Skadliva psy, kocky a moréky, a je to stvofeni nadmiru Skodolibé. Oba jsou v bajeslovi fazeni
mezi domové duchy, kteti byli pfed rozsifenim kiest'anstvi cténi jako ochranci obydli. Pozdé&;si

negativni konotace vzniky nejspiSe prave kviili snaze cirkve potirat pohanské zvyky.

Dalsi bajny tvor, ktery se vyskytuje ve vicero pohadkach (napt. Dvojcata, Statecny

mlddenec nebo Princ Bajaja), je drak. Ma vétsinou tii, nékdy dvanact hlav, a kvili svému ni¢iveé

138 ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bajeslovi, s. 96.

139 \VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii, s. 135.

140 ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bajeslovi, s. 130-131.

141 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, S. 46.
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zhnoucimu dechu je hrozbou pro celé kralovstvi. Aby je drak nechal na pokoji, byli lidé
V okupovaném meésté nuceni posilat mu pravideln¢ mladé panny, princezny nevyjimaje.
Ve chvili, kdy padne fada na kralovskou dceru, zjevuje se hrdina, ktery draka zabije, princeznu
zachrani a za odménu ji dostane za zenu. Drak zde ma tedy funkci thlavniho nepfitele,
kterého je potieba znicit, to se vSak vzdy povede pouze mladému muzi, kterému nechybi odvaha

a naklonéni osudu.

V pohéadkach Sedmero krkavcii, O Vetrném krali, O Slunecniku, Mésicniku a Veétrniku
se setkavame s postavami, Vv nichz jsou personifikované nebeské jevy. Slované ctili boha
slunce, mésic 1 hvézdy. ,,Oblibena byla zvlasté predstava, ze v mésici je sidlo dusi zemfielych,
podle pozd¢jsiho nazoru hiisnych, které za trest dostaly se do mésice. V narodnim podani
pfipisuje se dosud mésici veliky vliv na vzriist a vyvoj rostlinstva a Zivych bytosti.“*2 Slované
Vv nejstar§ich dobéch vétili v souvislost lidi s hvézdami. Kolik je hvézd na nebi, tolik je na zemi
lidi. Kazdy dostane pfi narozeni svou hvézdu, a kdyz se blizi konec jeho pozemského Zivota,
hvézda pada na zemi a ¢lovék umird.}*® Charaktery Vétrného krale a Vétrnika maji nejspise
spojitost s bohem vétru Striborgem, ktery byl uctivian pohanskymi Rusy.’** Ve zminénych
pohadkach nabyvaji nebeskd télesa lidskou podobu 1 vlastnosti, neztraceji vSak svou

vznesenost. Oplyvaji nadpfirozenymi schopnostmi a jsou vladci svych kralovstvi.

Vseobecné znamé bytosti vyskytujici se v bachorkach jsou &erti. V pohadce Svec
a Cert se Svec upise Certovi svou krvi, ¢imz ohrozi svou dusi, nakonec ho vsak s bozi pomoci
vychytrale obelsti. V Certovi a Kdice je &ert také oklaman, stejné jako v pohadce
O zacarovaném domé. Mizeme fict, Ze 1 kdyZ jsou Certi zpocatku predstaveni jako zlé

a nebezpecné postavy, hrdinové vzdy najdou zpiisob, jak je prelstit.

Vyznamu &erti v pohadkéach se vénuje Cernousek (2019). Tyto bytosti pochézeji z fise
povér a jsou produkty lidského strachu. Jako podkategorie démoni, uctivanych nasimi pfedky,
zhmotiuji negativni stranky lidské psychiky. V pohadkach ¢erti predstavuji zlo a temné stranky
lidské existence vibec. Plisobenim vlivu kiestanské ideologie, ktera jim dala atribut padlych
andéli, za trest piebyvajicich v pekle, jsou vnimani jako nositelé a vykonavatelé trestu.
V klasickych pohadkach zosobniuje Cert také sviidce nabadajiciho k prekroeni mravnich
pravidel. V moderni spolecnosti byly démonické projevy nahrazeny ptirodnimi zakonitostmi,

avSak symbolickd kvalita démonického svéta pietrvala. V soucasném svété byla hrlza,

142 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, s. 104-105.
143 Tamtéz.
144 PITRO, Martin a VOKAC, Petr. Bohové ddavnych Slovanii, s. 60.
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kdysi pro Certy a d’abla ptizna¢na, proménéna ve smé$nou napodobeninu pekelnikt. V prabé¢hu
poslednich staleti byly Certim odebrany hrozivé atributy a zistaly jen vyprazdnéné znaky,
které moderniho ¢lovéka nemohou désit. V dnesnich pohadkach se Certi stali karikaturami
démonickych sil, kterych se lidé kdysi obavali. Staly se z nich postavy k smichu, vybavené

pekelnymi znaky, aviak zneutralizované lidovym zesmé$nénim. 14°

Stiedoevropské lidové pohadky obsahuji rozmanité motivy odvozené od slovanského
bajeslovi a jsou naplnény nadpfirozenymi bytostmi, které byly v davnych dobach uctivané
naSimi pfedky. Na jejich vnimani mélo znacny vliv kiestanstvi, promény v mysleni lidi
a upravy autort literarnich adaptaci. Pfesto mizeme tvrdit, Ze se v nich uchovalo jadro

puvodnich lidskych predstav o fungovani svéta.

4.2 Slovanské myty v knizni sérii Zaklinac

Knizni série Zaklinac sestava ze dvou povidkovych soubort (Posledni prani; Mec osudu) a péti
romani (Krev elfii; Cas opovrzeni; Krest ohném; Veéz vilastovky, Pani jezera). Piestoze se jedna
o fantasy s hrdinskymi prvky, je kniha Zaklinac v Encyklopedii fantastickych svéti fazena
do podzanru me¢ a magie, piedev§im kvuli sarkastickému podtonu, explicitnimu nasili,

vulgarité a sexualité.

Hlavnimi postavami pifibéhu jsou zaklina¢ Geralt z Rivie, carodéjka Yennefer
z Vengerbergu, basnik Marigold a princezna Ciry, piibéh vSak ziskdva své kouzlo diky
mnozstvi vedlejSich postav, jez tvofi celkovou atmosféru svéta Zaklinace. Postavy nejsou
ernobilé, coz jim dodava na autentiénosti.’*® Stavaji se tak pro &tenafe redln&jsimi, v kazdé
postavé je pritomné jak dobro, tak zlo. Nadpfirozené bytosti se jako aktivni prvek vyskytuji
piedev$im v povidkovych knihach, v romanech jsou spiSe stylizovany do pozadi (mnoho
bytosti je zminéno pouhym nazvem) a vytvareji tak podptrny prostifedek pro vykresleni

autentického prostiedi druhotného svéta.

Sapkowski vytvoril fantasticky svét, ktery predpokladd existenci riznych dimenzi,
mezi nimiZ lze za urcitych okolnosti cestovat. D&j Zaklinace se odehrava v dob¢ ptipominajici

hluboky stredovek, avsak v jiné sféfe. V romanech putovala pomoci portalti mezi svéty Ciry,

145 CERNOUSEK, Michal. Déti a svét pohddek, s. 161-168.
146 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac IV. Cas opovrZeni. 7. vydani. Petivald: Leonardo, 2017, s. 270. ISBN 978-
80-7477-061-6.
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mimo jiné navstivila i Zemi v obdobi naseho sttedovéku nebo bajnou Britanii Artusovskych

legend, kde se setkala s rytifi kulatého stolu.

Svét Zaklinace je domovem raznych bytosti, trpaslikti, gnému, vranti, bobolak
a elfi. Béhem Konjunkce sfér'*’ se k nim ptipojili lidé, ktefi rychle ziskali nadvladu
nad ,,niz§imi‘ rasami. Spolu s lidmi pronikla do tohoto svéta i magie a mnoho nadptirozenych
bytosti a stvlir. Magii se naucili ovladat ¢arod&jové, ktefi za pomoci kouzel stvofili zbran
proti monstram. Tou zbrani se stali zaklinaci, kteti diky mutacim, tvrdému vycviku a ¢arovnym
elixirGm ziskali schopnosti se této nadpfirozené hrozb¢ postavit. Zabijeni stviir se stalo jejich
zivobytim 1 prokletim, svou odliSnosti byli totiz vyfazeni na okraj spole¢nosti a svoje zivoty

prozivaji na cestach, jen na zimu se uchyluji v Kaer Morhen, Hradisti zaklinaca.

Ustiedni d&jovou linii prvnich dvou povidkovych knih predstavuje zaklina¢ Geralt,
ktery putuje po lidskych osadéach a bojuje proti nebezpec¢nym stviram. Na jeho cestach jej ¢asto
doprovazi jeho ptitel Marigold. Seznamujeme se i s dal§imi postavami a S jejich osudy, povidky
jsou tedy dulezité pro pochopeni nasledujicich romant. Prvni povidka je zaroven prologem,
a posledni epilogem sagy, ktera je tak rdmcové zasazena v ramci povidkového cyklu. Kazda
z nich obsahuje hlubokou mys$lenku, kterou nam z&asti prozrazuje metaforicky nazev.
Sapkowski v povidkach tematizuje lidové pohadky. Zachovava zékladni atributy, s humorem
a ironii je vSak pfetvaii podle svého. Relativizuje dobro a zlo, pfibé¢hy obraci naruby

a charaktery postav zbavuje jejich ¢ernobilosti.#®

Prvni kniha o Zaklinaci, Posledni prani (2011), obsahuje osm povidek, z nichz jedna,
Hlas rozumu, tvoti ramcovy piibéh cyklu. Zakladni zapletky pfibéhid jsou zaplnény bytostmi
se slovanskych baji a lidovych pohadek. Setkdvame se s Carodéjnici, lidoZroutskym kostéjem,
kikimorou a ptakem, promlouvajicim lidskym jazykem. Dale je zminéna existence draki,

vodnik, hejkalt, lesnich muzi, upird, vlkodlakd, rusalek, divozenek, nymf, Sotki a vil.

V povidce Zaklinac je patrny pohddkovy motiv zakleté princezny, jejiz otec vyhlési,
ze ten, kdo jeho dceru kletby zprosti, ji dostane za zenu. V tomto piipadé je vSak princezna
zakleta ve strigu, kterd v noci zabije kazdého, kdo se pokusi k ni pfibliZit. VSichni Slechetni
princové, ktefi se o prolomeni kletby pokusili, zahynuli straslivou smrti. Podafi se

to az Geraltovi, vybavenému pro boj s nestvirami. ,,JJako striga je ve slovanské mytologii

147 K onjunkce sfér bylo velké magické kataklyzma, b&hem kterého doslo k otevieni portalu do paralelnich svétd.
Vysledkem byl piesun riznych tvorid do jinych dimenzi. (BATYLDA, Marcin. Zaklinac a jeho svét. Pritvodce
(nejen) hernim svétem. Cesky T&$in: Crew, 2015, s. 12. ISBN 978-80-7449-347-8.)

148 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I1I. Krev elfii, s. 237-239.
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oznacovana bud’ arodéjnice, nebo dité, které se narodilo znetvorené, s malickymi nozkami
a velikym bfichem, sajici krev.“® Sapkowski se drZel piivodni pfedstavy potvorného ditéte,
V tomto ptipad¢ vSak je mozné zakleti zlomit, kdyz je strize do vychodu slunce zamezen vstup
do jeji krypty. V pohadkach je to vétSinou princ, ktery princeznu polibi, ¢imz zlomi kletbu,

tento zptisob je vSak v Zaklinaci ironicky ukazan jako poveéra.

Motivy starofrancouzské pohadky Krdska a zvire nalézame v povidce Zrnko pravdy,
ve které je muz knézkou za trest zaklet do naptl lidské a napil zvifeci podoby. Autor obratil
funkce postav, pravym netvorem Se totiz stala ¢ernovlasa kraska, upirka s touhou po lidské krvi,
do které se zaklety zamiloval. Na rozdil od pivodniho piibéhu jej vSak nezachrani laska
samotnd, ale obétovani lasky pro vétsi dobro. Moralni dilema volby mezi dobrym a zlym fesi
povidka Mensi zlo, ktera je variaci pohadky Snéhurka a sedm trpaslikii. Z postavy princezny,
kterou je tfeba zachranit, vSak Sapkowski udélal chladnokrevnou vrazedkyni, kterd piesvédci
trpasliky, aby misto prace v dolech olupovali kupce na cestach. Kletba, jejiz zakleti zlomi prava
laska, je tématem povidky Otdzka ceny, ve které je také pritomny motiv osudu. Geralt k sobé
svym pranim pfipouta Ciry, kdyZ jejiho otce pozadal o to, ,,co uzZ ma, ale jesté¢ o tom nevi®,
¢imz se ze Ciry stava dit€ sudby. Podobné k sobé ptipouta i Yennefer v povidce Posledni prani,
ve které predstavuje nastroj osudu dzin, tedy postava z Pohddek Tisice a jedné noci. Otazka

viry ¢i neviry v osud provazi celou sagu.

V povidce Konec sveta se setkavame s typickou postavou slovanskych baji a pohadek,
Certem, rohatym stvofenim s ohonem, které Skodi lidem. V knize je vSak existence Certl
popfena a vysvétlena povéréivosti vesni¢ani. Cert se tak stava spise zabavnym prvkem. Dal$im
vyslovené slovanskym prvkem bylo Vv této povidce zjeveni Zivy, dle slovanské mytologie

bohyné plodnosti. V piib&éhu byla vykreslena jako polni panna, jejiz ptitomnost ozivuje pfirodu.

Druhy soubor, Mec¢ osudu, zahrnuje sedm povidek, které tematicky navazuji na prvni
knihu. I v nich se setkavame s nadpfirozenymi mytickymi bytostmi z riznych mytologickych
okruhtl (dryadami, ghtly, sirénami, krakenem) i se stviirami, jejichz podobu i1 ndzev vytvoril
autor (doppler, hirrika, zirytva, skolopendromorf). V povidkach opét nalézame stopy

slovanského bajeslovi (nymfy, no¢nice) a pohadkové motivy.

Jednou z nejvice fascinujicich bytosti zahrnutych v povidkach je drak, jehoz piesny

popis nachazime v Hranici moznosti. Ma velké télo pokryté zlatymi Supinami, Stihlou §iji

1499 ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bajeslovi, s. 146.
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ohnutou do oblouku a rozeklany jazyk. Ovlada telepatii, coz znamena, ze dokéze komunikovat
prostiednictvim mySlenek, a mize pfijmout jakoukoli podobu, dokonce i lidskou.
,Ve slovanském folkloru se objevuje pod ndzvem zmaj ¢i zmej, hanebnd stvlra, kterd je
vtélenim zla. MliZze nabyt jakékoliv formy, nejcastéji se meéni v lidskou, ve které pronasleduje
a svadi zeny.“Y™ V Zaklinaci jsou draci vnimani jako odvéci nepiatelé lidi, které je nutno
vyhubit, coz je prace pro zaklinace. Drak v lidské podobé je pfitomny v celé povidce jako
vesely muz, obklopeny dvéma zenami, se kterym se Geralt sptateli. Fakt, ze je drakem v lidské
podobé, se dozvidame az na samém konci. Sapkowski opét otaci klasické role, kdyz se ptivodné

zly drak dostava do role obéti. Stava se ohrozenym druhem a role monster se ujimaji sami lidé.

Geralt v této povidce bojuje i s baziliskem, obavanym tvorem, ktery podle baji ,,... ma
kohouti hlavu i s hfebenem, hadi krk, draci kiidla, jestérci ocas a ptaci drapce na nohou, je
tak jedovaty, Ze i svym pouhym pohledem zabiji.“™®! Ve svété Zaklinace je tento netvor opieden
podobnymi povérami, autor nicméné poukazuje na fakt, ze baziliSek neni schopen zabit
pohledem, avsak jeho jed je nevice toxickou latkou viibec. Na pravou miru také uvadi bachorku,
7e jej je mozné zabit pomoci zrcadla, coz popird. Nejvhodnéjsi zbrani proti této stvlie je

stiibrny mec, ktery je soucasti zaklinacovy zdkladni vybavy.

V povidce Trochu se obétovat je variace na pohddku Mala morska vila, které nymfa
pficaruje nohy, aby mohla Zit se svym milovanym princem. Ve slovanské mytologii jsou znamé
jako vodni vily, o nichz se ,,... vlivem cizich povésti rozsitila pfedstava, Ze jsou naptl divky
a napil ryby — motské device.“™? Sapkowski moiskou vilu popisuje jako krasnou divku
se zelenymi vlasy, melodickym hlasem a rybim ocasem. Setkdvdme se také s vodnimi
pfiSerami, popisem odpovidajicim vodnikiim. Typicky slovanské je vyobrazeni vodnika jakoZto
nebezpecného dravcee, s jakym se setkavame naptiklad v Kytici Karla Jaromira Erbena. Jedna
se o zlou bytost, ktera Skodi lidem, topi je a sbira jejich duse. ,,V Polsku byly podobné bytosti

nazyvany Topleci.“*® Odtud nejspi§ pochazi Sapkowského pojmenovani téchto stviir, topivci.

Na dal$i pohadkovy motiv, tentokrat z pohddky Zlatovlaska, nardzime v povidce

Néco vice. Geralt po Sesti letech piijizdi pro dité sudby, jeji babicka Calanthé se ji vSak odmita

150 Ancient Origins. Zmaj and the Dragon Lore of Slavic Mythology [online]. Dublin: Ancient Origins, ©2013—
2022 [cit. 25.3.2018]. Dostupné z: https://www.ancient-origins.net/myths-legends-europe/zmaj-and-dragon-lore-
slavic-mythology-
0029842?fhclid=IwAR2yd6JRFIOUQt5]LzkpdZwV4FVhLvzZcwld5xxoY Veyl1VVIFQkTa7CFb5s.

151 ERBEN, Karel, Jaromir a BECHYNOVA, Vénceslava a CERNY, Marcel a KALETA, Petr, ed. Slovanské
bajeslovi, s. 85.

152 MACHAL, Jan, Hanus. Bdjeslovi slovanské, s. 77.

153 Tamtéz, s. 101.
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vzdat. Stejn¢ jako ve Zlatovlasce mél Geralt vybrat z nékolika déti a jediné kdyz uhodne
spravné, bude si moct Ciry odvést. Zaklina¢ se nakonec rozhodne vzepftit osudu, jelikoz nevéfi,
ze k tomu, aby spolu dva lidé spojili zivoty, staci pouhé preduréeni. Je zde ptitomné magické
¢islo tf1, cesty Geralta a Ciry se totiz dvakrat spoji, pokazdé se ji vSak vzda. Teprve pfi tfetim
setkani si uvédomi, Ze je pro né&j néco vice nez osud. V této povidce je potvrzeno i spojeni
zaklinace s Yennefer. Osud neustdle svadi jejich cesty dohromady, tentokrat se potkaji

na oslavé majové noci, Belleteynu.

Je dolozeno, ze podobné udalosti slavili 1 Slované. Ve folkloru se dochovaly riiznorodé
slavnosti a svatky, které s ptichodem kiestanstvi pteSly do novych zvykt nebo byly cirkvi
tolerovany. Soucasti lidové kultury az do dob raného novovéku byly nespoutané radovanky,

béhem nichZ mladeZ projevovala ptivodni pohlavni volnost.'>*

Posledni povidka, Néeco konci, néco zacina, je zaroven epilogem celé sagy. Odehrava
se V ni svatba Geralta s Yennefer, je plnd humoru, optimismu a je jakymsi rozlou¢enim se vSemi

vyznamnymi postavami, se kterymi se naposledy setkdvame jako se svatebnimi hosty.

Nasledujicich pét romand je zasazeno v ramci povidkového cyklu a rozpracovava piibéh
Geralta a Ciry. Sapkowski se postupné zacind dotykat aktudlnich témat, naptiklad rasismu,
tematizovaného nendvisti lidské rasy k trpaslikiim a elfiim, ktera eskaluje v trpasli¢i pogrom
V Pani jezera. Viditelné zobeciiuje lidské chovani, ¢imz vytvaii paralely mezi alternativnimi
a skuteénymi dé&jinami. Prvky slovanské mytologie ustupuji do pozadi, stale Castéji se objevuji
bytosti z jinych mytologickych okruhti (gryf, jednorozec, ghul, bazilisek), pfesto na nékteré
motivy nardzime. Setkdvame se s bludiCkami, vlkodlaky, vilami, upiry a lesnim muzem,
ze kterého se vyklube nasilnik a kanibal. Dochazi k ur¢itému demytizovani bajnych bytosti,
v ptibéhu neni popfena jejich existence, nybrZ je s ironii a sarkasmem poukazovano na to,
Ze se o nich mezi lidmi §ifi spousta vymysli, je tedy tfeba véci uvést na pravou miru. Napiiklad
povéru, Ze proti upiriim je ucinny Cesnek, vyvrati samotny upir, ktery se stane jednou z postav
doprovazejicich Geralta na jeho cesté. Autor timto zplisobem buduje logicky, a tudiz uvétitelny

druhotny svét s vlastnim fadem a biologickym systémem.

4.3 Srovnani mytickych motivii v saze o Zaklinaci a lidovych pohadkach

Autor knizni série Zaklinac Cerpé inspiraci jak v mytech, tak v lidovych pohadkach. Jednotlivé

motivy jsme rozebrali v predchozich podkapitolach o slovanskych mytech ve fantasy a lidové

15 BERANOVA, Magdalena. Slované, s. 240.
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pohadce. Nyni se zaméfime na srovnani mytickych motivii Vv Zaklinaci a v klasickych
pohadkach. Sty¢né body jsme rozdélili do péti ¢asti, kazdou jsme vénovali jednomu okruhu

bajnych bytosti a lidovych ptedstav, které s nimi souvisi.

4.3.1 Sudicky a vira v osud

Osud v obecném povédomi znamena to, co je v lidském Zivoté dané a nevyhnutelné. Slované
véfili v duchy vlddnouci nad osudem &lovéka, v Cechach nazyvané sudicky, které jsou v lidové
slovesnosti vykreslované jako tii bile odéné babicky s hoficimi svicemi v rukou veéstici osud
novorozenctim.'® Vira v osud je v lidovych pohadkach citelné piitomna. Ve Tiech zlatych
vlasech deda Vsevéda sudicky pravé narozenému chlapci ptisoudily, Ze se dostane do potizi,
Z nichz vsak S$tastn¢ vyvazne, a za zenu si vezme princeznu. Kral, ktery véstbu vyslechne,
se pokusi splnéni tieti pfedpoveédi zabranit a vyda ptikaz dité zabit, coz se nepovede a osud je
nakonec po piekonani dalSich piekazek naplnén snatkem jeho dcery s uhlifovym synem.
V Sipkové Riizence se také veskeré pokusy zvratit spInéni sudby neuspéji, coz vysila poselstvi,
ze osud je neuprosny. Jakakoliv snaha se zivotnimu udélu vzeptit vyjde vnivec a v pohadkach

osud vzdy, dfive ¢i pozdéji, dojde svému naplnéni.

Ve fantasy je motiv osudu taktéz obsazen. V piipadé Zaklinace otazka viry ¢i neviry
v osud provazi celou sagu. Geralt tvrdi, Ze v n¢j nevéfi, ale mezi fadky lze vycist, Ze neustale
vaha a poklada si otazku ,,co kdyz?* Pranim si k sob¢ ptipouta dité prekvapeni, Ciry, kdyz vSak
nadejde chvile, kdy ji ma odvést s sebou na zaklina¢sky vycvik, rozhodne se osudu vzepfit.
Je presvédcen, Ze k tomu, aby dva lidé spojili své Zivoty, je potieba néco vice neZ pouhé
piedurceni. Po par letech se s ni setka, opét j1 vSak opousti. Teprve po tfetim osudovém stietnuti
piipousti, Ze jejich cesty maji byt spojeny. Postupné poznavame, Zze s Ciry ho poutd vice
nez osud, a tim je pouto otcovské lasky. Vyslovenym pianim je Geralt pfipoutan i k Yennefer,
své zivotni druzce. Pfestoze se jejich cesty mnohokrat rozejdou a zase spoji, je mezi nimi
nezlomné pouto lasky, nikoliv osudové. Oba si zvoli, Ze zbytek zivota stravi spolu. Dalo by se
tedy tvrdit, Ze zatimco v lidovych pohéadkach je vira v osud slepa, ve fantasy tato vira prechazi
v pochyby a v ptesvédceni, Ze osud samotny nestaci. To, jak je lidsky Zivot naplnén, zavisi

na volbach do zna¢né miry ovlivnénych city.

15 MACHAL, Jan Hanus. Bdjeslovi slovanské, s. 52-55.
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4.3.2 Smrt, posmrtny Zivot a nekromancie

Smrt je béznou soucasti pohadek, stejné jako vira v posmrtny Zivot. Pohansti Slované véfili,
ze duse mohou existovat mimo télo. Po opusténi lidského téla se usidluji v rostlinach, stromech
nebo zvitatech a v téchto podobach pilisobi na svét zivych. V pohddce 77 holoubci poméhaji
hlavni hrdince plnit tkoly holoubci, ktefi symbolizuji nadéji a dobro. Mtizeme je interpretovat
jako dobré duse. V Diamantovém princi Se duSe otce usadi ve strom& pobliz jeho hrobu
a promlouva ke svému synovi, kterého trikrat bohaté¢ odméni za jeho ochotu jeho hrob navstivit.
Vlivem kiestanstvi se v pohadkach zacaly projevovat piedstavy o posmrtném Zzivoté v nebi

a samotna smrt zac¢ala byt personifikovana do podoby zeny s kosou ¢i s proutkem.

V pohddkach smrt neni povazovana za definitivni. Mimo moZnost jejiho zvraceni
pomoci zivé vody je néjaka forma Zivota duse po smrti povazovana za danou skute¢nost. Stejné
tomu tak je i v n¢kterych fantasy knihach. V Zaklinaci nema podobu posmrtného Zivota v nebi
¢iv pekle. Zemielé duse splyvaji s piirodou a stavaji se soucasti nekone¢ného kolob&hu Zivota.
Pomoci magie Ize smrt na okamzik zvratit a dusi zemielého ptivolat zpét do jeho téla.
Nekromancie je vSak nebezpecnd a necistd Cinnost. V knize je popsana v povidce Cesta,
Z niz neni navratu. Tento kraticky navrat je pro dusi matouci a rozhodné se nedd povazovat

za moznost oziveni mrtvého téla.

4.3.3 Carodéjnice, kouzelnici a kletby

eey

Pohadky jsou plné kouzel, kterd ovladaji ¢arodéjnice, jeZ jsou zobrazované jako babice Zijici
Vv lese daleko od lidi a které jsou schopné véstit budoucnost, uvalovat na lidi kletby a provadét
rizné magické praktiky. Jsou povazovany za zaporné charaktery. Pivodné byly védmy
a knézky ctény, ale vlivem patriarchalni spole¢nosti a kiestanstvi se z nich v lidskych
predstavach staly Carodéjnice pachajici zlo. Jejich muzskym protéjskem jsou ¢ernoknéZnici,
Gasto zli a drzici v zajeti nevinné panny jako tomu bylo v pohadce Dlouhy, Siroky

a Bystrozraky.

Magie je také nepostradatelnou soucasti fantasy svéti. Zatimco v pohadkach jsou lidé
ovladajici kouzla v ustrani a obvykle obavani, v sdze o Zaklinaci tvoii ¢arod¢jky a kouzelnici
vazenou vrstvu spole¢nosti. Jsou najimani mésty, aby jim poskytovali ochranu, lidé za nimi
chodi se zdravotnimi problémy, kupuji od nich rizné ptipravky, naptiklad napoje lasky,
zkraslovaci krémy nebo kouzelné amulety. Stejné jako v pohadkach i ve fantasy pouzivaji
k carovani kouzelné formule a zaklinadla. Také ve fantasy panuje presvédceni o sile slov,

které posiluje timysl toho, kdo je pronasi. Neziidka jsou provinilci za trest pro své Ciny zakleti
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do podoby naptl lidské a napil zvifeci. Kletby Ize jak v pohadkach, tak i ve fantasy zvratit

nesobeckym ¢inem, pomoci pravé lasky, spravné zvolenymi slovy ¢i kombinaci vseho.

4.3.4 Draci

Draci zaujimaji vyznamné postaveni jak v pohadkach, tak ve fantasy. V pohadkach ma drak
funkci thlavniho nepfitele, kterého zabije udatny hrdina a za odménu dostane ruku princezny.
Pti jeho popisu se udava, ze ma par obrovskych kitidel, tii, nékdy i dvanact hlav, a z obrovskych
chitdnt dokaze chrlit smrtici ohen. Ve fantasy piibézich je samotnému popisu drakii vénovano
vice prostoru. Maji vétSinou jednu hlavu, obrovské té€lo pokryté lesklymi Supinami a mohutna
blanitd kiidla. Ve svété Zaklinace jsou povazovani za odvéké nepratele lidi, které je nutné

vyhubit. Stavaji se tak ohrozenym druhem.

Zasadni rozdil mezi draky v pohddkéch a fantasy jsou patrné z jejich rolich. Zatimco
draci v pohadkach jsou pokazdé v pozici nepiatelského prvku, jehoZ zni¢enim se hrdinovi
otevie cesta ke $tastnému konci, ve fantasy ziskavaji osobitost a n€které lidské vlastnosti.
Nejsou zli, jejich ptuvodni charaktery jsou ¢asto obracené, stavaji se pomocniky lidi, v ptipadé

Zaklinace dokonce obétmi podlych lovet odmén.

435 Certi

V pohadkach jsou Certi predstavitelé temnych stranek lidi. Jsou spojovani s d’ablem, trestem
a peklem. Zpocatku pisobi jako zIé postavy. KdyzZ je hrdinové na konci pielsti, pievazi aspekt
zesmeSnéni.

V Zaklinaci se s postavou certa setkavame v jedné z povidek. Oproti pekelnikovi
z pohadky vSak nemd zadnou spojitost s peklem. Samotna existence pekla neni v knihéch
zminéna, Gerti s nim tedy logicky nemohou byt zadnym zpiisobem spojovani. Cert v zaklinagi
je bytosti optedenou spoustou povér Sifenych mezi lidmi, podle kterych je znam také pod jmény
sylvan nebo rokyta, ma rohy a kopyta jako koza, jeho mluva pfipomina meceni a Skodi lidem.
Nakonec se ukaze, ze domnély Cert neni lidem nebezpecny, a tim, kdo zpisoboval ve vesnici
Skody, byli ve skutecnosti elfové. Stejné jako v pohadce se vSeobecné zndma postava stava

Vv pfibé¢hu zdbavnym prvkem, stviirou zbavenou jeji strasidelnosti.
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ZAVER

Bakalatskou praci jsme zacali vysvétlenim pojmi mytologie a mytus, stru¢n¢ jsme uvedli vyvoj
mytologickych teorii. PokraCovali jsme vymezenim zakladnich informaci o Slovanech,
pocatcich kmene Cechil a jejich mytech. Vénovali jsme blizsi pozornost slovanské mytologii

jako celku, panteonu bohi uctivanych Slovany a kultu pfirodnich duchti a démond, ktery tvoii

nejvetsi oblast starého slovanského nabozenstvi.

Dale jsme specifikovali lidovou pohadku jako zanr, zminili jsme zakladni teorie Sifeni
lidové pohadky a jeji plsobeni na lidskou psychiku v obdobi détstvi. Podrobnégji jsme se
zamé&fili na vztah pohadky a mytu, uvedli jsme jejich podobné i rozdilné rysy. Vymezili
jsme termin stfedoevropska lidova pohadka jako ustni lidovou slovesnost sebranou na uzemi

Ceska, Slovenska a Polska a uvedli jsme zakladni sbirky klasickych pohadek z t&chto zemi.

Nasledujici ¢ast jsme vénovali specifikaci fantasy literatury, definovali jsme ji jako Zzanr
a popsali jsme jeji déleni na jednotlivé typy. Analyzovali jsme vztah mezi fantasy, mytem
a lidovou pohadkou a uvedli jsme informace o fantasy literatufe inspirované slovanskou

mytologii ve stfedoevropském prostoru.

Cilem prace bylo objasnit, jakou roli ma mytologie v lidovych pohadkach
a ve fantasy literatufe a srovnat motivy slovanskych myt, které se v obou Zanrech vyskytuji.
Mytologické motivy ve stiedoevropské lidové pohadce a fantasy jsme uvedli v posledni
kapitole. Pfi interpretaci klasickych pohadek jsme vychazeli z ¢eskych pohadek od Karla
Jaromira Erbena a Bozeny Némcové, slovenskych od Pavola DobSinského a polskych,
prevypravénych Oldfichem Sirovatkou. K vykladu slovanskych myti ve fantasy jsme zvolili
sérii Zaklinac¢ od Andrzeje Sapkowského, ktery se inspiroval jak v mytologii, tak v klasickych
i umélych pohadkach. Nasledné jsme srovnali mytické motivy v saze o Zaklinaci a v lidovych
pohadkach.

Lidové pohadky i fantasy maji své kofeny v mytu. Stejné jako myty nabizi odpovédi
o povaze a puvodu svéta, jenze svym specifickym zplisobem. Stiedoevropské lidové pohadky
Vsobé skryvaji rozmanité motivy davného slovanského bajeslovi, jsou zaplnény
nadpfirozenymi bytostmi, na jejichz vnimani meélo zna¢ny vliv kiestanstvi a promény
v mySleni lidi. Plni bud’ roli Sktidci-protivnikdt hlavniho hrdiny, nebo jeho pomocnika
adarct. V sérii o Zaklinaci se mytické bytosti vyskytuji jako aktivni prvek predev§im v prvnich
dvou povidkovych knihach, v nasledujicich ptechazeji do pozadi, na némz se odehrava hlavni

déjova linie. Vytvateji tak prostiedek pro vykresleni autentického prostiedi fantastického svéta.
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Pohadkové motivy autor knih ptevraci, relativizuje dobro a zlo a postavy zbavuje jejich
Cernobilosti. Pfi srovnavani mytickych motivii v obou Zanrech jsme vychazeli z bodu,
které jsme nalezli jak v lidovych pohadkach, tak v Zaklinaci. Rozd¢lili jsme je do péti Casti,
kazdou vénovanou jednomu okruhu bajnych bytosti a lidovych piedstav, které s nimi souvisi.
Jsou jimi sudic¢ky a vira v osud; smrt, posmrtny zivot a nekromancie; ¢arodéjnice, kouzelnici
a kletby; draci a Certi. Jednotlivé oblasti nadpfirozenych bytosti jsme mezi sebou porovnali
a dospéli jsme k vysledku, ze fantasy literatura pojeti pohadkovych bytosti a mytologickych
témat aktualizuje ve vztahu k dnesSnimu svétu a prostiednictvim nich jej hodnoti. Stejné jako
lidové pohadka i fantasy v sob¢ nese skrytd poselstvi, ptisobi na nase pocity, ozivuje pradavné

myty a nabizi odpovédi ohledné smyslu Zivota.
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