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Anotace

Cilem této bakaldrske prace bylo vytvorit aplikaci pro spousténi predloh pro tzv.
radkove utility.
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1. UVOD

Aplikace Univerzalni grafické uzivatelské rozhrani s editorem formulait pro
fadkové utility (déle jen aplikace) vznikla jako zavérecna bakalarska prace studia
Aplikované informatiky na Univerzité Palackého v Olomouci. Toto téma prace
bylo zvoleno z témat praci vypsanych fakultou a je urceno pro dva studenty.

1.1. Rozdéleni prace

Tato bakalaiska préace se zabyva feSenim prvni ¢asti zadani a to je Spoustéc
radkovych utilit v grafickém rozhrani, dile jen Spousté&g. Druhou cast té-
matu, kterou je Editor Sablon fadkovyjch utilit, dale jen Editor, fesi ve své
praci [1]. Obé ¢asti prace jsou zpracovany jako dvé samostatné aplikace se dvéma
dynamicky linkovanymi knihovnami (aplikace + jedna knihovna), ve kterych jsou
sdileny spolecné ¢asti obou aplikaci. Toto rozdéleni jasné vymezuje praci kazdého
studenta. Je jasné Ze na spolec¢nych c¢astech projektu, které jsou soucasti dyna-
micky linkovanych knihoven, museli oba studenti prokizat nutnou miru spolu-
prace v podobé spolecnych konzultaci. Vysledny kéd je pak uz vyhradné praci
kazdého Tesitele.

1.2. Cile prace

Cilem této prace je zptistupnit méné zdatnym uzivatelim pocitaci programy
ovlddané pouze zadavanim parametri na prikazové radce, tzv. fadkové utility v
grafickém rozhrani Windows.

Ukolem této bakalaiské prace je navrhnout univerzalni systém, ktery by umoz-
nil definovat uzivatelskd rozhrani pro nejbéznéjsi radkové utility bez nutnosti
cokoliv programovat. Kazdy program bude mit svou sablonu, u které ptjde jed-
noduchym zpiisobem definovat, jaké parametry lze u daného programu na ptika-
zové Tadce zadavat. Vytvoreny systém umozni pohodlné vytvaret tyto Sablony, a
potom je pouzit pro spousténi programu pracujicich na prikazové radce.

1.3. Existujici FeSeni

V minulosti toto zadani bakalarské prace na Prirodovédecké fakulté Univerzity
Palackého v Olomouci bylo Teseno jiz né€kolikrat, vzdy ale formou jednoduché
aplikace ktera umoznuje nacist a pracovat jen s jednou Sablonou v dany cCas a
postradaji jakoukoliv spravu Sablon. Je mozné, ze feseni mimo fakultu existuje
mnohem vice, avsak nebyla zjisténa.



2. ODBORNA CAST

2.1. Aktualni stav fesené problematiky

Uzivatel doposud vyuziva ptikazovy fadek operac¢niho systému, do kterého
nejprve zapise nazev fadkové utility. ProtoZe nezna vSechny jeji parametry, musi
ji nejprve spustit bez parametri (nebo z parametrem napovédy), tak aby se
zobrazila napovéda k utilité. Poté musi znovu zapsat nazev utility do prikazového
radku jiz s potfebnymi parametry. Pokud chce spustit novou instanci, musi znovu
zapsat utilitu i s parametry do prikazového radku.

2.2. Analyza pozadavku

Pripady uziti

Sbérem a analyzou pozadavk® vznikl model pfipadi uziti aplikace. Pro pre-
hlednost je rozdélen na nékolik ¢asti. Obrazek ¢. 1. ukazuje zédkladni kostru apli-
kace.

Command Line Intarface

Vybrat Program

[[] + Pracovat s programam
(T + Otevfit Program Z Disku

@+ Pracovat 5 Programem
@ * Vybrat Program Z Oblibenych
@ * Vybrat Program Ze Sablon

o

MNastavit Aplikaci

Uzivatel

Zobrazit napovédu

Zobrazit Informace O
Aplikaci

Obrazek 1. Hlavni model aplikace



Obrazek ¢. 2. ukazuje moznosti vybéru programu, respektive Sablony pro-
gramu, dale jen programu.

Cteviit Program Z
Disku

Vybrat Program 2

Vybrat Program Ze
Oblibenych

Sablon

Pracovat 5

Vybrat Program
Programem

(from Hisvni disgram pApsdd uFiti)

Obréazek 2. Model casti aplikace - vybér programu

Obrazek ¢. 3. a 4. ukazuje moznosti prace s programem a se systémovou a
vestavénou konzolou.

Mastavit Parametry

Ulogit Kenfiguraci Zvolit Konfiguraci Ulegit Program Do

Programu Parametr Parametr Oblikenych

Uloit Program Na
Disk

Pracovat 5
Programem

Spustit Systemovou
Konzoli

from Vibrst Progrsm)

Zobrazit Vestavénou
Konzoli

Import Z Davkoveho

Export Do Davkoweho

Souboru Souboru

Obrazek 3. Model ¢asti aplikace - prace s programem



Spustit Program

Zobrazit Vestavénou Nasilng Ukongit

Konzoli Program

(from Pracowvat 2 programem)

Ulokit Vystup Konzole

Do Souboru

Obrazek 4. Model ¢asti aplikace - prace s vestavénou konzolou

Dalsi pozadavky

Jako jazyk aplikace je zadavatelem pozadovan vyhradné anglicky jazyk a
na dalsi jazykové mutace si neklade zadné naroky. Z tohoto diivodu bude celé
uzivatelské rozhrani v anglickém jazyce.



2.3. Struktura aplikace

Cely projekt je rozdélen do ¢étyf modulii (obr. 5.) a to vyhradné proto, Ze
zadani bakalarské prace je pro dva studenty.

Moduly tesené v této Casti prace:

e Spoustel - CLIL.EXE

e knihovna spolec¢nych funkei - CLImn.DLL
Moduly fesené v druhé ¢asti prace kolegou|l]:

e Editor - CLIedit. EXE

e knihovna spole¢nych funkei - CLImv.DLL

Refono v této praci

CLI.LEXE = Pl N AL e At i
Spoletns Cast I
Spoustac N e
/ CLimv.DLL
CLIEdit EXE !
R e e e ST
Editor

Obrazek 5. Moduly aplikace

Jak jiz bylo napsano, rozdéleni na dva spustitelné soubory a dvé dynamicky
linkované knihovny, je pouze z diivodu jednoznac¢ného rozdéleni prace a zdanlivé
vzajemné nezavislosti obou fesiteld. Nasledujici text se bude zabyvat popisem
pouze prvnich dvou moduli a na dalsi dva se jen odkazovat.

2.4. Stavba aplikace

Aplikace je sestavena z jednotlivych samostatnych t¥id a uzivatelskych ovla-
dacich prvki, které nesou v aplikaci riznou funkcénost a zodpovédnost a jsou
vzajemné spojeny rozhranim. Aplikace je navrzena jako modularni pro lepsi pre-
hlednost a spravu zdrojového kédu. Ttidy jednotlivych moduld tak fesi vzdy
pouze problémy, které spadaji do jednoho logického celku.



2.4.1. GUI aplikace a jeho t¥idy

Zakladni cast grafického uzivatelského rozhrani aplikace je tvorena Ctyimi
Castmi (obr. 6.). Prvni ¢asti je vlastni formulaf aplikace, ktery jako prvni umoz-
nuje interakci s uzivatelem. Na zakladé pozadavku uzivatele vlastni formular
aplikace zajisti dalsi obsluhu (vytvofeni, zviditelnéni nebo zanik) navazujicich

uzivatelskych prvki.

Zakladni £ést GUI
Fom
MainForm UserContro| H
ProgramControl Heecsianl |
GroupConsoleContral
0. 1
0.
EErreas UserControl
ParamControlfrranger | | ConsoleControl
0.
UserControl
BaseParamCoentrol
CustomParamControl GroupParamControl
CheckListParamCaontrol CheckParamControl DirectoryParamControl FileParamCaontrol
ListParamControl NumericParamControl TextParamControl

Obrazek 6. GUI aplikace a jeho tiidy




Popis tfid GUI aplikace

MainForm hlavni formular aplikace - slouzi jako prvni naraznik pro uzivatele.

ProgramControl karta programu - vytvoii se pro uzivatelem vybrany Pro-
gram a zobrazi vSechny dostupné informace daného Programu. Uzivatel
tak mize pomoci této karty nastavovat jednotlivé prvky (Parametry) Pro-
gramu.

ParamControlArranger aranzér grafickych ovladacich prvka (Parametrii)
Programu - je neviditelna soucést, kterd méa za tkol spravné rozmisténi
grafickych ovladacich prvkta odvozenych z BaseParamControl.

GroupConsoleControl skupinova komponenta pro ConsoleControl - drzi
spravu nad jednotlivymi vestavénymi konzolemi. Aplikace tak umoznuje
mnohonésobné spustit dany Program a mit piehled nad jednotlivymi in-
stancemi spusténého programu.

ConsoleControl karta vestavéné konzole - poskytuje uzivateli kontrolu nad
spusténym procesem, zachytava vystup procesu a zobrazuje vybrané infor-
mace o procesu.

BaseParamControl zakladni predek vsech ovladacich prvki Parametri -
nese spolec¢né vlastnosti vsech ovladacich prvki jednotlivych Parametrii.

GroupParamControl ovladaci prvek - slucuje dalsi Parametry do logické
skupiny.

CustomParamControl rozsifeny predek vsech ovladacich prvkt Parametru
(mimo GroupParamControl) - pfidava dalsi spole¢né vlastnosti pro ovladaci
prvky jednotlivych Parametri .

CheckListParamControl ovlddaci prvek parametru - zaskrkavaci seznam

CheckParamControl ovladaci prvek parametru - pouze zasSkravaci prvek
typu ma/nema byt vybran

DirectoryParamControl ovladaci prvek parametru - zadani adresare (nebo
vybér adreséare z disku)

FileParamControl ovladaci prvek parametru - zadéni souboru (nebo vybér
souboru z disku)

ListParamControl ovladaci prvek parametru - vybér polozky ze seznam
NumericParamControl ovladaci prvek parametru - zadani ¢isla

TextParamControl ovladaci prvek parametru - zadani textu



2.4.2. Serializace objektii do XML

Na zakladé pozadavku nacitat a ukladat sablony Programii ze soubori a do
soubori ve formatu XML, vzniklo serializovatelné jadro (obr. 7.).

CLIProgram

{CLIBaseParamLizst

Params | 0..*

CLIBaseParam —
s i ainterfaces
ke ICLIBaseParamList
CLICustomParam CLIGroupParam
{CLiBaseParamList
CLICheckListParam CLICheckParam CLIDirectoryParam CLIFileParam
CLIListParam CLINumericParam CUTextParam

Obrazek 7. Serializace objekt do XML

Popis serializace

Serializace ma za ukol prevést objekt do néjakého perzistentniho stavu,
v tomto pripadé na soubor ve formatu XML ulozeny na disku. Pro serializaci
je pouzita vestavéna tfida XmlSerializer z prostiedi .NET Frameworku ktera
mé za kol serializovat tfidu, respektive instanci tfidy CLIProgram. S touto tiidou
se také zaroven serializuji asociované t¥idy, které za timto tic¢elem jsou naprogra-
movany jako serializovatelné. Vysledek serializace je pak smérovan za pomoci
tfidy TextWriter z prostiedi .NET Frameworku do souboru na disku.



Rizeni serializace

P1i pouziti tohoto zpiisobu serializace se standartné serializuji vSechny verejné
vlastnosti daného objektu do xml elementu. Protoze neni tcelné vsechny tyto
verejné vlastnosti objektu takto serializovat, tak je na fizeni serializace pouzit
systém atribut z prosttedi .NET Frameworku, které dodatecné tikaji seriali-
zatoru, co mé s danou vlastnosti objektu udélat. Pro nazornost je uveden priklad.

[XmlRoot ("Program")]
public class CLIProgram : Params.ICLIBaseParamList

{
[XmlIgnore]

[Browsable(false)]
public string SourceFileName { get { return sourceFileName; } }

[XmlIgnore]
[Browsable(false)]
public Params.ICLIBaseParamList Owner { get { return owner; } }

[XmlAttribute("name")]
public string Name { get; set; }

[XmlAttribute("category")]
public string Category { get; set; }

[XmlAttribute("exeFile")]
public string ExeFile

{

Tato aplikace tak vyuziva jeden z vice moznych zptsobu serializace pomoci
prostiedi .NET Frameworku.



2.4.3. Propojeni GUI s objekty XML serializace

Pro zobrazeni serializovaného objektu uzivateli slouzi kolekce grafickych
prvki, ke kterym jsou za pomoci t¥idy ParamControlArranger jednosmérné aso-
ciovany objekty z kolekce t¥idy CLIProgram (obr. 8.). Grafické prvky se pak
v interakci s uzivatelem automaticky staraji o zobrazeni a nastaveni vlastnosti
serializovaného objektu.

Gul

UzerConire |

ProgramControl

CLIProgram

BasePammConirol
GroupParamControl

CLIBazeParam
CLIGroupParam

CuztemParmmConim i
CheckParamControl

CLICheckP

CuztemParamConiro |
CheckListParamControl

CLICheckListParam

CuztemParmmConiro ]
DirectoryParamControl

CuztemParmmConiro ]
FileParamControl

CusgtemParmmConir |
ListParamControl

CLIListParam

CustemParmmConim
MNumericParamControl

CLINumer

CusgtemParmmConim ]
TextParamControl

fofododfod

CLITextParam

Obréazek 8. Propojeni GUI s objekty XML serializace
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2.4.4. Podminkovy analyzator

Jednou z vlastnosti t¥idy CLIBaseParam je vlastnost EnabledCondition, do
které je mozno zadat za jaké podminky bude ovladaci prvek pristupny uzivateli.
Za tcelem vyhodnoceni podminky existuje v aplikaci Podminkovy analyzator.
Vstupem analyzatoru je tedy podminka, jejimz vyhodnocenim je vysledek typu
true, false.

Struény popis funkce

Funkci Podminkového analyzatoru znazornuje obrazek 9..

podminka

Scannar

pole symbold

Syntakticky analizator

syntakticky strom

Wyhodnooeni stromu

vysledek

Obrazek 9. Schema podminkového analyzator

Scaner méa za tkol ze vstupni podminky vytvorit pole symbolt. Jako prvni
podminku rozdéli na ¢asti (¢islo, text, operator, ...) a poté vytvori skenovanim
pole symbolt reprezentujici ¢asti vstupni podminky. Jednotlivé symboly v poli
jsou pritom serazeny tak, jak byly zapsany ve vstupni podmince.

Syntakticky analyzator naskenované pole symbolt pfevede na postfixovou
notaci viz. [6] a poté z ného sestavi syntakticky strom. Pii pfevodu se detekuji
syntaktické chyby, které vedou k vyvolani vyjimky. Ta je pak vhodnym zptisobem
v aplikaci odchycena. Takto vytvoreny syntakticky strom je nasledné vyhodnocen.

Syntakticky strom je struktura reprezentujici kéd, ve které jsou hodnoty
listy a operace uzly stromu. Struktura stromu urcuje, v jakém potfadi maji byt
jednotlivé operace vykonany.
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Na obrazku 10. jsou vidét tfidy podminkového analyzatoru. Hlavni tfidou je
tfida CLIConditionParser, ktera ostatni tfidy analyzatoru vyuziva. Pro praci
s analyzatorem slouzi jedind statickd metoda bool Evaluate(CLIProgram pro-
gram, string condition), ktera zajisti zpracovani a vyhodnoceni vyrazu a vysledek
vrati jako svoji navratovou hodnotu. Odkaz na Program v parametru program
slouzi analyzatoru k nalezeni identifikatort, které mohou byt uvedené ve vyrazu
vstupni podminky. Identifikdtor mize mit tvar jmenoParametru.Vlastnost.

CLIProgram CLIConditionParser

wstructs
Operators Pricrity

TokenTree

Root

TokenNode

LeftChild RightChild

Token
TokenList

i
OperandToken OperatorToken TokenCPAREN
i
TokenlDENT TokenVALUE TokenOPAREN
| | | | | |
TokenEQUAL TokenGREAT TokenGREATEQUAL TokenlLESS TokenLESSEQUAL TokenUNEQUAL
| | | | | |
TokenDIV TokenMUL TokenADD TokenAND TokenOR TokenNEG

Obrazek 10. Ttidy podminkového analyzatoru

Pro tvorbu Podminkového analyzatoru byly ¢erpany informace ze zdroju [3],
[4] a [6].
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2.4.5. Pomocné uzivatelské komponenty

Pro potteby aplikace byly vytvoreny dalsi nezavislé uzivatelské komponenty
(obr. 11.).

e Komponenta FileBox - slouzi pro zadani souboru.
e Komponenta FolderBox - slouzi pro zadani slozky.

o Komponenta PathsBox - slouzi pro zadani vice diskovych cest vzajemné
oddélenych strednikem.

UzerControl UszerControl UzerContro
FileBox FolderBox PathsBox

Obrazek 11. Pomocné uzivatelské komponenty

Tyto komponenty jsou pouzity v neékterych ovladacich prvcich Parametri a
v okné pro nastaveni aplikace.

2.5. Pouzité technologie a jejich vybér

Pro vyvoj aplikace bylo zvoleno vyvojové prostfedi Microsoft Visual Studio
2010 s prosttedim .NET Framework 4 a knihovnou Windows Forms. Implemen-
tacnim jazykem byl zvolen jazyk C#. Vybér této technologie byl jednim z po-
zadavkl zadani. Osobné jsem byl s timto pozadavkem spokojen, protoze tato
technologie se fadi k nejmodernéjsim a nejvyspélejsim technologiim vyvoje apli-
kaci této doby. Skyta velkou podporu pii tvorbé aplikaci a hlavné v této praci
poskytuje potiebné nastroje pro serializaci objekt.
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3. UZIVATELSKA CAST

3.1. Uvod

3.1.1. O aplikaci

Aplikace slouzi pro spousténi fadkovych utilit v grafickém rezimu. Radkovou
utilitu, kterd se bézné spousti v prikazovém radku, zde zastupuje Sablona tad-
kové utility. Sablona fadkové utility je XML soubor, se kterym tato aplikace umi
pracovat a na zakladé jeho obsahu uzivateli vygeneruje na obrazovku kolekci pa-
rametrii v podobé riznych zaskrkavacich, vybérovych a edita¢nich poli. Aplikace
umoznuje i spravu takto vytvorenych Sablon v podobé Oblibengch polozek, do
kterych si uzivatel muze svoji nakonfigurovanou sablonu ulozit a poté kdykoliv
znovu vyvolat. Aplikace umoznuje dvojim zpusobem spusténi utility. Prvni je
moznost spustit utilitu ve vestavéné konzoli. Druha moznost je spustit utilitu
ve standartni konzoli opera¢niho systému. Vestavéna konzole umoziiuje uzivateli
spustit vice instanci dané utility zaroven a mit prehled o jejich pribehu. Je také
mozné vytvorit ne€kolik konfiguraci dané utility a s téch pak vybirat. Jednotlivé
konfigurace je také mozné exportovat do davkového souboru, nebo importovat
z davkového souboru. Dale v tomto textu budeme zaloZce se Sablonou fadkové
utility fikat Program a jejim jednotlivym polozkam Parametry programu.

3.1.2. Pozadavky na systém

e Podporované operalni systémy: Windows 7; Windows Server 2003 Ser-
vice Pack 2; Windows Server 2008; Windows Server 2008 R2; Windows
Vista Service Pack 1; Windows XP Service Pack 3

e B&hové prost¥edi: Microsoft .NET Framework 4
e Procesor: Pentium 1 GHz nebo vyssi
e RAM: 512MB nebo vice

e Pevny disk: 2MB volného mista nebo vice, pfi soucasné instalaci balicku
Microsoft .NET Framework 4 az 850MB volného mista
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3.2. Instalace aplikace

3.2.1. Pred instalaci aplikace

Pred zacatkem instalace je nutné ovérit, zda je v systému nainstalovan Micro-
soft .Net Framework 4. V pfipadé nepfitomnosti Microsoft .Net Framework 4.
instalator upozorni na tuto skutecnost a instalace bude pferusena.

3.2.2. Instalace aplikace

1. Spustte z instala¢niho CD instala¢ni program CLIsetup.exe.

2. Zvolte jazyk instalace a kliknéte mysi na tlacitko OK. Instalator spusti in-
stala¢ni program.

Vyhér, jazyka privodce instalaci §|

Zvaolke jazvk, kkery se ma pouzit pfi instalaci:

I=e2tina

[ O, H Starno ]

3. Postupujte podle pokynii na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko Dalsi.

fis! Priivodce instalaci - Command Line Interface EI|E|E|

Vita Vas privodce instalaci
produktu Command Line
Interface.

Produkt Cornmand Line Interface verze 1,0,0.0 bude
nainstalovan na vas poditad,

Diive ne budete pokratovat, doporuduje se ukondit veskere
spuskEng aplikace.

Pokrafujte klepnutim na tladitko DalZi, nebo ukondete
prirvodee instalaci Hladitkem Storno,

[ Daki= | [ Storno
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4. Postupujte podle pokynti na obrazovce a kliknéte mysi na tlac¢itko Dalsi.

it Privodce instalaci - Command Line Interface

Zvolte cilové umist&ni
karn mé byt pradukk Command Line Interface nainstalovan?

| ' i Privodce nainstaluje produkt Command Line Interface do nasledujic sloZky,

Pokracujte kepnutim na Haditko Dalzi, Cheekei z2volit jinou slogku, Hepnéte na taditko
Prochazet,

' Program FilesiCommand Line Inkerface | [ Prochazet...

Instalace vyZ2aduje nejméné 1,7 ME volnéha mista na disku.

[ < Zpét " Dalzi = ][ Skarno l

5. Postupujte podle pokynt na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko Dalsi.

it Privodce instalaci - Command Line Interface

¥yberte sloZku ¥ nabidce Start "
k.arn méa pritvodee inskalaci umistit zastupce aplikace? =l

Priiwodce instalac wwbvoli zastupce aplikace v nasledujici slofre nabidksy
Skark,

Pokradujke klepnutim na Haditko Dalsi, Choeke-li 2volit jinou slogkuy, Hepnéte na taditko
Prochazet,

::-:-rnrnaru:l Line Inkerface | [ Prochazet. ..

< Zpét " DalEi = ][ Starno
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6. Postupujte podle pokynt na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko Dalsi.

it Privodce instalaci - Command Line Interface

Zvolte dalsi Glohy
kreré dalsi dlaby maii byt provedeny?

Zvolke dalii dloby, kberé maji byt provedeny v pribéhu instalace produktu Command
Line Interface, a pak pokracujte Kepnutim na tladitko Dalsi,

Wvbwofit zastupce na plose:

Asoriovat soubary s pAponog CLT

[ < Zpét " Dalzi = ][ Skarno l

7. Postupujte podle pokyni na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko
Instalovat.

i'c.EL Privodce instalaci - Command Line Interface

Instalace je pfipravena
Priémodee inskalaci je nyni pripraven nainstalovat produkk Command Line
Interface na Was poditad,

Pokratujke v instalaci klepnotim na tHlacitko Instalovat, Prejete-l si zménit nékkera
nastaveni instalace, klepnéte na tadtka Zpét,

Cilowé umiskeni:
Ci\Progran Files\ Cammand Line Interface

Slogka v nabidce Start:
Command Line Inkerface

Doalzi dloby:
Wybwofit zastupce na plose
Asociovat soubary s pAiponog JCLT

< Zpit ]l Instalovat | [ Skorno
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8. Postupujte podle pokyni na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko
Dokoncit.

fie! Priivodce instalaci - Command Line Interface E]|E||z|

Dokoncuje se instalace produktu
Command Line Interface

Prirvodee instalaci dokondl instalaci produktu Command Line
Interface na Ya% poditad, Produkt lze spuskit pomoci
nainstalovanych zastupcd,

Ukoncete privvodce instalaci klepnutim na tlacitko Dokondit,

Spustit aplikaci Cormmand Line Interface

3.2.3. Odinstalovani aplikace

1. Zvolte  moznost  Start > Programy > Command Line Interface >
Odinstalovat aplikaci Command Line Interface.

2. Postupujte podle pokynil na obrazovce, dokud nebudou soubory aplikace
odebrany.

nebo
1. Zvolte moznost Start > Nastaveni > Ovladaci panely.
2. Kliknéte na ikonu P¥idat nebo odebrat programy.

3. V seznamu nainstalovanych programu kliknéte na polozku Command Line
Interface.

4. Kliknéte mysi na tlacitko Odebrat.

5. Postupujte podle pokynti na obrazovce, dokud nebudou soubory programu
odebrany.
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3.3. Obsluha aplikace

3.3.1. Spusténi aplikace

Aplikaci Command Line Interface je mozné spustit nékolika zptusoby:

e 7 nabidky start,

e 7 plochy (pokud tato moZnost byla zvolena pii instalaci),

e poklepani na soubor Sablony Programu s pfiponou .CLI (pokud tato moz-
nost byla zvolena pii instalaci),

e 7 prikazového radku viz. kapitola 3.3.2..

3.3.2. Spusténi aplikace z prikazového Ffadku

Aplikaci lze spustit z pfikazového rfadku pomoci parametri zadanych za
jméno spustitelného souboru aplikace. Parametry pro spusténi lze také zadat
do zastupce aplikace a spoustét tak pohodlnym zptisobem rizné konfigurace
aplikace rizné nakonfigurovanymi zastupci aplikace.

Format prikazu je:

CLI [-fav | -nofav] [-opn <program> [-opn <program>]...]

<program> = Sablona [p¥ikazovy_tadek]

Prepinac Popis

-fav Zobrazi zalozku s oblibenymi polozkami

-nofav Nezobrazi zalozku s oblibenymi polozkami

-opn Vytvori zalozku dle §ablona a nastavi pole s parametry
na hodnoty dle pfikazovy fadek

Sablona Jméno souboru Sablony. Pokud neni uvedena ptipona,
tak je jméno doplnéno piiponou .CLI. Pokud neni uve-
dena kompletni cesta k souboru sablony, tak je nejprve
vyhledana ve sloZce oblibenych polozek a poté ve slozce
sablon viz. nastaveni aplikace, kapitola 3.3.11.

prikazovy _tadek Retézec ve formatu prikazového fadku pro program
dané sablony

Priklad:

CLI -nofav -opn Ping ping.exe -a www.centrum.cz
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3.3.3. Hlavni okno aplikace

Po prvnim spusténi aplikace se zobrazi hlavni okno (obr. 12.) ve vychozim
nastaveni s jedinou zalozkou Oblibenych poloZek (Favourite), na které jsou jiz z
vyroby predchystany néjaké polozky.

= Command Line Interface ‘ZHE|E|
Program  VWiew  Tools Help
w4 Favouite Iz”
@&
Aley Keprt A

BF&tool

Uility
E = B
Ebail File Compare Grep Unrar
Firebird Tools
GBAK GFI= GSEC GSTAT

Converters

2

JPEG toPS PDF o HTML

53

Obrazek 12. Hlavni okno aplikace

e Jednotlivé oblibené polozky na zalozce lze pfejmenovat nebo smazat vyvo-
lanim kontextové nabidky u dané polozky (obr. 13.).

Converters

il
Delete Favourite ikem

Rename Favourite item

Obrazek 13. Smazani oblibené polozky

e Zménu velikosti ikon na zalozce oblibenych polozek lze ménit dvojici
tlacitek v pravém hornim rohu (obr. 14.).
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Obrazek 14. Zména velikosti ikon

e Jakoukoliv zalozku je mozné zaviit stiskem tlacitka v pravé casti ouska
zalozky (obr. 15.). Zélozku s oblibenymi polozkami je mozno znovu vyvolat
ptikazem z hlavniho menu (obr. 16.).

I of Favouite [3]

Obrazek 15. Tlac¢itko pro uzavieni zalozky

Program | Miew | Tools

if Favour il¢| Favourites

Obrazek 16. Hlavni menu - polozka View

Po spusténi aplikace je mozné vybrat Program nékolika zptisoby:
e ze zalozky Oblibenyjch poloZek

e vyvolanim dialogu pro pfidani nového Programu (obr. 18.) z hlavniho menu
Program > New Program...

e vyvolanim systémového dialogu pro vybér souboru z hlavniho menu
Program > Open Program... a oteviit tak Program z libovolného umis-
téni na disku

Moznosti vybéru z nabidky jsou vidét na obrazku 17.. Po ispésném vybéru bude
pfidana nova zélozka s Programem (obr. 19.).
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Program | Wiew  Tools
,é'ﬂ Mew Program. .. Chrl+M |_
j | Open Progran... ChrHo
Al - L
Exit alt+F4

Obrazek 17. Hlavni menu - polozka Program

3.3.4. Dialog pridani nového programu

V dialogu pfidani nového programu je mozné vybrat jednu z preddefinovanych
Sablon programi a pojmenovat ji v poli Name. Pro Gspésné pridani je potieba
potvrdit akci stiskem tlacitka Add, nebo akci stornovat tlacitkem Cancel.

Add new program |Z| |E| ['5__<|
Templates ||E|
.Y
Firebird Tools F
GBAK GFIx= GSEC GSTAT
Converters
NEAERENE  FOF to HTML
b

Cotwert JPEG files to PostScript Lewel 2 or 3 |

Name: JPEG to PS |

add | [ Concel |

Obrazek 18. Dialog pridani nového programu
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3.3.5. Karta Programu

Na zélozce Programu (obr. 19.) jsou systémem vygenerovany vSechny ovla-
daci prvky Parametrii Programu tak, jak jsou definovany v Sabloné Programu.
Jednotlivé Parametry je mozno dle potieb nastavit a vysledny piikazovy fadek
je pak zobrazovan ve spodni ¢asti karty Programu.

=+ Command Line Interface :”E”z|
Program  Yiew  Tools Help
ey Favouite| & JPEG to PS IEII

,m‘ | &3 7o console To consale & run To win consols | + 4 | options - I

| C:\Documents and SettingshTP-MESD akumentyyObrazky', | E] Input file

-0 | | | Output file

-a |:| Auta rotate
b [ Binay mode
-+ [ Hex mode

-p Page size name

- [0 Quiet made

- O |:| Resolution value [dots per inch)

Exe file: | jpeg2ps.exe |E]
wiork di | @
Command line |ipeg2ps.exe "C:ADocuments and SettingshTP-MEAD okumenty ObrazkyLekning jpg" -p ad |'

Obrazek 19. Karta Programu

3.3.6. UlozZeni Programu

Ulozeni nastaveni jednotlivych Parametrii Programu je mozné provést volbou
z hlavniho menu Program > Save (obr. 20.). Ulozeni do jiného umisténi je
mozné provést volbou z hlavniho menu Program > Save As. ...

Ulozeni do Oblibengjch poloZek je mozno provést volbou na karté Programu

Option > Save To Favourite, nebo volbou Option > Save To Favourite As
(obr. 21.)
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Program | YWiew  Toals

Mew Program.. . Chrl+M

Dpen Pragram... ChrtO To console & run € To win console |

Save JPEG ko PS Chrl+5

P06

Save JPEG ko PS As...

TokumentyO brazkysLekning jpr |E] Input file

Exit Alb+F4 I
| | Dutput file

| = ]

Obrazek 20. Ulozeni Programu

+ 9 || Options ~ ||I

||=|:a§ Save To Favourite |

l.'-,ﬁ Save To Favourite As...
I i

Obrazek 21. Ulozeni Programu do Oblibenych polozek

3.3.7. UlozZeni konfigurace Programu

Na karté Programu je mozné ulozit vice konfiguraci Parametrii a z téch pak
pohodlnym zptisobem vybirat (obr. 22.). Pro uloZeni nové konfigurace je potieba
vyplnit nové jméno konfigurace do vybérového boxu konfiguraci a nasledné pro-
vést uloZeni nové konfigurace stiskem tlacitka “2 napravo od vybérového boxu.

4

an & To win console || BT | = | Options -

zky\Lekniny. jpg E] Input file
0 Output file

Obrazek 22. Ulozeni konfigurace Programu
Aby nové potizené konfigurace byly k dispozici i po znovu spusténi aplikace,

je potfeba na zavér provést i ulozeni celého Programu volbou z hlavniho menu

Program > Save.
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3.3.8. Prikazovy radek na karté Programu

Piikazovy fadek je mozné ulozit (Save...) do davkového souboru, nebo
nacist (Load...) z davkového souboru pomoci menu, které je umisténo na
pravé strané piikazového fadku (obr. 23.). Piikazovy fadek je mozno editovat
i pfimo. Pokud systém nedokéze piikazovy radek tispésné rozlozit, bude v levé
¢asti editacniho pole zobrazena ikona signalizujici chybu s plovouci napovédou
popisujici tuto chybu (obr. 24.), v opa¢ném piipadé jsou automaticky zménény
hodnoty v ovladacich prvcich Parametrii dle zadani v piikazovém fadku. Chyba
bude zobrazena i v pripadé chybného nacteni ptfikazového radku z davkového
souboru.

7, davkového souboru je mozné timto zptisobem nacist pouze prvni fadek
souboru. Pii ukladani piikazového fadku do existujiciho souboru je uzivatel
dotazovan zda méa byt soubor prepsan, nebo zda ma byt prikazovy fadek ulozen
na konec souboru.

1
Cormmand line [ ipeg?ps. ExE -'-'.E.f:.\.lfi Dcumeﬁts anc-l. S é.ttingé'.\.T-l.:'-.N E\Dokumenty\l]brazky\Leknmy ii:ng-'-'"-p aa.l. - I

Load... ‘

Save...

Obrazek 23. Menu ptikazového radku

Command line Qg.ipeg2ps.exe "C:\Documents and SettingshTP-ME\Dokumenty\ObrazkysLekniny jpg"’ pa a4 |~
Invalid argument: —paL

Obrazek 24. Chyba na pfikazovém radku
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3.3.9. Vestavéna konzole

Vestavéna konzole aplikace (obr. 25.) umoziiuje uZivateli pohodlnou spravu
nad bézicimi procesy spusténymi dle dané konfigurace na karté Programu. Novou
kartu konzole lze vytvorit piikazem To console na nastrojové listé Programu a
ptikazem To console & run lze konzoli i zaroven spustit.

e+ Command Line Interface

Program  Wiew  Tools Help
7 Favourite &2 JPEG o PS 5]
Settings | Console | To console To console & run To win console | & ‘}3 | Options * |
i » ]
B Run il |
Ezxe file info
Wersion: 1.92128.193593
Tirme: 20720101451,
Full name: C:\Documents ...
Process infio
PID: 5728
Uzer name: TP-ME
Start tirme: 20072010 15:26:...
E it tirne: 207200 15:26:...
Processor time: 00:00:00.0625000
‘whorking zet: aa0 kB
Virkual memory; ThAT2KE
Paged memary: 228 kB
Peek working zet: a0 kB
Peek vitual memory; 7572 kB
Peek paged memory: 228 kB
00 00 -60

Command line jpeg2pz.exe "CADocuments and SettingssTP-MESD okumenty O brazkysLekniny jpg” -p a4 )

Obrazek 25. Vestavéna konzole programu

3.3.10. Systémova konzole

Proces v systémové konzoli operacniho systému Windows lze spustit prikazem
To win console na nastrojové listé Programu. Tato moznost je urcena uziva-
teliim, ktefi vyzaduji moznosti systémové konzole jako jsou naptiklad specialni
funkce Ctrl+C, Ctrl+Break nebo barevny vystup konzole.
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3.3.11. Nastaveni aplikace

Okno Options s nastavenim aplikace (obr. 27.) lze vyvolat volbou v hlavnim
menu Tools > Options (obr. 26.). V tomto okné Options je mozno nastavit cesty
k riznym slozkam, které aplikace vyuziva pro sviyj chod.

Program  Yiew | Tools

| *:f Fawourite |z||_ 4‘* Opkions...

Obréazek 26. Hlavni menu - polozka Tools

" Options O

Templatez path

| C:\Documents and Settingsh TR-MED ata aplikacinCLINT emplates| |E]
Favouritez path

| CADocuments and SettingshTP-HEYD ata aplikacivCLINFavournites |B
Lltilities paths

|E:'\F'rogram FileshFirebird'Firehird_1_5%hinC:\Documents and Settingzs\TP-N |B

0K ][ Cancel ]

Obrazek 27. Nastaveni aplikace

e Templates path - cesta ke slozce se Sablonami Programai
e Favourites path - cesta ke slozce s oblibenymi polozkami Programii

e Utilities paths - cesty ke slozkdm se spustitelnymi soubory utilit. Jednot-
livé cesty musi byt oddéleny stiednikem.

Do polozky Utilities paths je mozno pomoci dialogu Paths (obr. 28.) nastavit
vsechny cesty ke slozkdm, v nichz se maji dané utility vyhledavat. Jednotlivé cesty
se v daném poradi pri spusténi aplikace nastavi do vyhledavacich cest prostredi
aplikace. Z tohoto diivodu je potfeba pro akceptaci zmény v Utilities paths
aplikaci znovu spustit.
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B[(=1E

Fath
| C:\Program Files\Firebird"Firebird_1_5\bin ]
| addPath | [ Update

C:AProgram FileshFirebird“Firebird 1 5%bin >
C:ADocuments and SettingshTP-MEAD ata aplikacisCLINUtites

X 4

(] l [ Cancel

Obrézek 28. Nastaveni cest ke slozkdm

3.3.12. Vyvolani napovédy k programu

Néapovédu k aplikaci lze vyvolat volbou z hlavniho menu Help > View Help,
nebo horkou klavesou Ctrl+F1.
3.3.13. Zobrazeni okna O Aplikaci

Okno O aplikaci l1ze vyvolat volbou v hlavnim menu Help > About Command
Line Interface (obr. 29.). Poté se zobrazi okno About Command Line Interface
(obr. 30.) s informacemi o aplikaci a jeji verzi.

Help
@) View Help Chrl+F1

|| = | About Command Line Inkerface

Obrazek 29. Hlavni menu - polozka Help
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About Command Line Interface

Cormmand Line Interface

WVersion 1.0.0.0

PALACKY UMIVERSITY OLOMOUC

Universal graphical uzer interface for command line
toolz

Obrazek 30. Okno O Aplikaci
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4. POJMY A ZKRATKY

Program Objekt popisujici konzolovou aplikaci (program pracujici na piikazo-
vém Fadku), obsahuje hlavicku s informacemi o programu a seznam para-
metrid programu.

Parametr Objekt popisujici jeden parametr Programu, objekt vychazi z jedné
bazové tridy, z niz jsou odvozeny rtizné modifikace. Kazdy typ parametru
ma pak svou vizualni podobu, ktera je dostupna na karté Programu.

Karta programu Objekt patfici jednomu Programu. Na karté€ jsou umistény
vSechny informacni a ovladaci prvky daného Programu. Tato karta je vizu-
alni prvek v aplikaci.

Karta konzole Objekt patfici jednomu Programu. Na karté jsou umistény
vSechny informacni a ovladaci prvky konzole Programu. Tato karta je vizu-
alni prvek v aplikaci.

Oblibené (polozky) Seznam Programi, které byly uloZeny jako oblibena po-
lozka. Uzivatel mize z tohoto seznamu znovu Program vyvolat. Seznam je
zobrazen na zvlastni karté oznacené jako Favourite. Tato karta je dostupna
z hlavniho okna aplikace.

Podminkovy analyzator Trfida, jenz umi vyhodnotit podminku, kterd muze
byt slozena z logickych ¢i matematickych vyrazi. Vysledkem je vzdy logicka
hodnota (true, false). Slouzi pro praci s Parametry, které se navzajem dle
podminky mohou ovliviiovat (povolit / zakazat).

Davkovy soubor Davkovy soubor je neformétovany textovy soubor, ktery ob-
sahuje jeden nebo vice prikazi a jeho nazev méa ptiponu .bat nebo .cmd

GUI Grafické uzivatelské rozhrani (z anglického Graphical User Interface)

XML Rozsifitelny znackovaci jazyk (z anglického Extensible Markup Language),

viz. [5]

Serializace UloZeni instance do néjakého perzistentniho ulozisté (relacni data-
béaze, soubor ...).
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5. ZAVER

Prestoze zadani aplikace se jevi jako pomérné jednoduché, bylo na jeho zpra-
covani vyvinuto nemalé usili. Cilem bylo pouzit nejnovéjsich technologii firmy
Microsoft a to zejména v serializaci objektti do XML. Zdrojové kédy, které mo-
hou ptsobit nendro¢né (coz bylo i cilem) vSak skryvaji mnoho prace v podobé
studovani prostiedi .NET Framework a psani riznych testovacich projekti, které
mély za cil ovérit funkce riznych c¢asti aplikace. Vysledkem je tak modularni jed-
noduse spravovatelna aplikace. Vénované usili této praci povazuji za uzitecné,
protoze mi pomohla prohloubit znalosti prace s MS Visual Studiem, jazykem C#
a s prosttedim .NET Framework, zejména co se tyka serializace a pouziti riiznych
komponent pro uzivatelské rozhrani.
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A. Dodané sablony programi

Pro otestovani aplikace bylo nutné vytvorit realné Sablony programt, které
jsou soucasti instalace. Nasledujici seznam popisuje Sablony programi, které byly
vytvoreny jako soucast této prace. Ostatni Sablony programi, které nejsou v
tomto seznamu a jsou soucasti instalace byly vytvoreny [1].

GBAK Utilita pro zalohovani a obnoveni databazi FireBird
GFIX Utilita pro udrzbu databaze FireBird

GSEC Utilita pro sprava bezpecnostni databaze FireBird
GSTAT Utilita pro vypis statistiky databaze FireBird

JPG to PS Utilita pro konverzi obrazki z forméatu JPG do formétu EPS (spusti-
telny soubor je soucésti instalace této aplikace)

Ping v4 Utilita pro zjisténi odezvy v pocitacové siti (spustitelny soubor je soucésti
operac¢niho systému)

Pro zdarné spusténi utility je zapotfebi mit v pocitaci nainstalovany pat-
fiény spustitelny soubor dané utility. Napiiklad pro pouzivani utilit databazo-
vého systému FireBird, je zapotfebi mit nainstalovan tento databazovy systém a
mit spravné nastavené cesty k jeho utilitam, které jsou soucasti instalace tohoto
databazového systému. Kazdy uzivatel mtize pouzivat jinou verzi tohoto databa-

vV,
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B. Struktura priloZeného CD

Ptilozené CD obsahuje tyto adresare (slozky):

bin aplikaci pripravenou ve spustitelné podobé

src zdrojové kédy aplikace

doc vsechny dokumenty, které byly pouzity pro tvorbu této aplikace

install instalacni bali¢ek programu (podrobnosti k instalaci jsou uvedeny v uzi-
vatelské ¢asti této dokumentace)
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