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Anotace

V diplomové praci na téma Reprezentace hrdiny a antihrdiny v britské fantasy
literatuie se autorka zaméfi na typologii postav v zanru fantasy. Bude se soustfedit na
rozliSeni postav na hrdiny a antihrdiny a popiSe specifika jejich reprezentace v dilech
britskych autort, a to predevs$im v dile J. R. R. Tolkiena, C. S. Lewise, J. K. Rowling, P.
Pullmana, N. Gaimana a T. Pratchetta.

Teoretické poznatky bude autorka Cerpat piedev§im z publikace Josepha
Campbella s nazvem Tisic tvdari hrdiny: Archetyp hrdiny v proméndch vekii a z knihy
Archetyp a nevéedomi Carla Gustava Junga Ziskané poznatky bude demonstrovat na

vybranych textech vySe zminénych autort.



Annotation

The author of this thesis Representation of the hero and the antihero in the
British fantasy literature deals with the typology of characters within the genre. She
focuses on the distinction between a hero and an antihero and discribes the
characteristic features of their representation in the pieces written by British authors,
including particularly the work of J. R. R. Tolkien, C. S. Lewis, J. K. Rowling, P.
Pullman, N. Gaiman and T. Pratchett. The theoretical background is provided by the
publication The Hero with a Thousand Faces by Joseph Campbell and a book titled The
Archetypes and the Collective Unconscious. Gained pieces of information are
confronted with the texts named above.
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Uvod

Hrdinstvi je obecné povazovano za kladn€ hodnoceny status jedince, ktery dokaze
potlacit touhu po vlastnim prospéchu a obétovat se ve prospéch nékoho jiného. Otazka
hrdinstvi, a mnohem vice pak antihrdinstvi, je vSak mnohem slozitéjsi. V nasledujicich
kapitolach si klademe za cil odhalit zptisoby, jakymi vznika literarni hrdina a antihrdina
soucasnosti. Prestoze se ve vétsSiné piibehu, které jsme si pro demonstrovani ziskanych
poznatkli zvolili, jedna o postavy poslednich dvaceti let, jejich prapiivodni zaklad je
tteba hledat v mnohem vzdalenéjsi minulosti. Pfedobrazu soucasnych hrdinti se budeme
vénovat v prvni Casti této prace. Zamétime se na hrdiny mytt, predevSim vsak blize
popiseme pojem archetypu C.G. Junga.

V nasledujici ¢asti nabidneme obecny nastin specifik spojenych s tzv. fantastickou
literaturou, blize se zam¢fime na vyvoj fantasy zanru od jeho mytickych pocatkl az
k soucasnym bestsellerim lamajicim rekordy v prodejnosti. Pfedem je tieba upozornit,
ze ackoli fantasy literatura jako takova nema piili§ dlouhou historii, je to historie
bohatd. Vzhledem k tomu je nutné zaméfit se pouze na vybrané zastupce z oblasti
britské fantasy.

Zvlastnosti, které jsou svazané s reprezentaci hrdiny v britské fantasy literatute,
nastinime ve tfeti Casti této prace. Klademe si za cil nalézt prvky, které nase vybrané
hrdiny spojuji, tedy pokusit se postihnout v§eobecné schéma hrdinstvi. V disledku toho
se blize zaméfime na archetyp hrdiny, jak jej nabidl Carl Gustav Jung. Zaroven se
budeme opirat o poznatky jeho jmenovce Mathiase Junga, ziskané z jeho knihy
snazvem Kouzlo sebeuskutecnéni. SouCasného hrdinu se budeme snaZit vykreslit
v souvislosti s hrdinou mytt, a postiehnout tak rozdily mezi nimi. Zaméfime se na
hrdintv ptivod, ¢astec¢né na jeho motivaci k boji se zlem. Jednu z podkapitol vénujeme
také moznym podobam hrdiny od détského zastupce dobra po hrdinu jiné nez lidské
rasy.

Jako predél mezi Casti vénovanou hrdinovi a tou, ktera popiSe specifika
reprezentace antihrdiny, ndm bude slouZit kapitola vénovana hrdinim na hrané, tedy
tém, kteti, byt zastupuji zajmy dobra, nevédhaji sdhnout k mnohdy spornym metodam,
jimiz toto dobro prosazuji. V této c¢asti se zaméfime piedev§im na charaktery
Pratchettovych hrdind, ktefi maji mezi spornymi postavami své stalé misto. Budeme se
snazit postihnout tenkou hranici mezi dobrem a zlem a zaroven urcit, kam az muze

hrdina zajit, aniz by ztratil sviij hrdinsky status.
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V posledni ¢asti prace se budeme vénovat reprezentaci antihrdiny. Zaméetfime se
na Augustinovo a Boéthiovo vysvétleni dobra a zla, okrajové se budeme vénovat i
konceptu manicheismu. Tato tfi mozna vidéni dobra a piedevs§im zla budeme aplikovat
na vybrané antihrdiny britské fantasy, zvlast' dikladné se soustfedime na antihrdiny
vystupujici v sérii knih o Harrym Potterovi a v trilogii Pdn prstenii. V neposledni fadé
zamé&fime svou pozornost také k pfivrzencim zla a jejich motivaci. Posledni ¢ast této
kapitoly pak vénujeme cCastému zobrazovani rasismu v britské fantasy literatufe,
konkrétné opét v dile J.K. Rowling a naslednd v sérii T. Pratchetta s nazvem UZasné
Zeméplocha.
V samotném zaveru prace nabidneme struéné shrnuti rozpoznanych specifik, ktera

s sebou reprezentace hrdinstvi a antihrdinstvi v britské literatufe nese.
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1 Mytus

»--.] myty se vyznacuji tim, Ze transformuji obecné predstavy do smyslove konkrétniho

. v e 7 W r & . 7 ~__ 7 1
tvaru, tj. vyznacuji se prave tou obraznosti, ktera je specificka pro uméni.*

Ve vSech koutech svéta se miizeme setkat s vypravénim o obludéach, hrdinnych
valec¢nicich, poptipadé bozich. Tyto ptibéhy se, nutno dodat, ze nezavisle na sobé¢, staly
zékladnim kamenem mnohych kultur. Vzpomenime na mytus o stvofeni svéta. Velmi
podobné popisuji ptivod svéta Bible 1 Koran, se stejnou piedstavou se mizeme setkat i u
nékterych kultur Oceénie, popiipadé u ne€kolika indidnskych kmenti Severni Ameriky.
Stvofeni svéta ex nihilo, tedy doslova ,,z ni¢eho*, zahrnujici stvofitele, ktery at’ uz
cilen¢ ¢i bezdeky stvoril svét, je jednim z nejrozsifencjSich myt toho druhu po celém
svété. Viecké a Casteéné 1 v ¢inské mytologii vznikd svét jako protiklad k vSe
obklopujicimu Chaosu. Sebeurc¢eni mnoha kultur i jednotliveti stoji na zékladech
mytickych predstav o svété a jejich vztahovani k nim. Pravé myty jsou tim, co zivi
inspiraci sochaii, malifi a v neposledni fad¢ i spisovatelli, jsou tim, co se odrazi
v pohadkovych pfibézich 1 fantasknich vypravénich, a ztoho divodu jsou jednim
Z ptredmétl naSeho zajmu.

Na pfikladu mytickych pfedstav o vzniku svéta jsme se snazili ukazat jednu
pozoruhodnou skute¢nost. Prakticky totozna vysvétleni plivodu svéta vznikala soucasné
na mnoha izolovanych mistech. Vznik svéta jsme pouzili jako jeden z mnoha moznych
dokladd, totozné ¢i velmi podobné piedstavy se tykaji také ptirodnich tkazi ¢i obfadu,
stejné tak jsou velmi podobna i pohadkova pievypravéni mytl, krasnym svédectvim
mytologického plivodu jsou bajky. Mnohé evropské bajky, prevypravéné La Fontainem,
jsou velmi blizké starym indianskym ptibéhim. Myty jsou prapiivodcem vsech
vypravéni po celém svéte. Jsou zdkladnou, z niz vyristaji kultury ve vSech koutech

svéta.
1.1 Archetyp

Jak je v8ak mozné, ze se myty tolik vzdalenych civilizaci shoduji? Odpovéd’ na
tuto otazku se od pocatku 20. stoleti pokouseli nalézt védci z Sirokého spektra védnich
disciplin. Nejvice vSak do tohoto pozoruhodného jevu pronikla psychologie a

psychoanalyza. Na vysvétleni se podileli predevsim Sigmund Freud a Carl Gustav Jung.

! Meletinskij 1989: 7
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Pravé Jung byl tim, kdo nabidl teoreticky popis dané problematiky a napomohl tak
snaz§imu pochopeni mytologickych obrazi, uloZenych v historii viech kultur.?

Jung popisuje mytus jako vypravéni zalozené na archetypalnich ptedstavach,
ulozenych v mysli kazdého jedince. Archetyp vnima jako vzorec, ktery je vlastni
kazdému jedinci bez ohledu na civilizaci, z niz pochazi. Tento vzorec je puivodcem
obrazu, které zdanlivé produkuje lidska mysl. Archetyp v prvni fadé Jung vysvétluje
jako soucast naSeho nevédomi, jako ,spolecny duSevni majetek lidstva,*® ktery
vystupuje na povrch v masce symbolickych pfedstav, a to v prvni fadé prostfednictvim
sni. Jung upozoriiuje na nemoznost archetyp uchopit, a to z toho divodu, ze se vzdy
skryva za, nam védome¢ poznatelnym, avSak vzdy zastupnym symbolem: ,,Nesmime ani
na chvili podlehnout iluzi, ze by archetyp mohl byt vysvétlen, a tim vyfizen. I ty
nejlepsi pokusy o vysvétleni jsou pouze vice ¢i méné UspéSné pieklady do jiného
obrazného jazyka. (Jazyk sam je zase jenom obraz!) V nejlepSim ptipad¢ snime mytus
dal a davame mu moderni podobu.“* Veskeré proZivani, nebo formovani predstav, je
podle Junga vysledkem sady archetypt, které jsou kazdému ¢loveku vrozené a zlstavaji
vétsinou cely zivot ulozené v jeho nevédomi. Nasim ukolem je tyto archetypy ulozené
Vv nevédomi, védomé rozpoznat, a to 1 pfesto, ze nebudeme schopni tuto zkuSenost
vysvétlit a popsat.

Freud a soucasn€ s nim i Jung vnimaji archetypalni predstavy jako soucast
mysli, kterou je tieba odhalit pomoci nevédomi. Prostiedkem k tomuto objevovani jsou
sny a postavy, predméty a jevy, které se ve snech opakuji. Piesto ne vSechny snové
predstavy jsou odrazem archetypalnich zékladt ulozenych v nasem podvédomi. Pro
odhaleni archetypl je tfeba vnimat rozdily mezi odrazem archetypu a individualnim
snem. ,, Tyto ‘vééné snové predstavy‘ bychom neméli zaménovat za individudlné
modifikované symbolické postavy objevujici se v no¢nich mirach a désech zmuceného
jedince. Sen je individualizovany mytus, mytus je odosobnély sen; mytus a sen nesou
symboliku stejnym vSeobecnym zpisobem jako dynamika duse. Snové formy jsou vSak
poznamenany konkrétnimi obtiZzemi sniciho, kdeZto problémy a jejich feSeni zobrazené

v mytech maji platnost pro celé lidstvo.«>

2 Nutno dodat, e Jung byl Freudovym Zikem. Mnohé teze, které publikoval, se zakladaji na
Freudovych poznatcich. Jung sam upozoriioval také na fakt, ze neni plvodcem terminu
archetyp, ktery existoval jiz v Cicerovych ¢i Augustinovych dilech.

3 Jung 1999: 15

% Jung 1999: 238

> Campbell 2000: 33
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Jak uz nam naznacila citace, archetypy nemaji své misto pouze ve snech a
nevédomych predstavach jednotlivce. ,,Dnes si muzeme dovolit vyslovit tezi, Ze
archetypy se objevuji v mytech a pohadkach pravé tak jako ve snech a psychotickych
fantazijnich produktech. Tkvé&ji v médiu, jimz je v prvnim pfipadé uspofaddany a
povétSinou okamzit¢ srozumitelny kontext; v druhém ptipadé jde vétSinou o
nesrozumitelny, iracionalni, netku-li delirantni sled obrazi, které nicméné nepostradaji
urcitou skrytou koherenci.*®

Pravé archetypy jsou tim, co utvaii nejen snové obrazy jednotlivce, ale
predevsim tim, co stoji za vznikem velmi podobnych mytd u vzdalenych kultur. Soubor
archetypi existuje v ‘kolektivnim nevédomi*’ jako spoleény kapital, umoziiujici
investovat jej do myta a ritualt, sjednocujicich jedince ve spoleenstvi, které funguje na
zaklad¢ stejnych predstav o zivot€ a o svéte vitbec.

Stejné jako je ¢lovéku v mysli zakdédovana sada archetypalnich piedstav, je mu
také vrozena schopnost rozeznat tyto symboly v mytologickych vypravénich. Jedinec se
tedy nepodili pouze na vytvareni urcité obecné piedstavy o svéte, ale také na jejim
jednotném deSifrovani. Archetypy tedy ur€uji nejen ramec, v némz se pohybuje nase
schopnost imaginace, ale také moZnosti naSeho vnimani mytickych symboll a jejich
vztahovani k nas$i osobni pfedstavé. Toto fungovani archetypi je tim, co zajiStuje
srozumitelnost a obecnou platnost mytu i mimo okruh jeho vzniku. Zaroven je vSak
nutné pochopit, Ze archetyp nepfedstavuje dokonale jasny a hlavné jednotny obraz.
Archetyp funguje jako moznost, jako nadoba, do které muze, ale také nemusi,
zapadnout vSeobecné platnd predstava spolecenstvi. Archetyp je ndm vSem spolecny,
ale je nam spole¢ny jen do urcité miry. Naplnéni obecné podoby archetypu podléha také
subjektivité jedince. Byt funguje naSe vytvateni obrazli na stejném principu, vysledek je
vzdy zavisly na subjektivni ptredstavé kazdého znas. Archetyp tedy funguje jako
spolecny zaklad, z néhoz vyrista nastavba nasi subjektivity.

Na zavér je nutné zdiiraznit, Ze archetyp je vzdy, je-li rozpoznan, vyjadfovan pouze
pomoci ndhrady symbolickych obrazi. ,,Archetypicky obsah se vyjadiuje predevsim
fe¢i podobenstvi. Pokud hovoii o slunci a ztotoziluje s nim lva, kréle, zlaty poklad

sttezeny drakem a Zivotni nebo ‘lé¢ivou’ silu Clovéka, pak to neni ani jedno ani druhé,

® Jung 1999: 229
7 Jung 1999: 98
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nybrz néco neznamého tretiho, co se da vice ¢i méné vystizné vyjadiit vSemi témito

pfirovnanimi, a prece — k v&&né nevoli intelektu — ziistiva neznamé a nevyjadiitelné.®

8 Jung 1999: 234
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2 Fantasy

Muze se zdat, ze archetyp hrdiny, tak jak jsme jej popsali na pfedchozich
strankach, nema z hlediska sou¢asného literarniho uméni moc co nabidnout. Piedstava
mytu, coby dadvno prekonané historie vypraveni, vSak nechava stranou tzv. okrajové
zanry, pracuje pouze s tim, co byva oznacovano jako vysoka literatura a zapomind na
zanr, ktery na mytech stavi a zivi se jimi. Fantastickd literatura je jen tézko
predstavitelna bez mytologickych pfiser, bohti, poptipad¢ hrdind, ktefi stale napliuji
predstavy, které jsou v podob¢ archetypii pfipraveny v lidské mysli.

Fantasy je velmi Casto, a nutno dodat, Ze velmi ochotné, fazena na samotny okraj
literatury spole¢né s dalSimi fantasknimi zanry — science-fiction a hororem. Tyto tzv.
brakové zanry jsou vSak i pfes toto pomérné striktné dodrzované ,Skatulkovéani®
Ctenafsky velmi oblibené — Casto tim vice, ¢im vice jsou zminované zanry v dile
namichany. Cisté fantasy literatura dnes vychéazi jen ziidka. Mnohem &astéji se na
pultech knihkupectvi setkdvame s piib&hy nesoucimi prvky hororu ¢i sci-fi. Piesto vSak
Cistd fantasy dosud nevymiela, a to predevS§im diky né¢kolika maélo autorm, kteti
experimentovani s misenim Zzanrd nepodlehli. Pravé dila téchto autord podrobime
Vv nésledujicich kapitolach bliz§imu zkoumani. Jesté pfed tim, je vSak nutné fantasy zanr
definovat.

Slovo fantasy je uZzivano od 60. let k oznafeni zanru epické literatury,
spadajicim do tzv. fantaskni ¢i fantastické literatury spole¢né s hororem a science-
fiction. Fantasy, stejn¢ jako science-fiction, v sobé vzdy ve velké mife nese prvky
dobrodruzné ¢i vylozené akéni literatury. To, co vSak fantasy od sci-fi odlisuje, je
nadpftirozeno. To se objevuje vzdy, byt’ ne nutné vzdy ve stejné podob&. Muze se jednat
o nadpfirozené prekazky v podobé monster, ¢i kleteb, hrdina mlize mit nadpfirozené
schopnosti — muze byt rychlejsi, silnéjsi, ¢i obdafeny nadpfirozenou moci, stejné tak
muze mit k dispozici magické predméty, velmi casto se také hrdina pohybuje
V nadpfirozeném svété. Moznosti je mnoho. Tato podminka, kterou fantasy musi nutné
spliiovat, v§ak nezlstava pouze v mezich tohoto zanru. Urcité nadptirozené skutecnosti
mohou byt obsazeny v jakémkoli narativnim textu a nejsou proto, coby ukazatel piilis
spolehlivé. Vychodisko ztéto situace nabizi Renate Lachmanové. Problematicky
stanovovanou hranici urc¢uje na zakladé konceptu mimeze. V kazdém narativu jsou

nutné pfitomny prvky naseho redlného svéta, ktery autor nevyhnutelné pii vypravéni
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napodobuje. Stejné tak recipient pfi hledani vyznamu textu pracuje s tim, co zna ve své
skute¢né realité, pouziva tedy stejny princip ndpodoby, aby byl schopen jazykové
piredany piibéh ve své mysli vizualizovat. VSechny texty tak v sobé nutné¢ nesou
napodobu naseho redlné zit¢ho svéta spolecné s prvky fantazie. Lachmanova na zakladé
miry mimetického zobrazovani rozliSuje mezi tzv. normalni fikci, tedy tou, ve které
prevazuji ,kulisy”“ naSeho realného svéta a fikci heretickou — fantasmatem, tedy
takovym narativem, v némz fantaskni skute¢nosti pievladaji nad t€émi nadm redlné
znaim}'/mi.g

DalSim poznavacim znamenim je nutné déleni dobra a zla. Fantasy literatura
nutné¢ vyzaduje kladné a zaporné postavy — aby byl hrdina hrdinou, musi mit svij
protipol, ktery ho né&jakym zplsobem ohrozuje, ¢i mu klade piekdzky na cesté za
splnénim poslani. Tato skute¢nost nahrava do karet ¢astému tvrzeni, Ze fantasy piib&hy
jsou pohadkova vypravéni pro dospélé. Do jisté miry je mozné souhlasit — oba zanry
maji velmi blizko k mytu, jak pohadky, tak fantasy v sob& nesou nadpftirozenou slozku.
Drtiva vétSina fantasy i pohaddkovych ptibéhi vypravi o boji dobra a zla v riznych,
Casto symbolickych podobéach, kdy dobro v posledni chvili vitézi nad zlem. Toto
schéma je stejné a je také tim, co stoji za fazenim fantasy mezi pohadky. Casto viak
byva opomijen jeden dulezity rozdil. V pohddkach maji vSechny postavy jasné misto —
bud’ na strané dobra ¢i na strané zla — s tim, Ze tento pfirknuty status zlstava od zacatku
do konce ptibéhu neménny. Ve fantasy vSak s touto jistotou pocitat nemizeme. Kladny
a zaporny hrdina jsou meznimi body na pomyslné ose. Jak si ukdzeme v jedné
Z nasledujicich kapitol, vedlejsi postavy nutn€¢ nemusi na této ose zaujimat stejné misto
po cely d¢j, jejich status dobré ¢i zlé postavy je proménlivy a ¢asto zavisi na jejich
momentalnich ¢inech. Pravé tyto ,,pohyblivé® postavy zajistuji fantasy moZnost
vymanit se z definice pohadky a zaujmout rovnocenné misto mezi svébytnymi
literarnimi zanry.

Jak uz bylo feceno, byva fantasy spolecné se sci-fi a hororem oznaCovéna
jednotné za fantaskni literaturu. I mezi témito na prvni pohled velice blizkymi Zanry
vSak existuji zasadni odlisnosti. Fantaskni Zanry byvaji definovany v prvni fadé¢ dobou,
V niz se piibéh odehrava. To se tyka predevsim piibéhu spadajicich do kategorie sci-fi,
ve kterych je velmi Casto zobrazovan védecky pokrok a jeho nasledky v daleké

budoucnosti. Pricteme-li K této skutecnosti jest¢ odliSeni z hlediska prostiedi a

® Lachmannova 2002: 129 — 141
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»rekvizit, ziskdme dostateCny material pro vymezeni science-fiction coby svébytného
zanru. Jak uz bylo feceno, odehrava se dé¢j velmi Casto v budoucnosti, neni-li splnén
prostorem se stal Mars). Poslednim kritériem jsou rekvizity — Vv ptipad¢ sci-fi figuruji
Vv pfibehu riizné vynalezy, technické objevy, zrealizované védecké teorie ¢i rizika, ktera
s sebou nese technologicky pokrok. Science-fiction vykazuje ve srovnani s fantasy a
hororem tolik odliSnosti, Ze jej mizeme s Cistym svédomim od zbylych dvou oddélit.

Fantasy a horor nemaji na rozdil od sci-fi prakticky zadné hranice — u obou
prevladaji nadptirozené prvky, jedna se tedy, jak uz bylo fe¢eno vyse, o heretickou fikci
— to je prakticky jediné kritérium, které fantasy musi a horor miize spliiovat. To je v
podstaté jediny rozdil, ktery lze mezi hororem a fantasy spattovat, za piredpokladu, Ze
pomineme néckteré z definic hororu, které jej ustavuji jako zanr, jehoz cilem je
vzbuzovat ve ¢tenafi tisenn ¢i hriizu. Toto pojeti je vSak zvlasté v poslednim desetileti
rozruSovano slévanim obou zanrt v utvar, ktery pozvolna vstoupil do podvédomi jako
temnd fantasy. Propojovani zanrii se objevovalo jiz od pocéatku 20. stoleti, teprve
v poslednich letech se v podob¢ upirskych sag ¢i vlkodlacich piibéht stalo opravdovym
fenoménem.

Od svych pocatkli prosla fantasy literatura pomérné velikymi zménami — Zanr
byl diferencovan, vznikla celd fada podZanrii i dé€l na pokraji fantastiky. Z piivodni
zakladny tvofené skoro vyhradn€ hrdinskou fantasy vznikajici v britském prostiedi,
dnes vyrutsta fada origindlnich literarnich pocint, které pojem fantasy literatury znacné
roz§ifuji. Jiz jsme zminili tzv. temnou fantasy. Ta vSak neni jedinou odnoZzi fantastické
literatury. RUzné podoby fantastického vypravéni daly vzniknout $irsi diferenciaci.
Vedle zminované temné fantasy se té§i velké oblibé také tzv. méstskd fantasy, patrné
nejvice znama z dél Neila Gaimana, dal$i vétvi je humornd fantasy. Tento pomérné
novy podzanr je spojovan se jménem Terryho Pratchetta a s jeho sérii knih s podtitulem
Uzasnd Zeméplocha. Pratchettovo dilo v sobé nejéastéji misi humor s konceptem
zminéné méstské fantasy. Nejcastéji zastoupeny je tradi¢ni koncept hrdinské fantasy —
ptikladem je Pan prstenii Johna R.R.Tolkiena. Oblibend je také paralelni realita —
piibéh se odehravd v prostiedi nckolika vesmir, mezi nimiz existuji piechody.
Zastupcem tohoto podZanru je Phillip Pullman a série s ndzvem Jeho temné esence.
PodZzanra se oddélilo mnohem vice, misenim zanra dochazi ke wvzniku dalSich
jedineénych dél, na kterd stavajici kategorie nesta¢i. My zde proto uvadime pouze

zlomek konceptl, se kterymi budeme na nasledujicich strankach déle pracovat.
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2.1 Historie britské fantasy

Jak bylo naznaceno vyse, fantasy zanr ma své koieny na Britskych ostrovech, a
to predevsim v 19. a 20. stoleti. Pfesto se daji fantastické prvky nalézt prakticky po
celém svété a ve vSech historickych érach. Jiz starovéké legendy a eposy jsou
nepopiratelnym svédectvim o oblibé piibéhti o hrdinstvi, nestviirach, bozich c¢i
kouzlech. Vzpomeinime na nejstarSi zndmy Epos o Gilgamesovi. Z pohledu dneSniho
Ctenafe fantasy nese piibeh vSechny atributy tohoto zdnru — magické predméty, snaha
ziskat nesmrtelnost, bozské i démonické bytosti. Na Epos o Gilgamesovi navazuje cela
fada podobné¢ ladénych vypravéni — Homérovy eposy llias a Odyssea, legendy o
Atlantidé, staroanglické legendy o rytifich kulatého stolu, vedenych kralem ArtuSem.
Legend a eposit plnych fantastickych prvka vznikalo mnoho. I pfes znacnou oblibu
hrdind, bojujicich proti nadpfirozenym silam ¢i nestviram vsak o fantasy v dneSnim
slova smyslu hovofit nelze. I tak jsou vSak zminéné staroveké ptibéhy velmi cennym
zakladem, na ktery autoii moderni fantastiky velmi ochotné navazuji.

Jako mnohem blizsi, co do pojeti hrdiny, se jevi stiedoveéké texty. Od pocatku
10. stoleti se vznikajici vypravéni pfiklanéla bud'to k duchovni nebo k svétské epice.
Prvni skupina narativii zahrnovala epické texty vypravéjici o zivoté svétcl ¢i bozich
zazracich a pfispivajicich k Sifeni, popifipadé utvrzovani viry. Pro nas jsou vSak
piibéhy za cil pobavit Ctenafe. Rytifské a hrdinské eposy, které ve stredovéku
zajisStovaly zébavu tém, ktefi uméli Cist, se staly velmi oblibenymi a z hlediska vyvoje
fantastiky také nepostradatelnymi. Jako ptiklad zmitime Piserr o Nibelunzich ze 13.
stoleti, ve které hrdina Siegfried vyuziva neviditelny plast’, tedy stejny pfedmét, ktery o
osm stoleti pozdéji vlozi Joanne K. Rowlingova do rukou Harryho Pottera. Neméné
dulezita pro britskou fantastiku je také islandskéa sbirka basnickych a prozaickych epost
znamad pod jménem Edda. Texty vznikajici ve 13. stoleti se t&Sili velké oblibé
predevsim na pocatku 20. stoleti v okruhu britskych autorii fantasy a pfedevsim u J. R.
R. Tolkiena. Inspirace severskymi sagami i starou islandstinou je v jeho dile pomérné
snadno odhalitelnd. Na konci 15.stoleti dochdzi k prvnimu ucelenému ptevypravéni
Artusovské legendy v dile Artusova smrt Thomase Maloryho. Stfedovéka hrdinska
epika opravdu velmi dikladné vybudovala zaklady pro hrdinskou fantasy literaturu.

Pravé diky tomu je v prvnich fantasy roméanech 19. a pocatku 20. stoleti kladen takovy
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diraz na hrdinu a jeho poslani. Kofeny fantastiky sahaji hluboko a vytahuji na povrch
to, co bylo osvéd¢enym tématem jiz ve stiedoveéku.

Propojeni moderni fantasy literatury a svétskych textl stfedovéku by nebylo tak
pozoruhodné, kdyby vSak nebyla kontinuita hrdinskych pfibeha prerusena. S nastupem
renesance zabavné texty ustoupily cestopisim, pedagogickym spisim a traktatim.
VerSované legendy a eposy byly vystiidany sonety. Osvicensky hlad po vzdélavani
znamenal pro fantastickou literaturu zastaveni vyvoje az do 18. stoleti, kdy se diky
mirn¢ Istivé prezentaci objevuji Gulliverovy cesty. Jonathan Swift knihu poprvé vydal
v roce 1726. Od pocatku vSak odmital pro své dilo ,,skatulku® smysleného vypraveéni.
Vyzadoval, aby byly Gulliverovy cesty piijimany jako cestopis. I pies to, anebo mozna
prave proto, byly Gulliverovy cesty nadSené pfijaty po celé Evropé. Stejného ohlasu se
dostalo 1 rozsifenému vydani o devét let pozdéji, které bylo piekladano a ¢teno ve vSech
koutech Evropy. Kniha snoubici v sob& popisnost cestopisu, komickou slozku i
fantastické bytosti se stala jednim ze zakladnich kameni, podilejicich se na vzniku
fantasy dél. Prvni nasledovnici se zacali ozyvat v 19. stoleti v Anglii. Pravé Anglie je
kolébkou fantasy literatury, proto stru¢ny popis historie i vybér blize zkoumanych titulti
zamétime na tuto zemi.

Po Gulliverovych cestach Jonathana Swifta se objevuje dalsi stéZejni dilo, a to
pohadkova Alenka v Risi divii. Lewise Carrolla. Piestoze piib&hy malé Alenky dostaly
pisemnou podobu jiZ v roce 1864 coby vano¢ni darek pro Alici Liddellovou, jiz Carroll
dobrodruzstvi vypravél, oficialné vysla Alenka v 7isi divii az o rok pozdé&ji. Stejné jako
Swift, jehoz Gulliverovy cesty byly maskovany coby cestopis, nechal si i Carroll
pomyslna zadni vratka a celé Alencino dobrodruzstvi v samotném zavéru vysvétlil jako
pouhy sen.

V roce 1867 se objevuje jméno George MacDonalda a s nim i uplné fantaskni
vypravéni bez nalepky jiného Zanru ¢i snovych piedstav. Tento roman s nazvem Zlaty
kli¢ odstartoval mezi britskymi ¢tenafi zajem o fantasy literaturu. George MacDonald je
diky nému a dal$im dvéma romantum Princezna a skritci (1872) a Lilith (1895),
povazovan za prvniho otce moderni fantastiky. I pfes tyto Uspéchy vSak byva velmi
Casto v o€ich pfiznivcl zanru zastinén jménem Williama Morrise.

V roce 1887 zacal v casopise The Court and Society Review vychazet na
pokracovani kratky ptibéh Oscara Wilda Strasidlo Cantervillské. Ptestoze piibéh o

skliceném strasidle, které je, namisto straseni, terorizovano nové se ptistihujici rodinou,
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je spiSe pohadkového charakteru, nelze mu upfit nékteré fantastické zachvévy.
Minimalné finale ptib¢hu, kdy je zlomena kletba, si zaslouzi nasi pozornost.

Ve spojitosti s Georgem MacDonaldem jsme jiz zminili jméno Williama
Morrise. Morris byl v prvni fad¢ architekt. Literarni tvorbé se zacal vénovat az
Vv pomérné¢ pokrocilém véku a spatfoval v ni zdbavné a predev§im vydélecné traveni
casu. Morris byl fascinovéan skandindvskymi sdgami, které Cetl v origindlech a piekladal
je do anglictiny. Po navstévé Islandu v letech 1871 - 1873 se jeho zajem zazil na
islandské kmeny a jejich povésti a jazyk. Pravé severska mytologie se stala, tak jako
pozdéji u Johna R. R. Tolkiena, zakladem jeho vlastni tvorby. I ptes velkou
obrazotvornost a vypravécské kvality si musel Morris na slavu néjaky ¢as pockat. Jeho
prvni roman The House of the Wolfings (1889) zpocatku nebyl pfijat s Zadnymi velkymi
ovacemi a prakticky hned po vydéani upadl v zapomnéni. Na vysluni Morrise vynesl az
jeho druhy literarni poc¢in, roman The Story of the Glittering Plain z roku 1890. Pravé
toto dilo byva povazovano za zakladni kdmen fantasy literatury a samotnému Morrisovi
zajiStuje pritknuti nejvétSich zasluh v oblasti vzniku tohoto zanru. Morris timto
romdnem ozivil myticky archetyp hrdiny — ,Halblitha z Domu havrana se vydéava
zachranit svou snoubenku, kterou unesli pirati. Nakonec se dostava az do fantaskni
Zemé tipytivé roviny, kde Gidajné lidé oplyvaji nesmrtelnosti.“*® Po Morrisové debutu se
vyvoj fantasy rozbehl milovymi kroky. Sdm Morris po prvnim Gspéchu publikoval fadu
dalSich dé¢l. Piedev§im romanem The Well at the World's End z roku 1894 piekonal
Morris sviij dosavadni uspéch. Hrdina ptibéhu Ralph se stal do jisté miry $ablonou pro
celou tadu hrdinli, pfedevSim téch vznikajicich v okruhu anglickych spisovateli
znamém pod jménem The Inklings.'! | Morrisoviti rytifi“ na pocatku 20. stoleti zcela
ovladli podobu fantasy hrdiny. Samotna Ralphova pout’ fantaskni krajinou az na konec
svéta ke studni s kouzelnou vodou se stala piredobrazem cest, které podniklo tolik
hrdinG prvni poloviny 20. stoleti. Zvlastni je také nasledujici roman The Wather of the
Wondrous Isles z roku 1897 a to ptedev§im Morrisovou volbou hlavniho protagonisty —
Morris jako jeden z prvnich navazal na Carrollovu Alenku v 7isi divii a po jeho vzoru
upustil od stereotypu muzského hlavniho protagonisty. Jeho hrdinka Birdalone unika
Carodéjnici a na palubé d’'ablova ¢lunu putuje po ostrovech zdanlivé nekonecného

jezera.

1 Harsova 2012: 19
Y doslova Inkoustata.

13|



Jeste pred Morrisovym prvnim Uspéchem a naslednou vinou autorského i
Ctenaiského zajmu o fantasy pribéhy, se objevuje roman s nazvem Ona (1886) z pera
Henryho Ridera Haggarda. Haggardova kariéra zapocala o rok dfive romanem Doly
krale Salamouna, ktery vznikl za pouhych Sest tydni. Haggard se totiz vsadil se svym
bratrem, Ze dokaze napsat stejn¢ dobré dobrodruzné dilo, jakym je Ostrov pokladii. Nad
svym bratrem vyhral a z nepfili§ pilného Ctenare se stal autor s neuvéfitelnou fantazii.
Opravdovy uspéch pfisel po vydani, jiz zminéného, romanu Ona. Pfibéh vypravéjici o
nesmrtelné Ayeshe, ztélesnénim vzruSujiciho a zaroven smrtelného nebezpeci,
znamenal pro Haggarda zlom nejen, co do prodejnosti jeho knih. Schéma, které
v romanu zavedl, hledani fady reinkarnaci, je tématem dalSich tfi navazujicich romant
Ayesha (1905), Ona a Allan (1921) a do ¢eStiny zatim nepielozeného The Wisdom s
Daughter (1923). Haggard je oznacovan za zakladatele podzanru , karmické fan‘[asy.“12

Na pocatku 20. stoleti, jiz m¢la fantasticka literatura své stalé publikum a stale
se roz§ifujici okruh autort. Jednim z nich, byl také lord Dunsany, jehoz sbirka The Gods
of Pegana (1905) a na ni navazujici sbirky Time and the Gods (1906) a The Sword of
Welleran (1908), patii spole¢né s MacDonaldovymi, Morrisovymi a Haggardovymi dily
k zdsadnim bodim, urcujicim hranice ,,nového* zanru. Dunsany je rovnéz prvnim
z autord, kteti svij fantasticky svét zasadili do tésného sousedstvi toho naseho. Roman,

“ 13 se jmenuje The King of

ve kterém se ,,uzaviraji smiSend manzelstvi elfi a lidi,
Elfland’s Daughter a vysel v roce 1924.

Diive nez se piesuneme k jiz zminovanym The Inklings, je tfeba zminit jesté
jedno jméno, a to Kennetha Grahama, autora romanu Vitr ve vrbdch aneb Zabdkova
dobrodruzstvi (1908). Tento poeticky ptibeh, ur¢eny v prvni fadé¢ dospélym, je jednim

z prvnich fantasy dél, v nichZ je hlavni postavou zviteci hrdina.

2.1.1 The Inklings
Pro vyvoj fantasy literatury jsou zlomova tficata 1éta, na jejichZ pocatku se na
pudé Univerzity v Oxfordu zformovala skupina ptiznivca a predevsim autort se zalibou
V hrdinstvi a magii. The Inklings, jak si tito autofi fikali, nikdy nenabidli Zadny

program. Neusilovali o propagaci Zanru, ani se nepokouseli o prosazeni jednotné

2 Hall, Pringle 2003: 154
3 Hall, Pringle: 2003: 147
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tématiky. The Inklings byli v prvni fadé¢ otevienou skupinou pratel, ktefi chtéli
poslouchat, ale predevsim psat dobrodruzné ptibéhy z fantastickych svéti.

The Inklings vznikli jako studentsky klub, ktery za svych studentskych let
navs§tévovali i John Ronald Reuel Tolkien a Clive Staples Lewis. Jak davaji tusit jména
¢lenti, byly schiizky téchto mladych autorG do jist¢ miry tréninkovym polem. Po
ukonceni studii se vSak spolek rozpadl a byl s ur¢itymi drobnymi zménami obnoven az
po mnoha letech.

Tolkien a Lewis vyuzili ptivodni nazev The Inklings — piekladany jako tusitelé,
Castéji vSak jako inkoustata — pro oznaceni volného spolecenstvi muzi, ¢asto profesorti
pusobicich na Univerzité v Oxfordu, se zajmem o staré hrdinské sagy a literaturu se
zvlastnim ptihlédnutim k fantastice. Byt’ jsou The Inklings ¢asto oznacovani jako prvni
literarni skupina orientovand na fantasy ptib¢hy, neméli nikdy zddnad pravidla ani
jednotny cil. Nepravidelné schiizky Casto probihaly v hospodé a zucastnit se jich mohl
prakticky kazdy, kdo chtél vyslechnout cizi, nebo piecist své, fantastické¢ vypravéni.
V tomto pratelském literdrnim klubu nebylo misto pro zdrcujici kritiku. Nedilnou
soucasti kazdého cteni vSak ziistdvaly poznadmky k slabs§im mistim a navrhy, jak tato
mista pfihodné upravit. Za bezmadla tficet let trvani schlizek proSla sezenimi The Inkling
fada autori zvu¢nych jmen. Jiz zmitovany J.R.R. Tolkien ptedkladal koncept Pdna
prstenti (1937 — 1949) pravé svym souputnikiim z The Inklings. Ve stejném okruhu
poprvé zaznély Lewisovy Letopisy Narnie (1949-1954). Jednim ze stalych ¢Elent byl
také Charles Williams, autor temnych fantasy ptibéhid inspirovanych kiestanstvim. Za
nejzdarilej$i byva povazovan roman Descent into Hell z roku 1937. Neopomenutelny je
v8ak i poeticky tisnivy roman All Hallow's Eve (1945), v némz mistrné zachytil
prazdnotu valkou zdevastovaného Londyna. Jednim z nejoblibenéjSich Williamsovych
motivl byli duchové, které miiZzeme najit ve vétSiné jeho dél. Vedouci trojlistek The
Inklings pribézné dopliovala a zase opoustéla dnes méné znama jména, jako jsou
Robert Lancelyn Gueen, Adam Fox, Nevil Coghill, David Cecil, nebo Robert Havard.
Prilezitostné se schlzek tuCastnil také Tolkientiv nejstarsi syn Christopher, nebo
Lewistv bratr Warren.

Ptestoze zakladajici Clenové se stali pomémné rychle zndmymi a predevSim
uznavanymi spisovateli, setkdni The Inklings stale pokracovala ve stejném piatelském

duchu az do Sedesatych let a stala se nedilnou soucasti historie fantasy.
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2.1.1 Britska fantasy literatura na prelomu stoleti

Pocatek 20. stoleti znamenal pro vyvoj britské fantastiky zlaty veék, ktery
doposud uplné neskoncil. Zatimco v ¢eském prostredi se literatura kréila pod diktatem
statnich organti, v Britanii se voln¢ rozrustal okruh autorti fantasy a zasoboval tamni trh
celou fadou pozoruhodnych dél, ktera by jisté stdla za zminku. Nicméné rozsah této
prace nedovoluje blize popsat veskeré zajimavé literarni po¢iny dan¢ho Zanru. Z toho
divodu se v této podkapitole omezime pouze na ty autory a dila, ktera budeme na
nasledujicich stranach blize rozebirat.

Ve spojitosti s The Inklings jsme jiz zminili J. R. R. Tolkiena a C. S. Lewise,
jejichz dila vychazela v prubéhu témér tficeti let a jsou dodnes povazovana za jedna
z nejlepsich daného zanru. Na jejich odkaz vSak v mnohém navazuji také soucasni
autofi, byt’ se podoba fantasy literatury v pribchu let vyvijela a ménila, az se oddélila
celd fada podzanri. Jednim z nich je také jiz zminénd humornd ¢i komicka fantasy,
jejimz mistrem je Terry Pratchett. Ten debutoval v roce 1971 knihou Kobercove, jejiz
d¢j se odehrava jak jinak nez uvnitt koberce, kde ziji podivuhodna stvofeni ve vécné
hriize pted Smetem. Kniha byla v Pratchettové duchu slavnostné predstavena v oddéleni
kobercti v jednom londynském obchodnim domé&. V roce 1983 se na pultech objevila
kniha Barva kouzel, kterou odstartovala fada dnes jiz Ctyficeti titultl fazenych do série
snazvem Uzasnd Zeméplocha.14 ZemeploSska série stale neni uzaviena. Jeji zatim
posledni kniha vysla v listopadu roku 2013 pod nazvem Raising Steam (v Ceském
prekladu je vydani planovano na léto 2014). Pratchett je velmi plodnym autorem.
néco nového a originalniho. Je mistrem parodie a prostfednictvim postav také cynismu.
Ptestoze prvotnim cilem komické fantasy je Ctenafe pobavit, ¢asto na tkor ptibchu,
Pratchett ma schopnost vypravét vyvazené a drzet d&jovou linii pevné v rukou. UZasnd
Zemeéplocha je sérii knih, které ¢tenafi ptiblizuji okolnosti vzniku nam davno znamych
vynalezi a oblasti lidské zédbavy, od vynalezeni poStovnich znamek ¢i vlaku po vznik
rockové hudby a filmu. Kazda z knih se zamétuje na néjaky podobny objev a problémy
s jeho vznikem spojené. V piipadé, ze problémy dosahnou urcité osudné hranice, je
pfibéh vypravén skrze ¢leny Méstské hlidky, jejichz ptibéhy byvaji fazeny k jedném
Z nejlepsich. Pratchett za tficet let, kdy Zeméplocha vychazi, stvoiil fadu charaktera,

které se zcela vymanuji z obvyklého ramce fantasy literatury. Postavy ne vzdy splituji

"V originale Discworld, tedy pouze Zeméplocha.
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obecnou predstavu o protagonistovi fantasy piibéhu. Hlavni postavou prvni knihy je
Mrakoplas, véény student magie, ktery ma v hlavé ulozené jen jedno zaklinadlo, o které
navic nijak nestoji. V knize Zasland posta (2004) je protagonistou Vlaho$ von Rosret,
zlod¢j a podvodnik, ktery je dopaden, naoko popraven a (diky svym schopnostem
obelhavat lidi) dosazen do feditelského kiesla Ankh-morporského postovniho uradu.
Podobné spornou postavou je i velitel Méstské hlidky Samuel Elanius, vyléceny opilec
s velice jasnym a neuplatnym chapanim prava. Pratchettovy postavy jsou Casto lidé, ¢i
prislusnici jiné rasy, zijici na okraji spoleénosti15 a pohybujici se na hranici mezi
dobrem a zlem. To ¢ini Pratchettovu tvorbu pro tuto praci zajimavou a
neopomenutelnou.

Se jménem Terryho Pratchetta je spojovan i dalsi z naSich vybranych autord,
Neil Gaiman. ' Jeho roman Nikdykde (1998) je typickou ukazkou tzv. méstské fantasy.
Predmétem naseho zajmu vSak bude hrdina jeho dalS$iho roménu s nazvem Hvezdny
prach z roku 1999. Gaimanovou specialitou je nejen plynulé propojovani prostorovych
ramcil, které ve fantasy obecné nemaji konkurenci, ale ptedevSim jeho zobrazeni
postavy, kterd postupné dozravd v hrdinu, aniz by k tomu byla pfedem né&jakym
zpusobem piedurcena. To se tyka piedevsim hlavni postavy romanu Nikdykde, ptesto i
u Tristrana Thorna, hrdiny Hvézdného prachu je tato Gaimanova oblibena praxe
zhrdin§téni naprosto nehrdinské postavy ,,za pochodu pomérné patrnd. Stejné ztracené
a nejisté zpocatku pusobi i jeho détsti hrdinové v romanu Koralina (2002), ale
predevs§im v poslednim mistrné zpracovaném pitibéhu s nazvem Ocedn na konci ulicky
(2013). Gaiman je soucasné také autorem piib&éhd ke komiksové sérii Sandman (1988 —
1996) a spoluautorem né¢kolika filmovych scénatt.

Patrné nejvice sklolovanym jménem z oblasti fantasy, je Joanne K. Rowlingova,
autorka série knih o Harrym Potterovi (1997 — 2007). Rowlingova zastava pomeérné
zvlastni post. Jeji vypravéni o kouzelnickém ucni, ktery je zlym kouzelnikem pfipraven
o své rodice, a tim predurcen k velkym ¢inlim, je na jedné stran¢ vyzdvihovan, a na
stran¢ druhé opovrhovdn a zatracovan. At uz se piiklonime k jakémukoli néazoru,
pravdou zlstavd, Zze Rowlingova stvofila piibéh, ktery se stal nejprodavané;si
romanovou fadou vibec. Harry Potter ziskal toto prvenstvi neuvéfitelnym poctem

450 miliond vytiskt, které dohromady vysly v 67 jazycich. Pro nasi praci je dilo

S U nékterych doslova: Smrt, velmi popularni personifikace smrti, je Zivymi lidmi obvykle
vytésnén, protoZe jej nedokazou vnimat jinak neZ jako prazdné misto, do kterého si sami

ey e

' Spoletné s Pratchettem vydal v roce 1997 knihu Dobrd znameni.
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Rowlingové jednim ze stézejnich. Jeho obliba vychazi predevSim z hlavni postavy,
ktera se stala idealnim identifikacnim vzorem pro miliony déti, jez s Harrym Potterem
rostly. To se vSak netyka pouze Harryho Pottera samotného. Rowlingova nabizi
mnozstvi odliSnych charakteri, se kterymi je mozné se identifikovat. Protoze
reprezentaci hrdinstvi 1 antihrdinstvi, které se v této sérii objevuje, popiSeme
Vv nasledujicich kapitolach o poznani podrobné&ji, piejdéme k pfiblizeni posledniho
autora, jehoz dilem se budeme zabyvat.

Philip Pullman, autor trilogie snazvem Jeho temné esence, je dal$im
pozoruhodnym budovatelem moderni fantasy literatury. Do §irSiho podvédomi poprvé
vstoupil v roce 1988 prvnim dilem trilogie Sally Lockhart. Mezinarodni uspéch vsak
pfiSel az sjiz zminovanou sérii Jeho temné esence. Knihy Zlaty kompas (1996),
Jedinecny nuz (1997) a Jantarové kukdtko (2000) sleduji osudy Lyry Belacquy, jejimz
osudem je skoncovat s piedurcenosti a svrhnout cirkev v jejim i naSem svété, coby
Sifitele 17, jejichz jedinym cilem je spoutat jedince a zbavit ho jeho svobod. Pullman se
nijak netaji svym odmitavym nazorem na kiestanstvi. Ateismus je v jeho knihéch
prezentovan jako jedind mozna cesta ke svobodnému zivotu. Pravé tento neskryvany
postoj, CiSici z jeho knih je trnem v oku kiestanské cirkvi, jiz se neskryvané snazi
podryvat. Pfestoze se k zobrazeni cirkve, coby jednoho z moznych ptivodct zla vratime,
nasim primarnim z4jmem v dalsi kapitole bude popsat specifika britského fantasy Zanru
Z hlediska zastupcii dobra.

Fantasy literatura povstala z popela hrdinskych eposi a détskych pohadek a
vyrostla ve zcela svébytny zanr s Sirokym okruhem ¢tenaid. V predchozi kapitole jsme
tento proces znovuzrozeni fantasknich prvkid popsali tak, jak po malych kracécich
postupoval od mytickych hrdint po sou¢asnou podobu modernich zastancti dobra. Prave

oni budou pfedmétem dalsi ¢asti této prace.
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3 Hrdina

Ptevazi-li u postavy kladné vlastnosti nad témi zapornymi, je této postave
automaticky piifknuta kategorie dobra. Co vSak musi ptevazit, aby se z kladné postavy
stal hrdina? Jako prvni se samoziejmé nabizi pomérné¢ jednoducha odpoveéd’. Hrdinu
déla hrdinou ptedevsim jeho odvaha vydat se za dobrodruzstvim a celit prekazkam. To
vSak, zda se, z dneSniho pohledu nestaci.

Hrdinu je mozné definovat jako archetypalni ztélesnéni souboru vlastnosti, kladn¢
hodnocenych v kultute, z niz vzesel. Ztélestiuje idedlniho piedstavitele dané kultury,
oplyvajicitho Casto znasobenymi nebo pfimo nadpfirozenymi schopnostmi. Pfesto je
tieba k této definici pfidat jeste¢ jednu malou podminku hrdinstvi, a to prosazovani
dobra, ¢i 1épe boj proti zlu. Pravé na této ptidané poznamce, ktera se zda z dneSniho
pohledu naprosto samoziejmou, je mozné alespoil Castecné omezit Sirokou zakladnu
mytologickych pfedobrazii dneSniho hrdiny. Jeden piiklad za vSechny: Kdyz Iason
vyrazi za hleddnim zlatého rouna, nepohdni ho zadné z hrdinskych vlastnosti, neni to
snaha bojovat proti ptikofi, natoz touha uplatnit své kvality néjakym vSeobecné
uzitenym zpusobem. Idson vstupuje na palubu lodi Argo jen proto, Ze mu jeho stryc,
kral Pelias slibil, Ze pokud rouno pfinese, pfenecha mu trin. Motivaci tedy nebyla
pritomnost zla a touha znicit jej, ale pomérné sobecka snaha ziskat moc.

Ve srovnani s dneSnimi hrdiny Iason pfili§ hrdinsky nepisobi. Dnesni hrdina se
vyznaCuje mnohymi kvalitami, tou pfevazujici je vSak, vedle nezbytné odvahy,
predev§im nesobeckost. Rozdilem, ktery se mimo jin¢ objevil, co do porovnavani
mytickych a soucasnych hrdind, je pfedevSim prostfedi, v némz se hrdina pohybuje.
Ted’ nemame na mysli svét, ¢i fantaskni prostor jako takovy, ale neustalou atmosféru
strachu, ktera se stala pocatecnim tématem a hlavné spoustécim mechanismem fantasy
pfibéhi posledniho stoleti. Hrdinové mytli se pohybovali ve svété, kde vétSinu
»poptavky po hrdinskych cinech® zajistovali néjaké wvySSi autority, poptipade
osamocené nestviry, které neohrozovaly uspotadani celého svéta, ale v nejhorSim
ptipad¢ jedné fise.

Rozdil mezi hrdinstvim mytického a soucasného hrdiny spociva v métitku. Zatimco
myticky hrdina skladal zkouSky a pobijel monstra, nijak tim nezaséhl do rozloZenti sil ve
sveété. Oproti tomu moderni hrdinové nesou na svych bedrech osud celého svéta, jiz
klasicky ohrozovaného téméf vSemocnym zastancem zla, ktery ma plan na jeho

ovladnuti a nezastavi se pred ni¢im. Muzeme fict, samoziejm¢ s notnou davkou
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nadsazky, ze mytickému hrdinovi chybi potadny padouch. Myty jsou vzdy a ve vSech
kulturach schopny zobrazovat hrdinu jako nadlidsky nadaného muze,'’ ktery je schopen
po objeveni zla, toto zlo bez vétSiho vypéti sil zlikvidovat, a piesunout se k jinému
ukolu. Myticky hrdina zbavuje svij nejblizsi svét zla nendpadné, Casto jednorazove,
zato velmi ucinn€. Moderni hrdinové si, zda se, berou piili§ velka sousta. Ve fantasy
hrdinskych ptibézich nastane téméet vzdy moment, kdy stoji hrdina, potazmo mala
skupina hrdinti, proti neuveétitelné piesile vSe pohlcujiciho zla. VétSinou je to také ten
samy moment, kdy se hrdina ocita v krizi, pochybuje o svych schopnostech a zda se, ze
nenajde odvahu a piedevsim silu na posledni boj. O to vétsi je jeho triumf, kdyz o
nékolik okamzikll pozdé€ji pfremuize antagonistu doslova v posledni minuté. Tak jako
svét ohrozujici zlo, neznd myticky hrdina ani pochybnost o sobé samém. Pokud jeho
sily na likvidaci nestviry, ¢i splnéni ukolu nestaci, vypomuize mu néktery z bohii svym
zasahem.

Z tohoto srovnani vyplyva jeden dtlezity fakt. Cim ,,hrdinngj§i* hrdina, tim méng
rozpinavé zlo. Sta¢i zminit dvé ptfedni dila fantastické literatury, Pdna prstenii a
Harryho Pottera. V obou ¢eli maly a na prvni pohled zoufale nehrdinsky tvor obrovské
pfevaze zla, které ohrozuje cely zndmy svét. Pravé tento rozdil mezi hrdiny myta a
fantasy pfibéhi je tim nejvice patrnym. Pro moderniho hrdinu tedy v prvni fadé plati
dva zasadni body: Musi mit moZnost zachranit doslova cely svét pfed temnymi zaméry
predstavitele zla, ale predevS§im, musi byt hrdinsky ,,tak akorat.*

Soucasnd hrdinska literatura nastavuje hrdinovi pomérné jasné parametry. Hrdinstvi
ano, avSak takové, aby nedélalo ze ¢tenaie zbabélce. A proto, zatimco hrdina mytu kona
hrdinské skutky casto z pfesvédceni a pfedevSim pro Cest, slavu a v lasonové ptipadé
triin, soucasny hrdina prokazuje hrdinstvi jen v ptipadech krajni nouze a vzdy bez touhy
po uznani. Z tohoto pohledu se zd4, ze odvaha v kone¢ném dusledku neni tim, co déla
soucasného hrdinu hrdinou. To, co stoji jesté daleko pted odvahou je hrozba. Pokud by
moderni hrdina mél na vybranou, choval by se hrdinsky? Chovat se nehrdinsky by
znamenalo jistou smrt. Hrdinstvi naopak dava nadé&ji, kterd je, at’ uz je sebevic miziva,
vzdy lepsi nez rezignace.

Hrdinstvi, bez ohledu na to kdy je vypraveéno, popiipadé kdy je zaznamenavano, ma
sva pravidla. Hrdina jednoduSe musi napliiovat oc¢ekavani, které je do né¢j na zaklad¢

archetypalni zkusenosti kazdého z nés vkladano. Zaroven se vSak musi vyvijet stejné

' Hrdinek v mytech piili§ nenajdeme snad s vyjimkou indianskych legend, kde maji Zeny své
jasné misto.
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jako lidstvo samo. Kult hrdiny, ktery platil ve starovéku je ndm dnes natolik vzdaleny,
ze vyzadujeme vlastni modifikace hrdiny, ktery naSe ocekdvani naplni a v nejlepSim
piipadé 1 prekroci. Jak uz jsme psali, archetyp funguje jako nadoba. Mizeme si jej
predstavit jako nadobu, kterda vznikd na hrncifském kruhu. Nasi zkuSenosti se svétem
neustale tuto nddobu rozsifujeme, mizeme meénit jeji tvar, mizeme zdobit jeji stény, ale
dno ziistava vzdy stejné.

Pravé promény této pomyslné nadoby, jsou predmétem této prace. V nékolika
nasledujicich kapitolach popiSeme specifika, tykajici se hrdinti britské fantasy literatury.
Na zéklad¢ tohoto rozboru se Vv zavéru prace pokusime nabidnout prehled zvlastnosti,

které moderni hrdina britské fantasy obecné splnuje.

3.1 Puavod hrdiny

Mezi mytickym hrdinou a hrdinou dneska se zd4 byt hlavni rozdil v ptivodu.'®
Jednou z podminek, které Carl G. Jung mytickému archetypu hrdiny pfisoudil, je
alespoii ¢astecny bozsky ptiivod. Zamétime-li se naptiklad na feckou mytologii, zjistime,
ze hrdiny jsou velmi zfidka obycejni potomci smrtelnikd. Vzpomenime na Achillea,
Hérakla, Persea, nebo Thésea. Pokud vsak hrdina postradd bozsky pivod, je zpravidla
potomkem krale. Za kralovské syny jmenujme I&sona, Oidipa ¢i Agamemnona. Ttetim,
avSak nejméné castym hrdinou je syn clovéka, ktery vSak vynika nad ostatni, bud'to
svou zrucnosti (Daidalos a jeho syn Ikaros), poptipadé je sam hrdinou (Laertes a jeho
syn Odysseus). Z novodobych hrdini Jungovu ,,boZzskou* podminku spliiuje snad jen

dvandctilety syn Poseidona Percy Jackson.™

Potomky kralt zajistil pokracovani
Jungovy tradice predevSim J.R.R. Tolkien svym Pdnem prstenii — hrdinnymi potomky
krald jsou jak clovék Aragorn, tak elf Legolas. Pozornost si zaslouzi také dcera
Rohanského krale Eomunda Eowyn a dcera krale elfi Arwen, které se objevuji jako
jedny z prvnich hrdinek-zen v zanru hrdinské fantasy.

Pro soucasnou fantasy literaturu vSak neptedstavuje idedlni moZnost ani tfeti
varianta, tedy hrdina, jehoz rodi¢e vynikali v urcité¢ oblasti. To, co hrdina zdédil po

rodicich, jsou v nékterych piipadech neobvyklé schopnosti, zpravidla pak mravni sila,

poptipadé nékteré aspekty osobnosti, které jej do jisté miry predurcuji k vyjimeénym

18 Tato odli$nost se viak netyka jen hrdint, ale také padouch.
' Hrdina série knih amerického spisovatele Ricka Riordana znama pod nazvem Percy Jackson
a Olympane.
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¢inim. Soucasny hrdina, a ve fantasy zvlast, ma o svém ptivodu cCasto omezené ¢i
zkreslené informace. To se tyka predevsim détskych, poptipadé dospivajicich hrdint:
Harry Potter, vyristajici u neurotickych a nesnasenlivych manzeli Dursleyovych, se
pravdu o smrti svych rodict dozvidé az v jedendcti letech. Z bradavickych studentii neni
jedinym, kdo vyrtstd bez rodi¢l. Nevilla Longbottoma vychovévala babic¢ka poté, co
jeho rodice v dusledku muceni Smrtijedy ztratili védomi o tom, kdo jsou. Tristran
Thorn, hrdina roménu Hveézdny prach Neila Gaimana, zjistuje pravdu o tom, kdo byla
jeho matka, az po té, co se vydava na cestu za spadlou hvézdou. Stejné tak se v pribéhu
dobrodruzstvi dozvida pravdu o svych, udajné mrtvych, rodi¢ich i Lyra Belacqua,
dvanactileta hrdinka Pullmanovy trilogie Jeho temné esence. Pravé hledani ptivodu
byva velmi casto soucdsti, méné¢ pak pficinou, cesty détského hrdiny. Ale abychom
otazku ptivodu probrali dikladné, nemuzeme se omezit pouze na hrdiny-sirotky. Petr,
Zuzana, Edmund a Lucinka - sourozenci Pevensiovi, jsou svou matkou poslani na
venkov, daleko od nebezpeci bombardovaného Londyna. Jejich otec slouzi v armadeé,
matka zistdva v Londyné a novi opatrovnici se o déti ptili§ nezajimaji.

U dospélych hrdini funguji vazby s rodi¢i na velmi podobném principu. Zuzana
Stohelitskd — hrdinka nékolika Prattchetovych knih, spliiuje jako jedna z mala
soucasnych hrdinek Jungovu kategorii bozského, v tomto piipadé také kralovského
ptvodu mytického hrdiny. I v pfipad¢ této postavy vSak Jungova podminka dostava jisté
rezervy. Zuzana je dcerou Ysabell a Morta, ktefi se stali vévody ze Sto Helit. OvSem
stali se jimi aZ po té, co se rozhodli zfici se svych roli — Mort tlohy u¢ednika u Smrté,
Ysabell pozice Smrtovy dcery.20 Zuzana je tedy Smrtovou adoptivni vnuckou, coz ji
zajiStuje moznost manipulovat s ¢asem, nebo prochazet zdmi. Nesmime zapominat, Ze
Pratchettiiv ZeméploSsky svét funguje jinak, coZz se tykd i dédi€nosti. Zuzana je tedy
zvlastnim piipadem; Nejen, Ze je dcerou vladct, ale je také soucasné svym zpiisobem
vnuCkou boha. Jako jedind z naSeho ,,vzorku* hrdint tedy spliiuje zakladni Jungovo
kritérium. Soucasné se vSak ptiblizuje jiz vySe zminénym fantasy hrdintim. Stejné jako
oni vyristala bez rodici, ktefi zemfeli kratce po té, co ji poslali do internatni Skoly, aby
nebyla vystavena vlivu svého dédecka — Smrté. O svém skute¢ném plivodu i o existenci
dédecka, jehoz schopnosti zdédila, se dozvida az v dospivani, ve chvili, kdy je nutné,

aby Smrtovu praci prevzala.

2 Smrt je jedna z nejpopularn&jSich postav Zeméplochy. Sam sebe v nékolika knihach
charakterizuje jako antropomorfni personifikaci. Vyznacuje se nejen pirevadénim dusi na druhy
bieh, ale také upfimnym az védeckym zajmem o lidské Zivoty a jejich fungovani. Také z toho
davodu adoptoval Sestnactiletou Ysabell a po tficeti letech vzal do uceni Morta.
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Velmi podobny je i plivod dalsiho Pratchettova hrdiny Kartoky Rudykopalssona.
Byt v zadné z knih, ve kterych desétnik, pozdé&ji kapitan, Karotka vystupuje, nejsou
domnénky o jeho skute¢ném piivodu vypravéem potvrzeny, Ctenar si je na zakladé
mytické zkuSenosti naprosto jisty Karotkovym kralovskym ptivodem. Pratchett vyuziva
zaklad, ktery myty nabizeji opravdu hojné. Pravé existence Karotky — dvoumetrového
trpaslika — je toho diikazem. Karotka Rudykopalsson byl vychovéan trpasliky poté, co jej
nasli v lesich. Jako jediny pfezil piepadeni, pfi némz zahynuli jeho rodi¢e se svou
druzinou. Jediné, co trpaslici zachranili, byl zivot malého Karotky a mec, ktery, oproti
ocekavani, nem¢l zaddné magické vlastnosti. Pravé me¢ ve spojeni s matefskym
znaménkem ve tvaru korunky, které Karotka ma, jsou tim, co ukazuje na jeho skute¢ny
puvod, pfestoze on sam sebe povazuje za trpaslika a o trin nijak neusiluje. Ankh-
Morporku dal vladne Patricij, ptfestoze celé mésto vi, ze v Méstské hlidce slouzi
potomek kralovského rodu. ,, ‘/...Jkazdej ma kapitana Karotku rad a — no, po mésté se
vyklada, ze on je vilastné pravoplatenj dédic trinu, sire. *

‘Na to ovSem neexistuje Zadny diikaz, serzante.

To ja tezko posoudim, sire. O tom nic nevim. Nevim, jaky by to musel byt
ditkaz, * odpovédel serzant s ndaznakem vzdoru. ‘Ale ma ten svij mec¢ a matersky
znaminko v podobé krdlovsky koruny a no... Prosté kazdej vi, Ze je kral. A ma to svy
krisma. *

Charisma, pomyslel si Elanius. O ano.“4

Velmi podobny je i osud Tolkienova hrdiny Aragorna, ktery pochazi
z kralovského rodu a je pfimym potomkem Isildura.?? Je tedy pravoplatnym kralem
Gondorské fiSe, podléhajici témét po celych 1000 let vlad€ spravci. Stejné jako
zminovany Karotka, zdédil i Aragorn mec, byt jsou to, alespont na pocatku, pouze
ulomky Narsilu — mece, ktery premohl Saurona. Jako dal§i upominku na kralovsky
puvod nosi prsten, ktery patfil jednomu z jeho pfedkd a mél byt zarukou, ze v ptipadé
nebezpeci, pfijdou krali Gondoru na pomoc elfové. To, ¢im se v§ak Aragorn od Karotky
li$i, je samotné dosednuti na trin. Po porazeni Saurona se Aragorn ujima vlady nad
Gondorem a vraci tak trin do rukou pravoplatné kralovské linie. Pfi samotné
korunovaci Aragorn odkazuje ke svému puvodu, kdyz zopakuje slova, ktera pronesl

zakladatel Gondoru, poté, co priplul ke bfehim Stfedozem¢: ,,Tehdy vzal Aragorn

2L Pratchett 2007: 97
% Isildur byl jeden ze zakladatel Gondorské Fide. V bitvé se Sauronem pravé on ulomkem
otcova mece utal Sauronovi prst i S Prstenem moci a zpusobil tak Saurontiv pad.
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korunu, pozvedl ji a tekl: ‘Et Edrello Endorenna utilien. Sinome maruvan ar Hildinyar
tenn' Ambar-metta! ‘
To byla slova, jez vyrkl Elendil, kdyz byl vynesen z More na kridlech vétru: Z Velkého
more prichazim do Stredozemé. Zde budu bydlit ja a mi dédicové do skonani svéta.“?

U hrdinG Stfedozemé jeSté na okamzik zlstaneme. Postava Froda Pytlika jen
dokresluje vySe popsanou praxi. Frodo je, stejné jako vétSina zminovanych hrdint,
sirotek. Rodi¢e se utopili viece a Frodo se tak dostal nejprve do opatrovnictvi

matcinych ptibuznych a pozdéji se piestéhoval ke svému Stryci Bilbu Pytlikovi.

3.1.1 Hrdina a rodicovsky odkaz

Jak jsme se v piedchozich odstavcich snazili ukazat, fantasy a zvlasté ta britska
je plna ositelych, ¢i jinak ,,neuplnych® hrdint. Divodi mize byt hned nékolik. Jako
nejpravdépodobnéjsi se zda, a to se tyka v prvni fad¢é détskych hrdind, vice moznosti,
jak hrdinu vtdhnout do déni. U détskych hrdinli bez rodi¢h se v prvni fadé objevuje
motiv sebeurcovani. Hrdina hleda sebe sama, a to pravé skrze svij piivod, o kterém se
kone¢né dozvédél pravdu. Hrdinstvi, je pak vysledkem snahy navézat na odkaz rodicu,
vyrovnat se jejich odvaze ¢i sile. Tak tomu je pfedev§im u Harryho Pottera.

Harry se dozvidd, Ze jeho rodi¢e byli ¢leny Fénixova radu — spoleCenstvi
kouzelniki, kteti se podileli na boji proti Voldemortovi a jeho pfivriencﬁm.24 O obou se
jejich pratelé zminuji jako o moralnich lidech, o jeho matce jeden z profesortt hovoii
jako o ,,jedné z nejchytiejSich divek, jaké kdy uil“® Samotného Harryho velmi casto
upozoriiuji 1 na fyzickou podobnost predevsim s otcem, ktery je pro ngj idealizovanym
vzorem: ,,Harry se na néj beze slova podival. Kriklan prejel vybledlyma oc¢ima po jeho
Jizvé a tentokrat si prohlédl i cely Harryho oblicej.

‘Naramné se podobds otci.

Jo, to lidi Fikaji, * pritakal Harry.

‘AZ na ty oci. Ty mas -*

‘Po matce, jo. “*®
Harryho touha po vyrovnani se rodi¢im ho neomylné vede k jednani v zdjmu dobra.

Harry ma uZz na pocatku v sobé zakotfenénou pomérné jasnou piedstavu o tom, co je a co

2 Tolkien 1992: 216 - 217
2 Rowlingova 2004: 79-95
% Rowlingova 2005: 63

% Tamtéz.
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neni dobré. Jeho mravni kvality jsou vSak neustdle brouseny jeho konfrontaci
s odkazem rodi¢l. Harry je pfesvédceny o naprosté neomylnosti a dokonalosti rodict.
Jakozto sirotek, ktery o rodice piisel v utlém veku, si o nich vytvoiil glorifikovanou
predstavu. Kdyz se po letech ,,uctivani“ odkazu rodi¢ii dozvi o otcovych pubertalnich
vystrelcich, otfese to jeho svétem. Predstava dokonalosti se tvaii v tvar dikaziim na
okamzik rozpada, byt se nakonec opét vraci do stejné roviny a otec je stale hlavnim
vzorem. Zajimavé je, ze predstava matky zlstdva nezménéna prakticky po celé Harryho
dospivani. Vzhlizeni k odkazu rodict je pro Harryho jednim z hnacich motorti. Tato
,rodicovska linka“, ktera se tdhne celym piibéhem, se uzavira az v Uplném zavéru
série, kdy jsou cCtenaifim predstaveni Harryho potomci. Dva znich nesou jména
Harryho rodica.

S odkazem predkll zcela jiného druhu se setkdvame v knihach Terryho
Pratchetta. Kapitan Samuel Elanius, velitel Méstské hlidky, je potomkem Elania,
prezdivaného Kamenna tvar, ktery neblaze proslul, kdyz zabil tyranského krale.
Obyvatelé¢ Ankh-Morporku vnimaji Sama Elania v prvni fad¢ jako potomka kralovraha.
Elanius po svém dédeckovi kromé tohoto nepfili§ populdrniho odkazu, zdédil mimo jiné
1 hluboce zakotenéné moralni zasady a predpoklady k policejni praci. Nutno dodat, ze
Elanius jako jeden z mala Ankh-Morporcanti nenavidi piedstavu vladce, kterého urcuje
pouze pivod, a vdasledku toho ¢in svého predka, casto vefejné, schvaluje:
»l -] ‘Elanius Kamenna tvar alias Netrp nespravedinost. Vas predek. Velitel Méstské
hlidky kolem 1688. A krdlovrah. Zavrazdil posledniho ankh-morporského krale, jak vi
kazdy zacek ve treti tride.

[...] TakK nebo tak, vas rodinny erb byl, jak my v heraldice rikame Excretus Est
Ex Altitudine. Tedy abychom tak 7ekli Depositatum De Latrina. Znicen. Zavrhnut.
Znecten tak, Ze ho nelze obnovit. Pozemky zabaveny, dum strhnut, stranka vytrZend
Z dejepisu. [...]

‘Takze tim se mi snaZite naznacit, Ze nemiizu mit sviij erb? ‘

To je ono. Cha. Cha.*

‘Protoze miij predek zabil —* Eldanius se odmlcel. ‘Ne, to nebyla ani poprava!‘
rekl. ‘Popravit mizete lidskou bytost. Zvire porazite.

‘Byl to kral, “ upozornil Drak opatrné.

‘0, ano. A ukdzalo se, Ze dole v hladomorndch mél stroje na -*
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‘Veliteli, * prerusil ho upir a pozvedl ruku, ‘obdavdam se, zZe mi nerozumite. At byl
Jjinak cokoliv, byl to prece jen a predevsim kral. Vite, koruna neni jako policejni helma,
cha-cha. I kdyz ji sundate, je porad na hlave. *

‘No, Kamenna tvar mu ji sundal pofddné.“‘27

Elanius pasobi v fadach modernich hrdinti fantasy pon¢kud nepatfi¢né. Byt se
stejné jako vétSina ostatnich hrdinti drzi odkazu svého piedka, je tento odkaz vniman
negativné. Zatimco Harrymu jsou jeho rodi¢e prezentovani jako hrdinni bojovnici se
zlem, kteti padli, aby ho ochranili, Elanius Kamenna tvar je vSeobecné vniman jako
zaporna postava ankh-morporskych déjin a podle toho je také pohlizeno na jeho
potomka. Piesto se Elanius vSeobecného postoje nedrzi. Pro oba, jak Sama Elania, tak
Harryho Pottera jsou jeho pfedci vzorem. Jeden vSak k tomu nutné potiebuje ujisténi
spole€enstvi, v némz Zije, druhy svym postojem proti spolecnosti jde a spoléhd se jen na
své moralni citéni. Nutno dodat, ze prvni hrdina je détskou postavou — tedy hrdinou,
ktery nutné vyzaduje urcity vzor, na jehoz odkaz navazuje. Elanius je muz stfedniho

veku, jehoz védomi sebe samého zadny identifika¢ni vzor nevyzaduje.

3.1.2 Sirotci ve fantasy literatuie

Sirotci obecné predstavuji pro literaturu idedlni détskou postavu. Détsky hrdina
bez rodicl je samostatnéj$i, odvaznéjsi. Bez dohledu se sndze nechdva vtahnout do
dobrodruZzstvi. VSichni zmiflovani détsti hrdinové jsou takovymi détmi bez dohledu, at’
uz je to Harry Potter, sourozenci Pevensiovi, nebo Lyra Belacqua. Nutnost odtrzeni
hrdiny od jeho pivodu, je patrna i u dosp€lych hrdind — Frodo by nikdy nevyrazil na
cestu k Hote Osudu, nebyt vlivu a hlavné odkazu jeho stryce Bilba. Zuzana Stohelitska
by se nedozvédéla o svém nadpfirozeném piivodu, kdyby rodice Zili a nadale ji ho tajili.
Pravé zptetrhani a nasledné znovuobjeveni vazeb s vlastni minulosti je pro dneSni
hrdiny fantasy typické a miiZzeme ho nalézt napii¢ vSemi podzanry fantasy.

Zatimco u mytologie hraje plivod hrdiny dilezitou roli, pfedevsim, co se tyka
pomoci z rukou (Casto bozského) rodice, u fantasy stoji, alesponi na pocatku, hrdina
sam. Aby byl ochotny podrobit se zkousSce, vydat se na cestu ¢i se jinak podvolit volani
dobrodruzstvi, nesmi mit, alespoinl z hlediska britské fantasy, pfili§ co opoustét. Carl G.

Jung v podkapitole nazvané Opustenost ditéte pise: ,,'Dité€‘ znamend néco, co dospiva

% Pratchett 2007: 51-52
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k samostatnosti. To se nemize stat bez odlouceni od vlastniho pivodu: opusténost je

v , , . . ° , . 28
tudiz nutnd podminka, nikoliv pouze privodni jev.*

3.2 Hrdinstvi obycejného clovéka

K otazce plvodu se vaze dalsi pomérné zdsadni rozdil mezi mytickym a
fantastickym hrdinou. Mytologie, jak uz bylo nékolikrat feCeno, je plnd polobohii a
kralovskych dédicii, tedy postav, které s béznymi smrtelniky nemaji pfili§ mnoho
spole¢ného. Jsou odvazni, silni, Casto maji nadpfirozené schopnosti — jejich moc, ¢i sila
vSak prameni z jejich pivodu, je jim vrozena a neziskavaji tedy zadnou ze svych
schopnosti druhotné, tim, Ze by si ji zaslouzili svym chovanim.

U modernich fantasy hrdinl je to pravé naopak. Zatimco mytologicti hrdinové
byli pro své vlastnosti obdivovani, dneSni hrdinové jsou na zakladé vlastnosti
identifikovani. Aby byl hrdina pro dnesniho ctenafe zajimavy, musi byt nécim
vyjimec¢ny. Toto kritérium je vSak na rozdil od polobohli mytu omezeno soucasnou
potfebou Ctenafe piiblizovat se postavé. Fantasy tuto moznost identifikace nabizi.”®
Mathias Jung ve své knize Kouzlo sebeuskutecnéni™ pise: ,,Harry Potter je moderni
pohadka. Pohadky stoji pfes vSechny zkousSky a utrapy pii svych hrdinech. Ti jsou Casto
znevyhodnéni, slabi a nedokonali — jako Harry Potter. Pfesn¢ takovi ale maji byt,
abychom se my, ¢tenafi, mohli identifikovat s jejich strachem, ndmahou, neuspéchy 1
uspéchy. Archetypova symbolika svéta pohddek a kouzel se dotyka hlubokych vrstev

< < . 31
naseho podvedoml.“3

MozZnost identifikovat se s hrdinou je pravé tim, co jej ¢ini
na literarnim a Casto i1 filmovém poli nesmrtelnym. Slaby nebo véhajici hrdina, byt
obdafeny nadpfirozenymi schopnostmi, reprezentuje realitu obycejného clovéka.
Soucasny hrdina fantasy prozy, tolik podobny soucasnému cCtenati a tolik vzdaleny
svym mytologickym piedkim, je tim, co zajiStuje oblibu Zanru, hrajicimu na
archetypalni struny zakofenéné v naSem podvédomi. Fantasy, potazmo pohadka, maji tu
moc propojit ddvné hrdiny mytd s nasim soucasnym lidstvim. Pravé hrdina nesouci
mnohdy zoufale nedokonalé lidské vlastnosti do bitvy se zlem je tim, co zajist'uje Zanru

takovou oblibu a je také tim, co pfimé€lo vétSinu jedendctiletych déti po celém svéte

%8 Jung 1999: 248

2 Stejné jako pohadky. Variace na hloupého Honzu byly a jsou stale popularni.
% s podtitulem Harry Potter v nas.

31 Jung 2012: 40-41
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vyhlizet sovu s pozvankou ke studiu v Bradavicich. Obycejnost, ze které hrdinstvi
fantasy postav vzeslo, je tim, co nas s osudy hrdiny spojuje.

Diivod je, alespon jak tvrdi Jung, tieba hledat v détskych predstavach. Dité bere
détstvi jako cekarnu na dobrodruzstvi. Vytvari si scénaf, ve kterém je vyjimecné, byt
momentalné uvéznéné v roding, do které, podle svého piesvédceni, nepatii a nezapada.
To brano do detailu odkazuje k problému hrdinova ptivodu, ktery jsme probrali vyse —
hrdina se musi nejprve vymanit z vazeb, ve kterych az do volani dobrodruzstvi
fungoval. Stejn¢ tak 1 dité, Cekajici na svlij velky kol na zadklad¢ zkuSenosti s
,hrdinskou praxi* uvazuje o sobé¢ jako o jedinci stojicim mimo. Tyto détské predstavy
zivi jiz zminénd blizkost moderniho hrdiny a recipienta. Moderni hrdinové jsou casto
lidé jako my, maji své nedokonalosti, své vystielky, diky kterym jsou ndm bliZsi a jsou
tedy idedlni inspiraci pro vlastni fantazie, v nichZz jsme hrdiny my sami. To je ten
davod, pro¢ jsou déti presvédcené, ze jejich velkd chvile, kdy zachrani svét ¢i splni
zdanlive nesplnitelny ukol, piijde.

,Hrdina z lidu* funguje jako magnet, ke kterému jsou hrdinské fantazie deti*
ptitahovany. Otdzka Kdyz to dokdzal on, tak proc ne ja? se vraci pii kazdé konfrontaci
s takovym hrdinou. Jako identifika¢ni postava nenabizejici ,,moZnost Uniku‘ se pak jevi
hrdina, ktery je Ctenafi pfedstaven ve stejné situaci — touzici po dobrodruzstvi. ,,V
takovych casech pak snil Tristran Thorn podivné provinilé fantasie, zmatené a zvlastni,
o cestach hlubokymi lesy, o zachranovani princezen z paldacu, o rytirich, trollech a
morskych panndch. Kdyz ho prepadly takové nalady, vyklouzl z domu, lehl si do travy a
hledél na hvézdy.“33 Hrdinska past na détské fantazie je nastrazena.

Hrdina nesmi byt hrdinsky ptespfilis. To je, zda se, poselstvi soucasnych
ptibéhli. MlZe byt stateCny, miiZze byt nadany zvlastnimi schopnostmi, ale vzdy musi
zustat lidsky omylny a v konecném diisledku nedokonaly. Hrdina, ktery nedéla chyby,
nema v dnes$nim literdrnim a koneckonctl 1 filmovém svété Sanci na preziti. Moderni
pfibéhy o hrdinech buduji pfedstavu, Ze hrdinou mizZe byt kazdy. Samotné hrdinstvi je
zavislé na pfistupu a ochoté riskovat, ne na vyjimecnosti — pravé to je ,.cejch hrdiny

dnedni doby* a fantasy prozy zvlast.

2 Nutno dodat, Ze asto i dosp&lych. Détské touhy po dobrodruZstvi si s sebou neseme cely
zivot, byt’ je kazdodenni zivot vyrazné utlumuje.
% Gaiman 1998: 48
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3.3 Hrdinou v kazdém véku

Po ptivodu, ktery jsme popsali vyse, se nam nabizi dal§i moznost jak obecné&;ji
popsat ramec, ktery hrdinové v britské fantasy proze napliiuji, a to rozd€leni hrdina
podle véku. Pro fantasy obecné, byt v americkém a koneckoncii i ¢eském prostiedi
Castéji, plati, ze hrdinou neni dité, ale ani dospély. Nejcasteji se jedna o pubertalniho
hrdinu, ktery teprve hledd své misto, a tedy je naprosto idealnim adeptem na
dobrodruznou cestu nejen za vykonanim dulezitého hrdinského ¢inu, ale pfedevsim za
hledanim sebe sama. V americkém kontextu je témét pravidlem, ze hrdina vékovée
odpovida predpokladanému cCtenafi. Britska literatura s timto vzorcem piriliS Casto
nepracuje. U mnoha britskych dél je vSak hrdinova cesta otdzkou mnoha let, détsky
hrdina dospivd, dospély hrdina starne. Z tohoto hlediska je mozné rozdélit britské
hrdiny fantasy do dvou zakladnich kategorii — dospély, ¢i starSi hrdina a détsky a

dospivajici hrdina.

3.3.1 Hrdinové stiredniho véku
,,'NA MUZE SVEHO VEKU SI VEDES SKVELE, “*

Ptestoze co nejvice ,,polidStény* hrdina, jak jsme jej popsali v pfedchozi
kapitole, pfedstavuje s trochou nadsazky zaruku Gspéchu, existuji 1 v hrdinové lidskosti
urcitd omezeni. Tim nejvice patrnym je jeho veék. Je jen malo fantasy ptibéht, v nichZ je
hlavni protagonista dospély lovek.®® Autofi fantasy, predevs§im v americkém prostiedi,
jako by se fidili heslem: ,Nevéf nikomu pies tficet. Zasobuji trh détskymi a
dospivajicimi  hrdiny a nabizeji tak identifikacni vzory pfedevSim pro veékové
odpovidajici publikum.

Dtivody jsou velmi podobné jako u hrdinti-sirotkd. Na jedné strané je to Casta
absence jakychkoli zavazki — hrdina zachraiiuje cely svét, natoz aby byl jesté
zodpovédny za svou rodinu. Na stran€¢ druhé je diivodem také predpokladana
neschopnost dospélého, respektive star§iho hrdiny fyzicky celit zlu. Jako jeden z mala
autort fantasy, ktetfi zvolili jako hlavni protagonisty svych ptibéhli zkuSené muze
sttedniho véku, je Terry Pratchett. Jeho kapitdn Samuel Eldnius se objevuje poprvé
v knize Straze! Straze!, kde je Ctenafi predstaven jako opilecky asi padesatilety velitel
Ankh-morporské méstské hlidky. Nutno dodat, Ze v zatim poslednim pfibéhu s nazvem

Siiupec se Elanius blizi k hranici Sedesati let, presto je vzdy schopen vybidovat se

* Pratchett 2010: 367
% byt ve fantasy ne nutné.
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k pfimo atletickému vykonu. Vypravé¢ vsak nikdy neopomene zdUraznit naro¢nost
uprku ¢i boje: ,,Kles! na kolena. Bolelo ho celé telo. Nebylo to jen v tom, Ze jeho mozek
vypisoval Seky, které telo nedokazalo vybrat. Bylo to horsi. Ted si jeho chodidla
puijcovala penize, kterée nohy nemély, a zadové svalstvo uz hledalo drobné pod
kredencem. Ale poidd jesté za svymi zddy nevidél prondsledovatele.“*® Toto
zobrazovani urcité slabosti je dal§im dilkem, zapadajicim do skladanky obycejného
hrdiny a v Zzadném ptipad¢ neni pouze soucasti piibéhti dospélych hrdini S podobnymi
popisy nasledkt fyzické, poptipad¢ psychické namahy se setkdvame 1 u détskych
postav. Ani tento prvek vSak neni nutné pfitomny ve vSech hrdinskych ptfibézich. To, co
Pratchett u svych dospélych hrdind ochotné zobrazuje, je naopak u néckterych
minimalizovéano, a to pfedev§im u téch hrdind, ktefi stavi na mytologickém zakladu,
popiipadé odkazuji k sttedovékému Zanru hrdinského eposu. Myticky ¢i stfedoveky
hrdina je sice Casto zobrazovan jako smrtelny, vzdy je vSak nadlidsky silny nebo
vytrvaly. Takovym hrdinou je i Tolkieniv Aragorn, ktery, po piepoctu, vékem odpovida
zmitiovanému Elniovi.>” Pravé ve srovnani s Elaniem, se zd4 byt, z dneSniho pohledu,
mnohem blize nezranitelnym komiksovym superhrdinim nez okruhu modernich hrdint
fantasy. Jediné pfiznani slabosti, které¢ho se u Aragorna dockame, se objevuje v podobé
velmi kratkych promluv: ,, ‘Tady se zpdtky neobratim. A prece jsem unaveny. “3# Je
tteba zminit, Ze tyto véty pronese Aragorn po tfidennim béhu pfi stihani skietd.

Britska fantasy ve srovnani s americkou, je, co se tyka v€ku hrdinli, podstatné
mén¢ omezujici. Zatimco tendence poslednich let nahrava v americké fantasy
nactiletym hrdintim, brit§ti autofi tato omezeni svym hrdinskym protagonistim zase tak
¢asto nekladou. V tom je mozné spatfovat diivod, pro¢ se fantasy v Britanii tési takové
oblibé, a to nejen u mladych lidi. Siroka $kala hrdinti jednoduse nabizi fadu moznych
identifikacnich vzori.

V souvislosti se zmiflovanymi star§imi hrdiny, je tfeba podotknout jesté jeden
dulezity fakt. Aragorn a Elanius ptfedstavuji dva poly hrdinstvi ve fantasy, se kterymi se
predev§im v dilech minulého stoleti setkavame. Casto je tomu tak v ramci jednoho

ptibchu. Stejny, lidsky omezovany hrdina, jakym je Elanius, je v Tolkienovych knihach

% Pratchett 2010: 364

% | vtomhle je vSak Aragorn zpohledu dnesnich hrdinti zvlastni. Podle dodatkdi k Panovi
prstent, se dozil 209 let - dlouhovékost pry byla dédictvim po kralovskych predcich. Na cestu
za zni¢enim Prstenu vyrazil v 87. letech, ¢imz se stal jednim z nejstar§ich smrtelnych hrdind
britské fantasy literatury.

* Tolkien 1991: 24
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pfedstavovan Bilbem®® a nasledn& predeviim Frodem. Aragorn pusobi jako protivéha.
Ve spojeni postav Froda a Aragorna ve SpoleCenstvu dochazi k zajimavému protnuti
soucasné potieby ,,nehrdinského* hrdiny, pfedstavované Frodem, a mytologické tradice,
reprezentované nadlidsky zdatnym rytifem Aragornem. Frodo je, alespoii podle
zvyklosti hobiti*®, dosp&lym uz ve chvili, kdy dédi Dno pytle a s nim i Sauroniiv Prsten.
Na cestu k Hote Osudu se vSak vydava az o deset let pozdéji, jako naprosto nezkuseny
hrdina, o to vice pravé ve srovnani s Aragornem, nacelnikem Dunadani, ktery ma za
sebou elfskou bojovou a léCitelskou prupravu a byl hrdinou mnoha bitev. Aragorn
funguje v pfibéhu jako uréitd nahrada za Frodovu nehrdinskost. Podle ptivodniho
Tolkienova zaméru mél byt Aragorn jednim z hobitl, v piipadé€, Ze by se autor skute¢né
drzel ptivodniho planu, pfisla by britskd fantasy literatura o jednu z nejvice hrdinskych
postav a dost mozna by se vysledné dilo netéSilo takové oblibé. Pravé piitomnost

klasické rytifské postavy je tim, co zajistuje dynamiku celého ptibéhu a posouva jeho

A%

3.3.2 Détsky a dospivajici hrdina
Détska postava predstavuje idedlni hlinu pro pomysiné vytvarovani a vypaleni
hrdiny a to pfedevSim v britské fantasy proze, kterou zcela ovladly rozsahlé knizni série,
vV nichz z ditéte vyroste mlady hrdina, protfely mnoha bitvami se zlem. To je také
ditvod, pro¢ jsme v této praci sloucili téma détského a dospivajiciho hrdiny do jedné
kapitoly. Détskych hrdint, kteti neprochdzeji pubertdlni a zaroven hrdinskou
transformaci, je v britské fantasy zoufale malo. Do jisté miry je to zptisobeno samotnou
klasifikaci ptib&ht s détskymi protagonisty, coby pohddek. Pfesto détské postava nutné
nemusi byt faktorem urcujicim zanr. Dokud nezacaly vychazet dalsi dily série o Harrym
Potterovi, byla i kniha Harry Potter a Kamen mudrcii nekompromisné fazena mezi
détskou literaturu. Dokud détsky hrdina nezacne rist pied ctenafovyma ocima, zistava

uz z principu hrdinou uréenym détskému publiku.
Jak jiz bylo nékolikrat feceno, dospivajici hrdina je dnes stfedem fantasy ptib&éht
predevSim v americkém kontextu. Postava na pomezi détského a dospélého hrdiny
V sob¢ snoubi nezkuSenost détstvi a zaroven fyzickou a Casto 1 psychickou odolnost

dospélosti. Hrdina, kterého poznavame jako teenagera, se stdva pro moderni literaturu

% Bilbo Pytlik je hlavni postava knihy Hobit, aneb cesta tam a zase zpdtky, na kterou Pan
prstenti volné navazuje.

% Hobit dosahuje dospélosti pii svych 33. narozeninach.

* Strazci hranic
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cenou postavou. | bez fantastické zapletky je hledani sebe sama, které k tomuto véku
obecn¢ patii, dostatecnym zdkladem pro ctenafovu identifikaci. ,,Byl to nemotorny
cahoun s nadéjnou budoucnosti, sud dynamitu, ktery cekal, az nékdo, nebo néco zapali
roznéthku.“** Tak popisuje Neil Gaiman svého dospivajictho hrdinu Tristrana Thorna.
Dospivajici postava nabizi ¢tenaii moznost sledovat proces utvafeni hrdiny v ,,pfimém
pfenosu‘. Takovy hrdina ma za sebou naivitu détstvi, zarovein mu vSak chybi zkuSenost
dospélosti. Ma v paméti moralni zaklad, ktery mu byl v détském veéku vstipen, avSak
dosud nem¢l moznost jej uplatnit. Pravé konfrontace naucené moralky a redlné¢ho svéta
je pro teorii hrdiny vydatnym tématem.

Neztidka je hrdina zastupcem zla vybizen, aby se pfidal na jeho stranu a snadno
tak ziskal, po ¢em touzi. Mlady a zpravidla 1 détsky hrdina je povaZovan za nejistého ve
svych postojich. Existuje malo padoucht, ktefi by se pod vlivem této domnénky
nepokouseli hrdinu zldkat na svou stranu. Lord Voldemort n¢kolikrat Harrymu
Potterovi slibuje, Ze ptivede K Zivotu jeho rodi¢e, kdyz se Harry podvoli a ptida se
k nému. Bila kralovna slibuje Edmundovi, Ze pokud ptivede své sourozence do Narnie,
stane se jejim nastupcem.*® Pani Coulterové Lyru naldkd na cestu na sever. Pravé
rozhodnuti, jestli se podvoli nebo vytrva, je zlomovym pro mnoho postav v jejich
prerodu v hrdinu a je zésadni pro celou fadu fantasy dél. Détsky hrdina casto, alespon
zpocatku, prili§ nedokédze rozlisit dobré a zl¢. Ve chvili, kdy se zorientuje v bludisti
lidskych charakterti a nastavenych spolecenskych norem, nauci se vidét svét jasnéji, byt
zpocatku ponékud Cernobile. Détsky hrdina ve fantasy je zpravidla schopen rozpoznat
zlo az ve chvili, kdy uz byva pozd¢ — tak je tomu napiiklad pii dal$im setkani Edmunda
s Bilou kralovnou nebo pfi prvnim Lyfin¢ nepodvoleni se vili pani Coulterové. To, co
obéma v dané chvili chybi je ndhled n€koho zvenci. Harry Potter je schopen celit zlu
proto, Zze mu o ném nékdo fekl — maly Harry do prvni konfrontace tvaii v tvaf,
rozeznava zlo na zakladé cizi zkuSenosti, ktera mu byla pfedana. Edmund ani Lyra
takové Stésti neméli a dali se zmast piivétivou maskou predstavitelek zla. To je dalsi
zvlastnost, tykajici se détskych hrdind. Dité potfebuje urcitého dospélého ,.garanta
dobra®, ktery by ho neustale svym vlastnim postojem ujistoval v tom, co je a co neni
spravné. Zaroven ale détsky hrdina vyzaduje, aby tento garant neprosazoval sva vlastni
stanoviska pfili§ autoritativné. ,,Déti vychovava to, ¢im dospély je, a nikoli to, co

povida. Obecné rozsifend vira ve slova je skute¢nd dusevni nemoc, nebot’ povéra tohoto

2 Gaiman: 1998: 48
43 Lewis 1950: 26 - 27
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druhu odvadi cloveéka dal a dal od jeho zadkladi a svadi k nevylécitelné identifikaci
osobnosti s jakymkoli ,,sloganem*, jemuz se momentaln& v&ii.“* Reprezentant dobra je
pifedevsim pro hrdinu-sirotka, kterych je, jak jsme jiz psali, vétSina, Casto nahradni
otcovskou autoritou. Nad mladym hrdinou drzi ochrannou ruku, a piestoze hrdina
V posledni bitvé ¢asto stane sam proti zlu, je v rdmci moznosti od této otcovské postavy
na konec¢ny stiet ptipraven. Takovych ,,garantli dobra“ nalezneme ve fantasy tolik, jako
samotnych hrdini. DéEti osvobozujici Narnii maji radce v podob¢ lva Aslana, Harry
Potter vyrGstd pod ochranou Albuse Brumbala, Lyra Belacqua je neustale stfezena
Romuny, které poslal jeji stryc lord Asriel* a mlady Sam Elanius ziskava nejcenn&jsi
dovednosti pod velenim serzanta Kyly.*® Nutnost postavy, kterd objasiiuje hrdinovi
rozlozeni sil a ddva mu rady, magické predméty, ¢i uzite¢né dovednosti, je patrna také
v mytech a je jednim z archetypl objevujicich se v fadé mytickych vypravéni z celého
svéta. Tato postava ochranitele, v mytech pak castéji radce, je vzdy stars$i nez hrdina. To
poukazuje k reprezentaci moudrosti stafi a zkuSenosti, nabiranych s vékem. Mohli
bychom se ptat, pro¢ je tedy Cast&jSim hrdinskym subjektem nezkusené a mnohdy
bezbranné dité, namisto moudrého a svétu rozuméjiciho rddce. Odpoveéd’ nabizi opét
Jungliv popis archetypil. ,,Podstatnym aspektem motivu ditéte, je jeho budoucnostni
charakter, zaméteni do budoucna. Dité€ je potencidlni budoucnost.“*’ Jak uz bylo feceno,
a jak zaroven dokladaji Jungova slova, jednim ze znaki archetypu je jeho symbolicky
vyznam. Détsky hrdina ptredstavuje nadé€ji na budoucnost, ktera je zlem ohroZovana.
Predstavuje prerod a slibuje zménu. Dité v roli hrdiny, na kterém zavisi osud svéta,
hraje, aniz bychom si to uvédomovali, na primitivni nevédomé piedstavy v naSem
podvédomi. Détsky hrdina funguje jako spinac, diky kterému se propoji nase védoma
stranka, bazici po identifikaci s hrdinou, ktery je slaby jako my sami, s nevédomou
strankou vnimajici hrdinu v kone¢ném symbolickém vyznamu, ktery je mu ptisouzen.

U Jungova archetypu détského hrdiny jeSté na okamzik zlstaneme, a to ve
spojitosti s ,,nepfemozitelnosti ditste.“*® Co dé&la z déti idealni tasto k upeceni hrdiny?

Z naSeho reédlného zivota jsme ptrece schopni pomérné brzy rozpoznat, ze détsky vek je

# Jung 1999: 256

** S trochou ironie se z nahradni otcovské autority v podobé lorda Asriela stava prava otcovska
autorita, kdyz se ukaze, ze neni Lyfinym strycem, ale otcem.

% Kniha s nazvem Nocni hlidka — Pratchett 2007. | v tomto piipadé je viak otcovska postava
n¢kym jinym, nez za koho se vydava. Za jménem Jana Kyly se skryvd sam Elanius, ktery se
propadl nazpét ¢asem, aby rozhybal revoluci a udélal ze svého mladého ja ,,dobrého policajta.*
7 Jung 1999: 243

*8 Jung 1999: 250
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V pocatku naprosto bezmocnou, pozdé¢ji stdle pomérné hodné zranitelnou, etapou
lidského zivota. Takto se jevi détstvi pfi pohledu ,,zvenc¢i.” Abychom o ditéti uvazovali
jako o bezmocném, nesamostatném a zranitelném tvoru, musime nejprve dospét a
»Zzapomenout™ jaké je byt ditétem. V jedné z predchozich kapitol jsme psali o détskych
fantasiich, pramenicich z piesvédceni déti, Ze mezi nimi a jejich hrdinou neni zadny
rozdil. Dité¢ v zddném piipad€é nevnima své détstvi jako omezeni, pravé naopak. Oproti
dospélym je schopné uvédomovat si své schopnosti i moznost byt takovym, jako je jeho
hrdina. Zatimco dospélost ndm vzala détskou schopnost nevidét mezi sebou a hrdinou
zadny rozdil, nase kolektivni nevedomi, dikybohu, na tuto skutecnost nezapomina.
Archetyp ditéte je spojen nejen s nad¢ji, ale také s neuvétitelnou moci, kterou Jung
pfisuzuje zrozeni ditéte z ,hlubin lidské povahy, ¢i spiSe samotné zivé piirody.
Zosobnuje zivotni sily pfesahujici omezeny rozsah védomi, cesty a moznosti, o nichz
védomi pii své jednostrannosti nic nevi, a celost, kterd zahrnuje hlubiny pfirody.
Predstavuje tu nejsilngjsi a nepotlacitelnou touhu kazdé bytosti, totiz touhu uskutec¢nit

se «49

Pravé touha po sebeuskutecnéni, je podle Junga tim, co Cini détského hrdinu
schopnym podivuhodnych ¢ind, ale pfedevsim, nepfemozitelnym.

Povahu ditéte v roli fantasy hrdiny beze zbytku shrnuji Jungova slova: ,,*Dité* je
to, co je opuSténo a vyddno napospas a zarovenn bozsky mocné; nepatrny, pochybny

zacatek a triumfalni konec.*>°

3.4 Hrdina jiné rasy

Zatim jsme popsali specifika tykajici se plvodu 1 reprezentace dospélého a
détského hrdiny, avSak zdanlivé jsme vynechali podobu hrdiny, které je predevsim ve
fantasy hojné vyuzivand, a tou je hrdina jiné rasy. Hrdinstvi neni zavislé na lidstvi.
Nebyt ¢lovékem neni ve svété fantasy nijak vyrazné omezujici, byt toto tvrzeni muze
byt sporné a my se k nému vratime v jedné z nésledujicich kapitol.

Vyse jsme zminili, Ze moderni hrdina ma své vystielky. Takovym vystielkem se
muiize zdat i vI&i soucast, kterou v sob& nosi serzantka Ankh-Morporské hlidky Angua.>
Ptes svlij vlkodlaci piivod, a velmi Casto pravé diky nému, je nepostradatelnou soucasti
hlidky, a to predevSim kvili vybornému ¢ichu. PfestoZze Anguino polovicni lidstvi

pfinasi fadu omezeni, jeji vI¢i Cast zajiStuje nadpfirozeny prvek, ktery jsme popsali

% Jung 1999: 251

%0 Jung 1999: 261

' Poprvé se objevuje ve 14. knize nazvané Muzi ve zbrani z Pratchettovy série Uzasnd
Zeméplocha.
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vyse. Tak jako mytickym hrdintim, jsou i ji nadlidské (v tomto piipadé nelidské)
schopnosti vrozeny.”® Anguina osobnost se viak neproméfiuje spoleéné s jejim t&lem.
V tom je tieba spatiovat zajimavé propojeni, které z této skuteCnosti prameni. Angua
Vv lidské podob¢ disponuje vyjimecnym sluchem a ¢ichem a dokéze reagovat rychleji
nez lidé. Ve vI¢i podobé, kdy se zminéné kvality jesté znasobuji, je pak schopna dal
logicky uvazovat, a co vic, uchovava si i svou ironickou stranku. To hlavni, co vSak
zustava pritomné v obou podobach, je schopnost nepodvolit se pln¢ ani lidské, ale
hlavné vI¢i pfirozenosti. ,,Neustdle si rikala, Ze ma vsechno pod kontrolou, a svym
zpiisobem opravdu méla. Toulala se nocnim méstem a — dobra, bylo tu sem tam néjaké
to zabéhlé kure -, ale vzdycky si pamatovala, kde tu noc byla, a vracela se tam rano, aby
vstrcéila pode dvere néjakou tu penci. [...] Byla to Anguina mysl, co se toulalo po
nocich, ne mysl néjakého vikodlaka. Tim si byla docela jista. Vlkodlak by se nespokojil
jen s kuraty. Ani zdaleka ne.

Otrdsla se.

Koho se to snazZila oklamat? Bylo snadné byt ve dne vegetarianem. Ubranit se
tomu, aby se nestala v noci humanitarianem, bylo na tom vsem to nejtézvii.“53 Angua
pochéazi z mocného vlkodlaciho rodu, ktery ,,cti tradice®. Zatimco pro Anguiny rodice,
piedevsim pak pro bratra, piedstavuje vlkodlaci identita poklad, pro Anguu je spiSe
velkym omezenim, a to pfedev§im proto, Ze odmitd napliiovat obecnou piedstavu
krutosti jeji rasy, kterou, nutno dodat, ostatni vlkodlaci velmi ochotné¢ svymi ¢iny
buduji. V Pratchettové svété jsou vlkodlaci vniméani jako smrtelné nebezpeéni
pfisluSnici rasy, které se diky spojeni lidského intelektu a vi¢ich fyzickych kvalit neda
utéct. Angua se odmitd podilet na napliovani tohoto piesvédceni a rozhoduje se opustit
klan a vyuZit své schopnosti uZite¢néji, coby pfislusnik Méstské hlidky. PfestoZe neni
zcela schopnd umlcet vlkodlaéi krvelacnost, piesto si jeji pfitomnost uvédomuje a
v disledku toho ji dokdze omezovat: ,,'‘My nejsme prijemny narod, Karotko. Vsichni

. LAAN{ 54
jsme dost hrozni.“

Pravé uvédomeéni si pfitomnosti vlastni temné stranky a jeji
nasledné vyuziti ve prospéch dobra je tim, co fadi Anguu mezi hrdinské postavy

fantasy.

%2 \/ Pratchettové univerzu se vlkodlakem nestava pokousany &lovék, jako je tomu naptiklad u
Remuse Lupina v Harrym Potterovi. Na ZeméploSe se vlkodlaci rodi. Jsou tedy vysledkem
genetického odkazu, nikoli napadeni.

> Pratchett 2007: 76-77

* Pratchett 2010: 214
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Vlkodlaci se u autorii fantasy piibéht netési pfilis velké oblibé, coby zastanci
dobra. V Britské literatufe je jednim z mala kladné vystupujicich vlkodlakti Remus
Lupin, jeden z profesori v Bradavicich. Jeho temna stranka je vSak na rozdil od Angui
nevédoma a vystupuje na povrch pfi kazdém uplinku, aniz by ji byl Lupin schopen
kontrolovat. Miize se tedy zdat, ze Remus Lupin nema na vybér, tak jako je tomu u
Angui, nicméné opak je pravdou. To odhaluje Lupinova protivaha — vlkodlak Fenrir
Sedohibet, ktery ma na svédomi Lupinovu pfeménu,55 se poddal své vI¢i soucasti, na
kterou byl patfi¢né hrdy a piidal se na stranu zla. To jen doklada jiz n€kolikrat zminény
fakt, ze hrdinstvi, poptipad¢ alesponn ptiklonéni se na stranu dobra, je u postav ve
fantasy, a koneckoncti v celé popularni kultufe, vzdy otdzkou hrdinovi volby.

Patrné nejvice populdrni hrdina ne-lidského plvodu je hobit Frodo. Hobiti
obecné jsou popisovani jako: ,mali lidickové dosahujici asi tak polovicky naseho
vzristu a mensi nez bradati trpaslici. Hobitové Zadné vousy nemaji. Je na nich pramalo
kouzelného nebo vitbec nic, leda to obycejné umeni, se kterym dokazou rychle a tise
zmizet, kdyz se himotné blizi takova velka neohraband osoba jako vy a ja a dupe pri tom
jako stado slonii, takZe nas hobiti slysi na mili daleko. Maji sklon k obtloustlym
briskum, oblékaji se do pestrych barev (hlavné do zelené a zZluté),; nenosi zZadnou obuv,
ponévadz jim na chodidlech od prirody roste husta a hiejiva hnéda srst, podobna jejich
srsti na hlavach (jenze na hlavach je kudrnata); maji dlouhé, obratné hnédé prsty na
rukou, dobromysiné obliceje a sméji se hlubokym hlaholivym smichem (zvlast po obéde,
ktery si dopravaji dvakrat denné, kdyz se jim to poa’al’l).“56 Tato ukazka ndm odhaluje
neobycejnou funkci hobitich hrdin v Tolkienové dile. Zatimco lidé jsou zde
zobrazovani podle mytického vzoru,”’ hobiti jsou prototypem tolik Zadanych slabych
hrdinti dne$ni doby. Na zdklad¢ jejich popisu si lze jen téZko pfedstavit, Ze by se
néktery z piislusnikd této rasy nechal pfemluvit k dobrodruzné vyprav€. A piece se
Bilbo pftipojil k trpasli¢i druziné a prokéazal neobycejnou odvahu, kterou od n¢j zadny
z odhodlanych a houzevnatych trpasliki neoc¢ekéaval. Stejn¢ tak se Frodo nabidl, Ze
odnese Prsten do Mordoru a znici jej, a co vic, dalsi tfi hobiti se k jeho sebevrazedné
cesté pripojili. Hobiti cesty za dobrodruzstvim nejsou ni¢im jinym, nez tolikrat
zminénou odpovédi na volani soucasného ¢loveéka po zdanlive slabém a bezvyznamném

hrdinovi. Piestoze Tolkien sam vlozil Prsten do rukou tak slabého tvora, nedokazal jej

% Ve svét& HP je mozné proménit se ve vlkodlaka po jeho kousnuti. Sedohtbet se po sporu
s Lupinovym otcem pomstil tim, Ze Remuse pokousal.
*® Tolkien 2005: 12

>’ Tolkienovi lidé jsou aZ na drobné vyjimky zobrazovani jako p¥islusnici hrdé a odvazné rasy.
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zavést do nebezpeci, aniz by mu jako privodce nedal mytického hrdinu v Aragornovée
masce. Pan prstenii predstavuje nabourani mytického stereotypu, po kterém moderni
Ctenaf, zda se, tolik bazi. Prestoze silni 1idSti hrdinové - a neni to jenom Aragorn,
vzpomenme na Rohanské jezdce, bojuji v bitvach se zlem, je to hobit Frodo a svym
zptisobem i Sam,”® kdo skoncuje se Sauronem a jeho rozpinajici se H$i. V bitvé na
Pellenorskych polich hobit Smisek pomuze znicit krale Nazgﬁlﬁ,59 VvV tomtéz okamziku
jeho bratranec Pipin zachrafiuje spravcova syna Faramira pied upalenim.®® Hobiti tedy
v rozhodujici chvili vzdy naleznou odvahu a zachovaji se hrdinsky, a to i piesto, Ze si
nikdy nejsou jisti svou schopnosti postavit se krutému a podstatné vétSimu nepfiteli. Na
rozdil od bojovniki, jakym je Aragorn a konec koncii i Gandalf, jsou vzdy vydéseni
k smrti, ale piesto dokazou strach piekonat, coZz je mnohdy i pro né samotné
ptekvapenim. Predev§im vSak je ptekvapeno jejich okoli. Hobiti jsou lidmi, potazmo
elfy, velmi Casto zaménovani za déti. Stejné jako détsti hrdinové, klamou i hobiti télem.
Tak jako déti, jsou zdanlivé bezbranni a zda se, ze zlo nemohou ohrozit, coz se v zavéru
ukéze jako fataln€ chybnd domnénka. V Pdnovi prsteni jsou hobiti pro svllj maly vzrist
¢asto podceiiovani, a to nejen lidmi, ¢i neptateli, ale ptedev§im sebou samymi. Pipin se
ohrazuje, kdyz ho Gandalf predstavi jako ,,chrabrého muze“.®* Jak uz jsme fekli, hobiti
ve fantasy funguji na stejném principu jako déti, pfesto je tu patrny hlavni rozdil.
Hobiti, byt vzristem mali, jsou dospéli, coZ s sebou nese i podstatné vétsi miru
pochybnosti o sobé samém, nez s jakou se setkdvame u détskych hrdini. Hobiti sami
sebe vnimaji jako ptili§ malé pro hrdinské Ciny, a tohoto pfesvéd€eni se drzi i po té, co
je jejich hrdinstvim zlo pfemozeno.

Zvlastni kategorii jsou zvifeci hrdinové. Piestoze zvifata Castéji figuruji ve
fantasy v roli hrdinova privodce, je i mezi nimi mozné najit hrdiny. Patrné nejjasnéjsim
ptikladem je Iorek Byrnison, ledni medvéd, ktery ptisahd vérnost protagonistce knihy
Zlaty kompas.62 lorek v mnohém spliluje vySe popsanou charakteristiku moderniho (a
v mnohém také mytického) hrdiny. Ledni medvédi jsou v sérii knih s nazvem Jeho

temné esence rovni lidem. Obyvaji zemi zvanou Svalbard a udrzuji mezi sebou jasnou

* Samvéd Kiepelka, piivodné Frodiv zahradnik, ktery oproti otekavani prokazal nejen
neuvéfitelnou odvahu, ale predevsim oddanost. Pravé Sam je tim, kdo zajistil, aby Frodo k Hote
osudu dosel.

> Pivodné kralové, ktefi viak podlehli a piijali od Saurona prsteny moci, ¢imZ se stali
prstenovymi ptizraky.

* Tolkien 1992: 109-115

* Tolkien 1992: 14-15

® Pullman 2007
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hierarchii. Iorek Byrnison mé¢l v této hierarchii jasné misto, o které vSak pii souboji
ptiSel a musel Svalbard opustit. Ve chvili, kdy jej Lyra Belacqua nachézi, pracuje ve
stanici psich spiezeni a nechava si platit alkoholem. lorek v mnohém ptedstavuje
ztélesnéni mytického odkazu — v prvni fad¢ je to pravoplatny vladce Svalbardu, ktery
vSak po ndsilné smrti otce prohral v souboji, ¢imz byl sesazen a jak uz bylo fec¢eno, také
vyhostén. Vyse jsme psali o predmétech, pfipominajicich hrdiniv kralovsky ptvod,
vétsinou se jednd o mec nékterého ze slavnych predkt. V pfipad¢é lorka Byrnisona je
pro jeho sebeurceni diilezité brnéni. ,, ‘Trcim tady a piju koralku proto, Ze mi mistni vzali
brneni. Bez néj sice muzu lovit tulené, ale nemiizu valcit, a ja jsem medvedi krysnik.
Vilka je more, v nemz plavu, i vzduch, ktery dychdm. “®® Pravé brnéni je tim, co lorek
musi vlastnit, aby se mohl pokusit usednout na triin, ktery mu naleZi. Stejné tak dulezity
byl pro Aragorna Isilduriv me€. Ve chvili, kdy Iorek diky Lyfe dostane své brnéni zpét,
vraci se také jeho skute¢na identita. V paralele s Aragornem je to totéz, jako kdyz pred
bitvou Aragorn dostava znovu skuty Isildurtv mec. Iorek ma tedy predmét, diky
kterému bude schopen vybojovat zpatky svij trin. I pfesto, Ze se mu to podafi a stane se
kralem medvédl, dostoji vSak svému slibu a dal pokracuje s Lyrou na sever. Totéz
vidime 1 u Aragorna. Do posledni bitvy vyrdzi se znakem Gondoru na prsou. Piestoze
dosud nebyl korunovany, je piijat jako kral. Misto toho, aby se ujal trinu, ktery mu
nalezi, vSak zamé&stna Sauronovu armadu a zajisti tak Frodovi volnou cestu k Hote
osudu. Ve spojeni lorka Byrnisona a Aragorna je patrny stejny myticky zaklad, pfestoZe
kazdy patii k jiné rase. Predesly kratky rozbor postavy hrdinného medvéda tedy
dokazuje, Ze hrdinstvi a pfedevSim archetyp hrdiny je ve fantasy literatufe mozné

uplatiovat v celé fad€ podob.

3.5 Predurceni, véstby, proroctvi

Nedilnou soucasti soucasnych hrdinskych ptibéhtu je také aspekt osudovosti.
Hrdina je jesté predtim, nez se vibec vyda za zachranou svéta, k tomuto tukolu
predurcen. VEStby a proroctvi jsou tim, co na jedné stran¢ dava tusit, ze cely pfibéh byl
dopiedu napséan a pokud se hrdina tkolu ujme, je tu nadéje na uspech. Na druhé strané
je proroctvi také tim, co potencidlniho hrdinu ohrozuje jest¢ diiv nez je schopen se
ukolu chopit. Harryho Pottera se Voldemort pokusi zabit jesté jako batole. Sourozenci

Pevensiovi jsou prondsledovani Bilou kralovnou dfive, nez viibec zjisti, ze se

% pulmann 2007: 183
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k pfichodu lidi do Narnie vaze proroctvi. Stejn¢ je i1 Lyra Belacqua stihana
Magisteriem.**

Z pohledu zvenci je proroctvi tim, co vybird z postav ptibéhu tu zasadni. Piesto
vestby a proroctvi nefunguji jako kompas stacejici vzdy stielku k hrdinovi. Existence
hrdiny je véStbou pouze ,,0zndmena,”“ to, co hrdinu nakonec vybird, je samotny
padouch: ,, ‘Prichod toho, v jehoz moci je porazit Pana vseho zla, se blizi... narodi se
tem, kteri se mu jiz trikrat postavili, na samotném sklonku sedmeho mésice roku... a
Pan zla ho poznamena jako sobé rovného, on vsak bude mit moc, jakou Pan zla sam
neznd... proto jeden z nich musi zemrit rukou druhého, nebot' ani jeden nemiize Zit,
Jjestlize druhy ziistava nazivu... Ten, v jehoz moci je porazit Pana vseho zla, se narodi,

5 Kdyz se Voldemort dozvi o véstbe, je rozhodnuty

az sedmy mésic bude umirat...
potencidlni hrozbu zlikvidovat. Harry Potter vSak neni jediné dité, které spliuje
podminky nastavené véstbou. Ve stejny den se narodil i jiny potencidlni hrdina, a to
Neville Longbottom. Voldemort v§ak jako vétsi hrozbu vyhodnocuje Harryho, coz stoji
Lily a Jamese Potterovi zivot a Voldemorta téméf veskerou silu. Duvod, pro¢ si
Voldemort vybral Pottera jako toho, o némz véstba mluvi, se v celé sérii nikdy neobjevi.
Otéazkou je, zda by mélo zlo Sanci na uspéch, kdyby tim vyvolenym a ,,poznamenanym®
byl Neville. Tim, ze Voldemort voli Harryho a v dasledku toho zabiji jeho rodice, déla
sam z Harryho hrdinu. Potter je ve svych jedenécti letech naprosto udiveny tim, Ze jej
kazdy v kouzelnickém svété zna a témét kazdy jej obdivuje. Neville je oproti tomu
témeét zapomenutym ditétem odvaznych rodicl, ktefi po muceni Smrtijedy pfisli o

rozum. Harryho i Nevillovo détstvi bylo zastanci zla ovlivnéno téméF totozng.*®

Pro¢ je
tedy Harry vSeobecné povazovany za hrdinu? Tou odpovédi je jednoduSe nutnost.
Zatimco Neville Zije se svou babickou, Harry doslova pfeziva v rodiné, kterd mu velmi
jasné dava najevo, Ze do ni nepatii. Zatimco Neville je na cestu do Bradavic svou
babickou-Carodéjkou pripraven, Harry se pouSti na naprosto neprobadané uzemi.
Zatimco Neville ma na vybranou, zda se k Harrymu v boji proti Voldemortovi a
Smrtijedim ptida, Harry je vzdy tim, na koho je utok smétovan. Aby Harry piezil, musi
byt jednoduse hrdinou, a to vSe pouze proto, Ze jej Voldemort vybral jako toho

nebezpecénéjsiho.

% Cirkevni organizace, prosazujici svou ideologii nemoralnim a drastickym zptsobem. Kdyby
Lyra usp€la, Magisterium by se ukazalo v pravém svétle.

% Rowlingova 2004 :770

% Ptestoze Nevillovi rodiée Ziji, svého syna nepoznavaji. Rowlingova 2004: 431-455

39|



VEstby obecné jsou tim, co zastupcim zla nahdni strach. Nebyt véstby,
Voldemorta by ani nenapadlo pokusit zabit Harryho a vytvofit si tim velmi odhodlaného
nepfritele. Stejné je to 1 v ptipad¢€ Jadis, kralovny Narnie.

., ‘Tehdy se stésti obrati
a radost se ndm navrati,

. o . . Y/
az Adamuyv rod nazpatek zas viladu uchvati. **

Proroctvi hovoti jasné a déla z lidskych
navstévniktt Narnie lovnou zvér. 1 v tomto piipadé se zastupce zla projevi diiv, nez
vubec hrdiny stihne napadnout, Ze je v Narnii néco Spatn€, a co vic, Ze by s tim mozna
dokazali néco ud¢lat. V piibézich, jejichz soucasti je néjakd veéstba, se setkdvame
S touto nerozvaznou praxi zla s zeleznou pravidelnosti. Jisté, moralni povaha hrdiny by
se diiv nebo pozdéji stejné projevila a on by se pravdépodobné ptidal na stranu dobra,
pfesto by mu chybélo potfebné odhodlani a pfedevS§im osobni zaujeti. Vzdyt' Frodo
dokaze deset let spokojené cekat, dokud se neobjevi Gandalf a neujisti ho, ze zdédény
Prsten skutecné ptredstavuje nebezpeci, a to vSe jen proto, ze Sauronovi zadna véStba
nenapovédéla, kdo ma Prsten v drZeni, tudiz dosud proti Frodovi nijak nezasahl.

Vé&stby a proroctvi funguji jako prvni a zdaleka nejrychleji piisobici spoustéc
dobrodruzstvi. Zaroven se stavaji pocatkem konce zla. Skoro se miize zdat, ze véstby
slouzi ve fantasy literatuie k tomu, aby se hrdina zrodil, nikoli z pouhého proroctvi, ale
pfedevS§im z padouchovy snahy prorokovaného hrdinu co nejrychleji znicit. Prvek
svobodné vilile a moznosti volby je proto tfeba nehledat na stran€ vyvoleného hrdiny,
ale v prvni fad¢ na strané zla. To svym rozhodnutim uvétit véstbé a nedat ji Sanci na
vyplnéni, hrdinu tvoii a jako sudicka mu davéa do vinku odhodlani postavit se zlu, které

jej néjakym zpiisobem ohrozuje ¢i omezuje.

7 ewis 1950: 60
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4 Tenka hranice mezi dobrem a zlem

4.1 Stin

Jako Stin oznacuje Carl Jung jeden z archetypii, ktery se vzdy objevuje v nevédomi
kazdé osobnosti. Archetypy podle Junga existuji ve dvojicich, kdy jeden reprezentuje
védomi a druhy nevédomi. Stin pak definuje jako nevédomou cast nasi osobnosti,
predstavujici jeji temné stranky, které si zpravidla nejsme schopni pfipustit. Ve dvojici
s nevédomym stinem vystupuje zietelné védomé ja, které obsahuje veSkeré védomé
aspekty nasi osobnosti. Jejich uvédomovani si s sebou nese také moznost ovliviiovat je
a tedy branit v prosazeni tém, které jsou néjakym zptisobem nezadouci. Stin naopak
zustava skryt a vystupuje napovrch prostfednictvim sni ¢i fantazii. Je souborem vSech
pudovych a ZivociSnych vlastnosti, vSeho co védomé ja vytésni jako nezédouci.
Uvédomeéni si takové stranky nasi osobnosti, tedy pfeneseni stinu z nevédomi do
védomi, vyzaduje upiimné zachazeni se sebou samym a s tim, kym jsme. Pfipustit si

existenci naSi nemoralni stranky vyzaduje moralné pevny pfistup.
4.2 Temna soucast hrdiny

Kazda osobnost ma podle Junga svou temnou stranku, ktera si vSak z hlubin
naseho nevédomi dokéaze najit cestu na povrch. Stejné tak je tomu i u modernich hrdint.
Jak uz jsme nékolikrat psali, dne$ni hrdina je lidsky a pfestoZe je v prvni fad€ nositelem
moralnich vlastnosti, jsou situace, V nichZ jejich temné stranka promlouva ztetelngji.
Patrné€ nejspornéjSim hrdinou je Edmund, ktery zradi své sourozence, aby vzapéti litoval
a snazil se svou chybu napravit. Pfesto v prvnim okamziku nedokaZe odolat a podda se
touze po nadfazenosti a ovladani jinych. KdyZ mu Bila kralovna slibuje trin vyménou
za jeho sourozence, jist¢ mu dochdzi, Ze s jeho bratrem a sestrami se nebude dit nic
hezkého, nicméné€ na okamzik zvitézi jeho chamtiva stranka, jeho Stin.

Stejnym vitézstvim Stinu, byt mnohem fatdlnéjSim, je také Frodova neochota
hodit Prsten moci do utrob Hory osudu. Prsten funguje jako magnet, jimZ je Stin
pfitahovan. Vzpomenme na Gluma, ktery v touze po Prstenu uskrtil svého bratrance.
Prsten vytahuje na povrch soucasti Frodova nevédomi a nuti ho zatadit je zpét do své
osobnosti a to i presto, ze si je Frodo védom, ze k tomu dochézi, vid€l piece co Prsten

S Glumem ud¢lal. Presto se mu nedokaze branit a v samotném zavéru, kdy podlehne
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moci Prstenu, a opakuje tak chybu jeho dvou predchiidei,®® se stavé stejng chamtivym,
jako Glum, kterym zpoc¢atku opovrhoval. Frodo si je naprosto védom moci, kterou na
n¢j Prsten plisobi — uvédomuje si, koho z néj d€la, ale 1 piesto se podvoli a svou temnou
stranku piijme: ,, ‘Prisel jsem, ‘ Fekl. ‘Ale nyni volim tak: neudélam to, proc jsem prisel.
Nevykonam ten cin. Prsten je muj!* A ndhle si jej nasadil na prst a zmizel Samovi
z0¢.“® Vtu chvili viak zasahuje Glum, hnan stejnou chamtivosti, jakd se pravé
probudila ve Frodovi. Finale Sestisvazkového dila se tedy stava souboj Stinti, Z nichz ani
jeden nejednd v zdjmu dobra. Kdyz pak konecné dochéazi ke zniCeni Prstenu, je to
Vv prvni fad¢ dilem ndhody a Frodo, byt podnikl nebezpecnou cestu, nema na vysledném
splnéni tkolu téméf zadnou zasluhu. Opét jsme svédky omylu a v tomto piipadé
predevsim selhani obycejného hrdiny. Frodo ziistava hrdinou, a to i piesto, Ze se nechal
pfemoci chamtivosti a ohrozil tak tolik narodi, kolik jich jen Stfedozemi obyva. Opét
na chvili vyuzijeme rytitského hrdinu Aragorna. Kdyby byl ukol znicit Prsten svéten
jemu, puasobilo by selhani naprosto odlisn€. Vzpomenme na Boromira, pfislusnika
lidské rasy a syna Gondorského spravce, ktery chtél Prsten Frodovi vzit. Podlehl stejné
jako Frodo, piesto je Frodo hrdinou a Boromir ztélesnénim slabosti, a to 1 pfes to, Ze
zatimco chtél Frodo Prsten sobecky pro sebe, Boromir jej chtél ziskat pro Gondor. Od
pocatku slabému hrdinovi jsme podle vSeho schopni prominout leccos. Na zavér jesté
jedna kratkd poznamka: Boromir si své selhani velmi rychle uvédomuje, lituje a
upiimné se za n€ omlouva. Frodo Prsten prohlasuje za sviij a snaZi se od tkolu utéct,
aniZ by mél pocit, Ze nejedna spravné.

Se zcela jinym zobrazenim temné stranky se setkdvame u Sama Elania. Elanius
vyrastal na ulicich Ankh-Morporku, mésta, ve kterém existuje cech zlodéji i1 cech
vrahl, a vnémz charakter déti uruje piisluSnost k pouliénimu gangu. Ptesto byl
Elanius schopen vytfibit si velmi jasné moralni zasady, které v§ak prosazuje ¢asto velmi
drsnym zptisobem. Ptestoze zpravidla jednd ve jménu hesla: ,ucel svéti prostiedky®,
zustava nepodplatitelnym zastdncem prava a muzem s pevnymi zasadami. Pfesto ma 1
Elanius v sobé svou temnou stranku, byt’ v tomto ptipadé€ neni soucasti jeho samého, ale
pochazi zvenci. V knize nazvané Buch! Se Elanius dostava pii feSeni vrazdy do
trpaslictho  dolu, kde se kjeho osobnosti pfipojuje ,pfivolana temnota,

rozdmychévajici vztek a nutici ho k pomsté. Této své soucasti si je Elanius védom a

%8 Jako prvni k Hofe osudu vyrazil Isildur. V posledni chvili viak prevazila touha Prsten vlastnit
a k jeho zniceni nedoslo.
* Tolkien 1992: 196
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snazi se ji za vSech okolnosti drzet pod kontrolou. Jako pfipominku ma v misté kudy
temnota do jeho téla vstoupila, vypalenou znacku, kterou trpaslici pro pfivolanou
temnotu pouzivaji. ,,4 Eldniovi se znovu vybavila ta temnota a Zizenn po pomsté, viastné
sama pomsta, kterda zmoudrela a dostala hlad. A ten maly previt se ho dotknul na té
pazi. Vsechno se mu vrdtilo a on si pral, aby to tak nebylo, protoze i kdyz vetsina
policistit v sobé ma kus zlocince, Zadny polda by se po svété nemél potulovat s kusem
démona misto tetovani.“"° Elaniova temn4 stranka viak nema pouze charakter temnoty
pochézejici zvenci. To, cemu Elanius nechtél dat prichod, jeho Stin jak by fekl Jung,
byl pfivolanou temnotou znasoben, a tim odhalen. Elanius si do té doby svtj Stin
neuvédomoval. To temnota zménila. Zatimco zminovani hrdinové si prevladnuti Stinu
uvédomili pozdé, Elanius temnoté podlehnout odmitéd: ,,Temnota byla vzdycky mou
pritelkyni, ale nemohu ji dovolit, aby se stala mym panem, protozZe diive nebo pozdéji
budu muset prisahat, a kdybych lhal, ja, nejvyssi policajt, tak ¢im bych byl? Jak bych
pak mohl jeste nekdy zprazit policistu za to, zZe se v prihodnou chvili dival jinam?“71
Elanius, jako jeden z mala modernich hrdinl si je dokonale védom pfitomnosti své
temné stranky. Svym zplsobem se podoba vlkodlacici Angui, stejné jako ona si
uvédomuje pfitomnost Stinu a diky tomu je schopen svym temnym strankam
nepodlehnout To je schopnost, kterou tvaii v tvar pokuSeni tolik postrada Edmund,
Boromir a pfedevsim Frodo.

Jak tikd Eléanius, kazdy policista méa v sob& kus zloCince. Stejné¢ tak ma kazdy
hrdina v sobé¢ sviij Stin — kus padoucha. Ale kde kon¢i hrdinstvi a za¢ina fadéni Stinu?
Elanius je jednim z Pratchettovych nejspornéjSich hrdinti, a to i pfesto, ze je soucasti
stejného svéta jako ptivétivy Smrt’. V prvni fadé€ slouzi zdkonu. Vzdy je to vsak zakon
tvofeny tim, co je obecné povazovano za spravné a ne tim, co prosadila vladnouci
autorita. Pravé zpusob, jakym Eldnius slouzi svému chapéni prava, je mnohdy mozné
chapat jako pfehnany a v mnohém vyloZené¢ ,,zaporacky.”“ Tak napiiklad nedilnou
soucasti kazdého pifib&hu, vnémz Sam FElanius vystupuje, je jeho vyhroZovani —
v zavéru knihy Nohy z jilu se po Elaniové navstévé v Patricijoveé palaci objevi sekera
zarazend v desce stolu, u né&jz obvykle zasedd rada mésta. V zajiStovani moralky
nemoralni cestou nemé Elanius konkurenci.

Pomérné casto opomijenou strankou hrdinstvi obecné je schopnost nebo spise

ochota podilet se na n&ci smrti. I smrt hrdinovou rukou ma jisté parametry, které, aby si

" pratchett 2012: 163
™ Pratchett 2012: 326
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hrdina zachoval své moralni kvality, nesmi byt pfekro¢eny. Hlavnim kritériem je zabiti
v boji, respektive, abychom pouzili souc¢asny pravni termin, usmrceni v sebeobrang.
Muze se zdat, Ze pti fyzickém stfetu dobra a zla neni mozné jiné vychodisko, nez fatalni
zneSkodnéni protivnika, pfesto vSak existuji hrdinové, ktefi takovou formu boje se zlem
neschvaluji a odmitaji se podrobit v§eobecné tolerované ,,vrazdé*“. Na okamzik opustme
Casto moraln¢ sporn¢ho Elania a zaméfme se na zastupce dobra v sérii o Harrym
Potterovi. Pii vSech stietnutich s Voldemortem se opakuje jeden a tyz scénai — zatimco
lord Voldemort proti Harrymu ve vSech piipadech pouzije smrtelnou kletbu, Harry bez
pfemysleni vzdy reaguje pouze kouzlem, které ma protivnika odzbrojit. Ve svéte
Harryho Pottera je vrazda néCim, co vraha oslabuje a ¢ini jej zranitelnym.
Korespondence s poselstvim celé knihy, totiz, ze schopnost slitovani, moralka a laska
jsou tim, co €ini hrdinu silnéj$im, je zfejma. Harryho moralni citéni je tim, co mu brani,
byt jen ptihlizet vrazd€, natoz se na ni podilet. Kdyz ve tietim dile Sirius Black touzi po
pomst¢ a chysté se zabit zradce Petra Pettigrewa, Harry zasahne. I ptes to, ze Pettigrew
zradil Harryho rodice, rozhodne se jeho zivot uSetfit. Harry tak jedna o tii roky dfive,
neZ zjisti, Ze vrazda znamena pro kouzelnika rozpolceni duSe. Jeho ¢in, tak vychazi
z ovladnuti jeho temné stranky a nepodlehnuti touze po pomsté. Piestoze Pettigrewa
nenavidi, odmita ho zabit a touZi jej pfedat spravedInosti. Stejnou spravedlnost se snazi
svymi pokusy o odzbrojeni, nikoli zlikvidovani, zajistit také pro Voldemorta. Harry
vSak neni jediny. Zelené smrtici kletby pfivrZzenct zla a rudd odzbrojujici kouzla
zastanci dobra jsou v kouzelnickém svété klasickym barevnym schématem kazdého
sttetu mezi Smrtijedy a kladnymi postavami. Zastdnci dobra obecné odmitaji zabit:
»Vzduchem se nesly zdésené vykriky. Bojujici Smrtijedi i obranci Bradavic se dali na

“'2 Neni

uprk a rudé i zelené sveételné paprsky se zarizly doprostied valicich se nestviir ...
to tedy jen Harry, kdo ma svlij Stin pod kontrolou natolik, ze se dokaze neprovinit
smrti, byt’ proti nému stoji piivrzenec zla.

Smrtici kletba, tak Casto uzivana Voldemortem a jeho nohsledy, je jednou ze tii
kleteb, ktere se nepromz'jeji.73 Jak jsme v predchozim odstavci psali, neni Harry v zadné
situaci ochotny pouzit smrtici kletbu a pomyslné se tak pfiblizit k irovni zla, pfesto je
vSak schopny svou hluboce zakotenénou piedstavu o povaze dobra a spravném jednani,
,,odlozit* ve chvili, kdy to situace vyZzaduje. To se tyka predevsim nejmirnéjsi z Kleteb,

a to kletby Imperius, jejimz pouzitim, je kouzelnik schopen ovladat jiného tvora. Harry

"2 Rowlingova 2008: 539
® Rowlingova 2001: 168-174
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kletbu Imperius pouzije ve chvili, kdy hrozi, ze jeden z Voldemortovych Smrtijedti
odhali, e se pokousi vloupat do jednoho z trezori u Gringotovych’® Neni to viak
poprvé, kdy Harry pouzije jednu z kleteb, které se nepromijeji. O dva roky diive se
v navalu vzteku pokusi mucit kletbou Cruciatus Belatrix Lestrangeovou po té, co zabije
jeho kmotra: .,V Harrym se vzedmula takova vina nenavisti, jakou dosud v zZivoté
nepoznal; vyskocil zpoza fontany a zaburdcel: ‘Crucio! |...]

‘Tys jesté nikdy nepouzil Zdadnou Kletbu, ktera se nepromiji, Ze ne, chlapce?*
Jecela Belatrix a na falesny deétsky hlas uz uplné zapomnela. ‘Musis ji myslet vazneé,
Pottere! Doopravdy musis chtit zpusobit bolest, musis ji vychutnavat, pouhé spravedlivé
rozhoiceni mi nadlouho neublizi...“™ Belatrix sama nam odhalila diivod Harryho
nezdaru. Ze své podstaty neni Harry Potter schopen védomé zpiisobit bolest jinému
¢lovéku. Byt’ by propadl touze po pomsté, ovlada svlij Stin natolik, Ze se stdva sam sobé
piekazkou v sebemensim pachani zla. Piesto i pro Harryho v mnohém plati znamé
heslo: ,,ucel svéti prosttedky®, které se stalo mantrou hrdiny moderni doby. Jak jsme
zminili, ne¢ini Harrymu Z4dné potize pouzit kletbu, diky které dokaze ovladat jinou
bytost. Nicméné uziti kletby, kterd jinému zptsobi fyzickou ujmu, neni ze své podstaty
schopen. To sv&d¢i o jasné hranici, kterou Harrymu autorka vymezuje. Je mozné slevit
ze svych zasad, pokud je to v zajmu dobra. Toto dobro vSak v Zadném piipad¢ nesmi
byt vykoupené bolesti druhého, byt by to byl sebevétsi neptitel. To je hranice, v niz se
Harry Potter ve vSech castech svého dobrodruzstvi pohybuje a jiz se fidi. Praveé
v dodrzovani téchto hranic je tfeba spatfovat hrdinsky aspekt jeho osobnosti.

Sam Elanius je pravym opakem Harryho Pottera: ,,Ta chvilicka stacila k tomu, aby
Elanius uchopil muze za krk a uderil ze vSech sil, které v sobé jeste nasel, jeho hlavou o
kamen. Mél dojem, zZe slysel, jak lebka praskla. [...] Jesté nikdy nikoho nezabil holyma
rukama. Abychom vekli pravdu, jesté nikdy nikoho nezabil, pokud to nebylo vyjimecné
nutné, a to jesté vetsinou nebylo tak docela z jeho vile. [...] Zuby mu cvakaly a jasné
slunce ho bolestivé osliovalo, ale citil se... vyborné. Presnéji receno mél chut’ zabusit
se do hrudi a vyrazit hrdelni vykiik.“"® Elaniovi ned8la 7adny problém nékoho zabit.
Zpisob, jakym k tomu dochazi — predevSim v ukdzce vyse, z Eldnia déld jednoho
Z nejsporngjSich hrdini fantasy. Pfesto je zastancem prava, potazmo dobra. Svou

vybrousenou spravedlnost uplatituje pouze vici t€ém, ktefi porusuji pravo. Stejné tak své

" Kouzelnick4 banka vedena skfety.
> Rowlingova 2008: 742-743
’® Pratchett 2010: 361-362
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schopnosti ,,zabijaka* uplatituje na ty, kteti se snazi nékoho (vétSinou jeho samotného)
zabit. Podobnou rovnici nalezneme ve vSech hrdinskych piibézich a koneckonct i
v kazdém fantasy dile (nutno dodat, Ze s vyjimkou Harryho Pottera). Se stejnym ,,zabij
nebo budes zabit,”“ se setkdvame u vétSiny naSich hrdin. Schopnost zlikvidovat
nepiitele je vlastni jak medvédu Iorku Byrnissonovi, tak rytifi Aragornovi. I
mirumilovni hobiti jsou v bitvach pomérné krvelacni. Stejné tak si pocinaji i starsi tii
sourozenci Vv bitv€é o Narnii, piesto zadny ztéchto piikladi nepusobi stejné jako
v Elaniové ptipad€. Patrné hlavni rozdil spociva ve vyliceni udalosti. Naptiklad Pan
prstenii obsahuje liceni bitev ve velkém méfitku a blize popsany jsou pouze ty boje,
v nichZ padne obavany predstavitel zla.”’ V Elaniové piipadé je kazdému protivnikovi
vénovana pozornost. Divod je nasnadg; zatimco naptiklad Aragorn je hrdina bitev,
Elaniovo ,,pfirozené prostiedi* jsou ulice Ankh-Morporku. Elanius nikdy neceli armade,
ale vzdy jen omezenému poctu protivnikd, z nichz kazdy vyzaduje alespoil na okamzik
jeho plnou pozornost. To, co z Elania déla hrdinného zabijaka, je tedy pouze moznost
dopodrobna sledovat jeho pocindni v boji proti neptatelam.

Spornych hrdinli se v Pratchettové sérii vyskytuje vic. Jednim z nich je 1 Vlaho$
von Rosret, pad¢latel smének, zlod¢) a podvodnik, ktery je dopaden a za své Ciny
odsouzen k smrti. Rosret sam sebe vSak vnima jako duvéryhodného clovéka, ktery
dokaze vychazet s lidmi a v dusledku toho je schopen bez vynalozeni vétsiho usili
nahromadit slusné penize. Svou blizici se popravu vnima jako kiivdu: ,,Zatimco byl
predcitan seznam jeho zlocini, Viaho$ upiral pohled kupiedu. Nemohl se ubranit
pocitu, Ze je to vSechno nefér. Vzdyt v Zivoté nikoho ani neuderil do hlavy. Nikdy
nevylomil jediné dvere. Tu a tam oteviel Sperhakem néjaky ten zdamek, ale kdyz
odchazel, vidycky za sebou zase peclivé zamkl. Co tak zlého viastné udélal, kromé vsech
tech financnich podvodii, bankrotii a nahlych platebnich neschopnosti? Vzdyt nedelal
nic jiného, nez Ze presouval néjakd ta Cisla sem a tam.“™® Ve srovnani s velitelem
Eldniem, ktery jedna ne vzdy uplné€ spravné, piesto pokazdé ve prospéch dobra a
pfedevSim prava, se zda byt Rosret daleko za hranici ,.hrdinného padoucha®. Rosret
nakonec dostane druhou Sanci vyuzit své nadani ve prospéch obcanit Ankh-morporku.
Toto ,,volani dobrodruzstvi“ v§ak odmita, pfestoze ma na vybér bud’ podvoleni se, nebo
smrt. Rosret se pomérné téZzko vzdava nau€eného ,,padousstvi.“ Diky nému je schopen

ujmout se funkce poStmistra a obnovit poStovni ufad, nad kterym se vznasi kletba.

" Naptiklad boj Eéwyn s kralem prstenovych piizraki. Tolkien 1999: 100-101
"® Pratchett 2005: 15
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Rosret tedy alesponn zdéanlivé spliuje kategorii padoucha transformovaného
V hrdinu. Problém je vSak vtom, Ze se nedokdze, anebo spi§ nechce vzdat pracné
nabytych schopnosti padélatele a davéryhodného podvodnika.79 Pravé Rosretova
minulost je tim, co ho ¢ini zplsobilym k oziveni posStovniho Uradu. Rosret je totiz
bezednou studnici népadu, jak s co nejmensim usilim vyd¢lat co nejvic penéz. Stejna
schopnost mu v knize Nadélat prachy pomuze k vedouci pozici v Ankh-morporské
mincovng, kde je diky Rosretovi nahrazen nakladné€jsi kov levnym papirem.

Tim, co vSak z Rosreta déla hrdinu je jeho protivnik. PoStovni ufad neni pod
vlivem kletby, jak se vSeobecné myslelo. Tou kletbou je pan Tragojec¢, bansi, ktera na
piikaz Nadosaha Pozlatka vrazdi poStmistry. Pozlatko totiz konkuruje postovnimu
ufadu semaforovymi vézemi, které predavaji zpravy po celé Zeméplose. Rosret se vSak
utoku bansi ubrani a doslova znovu vystavi poStovni tfad z popela. Souboj techniky
proti postakim nakonec vyusti v sazku, kterou Rosret, jak jinak nez podvodem,
vyhraje. Fantasy literatura obecné je ptrehlidkou riiznych charakterti a dokladem, ze i
podvodnik se mize zménit. Rosret vSak toto pravidlo dokonale nabourava, kdyz uvnitf
stale zastava podvodnikem, ktery vSak pozménil svou specializaci a podvadi ve
prospéch dobra. Pratchett touto postavou zaklada zcela novy druh hrdiny — hrdinu

S postranimi umysly.

® V avodu knihy Nadélat prachy se v noci plizi po stfechach a vloupava se do své vlastni
kancelate, aby zazil ten znamy pocit a nevysel ze cviku.
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5 Antihrdina

» ZI1 lidé uméji planovat. Je to, dalo by se Fici, soucast jejich specifikace. Kazdy zly

tyran ma plan, jak ovladnout svét. Nezda se, ze by takovy dar méli i hodni lide. 80

Hrdinu jsme o n¢kolik kapitol vySe charakterizovali jako postavu, u niz
prevladaji kladné vlastnosti nad zapornymi, a kterd tyto vlastnosti vyuziva ve prospéch
konani dobra, ¢i jinak feCeno, potirani zla. Pfedstava hrdiny je jednotna a pomérn¢ jasné

Antihrdina byva definovan dvéma riznymi zptsoby. Bud’to se jedna o postavu,
vesmés kladnou, kterd vSak nevykazuje zndmky hrdinstvi, nebojuje tedy z presvédceni
se zlem, ani se nesnazi o své vili do boje né€koho jiného zasahovat. Potom je tu vSak
druhy a o pozndni Castéj$i zplisob chapéani antihrdiny, a to jednoduSe vykladajici
antihrdinu jako padoucha, tedy hrdinova nepfitele a obecné postavu, u niz prevladly
Spatné vlastnosti nad témi dobrymi. Ani to vSak neni definice, kterd by byla tplné
vyhovujici. Padouch coby ptehlidka Spatnych vlastnosti by nemél pfilis dlouhou
zivotnost. Pro schopnost postavy napadnout nebo zotroCit néjaky narod, vynalézt
predmét, ktery ovladne svét, popiipadé excelovat v Cerné magii je nezbytné nutna jiz
zminéna schopnost planovat, cilevédomé sviij plan plnit, ale predev§im mit pronikavy
intelekt a schopnost logického uvazovani. Nezbytna atmosféra strachu je vysledkem
spojeni téchto Ctyf ,,antihrdinskych kvalit®“, které Zadny z antihrdin nesmi postradat.

Ve spojitosti se spornymi hrdiny jsme kratce ptiblizili Stin, tedy nevédomou
soucast kazdé osobnosti, ktera v nékterych situacich mize vystoupit na povrch. V té
chvili zalezi jen na hrdinovi, zda se svému Stinu podda, ¢i si zachovd moralni zasady
svého védomi a upfednostni vSeobecné blaho nad svym vlastnim. Ale jak je to se
Stinem u antihrdiny? Na prvni pohled se miZze zdat, Ze antihrdina zvolil svlij Stin a
ztotoznil s nim své védomé ja. Ptesto Jung hovoti o Stinu jako o nevédomé soucasti, do
které automaticky odsouvame to, co naSemu védomi nevyhovuje — vSechny vlastnosti,
které nechceme mit, vSechny touhy nebo pudy, jejichZ naplnéni by bylo v rozporu
s pozadavky spolecnosti, jejiZ jsme soucasti.

Ale jak je tomu u antihrdiny? Ze zkuSenosti vime, ze padouch vzdy
uptfednostiuje své blaho nad blahem vétSiny. Stejné tak je nepravdépodobné, ze by se

snazil vytésnit své Spatné vlastnosti a podrobit se spole¢enskym zvyklostem. Padouch

8 pratchett 2007: 395
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byva vétsinou prehlidkou zavrhovanych vlastnosti. Jestlize v§ak Stin u kladné postavy
znamena pritomnost temné stranky, znamena totéz i u antihrdiny? Nebo piijetim zla do
védomeého ja, odsouva do svého nevédomi nezddouci zbytky dobra, které jeho osobnost
ma? ,,Zlo samo o sob¢ opravdu neexistuje; je to jen nedostatek néceho, co ma byt. Je to

o : . «81
nepiitomnost toho, co je dobré.*

Uvazovat o zlu jako o nedostatku néceho dobrého
pfimo koresponduje s poselstvim, které je obsazené naptiiklad v sérii o Harrym
Potterovi. Poddat se zlu znamena ochudit se o néco a tim se stat zranitelnym. Voldemort
se spoléha jen sam na sebe. Nevéii ani svym stoupenctim a neni schopen pochopit, ze
tim, co Harryho chréni a zaroveil mu propijcuje odhodlani postavit se mu, je laska.
Dtivodem, pro¢ Voldemort neni schopen zvitézit je, ze sam sebe ochuzuje o kladné
vlastnosti jako je schopnost lasky, ¢i ptatelstvi a v disledku toho predevSim
sebeobétovani. Sam sebe tedy odsuzuje k nevyhnutelnému nezdaru, v disledku vlastni
volby zavrhnout své dobré stranky.

Ale skute¢n¢ pochazi zlo z nds samotnych? Manicheismus vychazi z predstavy,
ze dobro 1 zlo je ve svété neustale pfitomné v podobé dvou sil, které mezi sebou
ustaviéné svadéji boj. Oba pdly jsou vSak natolik vyrovnané, Ze dosud zaddna moc
nebyla schopna zvitézit nad druhou. Ve svété je tedy do urCité miry nastolena
rovnovaha mezi dobrem a zlem, kterd ale automaticky nuti rozdélovat vSe na dobr¢, zlé
a to, co se nalézd n€kde uprostfed. Toto chdpani svéta by ptipoustélo, ze nejen lidé
mohou ,,0od pfirody* naleZet jedné ¢i druhé stran€. Toto pfedurceni ke zlu by bylo
mozné vztdhnout na kterykoliv pfedmét. Vzpomenme na Tolkientiv Prsten moci.
Béhem celého pribéhu se objevuji ndznaky, Zze Prsten jedna o své vlastni vuli, ze se
touzi dostat zpét ke svému panovi. To by vSak znamenalo, Ze zlo neni otazkou volby
jedince, Ze mlzZe byt pfitomno prakticky ve vSem, aniZ by na tom jakykoli tvor nesl
sebemensi zasluhu. Pravé v tom tkvi, alespol z pohledu fantasy literatury, nejvetsi
problém manicheismu. Prsten moci, byt neni Sauronem piimo ovladan, neni tim, co
jedna samo o sob&. Tim, co se snazi svést zastance dobra na temnou stranu, je moc,
kterou do Prstenu Sauron vlozil pfi jeho vyrobé. Pokud by byl svét rozd€len na dobré a
Spatné Casti, znamenalo by to, ze néco, poptipadé n€kdo, je od pocatku zly sdm o sobé.
Zlo by tedy bylo v zajmu zachovani sil ve svété piitknuto tvorim a vécem, aniz by bylo

mozné tuto nezavislou silu jakkoli ovlivnit. Pesto ze zkuSenosti vime, Ze jsme schopni

$1Bagget, Klein 2009: 207
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zlu nepodlehnout, nebo naopak nejsme schopni dat se plné do sluzeb dobra. To, co ma
rozhodujici hlas vSak neni vrozené zlo, ¢i vrozené dobro, ale vzdy naSe viile.

V poslednim dilu série o Harrym Potterovi zjistujeme, ze to, o co Voldemort
usiluje, je trojice predméta, které maji byt schopny oklamat Smrt. Tyto relikvie smrti®?
maji za sebou krvavou cestu napii¢ kouzelnickymi d¢jinami. Nalézt vSechny tfi
pfedméty a stat se ,,panem smrti je natolik lakavé, Ze tyto relikvie — neviditelny plast,
bezova htulka a kamen vzkiiSeni, pfedstavuji pro svého majitele neustalé ohrozeni a
Casto 1 rozsudek smrti. Ani jedna z té€chto zadanych relikvii neni vSak ze své podstaty
nijak zI4 ani nijak dobra. To co nabizeji, je moznost vyuzit jejich schopnosti. Zda budou
tyto schopnosti vyuzity k dobru ¢i ke zlu, to uz zalezi na jejich majiteli. Podobné je to i
S vitedlysg, pfedméty, do kterych Voldemort ukryl ¢éasti své duSe ve snaze stat se
nesmrtelnym, a které se svym zpiisobem brani, kdyz je chce Harry se svymi pfateli
znicit. Jeden z téchto Voldemortovych zlomku je ukryty v obrovském hadovi, ktery je
Voldemortovym spole¢nikem. Vysledek je prakticky stejny jako u propojeni Saurona a
Prstenu moci, ptestoze ve Voldemortové piipadé se jedna o zivého tvora. V obou
ptfipadech neni Prsten ani had ze své podstaty zly. Stejné jako u Prstenu vystupuje
Sauronova moc, kterou do n¢j sam vlozil, v ptipad¢ hada Naginiho je to Voldemortova
duSe, ktera hada v urcitych situacich ovlada. Sauron 1 Voldemort si zvolili zlo. Aby
zajistili své moci stabilitu, uzavieli ¢ast sebe samych do pfedméti, ¢i jinych tvort, skrze
které jejich vlastni existence promlouva. Zlo a dobro tedy nejsou otazkou vrozenych
dispozic, ale vzdy jen osobni volbou kazdého jedince. To je také diivodem, pro¢ diive ¢i
pozdé&ji kazdy hrdina alesponi na okamzik zavaha, zda si vybral dobfe. Stejné tak ma
moznost volby dopad na sporné postavy. PredevSim postava Severuse Snapea84 je
dokonalym dilkazem toho, Ze je mozné zvolit si stranu, za kterou budeme bojovat.
Nutno dodat, ze zlo ¢i dobro, které by bylo nezavislé na svobodné vili, by pomérné
znacn¢ narusilo podobu fantastické literatury.

Pfesto vSak manicheismus neni z hlediska déleni literarnich postav na ty

zastupujici dobro, ty slouzici zlu, a ty, nalézajici se nékde uprostied, zcela zanedbatelny.

8 Rowlingova 2008: 345-359, kapitola Pribéh tii brati.

8 Rowlingova 2005: 405-422, kapitola Vitedly

8 Severus Snape se ve Skole zamiloval do Harryho matky. Po skon&eni studia se pridal
k Voldemortovym Smrtijedim. Poté, co se Voldemort dozvédél o v&stbé (viz podkapitola
proroctvi, vés§tby a preduréeni), Lily Potterovou zabil, piestoze slibil Snapeovi, Ze jeji Zivot
uSetii. Snape se po tomto zklamani do Voldemortovych sluzeb vratil jako Brumbaltiv $pion. Stal
se Clenem Fénixova fadu a pomahal Voldemortovym odpircim odhalit jeho plany. Piestoze
v zavéru sedmého dilu zemfte, do posledni chvile chrani Harryho a zajmy dobra.
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Zredukujeme-li vSeobjimajici ramec a vztadhneme jej pouze na jednu postavu, ma jisté
co nabidnout. Jak piSe Jung, kazda osobnost je utvafena védomim a nevédomim — tedy
zpravidla tim, co povazujeme za zadouci a tim, co Jung oznacuje jako Stin. Za tyto dva
pOly nasi mysli mizeme v duchu manicheismu dosadit dobro a zlo. Tyto ob¢ sily jsou
témer rovnocenné — tedy bézné neni Cloveék ani Uplné dobry ani uplné zly, ale je
spojenim obou. Boj, ktery uvnitf osobnosti zlo a dobro svadéji, je tedy nekoneény a
zustava bez vitéze. To vSak plati pouze v pfipad¢€, neni-li jedinec nijak ohrozen, Ci
naopak svadén. I v tomto ptipadé vSak koncept manicheismu prestava platit a opét plné
podléha osobni volb¢ jedince. Dobro a zlo je tedy tieba spatfovat jako dvé misky
dokonale vyvazenych vah. Ve chvili, kdy je jedinec okolnim dénim nucen zvolit, sam o
své vuli pfida na jednu misku rozhodujici zavazi.

Antihrdina je vniman jako ztélesnéné zlo, presto vSak ve svych ocich zly neni.
Lord Voldemort sdm sebe vniméd jako osvoboditele Ccistokrevnych kouzelnikd,
Magisterium odfezavé détem soudast jejich duse v podob& daemona™ ,,pro jejich vlastni
dobro.”“ Pravé vnimani sebe sama je pro zlo rozhodujici. Pachani zla ve prospéch
domnélého vyssiho dobra je stale cCastéjsi ,,padousskou praxi“. Antihrdinovi prosté
chybi schopnost nepodlehnout svému Stinu, a to pouze proto, ze neni schopen rozlisit
hranici dobra a zla, ¢imZ ztraci zabrany. JiZ u spornych hrdini jsme si vypomohli
pofekadlem: ,ucel svéti prostfedky. Platilo-li to u hrdind, u padoucht to plati
dvojnasob.

Z4dny antihrdina nikdy neni zIy &isté proto, Ze ho samotné pachani zla n&jakym
zpusobem uspokojuje. Antihrdina vzdy o néco usiluje a nevahd k uspéchu pouzit
vSechny prostfedky. Predev§im posledni véta se zda byt nejblize sou¢asnému chapani
antihrdiny ve fantasy.

Zatimco u modernich hrdini bylo mozné obrétit se k mytu, u antihrdinti ptili§
obsdhlou minulost nenajdeme. Hrdinlv protivnik v mytu vystupuje jako cilevédomy
zastupce zla jen ziidka. Myticky hrdina castéji prokazoval odvahu piekonavanim
prekazek. To je také divod, pro¢ mytickym hrdinim chybi skutecny antagonista, se
kterym by se mohli utkat. Bud'to jsou jim z nepfizné né€kterého z bohi kladeny rtizné
piekazky, antihrdina je tedy bih, ktery je ovSem =z hlediska boje tvaii v tvar

nedosazitelny, nebo se vydavaji na cestu za ziskanim magického artefaktu, v tom

8 Daemon je v sérii Jeho temné esence v jednom ze zobrazovanych svéti nedilnou soudasti
kazdého clovéka Je to vné&jSi soucast duse, kterd na sebe bere podobu zvifete nejvérnéji
odrazejiciho povahu clovéka. Lyra toho svého popisuje jako ,,jeji dusi, milovaného spolecnika
v pocitech i mySlenkach.* Pullman 2007: 280.
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pfipadé¢ musi sice zabit n¢jaké monstrum, piesto se nejedna o protivnika, jak ho
chdpeme dnes. DneSni hrdina bojuje s inteligentnim a promySlenym zlem, které
ohrozuje jeho blizké, ¢i hodnoty, v néz hrdina véfi.

Dnesniho protivnika oproti tomu v mytu nestaci piemoci fyzicky. V prvni fadé
je tfeba nalézt piivodce zla. Cesta za svrzenim zla se v mytu prakticky nevyskytuje.
Hrdinova antihrdinska piekazka se vynoiuje ndhle a bez nutnosti zdlouhavého patrani.
Soucasni predstavitelé zla nejsou seslani shiiry, aby potrapili hrdinu a znepfijemnili mu
pInéni tkolu. Dnesni antihrdina je v prvni fad¢ obklopen svymi piivrzenci a dostat se
K nému samotnému je velmi nelehké. Svym zpisobem je to totéz jako u mytickych
boht, kteti hrdinovi posilaji do cesty rizné piekazky. Stejné tak soucasny hrdina
nejprve musi Celit tém, kteti slouzi zastupci zla. Rozdil je vSak ziejmy. Zatimco
moderni hrdina je s vypétim sil schopen ptfekonat antihrdinovi ,,pfekdzky* a nakonec se
utkat s nim samotnym, mytickému hrdinovi se nikdy nepodaii stanout v boji pfimo proti
puvodci svych potizi. Jiz diive jsme psali, ze zatimco myticky hrdina casto vyrazel za
dobrodruzstvim ¢ist¢ v dasledku vlastniho rozhodnuti, moderni hrdina byl do
dobrodruzstvi néjakym zpiisobem vtazen. Pravé antihrdina je tim, kdo zajistuje jiné
postavé moznost zachovat se hrdinsky. Zatimco v mytu nebyla pfitomnost zla nezbytna,
fantasy literatura, predevsim ta soucasna, nemuze zastupce zla uplné vypustit. Jak jsme
jiz psali vySe, souCasny hrdina je mnohem vice zranitelny a ,,lidsky* nez hrdina mytu.
Nebezpeci nijak nevyhledava, nehodla riskovat pro cest a sldvu, jako tomu bylo u
hrdinti mytu. To je divod, pro¢ soucasny hrdina nutné vyzaduje zastupce zla. Zatimco
hrdina mytu narazi na prekdzky zastupujici dne$niho antihrdinu, v prubéhu plnéni
ukolu, soucasny hrdina potfebuje antihrdinu jako poc¢ate¢ni impulz.

Svaty Augustin ve svém dile O milosti a svobodném rozhodovdni®® mimo jiné
uvadi, Ze dobro a zlo nejsou protivahy, jak je chape manicheismus, ale Ze existuje pouze
dobro. Odstranénim dobra tedy nepievazuje zlo, a to proto, Ze zlo jako takové
neexistuje. Existuje-li pouze dobro, zbude po jeho odstranéni jen nicota. Zlo tedy podle
tohoto ,,augustianského* pohledu nutné parazituje na dobru, protoze samo o sob¢
existovat nedokdze. Pfeneseme-li vSak toto pojeti na fantasy literaturu posledniho
stoleti, zjistime, Ze v prostfedi hrdind a antihrdind fantasy plati pravy opak. V britské
fantasy literatufe, a to je tfeba zdlraznit, je dobro (zrod hrdiny) zcela zavislé na zlu

(projeveni antihrdiny). Bilbo by nebyl pfizvan k dobrodruzné vypravé, kdyby drak

8 Sv. Augustin 2000
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neobsadil trpasli¢i fiSi a nepfivlastnil si jejich poklad. Frodo by nikdy nevyrazil do
Mordoru, kdyby Sauron ve svém patrani po Prstenu a predev$sim v touze po moci
neohrozoval celou Stfedozemi. Pro Harryho Pottera by nejvétSim dobrodruzstvim
zustala cesta do Bradavic, kdyby ovSem Voldemort nezabil jeho rodice a neoznacil ho
,Jako sob¢ rovného,” a tedy jediného, kdo se mu miize postavit. Sourozenci Pevensiovi
by nebojovali s Bilou ¢arod¢jnici, kdyby je na zakladé proroctvi nepronasledovala. Lyra
Belacqua by neplnila svtij slib, Ze Rogera zachrani, kdyby Magisterium nezacalo
najimat Vrahouny ve snaze pochytat co nejvice déti a zbavit je jejich daemont. Jediny
Z naSeho ,,vzorku hrdinti, jehoz hrdinstvi neni zavislé na projevu zla, je Tristran Thorn,
protagonista Hvezdného prachu. Tristran se odhodla pozadat Viktorii o ruku. Ta se
Tristranovi vysméje, ale nakonec mu slibi, Ze si ho vezme, pokud ji pfinese hvézdu,
kterou zrovna vidéli padat. To je Tristranliv prvotni impulz, na jehoz zakladé se
rozhodne opustit vesnici a piekrocit hranici do nebezpecné a magii nasaklé Elfie. Mtze
se zdat, ze Tristran se k dobrodruzstvi rozhoduje sam, bez nutnosti antihrdinského
zasahu jiné postavy, pfesto je to Viktorie, kdo trvd na Tristranové cesté za spadlou
hvézdou. I v Hvezdném prachu je tedy hrdinova cesta vysledkem jednani jiné postavy.
Viktorie podléhd povrchnosti a chamtivosti, tedy své temné strance, coz donuti
Tristrana tomuto Stinu zven¢i néjakym zpiisobem celit, v tomto piipadé pristoupit na
Viktoriin poZadavek a vydat se na cestu.

Stejné jako v pohadkéach, je i ve fantasy pfitomnost zla jednou z nutnych slozek.
At uz je toto zlo zobrazeno jakymkoli zptisobem, vzdy je pfitomné a vzdy je nezbytné,
aby se mu hrdina postavil. Pravé konfrontaci postav jasné¢ vystupuje dobro a zlo,
antihrdina a hrdina, ktefi existuji jako dva poly, mezi nimiz zuii boj o pfevahu nad

svetem.

5.1 Podoby antihrdiny

Antihrdina byva velmi Casto oznaCovan za ztélesnéni zla. Ale jak si takové
ztélesnéni predstavit? Obecné ve fantasy pirevladd popis antihrdiny, coby postavy
odpudivého zjevu, kterd uz svou podobou vzbuzuje hriizu. Zatimco pii zobrazovani
hrdiny se setkdvame s popisem bézného tvora, poptipadé obohacenym o vyroky typu:

»ha sviij vek byl i tak maly a huben LY piipad¢ antihrdiny je ndm piedstaven silny a

8 Rowlingova 2001: 24
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zdéanlivé nepiemozitelny protivnik, ktery ma zpravidla uz ve svém vzhledu néco
nepiirozené¢ho. Vyse jsme psali o zlu, coby nedostatku dobra. Tento nedostatek, ktery je
mozné vnimat jako urcitou duSevni deformaci, se projevuje 1 navenek, jako deformace
fyzickd. Voldemortova tvar se neustalym Stépenim jeho duse zacala proméiovat a stale
vice pripominat hada: ,,Vyzably muz vystoupil z kotle a uprené na Harryho ziral... a
Harry ziral do tvare, jez ho uz tii roky prondsledovala v nejtizivejsich snech. Byla
bélejsi nez lebka, s rozsirenyma, nepricetné rudyma ocima a s nosem ploskym, jakoby
hadim, s uzkymi Stérbinami misto nosnich direk...“® Sauron, ktery puvodné mohl
libovolné meénit svou podobu, tuto schopnost v souvislosti s pachanim zlych skutkt
ztratil, takZze nebyl schopen proménit se v cokoli krasného. Byt Tokkien Saurona nikdy
uplné nepopsal, nejcastéji o ném ostatni postavy mluvi jako o ohnivém oku bez vicka
s tizkou svislou zornickou, opét se tedy objevuje spojitost s n¢jakym zvifetem. Stejné je
to i se zobrazovanim sluzebnikli zminénych antihrdini. Smrtijedi méli tvare zahalené
désivymi maskami a Sauronovi skieti a nasledné i obfi byli rizné zdeformovani a uz
svym zjevem désivi. Antihrdina vSak nemusi byt nutné ¢lovékem, popiipad¢ tvorem,
ktery svym vzhledem, alesponi vzdalené, clovéka pfipomind. Protivnikem trpasliki a
Bilba Pytliky byl drak Smak, ktery, nejen Ze byl velmi inteligentni, ale zaroveii byl i
témef nezranitelny: ,, ‘Muj pancir je jako deset Stitit na sobé, moje zuby jsou mece, moje
drapy ostépy, uder mého ocasu hrom, moje kridla uragany a miij dech smrt!*

‘Vzdycky jsem si myslel, * zaSeptal Bilbo ustrasené, Ze draci jsou mekci vespod,
zvlast'Vv krajiné — ehm — hrudniku; ale nekdo tak obrnény jako vy na to jisté myslel.

Drak se zarazil ve svém vychloubdni. ‘Tahle tvad informace je zastarald, * utrhl
se. Jsem obrnény nahore i vespod Zeleznymi Supinami a tvrdymi drahokamy. Zddna

«® 7mefit sily stakovym protivnikem se zd4 byt

cepel mé nemiize probodnout.
naprosto nesmyslnym zptsobem sebevrazdy.

Diivodem, pro¢ jsou antihrdinové obecné zobrazovani jako hrozivi a casto
neuvéfitelné mocni protivnici, je snaha vyjadfit co nejvétsi rozdil mezi dobrem a zlem.
Antihrdina musi byt zdanlivé nezranitelny a v mnohém pievySovat hrdinu, aby jeho
pfemoZzeni znamenalo co nejvétsi triumf dobra. Tento hrdintiv handicap ve srovnani
s antihrdinou je vzdy podpofen jesté¢ jednim velmi dilezitym faktem. Zatimco hrdina

Casto tape, padouch na rozdil od néj vzdycky presné vi, co dé€la a to az do posledniho

okamziku, kdy si tésné pied svym koncem uvédomi, ze prohral.

% Rowlingova 2001: 502
8 Tolkien 2005: 187-188
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Ptesto je tfeba hledat za fyzickou podobou antihrdiny néco vic nez pouhy obraz
nepiemozitelného zla. Boéthius tvrdi, ze lidské bytosti se odliSuji od zvifat nejen
schopnosti logicky uvazovat, ale predev§im schopnosti zaméfit se na dobro, pro lidskou
bytost pln¢ zastoupené Stéstim, kterého mohou dosidhnout, a tomu pfizpisobit své
chovani. Zaroven Boéthius zastdva nazor, ze S$tésti, které je ekvivalentem dobra je
mozné dosahnout opét pouze dobrem. Ve chvili, kdy lidska bytost (my se pohybujeme
V oblasti postav fantasy, toto omezeni tedy pro pole naSeho zajmu nutné neplati) na své
cest¢ za Stéstim vyméni principy dobra za zlo, sama sebe od §tésti vzdaluje a sama sebe
také do urc¢ité miry deformuje. Pravé tato deformace je tim, co je pro nas podstatné.
Boéthius ve své Filozofii utesitelce pise: ,,Tak tedy i zli prestdvaji byti tim, ¢im byli
kdysi. Ze viak byli lidmi, to dosud dosvédeuje zbytek jejich lidského t&la, jeho vngjsi
podoba; ale protoze propadli Spatnosti, ztratili i svou lidskou pfirozenost. Ponévadz jen
Slechetnost jedina miize clovéka povznést nad lidskou pfirozenost, neSlechetnost
naopak, jakmile nékoho vyvrhla ze stavu lidstvi, nutné jej srazi hluboko pod lidskou
dustojnost. [...] Tak se stava, Ze ten, kdo opustiv §lechetnost piestal byt ¢lovékem, méni
se V netvora, protoze ve stav bohu podobny pfejit nemize.“*

Boéthius piSe o zméné v netvora uvnitt. Pfesto je ve fantasy literatufe nezadouci
ucinek zla na jeho plivodce patrny v prvni fad¢é ve fyzické podobé antihrdiny. Sauron
ztraci schopnost podobu meénit, jeho vzezieni se ustaluje na temné a désivé formé.
Voldemort se skazdym zlym skutkem ¢im dal tim vice vzdaluje své plvodni
podobnosti s pohlednym otcem. U obou piedstavitelti zla se zarovenn méni jejich oci.
Lidské kulaté zornice se protahuji, az ptfipominaji oko plaza. Tato symbolickd zména
pohledu na svét ptimo koresponduje s Boéthiovym popisem promény v netvora. Jestlize
Boéthius spole¢né s dalSimi vyznacnymi filozofy klasifikuje ¢lov€ka jako bytost, ktera
se od zvirat li§i schopnosti upfit své jednani k dobru, ptiklon ke zlu, tedy podlehnuti
pudové strance, lidskou bytost degraduje a pfiblizuje ji zvifeti. Ve chvili, kdy ¢lovek
podlehne zlu, spadne o pomyslnou pficku mezi zvirata, kterd nedokadzou védomé zvolit
mezi dobrym a zlym. Tato degradace s sebou nese zvifeci neschopnost rozlisit hranici,
jinymi slovy zvifeci vidéni svéta.

Tato vnitfni proména se objevuje ve fantasy i v celkovém vzezieni zaporné
postavy. Zatimco hrdina, byt maly a slaby, je vzdy z fyziologického hlediska tyz,

antihrdina je svymi zlymi skutky proméinovan a zohyzdovan. Zlo se zda byt

% Boéthius 1995: 149-150
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dvousecnou zbrani, piestoze na jedné stran¢ umoziuje antihrdinovi pfiblizit se tomu, po
¢em touzi, je také vlastnim zlem proménovan v nelidského tvora. Nejvice patrné je to u
lorda Voldemorta. Ve chvili, kdy Voldemort zabije Potterovi a pokusi se zabit i
naprosto bezbranného Harryho, je jeho kouzlo odrazeno proti jemu samotnému.
Z mocného carodéje se stava naprosto bezbrannd bytost, pouhé védomi, které musi
parazitovat na jinych tvorech. Voldemortiv pad se nese v ryze Boéthiové duchu, ze
kterého se Voldemort zcela nevymani ani o tiinact let pozdé&ji pti svém navratu.

Znovuzrozeni Voldemorta, coby bytosti nezavislé na druhych, je podminéno
dalsimi nékolika akty zla. Ritudl spociva v koupeli v jakémsi lektvaru, ktery je slozen
Z kosti Voldemortova otce, masa jeho sluzebnika a krve nepfitele. AZ na maso
sluZebnika, tedy Pettigrewovu ruku, kterou si sdm ufizne, jsou dal$i dvé¢ slozky ziskany
pfimym aktem zla. | v ptipad¢ ,,sluzebnikova masa“ je vsak Pettigrew k poranéni sebe
sama donucen na jedné stran¢ strachem, na stran¢ druhé pak prtislibem, ze dostane
novou kouzelnou ruku. Byt Voldemort nakonec ziska zpét té€lo, neni toto télo plné
lidské, to se tyka ptedevSim obliceje (viz citace vyse), ktery dostava hadi rysy. Opét
tedy tato nova Voldemortova inkarnace ptfimo podléha ,,podobé vnitiniho zla“. Stejné
jako u draka v Hobitovi, ¢i Sauronova ohnivého oka s uzkou svislou zornici vV Pdnovi
prsteni, jsme 1 u Voldemorta jeho vzhledem pfedem varovani, kdo pfed nami stoji.
Neni nahodou, e vichni tfi antihrdinové maji v sob& n&co hadiho.®* Plazi obecné jsou
vnimani jako Uto¢ni a smrteln€ nebezpecni, zkratka dokonaly symbol zla.

S velmi podobnym vnéj$im odrazem zlovolné duse se setkavame také u jedné ze
zapornych postav v Gaimanové romanu Hvézdny prach. Carodgjnice Lilim, jejiz byti je
rozdéleno do tfi t€l, tedy tfi riznych na sob& nezavislych ,,schranek®, je schopna
uchovat si mladi a krasu nckterého z t&l v pfipad€, Ze pozie srdce hvézdy. UZivani
magie vSak ztéto zlem nabyté krasy ukrajuje, az se op€t proméni V ohyzdnou
Carodéjnici. Byt je tedy dopad zla mozné néjakym zptisobem potlacit, neni noveé nabyté
télo ni¢im trvalym. Fyzicka podoba antihrdiny je, jak se zda, pfimo umérna zlu, které se
skryva pod ni.

Prestoze v této praci hovoiime predevsim o hrdinovi i antihrdinovi jako o
jednotlivci sjasnym cilem, podoba antihrdiny neni nutné svazana s jednou postavou.
Dokonalym ptikladem je Magisterium z Pullmanovy série Jeho temné esence.

Organizace, ktera se snazi udrzet svou moc nad masami za jakoukoli cenu je

1 Svym zptisobem je mozné fadit draka mezi plazy.
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pfedstavovana jako jednotné seskupeni, v némz kazdy hraje svou ulohu. Piestoze se
Lyra v prvni knize setkava s jednotlivymi postavami, které jsou soucasti Magisteria,
zadna z nich neni veskrze zla. Magisterium jako celek, je jeho ¢leny a ptisluhovaci
chapano jako zajistovatel vyssiho dobra, vyuZzivajici pro své cile momentalni nespravné
¢iny. Presto sahd Magisterium k mnohdy tryznivym praktikdm, které maji pro jejich
ob¢ti trvalé nasledky.

Magisterium je v Lyfiné svété obdobou kiest'anstvi, jak ho chape Pullman, jako
instituci, ktera omezuje jedince a snazi se jej udrzet v nevédomosti, aby bylo snazsi
svazat ho virou v to, co Magisterium schvali jako obecn¢ prospésné. Piestoze ve vSech
tiech knihach vystupuji jednotlivi vykonavatelé moci Magisteria, vzdy se jednd pouze 0
jednotlivce plniciho sviij tkol. Pani Coulterova by byla dokonalym padouchem, avSak
role, kterou v ptibéhu hraje, ptimo zavisi na pozici, kterou ji ptisoudilo Magisterium.
Samotna organizace je vnimana jako celek podléhajici zlu a predstavuje tak jednoho z

mala kolektivnich antihrdinu ve fantastické literatufe.

5.2 Piavod antihrdiny - Jak se rodi padouch

Zrod antihrdiny byva ve fantasy literatufe zobrazen jen zfidka. S padouchem se
vétSinou setkavame ve chvili, kdy zacne realizovat svlij temny plan a tedy ohroZovat
hrdinu, popfipad¢ to na ¢em hrdinovi zélezi. Vyjimkou je lord Voldemort. Posledni
Ctyfi dily série o Harrym Potterovi se zabyvaji mimo jiné pravé Voldemortovym
puvodem a jeho cestou od sirotka s podivuhodnymi schopnostmi k obavanému ¢arodéji,
Ktery se pied ni¢im nezastavi.

Srovnavame-li Harryho a lorda Voldemorta, nebo Toma Raddla, jak se
jmenoval, nez zavrhnul sviij piivod a zacal uzivat jméno nahéanéjici strach, zjistime, ze
V jejich minulosti neni mnoho odlisného. Jak uz jsme psali vySe, Harry Potter je sirotek,
vyrustajici bez lasky u ptibuznych, kterym je spi§ na obtiz. Stejné tak Tom Raddle
vyrastal bez rodi¢d — po smrti matky zGstal v sirotéinci, kde se narodil. Oba tedy
dospivaji v prostiedi prostém kouzel, a to az do chvile, kdy je jim ozndmeno, Ze jsou
kouzelniky. V tomto momentu je nejvice patrna odliSnost obou protipéli kouzelnického
svéta. Zatimco Harry, pfestoze si uvédomuje, ze ma zvlastni schopnosti, odmita véfit, ze
je kouzelnikem, Tom Raddle informaci okamzité¢ pfijme a ucini z ni potvrzeni své
vyjimecnosti. Podobné je to 1 s uzivanim kouzel pfedtim, nez se oba mladi kouzelnici

dozvidaji pravdu. Zatimco Harry podvédomé vyuziva kouzla, aby ucinil svou existenci
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Vv blizkosti Dursleyovych alesponn trochu snesitelnou, Raddle, védom si svych
schopnosti, se bavi tim, Ze tryzni ostatni déti v sirotCinci, ¢imz se snazi jejich Zivot
ucinit nesnesitelnym. Pfestoze ani jeden netusi, Ze se jedna o kouzla, oba je vyuzivaji
zpusobem, ktery je jim vlastni.

Voldemort méd s Harrym Potterem mnoho spole¢ného. AvSak v jejich vnimani
vlastniho plivodu je zcela patrnd odliSnost. Zatimco Harry ke svym rodicim vzhlizi,
Voldemort nedokaze vystat, ze je zCasti potomkem cCloveéka bez kouzelnického nadani.
To je také jeden z diivodu, pro¢ odmita jméno Tom Raddle a vstupuje ve zndmost jako
lord VVoldemort: ,, ‘Vidis ten diim nahore na kopci, Pottere? Tam zil miyj otec. Md matka,
carodéjka, bydlela tady ve vsi a zamilovala se do néj. On ji vSak opustil, kdyz mu
priznala, kdo je... ¢ary a kouzla miij otec nemél rad... Opustil ji a vratil se ke svym
mudlovskym rodiciim jesté pred mym narozenim, Pottere, a ona mé porodila a umriela a
ja vyrustal v mudlovském sirotcinci... Prisahal jsem ale, Ze ho najdu... a pomstil jsem se
mu, tomu hlupdkovi, po nemz jsem dostal jméno... Tom Raddle. “92 Na tomto
Voldemortové proslovu je vSak zajimava jedna véc. Zatimco otce, ktery nebyl
kouzelnik, zatracuje, v pfipadé¢ matky zapominad zminit jednu podstatnou véc, a to, Ze
lasce Voldemortova otce k ni napomohla kouzly. Casem ji v§ak tato vynucena forma
lasky prestala stacit, kouzly pfivolané poblouznéni nechala odeznit a doufala, Ze ji bude
Voldemortiiv otec milovat z vlastnich pohnutek, to se vSak nestalo. Jak se zda, laska je
tim, co Voldemorta i Harryho pfedurcuje k jejich vybéru zla ¢i dobra. Harry si dokonale
uvédomuje, ze jeho existence je vysledkem lasky jeho rodi¢t. Oproti tomu Voldemort
zije s védomim, ze existuje jenom diky sobeckému uziti kouzel. Svou matku, ¢arodéjku,
do jisté miry lituje, je-li toho schopen, a vyzdvihuje zdroven, zatimco poblouznéného
otce najde a zavrazdi, aby svou matku a ¢astecn€ 1 sam sebe pomstil. Voldemortiiv
puvod do jist¢ miry mize byt povazovan za jisty zpiisob predurceni ke zlu. Lidska
bytost, kterd nevznikla z lasky rodi¢t a zaroven bez lasky alespoi jednoho z nich
vyrostla, je svym zplUsobem timto trvalym a naprostym nedostatkem vielych citl
»pokroucena®. Ptestoze hlavni vina spociva v jednani Voldemortovy matky, je to jeho
mudlovsky93 otec, ktery zaplati za to, ze Voldemort vyrtstal v nuznych podminkach

sirotCince. Jak jsme psali vySe, maly Tom Raddle okamzité pfijme existenci kouzel a

% Rowlingova 2001: 504

% Mudla je oznadeni pro ¢lovéka, ktery neovlada kouzla. Mudlovsky kouzelnik je ten, jehoZ
jeden ¢i oba dva rodi¢e jsou mudlové, mezi tyto zdanlivé ménécenné kouzelniky patii i sam
Voldemort, ktery hlasa navrat studia kouzel vyhradné Cistokrevnym potomkim kouzelnickych
rodu.
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sdm sebe oznaci jako vyjimecného. To, co z néj tohoto vyjimecného tvora udélalo, je
odkaz jeho stejné nadané matky. Zavrhnul-li by Voldemort svou matku, zavrhnul by tim
i jedinou véc, kterd ho v jeho vlastnich o¢ich nadfazovala nad ostatni. Voldemortovo
opovrzeni jeho naprosto obyCejnym a slabym otcem je jeSté podpotreno zjisSténim, ze
Voldemortova matka a tedy i on sam, pochazi z jednoho z nejstarSich a nejmocnéjsich
kouzelnickych rodd. Svého mudlovského otce vnima jako narusitele ,,Cistokrevné™ linie.
Voldemortovu cestu ke zlu tedy jest¢ diive nez se vibec narodil, dlazdilo né€kolik
faktori, nepfitomnosti lasky mezi jeho rodiCe pocinaje a piedstavou dédicné
vyjimecnosti konce. Piesto, jak uz bylo nékolikrat feceno vyse, volba mezi dobrem a
zlem je vzdy zé&visla na svobodné viili jedince.

Stejné jako si Voldemort sdm zvolil stranu zla, pfiklonil se k ni i Tolkienlv
antihrdina Sauron. PfestoZe v Pdnovi prstenti neni Sauroniv piivod nastinén, Tolkien se
mu dopodrobna vénoval. Predevsim v Silmarillionu je zaznamenana Sauronova
zdlouhava cesta ke zlu.

Sauron vznikl jako jeden z duchd, kteti se objevili, coby ,,and€lsti“ potomci
myslenky Erua,” ktery pravé zrozenim téchto duchi zahajil stvofeni. Sauron zpocatku
nebyl zly, ale nechal se svést Melkorem, nadfazenym duchem, ktery vnasel mezi
Eruovu nastolenou harmonii nesoulad, protoZe sledoval pouze vlastni zajmy a plany.
Vysledna harmonie, na které se podileli vSichni duchové, méla byt Sablonou pro
stvofeni svéta, plisobenim Melkorova nesouladu se vSak do vysledného svéta promitlo
vedle harmonie 1 zlo touzici harmonii pfehlusit a pln€¢ nahradit. Pivodcem zla v nové
stvofeném svété Ed, jehoz soucasti je 1 Sttedozemé, tedy neni Sauron, ale Melkor, jehoz
sluZebnikem a pfedevsim ucednikem se Sauron stal. Tim zacala Sauronova cesta zla.
Pozd¢ji vSak zacal sledovat vlastni plan na ovladnuti Sttedozemé, nasledné celého svéta
a kone¢né i pfivlastnéni si Eruova mista. Sauron tedy vznikl jako svého druhu andélska
bytost, ktera misto harmonie zvolila nesoulad. Opét se tedy setkavame s volbou jedince.
Ptestoze Sauron zacal svou existenci jako tvor v prvni fad¢ nalezejici dobru, podlehl
ptislibu moci a ptiklonil se ke zlu. Znovu se tady opakuje stejné schéma jako u vSech
ostatnich antihrdinii a znovu je tfeba zdiiraznit, ze dobro a zlo jsou pouze otdzkou
volby.

Ptestoze se miize zdat, ze jsme ostatni antihrdiny, se kterymi jsme na zaCatku

pracovali, pone¢kud opomnéli, divod, pro¢ byli v pfedchozi kapitole vynechéni, je

* Eru by se dal oznagit za Tolkientiv ekvivalent Boha. Jedna se o prvotniho stvofitele duchi,
kteti nasledné pod jeho vedenim vytvofili svét.
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prosty. Jak jsme jiz psali v uvodu, je puvod antihrdiny, na rozdil od toho hrdinova,
zobrazovan jen ziidka. Zda se, Zze zatimco hrdina pro své sebeuvédoméni nutné
potiebuje védomi svého ptivodu, antihrdina se vice nez k minulosti upira k budoucimu

cili ovladnout svét.

5.3 Privrzenci zla

Vyse jsme se zminili o obvyklém padouchové obklopovani se svymi
sympatizanty. Jak je ale mozné, Ze antihrdina, zcela zjevné zastupujici zlo, najde tolik
bytosti, které¢ jsou jeho zdmérim natolik oddani, ze riskuji své vlastni Zivoty v jeho
sluzbéch?

MozZnosti je hned nékolik: bud'to souhlasi s cili hlavniho zastance zla nebo chépou
svou sluzbu zlu jako jedine¢nou prilezitost jak dat prichod své krveziznivosti a, alespoii
zdéanlivé, nenést nasledky. Pak je tu vSak tfeti moznost, kterd znané nabourava
pfedstavu padouchova pfisluhovace, coby vylozené¢ zlého tvora, ktery si libuje
V ptsobeni tryzné druhym. S takovymi charaktery se setkdvame predev§im v fadach
Voldemortovych Smrtijedd. Mnozi se pifidali na jeho stranu, protoZe jit proti
Voldemortovi by znamenalo jit proti vlastni rodind®, kter4 mu slouzi. Nakonec jsou
mezi Smrtijedy zastoupeni i ti, ktefi se ptidali ke zlu ze strachu z pomsty.96 To je zcela
novy druh padouchovych poskokl, se kterym se ve fantasy literatuie pfili§ Casto
nesetkavame. Voldemorotvi Smrtijedi jsou pomérné zvlastni kategorii zla. Mnozi z nich
byli v Bradavicich Voldemortovymi spoluzaky, byli svédky jeho genialnich schopnosti
a jeho plivodni zamér prestat se pfed mudly skryvat, co vic, podrobit si je, se jim zdal
pfinejmensim jako dobry napad, za ktery je tfeba se postavit. Pesto jsou stoupenci lorda
Voldemorta po navratu svého péana ve slozité situaci. Od Voldemortova padu ub¢hlo
tiinact let. Mnozi podfidili Zivot jinym cilim neZ snaze vymitit necistokrevné
kouzelniky, najednou je vSak pozadovan jejich navrat do Voldemortovych sluzeb. Ti,

kteti byli nejvérnéj$imi zastanci Voldemortovych plant jsou bud’'to mrtvi nebo stravili

*Nejvyrazn&jsim piikladem je postava Draca Malfoye, ktery, byt zpocitku sympatizoval
s Voldemortovymi idealy Cisté krve, nakonec zcela nepodlehl zlu, nicméné byl nucen svou
rodinou setrvavat ve Voldemortové blizkosti.

% Takovym ptipadem je i jiz zmifiovany Petr Pettigrew, ktery ze strachu z pomsty radgji zradil
Harryho rodice a ptipojil se ke zlu.
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poslednich tiinact let zavieni v Azkabanu,®” coZ si na jejich piicetnosti vybralo svou
daii. Mnozi z tehdejSich sluzebniki se tedy vraci do Voldemorotvych sluzeb, tentokrat
vsak nejsou Smrtijedy z presvédceni, ale ze strachu z pomsty, ktera by nevyhnutelné
piisla, pokud by Voldemorta zradili. I pfes tyto pocatecni rozpaky se vSak najdou i taci,
ktefi se velmi rychle dokazou zhostit své ptivodni role a zastdvaji zajmy zla se stejnym
odhodléanim jako pfed tfinacti lety.

Loajalita Smrtijedl, je neustidle podminovana Voldemortovou hrozbou, coz se
nakonec stava jednou z pfic¢in jeho zkazy. V konecné bitvé o Bradavice se v souboji
dobra a zla ukazuje prava povaha Voldemortovych piivrzenct i zastanci dobra, jejichz
symbolem je po smrti Albuse Brumbala hrdina Harry Potter. Aby Harry ochranil své
ptatele, pfistoupi na Voldemortovu vyzvu a dobrovolné¢ se mu vzda. Ve chvili, kdy
Voldemort proti Harrymu pouzije smrtici kletbu a Harry je zdanlivé mrtev, stoji vSichni
Smrtijedi po boku svého pana v domnéni, ze zvitézil. Obranci Bradavic se vSak odmitaji
vzdat 1 pfes to, ze ztratili toho, o0 némz se Voldemort domnival, Ze je jejich viidcem.
Voldemortovo podcenovani pratelstvi a lasky se mu brzy stane osudnym. V okamziku,
kdy se ukazuje, Ze Harry Voldemortovu kletbu opét pieZil, Smrtijedi zpanikafi. To, co
je k Voldemortovi vaze, neni ve vétSiné ptipada laska ani obdiv, ale pfedevsim strach.
Ve chvili, kdy je zftejmé, Ze Voldemort neni schopen Harryho zabit, neni tedy schopen
zvitézit, téméef vSichni opousteji fady Smrtijedd a utikaji. Voldemort, coby viidce je
vSemi opustén, protoze zklamal. Oproti tomu Harry a ostatni zastanci dobra jsou
rovnocennymi partnery v boji proti zlu. Ztrati-li obranci Bradavic Harryho, je to pro né
sice citelnd ztrata, ale presvédceni, ze konaji dobrou véc, je pfiméje nadale bojovat.
V tom je pravé jedno z nejsilnéjSich poselstvi soucasné fantasy. Zatimco hrdina je i
ptesto, ze zdanlivé zklame, vZdy obklopen témi, kteti bojuji za stejnou véc, padouch ve
svém boji nakonec vzdy zlistava sam.

Zatimco ve svéteé Harryho Pottera se z plivodnich Smrtijedl stavaji stoupenci zla
,,Z donuceni, v Panovi prstenti je Sauron obklopen tvory, které sam vytvoftil. Skieti, jak
se tato stvofeni nazyvaji, byly pivodné elfy, tedy krasnymi a usSlechtilymi bytostmi,
které vSak v dusledku ptlisobeni zla ztratily svou schopnost vnimat krasu a dobro a
dostaly désivou pokroucenou podobu. Loajalita skietii tedy neni vysledkem strachu,

jako je tomu u mnohych Smrtijedi, ale v prvni fadé podléha ptirozené touze po pachani

9 Kouzelnické vézeni, kde funkei straznych plni mozkomorové — stvoreni, kterd se Zivi §téstim.
VétSina véznii se zblazni, protoZze mozkomorové vysavaji ze svého okoli veskeré Stastné
vzpominky i emoce a nakonec nechavaji svou obét’ zcela podlehnout beznadéji a zoufalstvi.
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zlych skutkii. Sauronovym mrzacenim elfii vSak Slechténi skietli neskoncilo. Stejnym
zptisobem si své prisluhovace obstaraval i Saruman, pivodné Carodéj slouzici dobru,
ktery se vSak nechal Sauronem zldkat a ve snaze ziskat alespon ¢ast jeho moci, se piidal
na temnou stranu. Saruman ke skfetimu udélu slouzit zlu, ptidal jesté neuvéfitelnou
vydrz a odolnost a zaroven i predpoklady k boji. Pravé toto ,Slechténi bojovych
monster je tim, co Sauronovi i Sarumanovi zajiStovalo zdanlivou ochranu. Armady
skieti obou zastupct zla byly téméf neptfemozitelné. Aby se néktery z hrdini mohl
dostat k nim samotnym, museli nejprve jeho druzi skiety zabavit. Sarumanovi skieti,
jsou Castecné pobiti, kdyz pfi inosu hobiti vkro¢i do Rohanské tise. Odpovédi je utok
zbytku skfeti armady na Rohan, kde jsou skfeti v bitvé v Helmové zlebu zniceni.
Sarumana tak chrani jen hrstka jeho monster, kterd nedokaZze v Zadném piipadé
vzdorovat utoku vedenému enty.98 Ve chvili, kdy Saruman ztraci svou pocetnou
armadu, neni schopen svou vlastni moci nepfiteli vzdorovat. Stejné je to i v piipade
Saurona. Ten po Aragornové vyzve piesouva vojsko k mordorské brané a nechava tak
svou jedinou slabinu odhalenou Frodovi a Samovi. V obou piipadech jsou antihrdinové
presvédceni, Ze jsou nezranitelni. TotéZ se objevuje u vySe zminéného Voldemorta, se
stejnym pocitem nezranitelnosti jde do bitvy o Narnii 1 samotnd Bila kralovna. Stejné
tak na zdanlivé neschopného Tristrana Thornova zauto¢i carodéjnice. S védomim
vlastni vyjimeénosti zattoéi drak Smak na mésto Esgarot, piestoze Bilbovi pii
vychloubani se svym pancifem, odhalil jediné slabé misto. Pravé arogantni nedivéra ve
schopnosti hrdinského protivnika je tim, co nakonec stoji antihrdinu zivot. Svou
pfedstavou nezranitelnosti se €ini antihrdina fatalné zranitelnym.

I pfes neuvéfitelnou piesilu nakonec zlo, zlstava v poslednim okamziku samo.
Z4dné zlo obecné totiz neni schopno tiplného sebeobdtovani, protoze jakykoliv zly tvor,
at’ uz vidce nebo ptivrzenec, vzdy sleduje pouze vlastni cile, ze kterych neni ochoten
slevit. Obétovani v z4jmu dobra, kterého jsme tak casto svédky v pfipad¢ hrdind, nema
Vv prostfedi padouchii svou protivdhu. Antihrdinovo obétovani sebe sama Vv zajmu

vy$siho zla je a v kazdém piipad¢ i zGstava naprostou utopii.

% Enti jsou nejéastdji oznalovani jako ,pastyfi stromi,“ je to jedna z nejstarich a téméf
zapomenutych ras Sttedozemé. Tolkien 1991: 55-79 (kap. Stromovous)
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5.4 Rasismus ve fantasy

., ‘Neexistuje zadnd tak uboha rasa, Ze by se o ni nikdo nestaral, pane

Eldnie. <%
V souvislosti s reprezentaci antihrdiny v britské fantasy literatufe, je tieba blize
popsat jeste¢ jednu, vnasi praci posledni, zvlaStnost, a tou je pifitomnost rasismu.
Zatimco V americké produkci pfiliS Casto ndznaky rasismu nezaznamenavame, pro

evropskou a piedevsim pak britskou fantasy je podcenovani ¢i pronasledovani

nékterych skupin lidi, ¢i ptislusniki nékteré fantastické rasy, nosnym tématem.

5.4.1 Komise pro registraci ¢arodéjii z mudlovskych rodin

Nejvice patrnym zobrazenim rasismu se stavd postoj Voldemorta a jeho
ptivrzenct k ¢arod€jim z mudlovskych rodin a mudlim obecné. Hned v prvnim dile se
Harry setka s Dracem Malfoyem, ktery ho okamzité zasvéti do souboje nazort, ktery se
jiz pii prvnim Voldemortové vzestupu rozhotel: ,,[...] ‘Ale patrili k nasim, Ze ano? *

Jestli myslis tohleto, moje matka byla carodéjka a otec kouzelnik. *

Ja si totiz myslim, Ze ty ostatni by vitbec neméli brat, co rikas? Prosté nejsou jako
my, nevychovali je, aby znali naSe zpusoby. Predstav si, ze nékteri o Bradavicich nikdy
ani neslyseli, dokud nedostali ten dopis. Myslim, Ze by mélo ziistat jen u starych
kouzelnickych rodin. “*® Harry je timto Malfoyovym proslovem nevédomky, ale
dokonale uveden do Voldemortovych ideali. Byt se se samotnym Voldemortem
setkava az 0 rok pozd¢ji, jeho uceni se k Harrymu neustale vraci. Po Voldemortovée
navratu se stava pronasledovani mudlovskych kouzelnikd stale Castéj$im. Az po
ovladnuti Ministerstva kouzel Smrtijedy, kdy dochazi ke ziizeni Komise pro registraci
Carodéji  z mudlovskych rodin, dostdva vSak toto pronasledovani podobu
organizované¢ho a predevSim oficidlné zajiStovaného zla. Kazdy ,necistokrevny*
kouzelnik je predvolan, aby pfed touto komisi obhdjil své pravo nosit kouzelnickou
hilku, kdo neprojde, o hilku piijde. Voldemortem rozdmychana posedlost pivodem
napadné piipomind politiku ,,Cisté rasy* Adolfa Hitlera. Podobenstvi je o to vétsi, ze
Vv Cele Cistokrevnych kouzelnikl stoji sice potomek starého kouzelnického rodu, avSak
zaroven stejnym dilem potomek ¢lovéka bez kouzelnického nadéani. Jak jsme psali vyse,
Voldemort se plné¢ upne na predstavu své vyjimecnosti, ktera se odrazi ve schopnosti

pouzivat kouzla. Svou mudlovskou stranku naprosto zavrhne, co vic, aby se ji zbavil,

% Pratchett 2012: 363
% Rowlingova 2001: 78
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vSechny zijici mudlovské ptibuzné zabije. Svého otce do jisté miry chape jako poskvrnu
na jinak bezchybném ¢istokrevném rodu. Spor o to, zda maji kouzelnici z mudlovskych
rodin pravo studovat kouzla a vlastnit hilku, vSak nepfiSel spole¢né s Voldemortem.
Dévno piedtim, v dobé¢, kdy byly zalozeny Bradavice, se jeden z jejich ¢tyi zakladatel
Salazar Zmijozel, ne ndhodou pfimy piedek Voldemortovy matky, rozkmottil
s ostatnimi, kdyz zacal prosazovat nazor, ze by mélo byt studium kouzel umoznéno
pouze kouzelnikim z ¢istokrevnych kouzelnickych rodin. Béhem svych studii
Voldemort zjistil, kdo byl jeho predkem a navazal na tuto piedstavu, kterou se
samotnému Zmijozelovi prosadit nepodafilo.

Otazka ptivodu v sérii o Harrym Potterovi slouzi predstaviteli zla jako dokonala
zaminka, aby do svych sluzeb naldkal kouzelniky, ktefi jsou vSichni potomky
kouzelnickych rodt. Voldemortovi Vv konecném diasledku o oc€isténi kouzel od

,mudlovskych §mejda'®*

. Jak jsme jiz psali vyse, sleduje Voldemort sviij vlastni zamér
dosahnout nesmrtelnosti a tim i vlady nad svétem. Své plany ovSem nesvétuje ani svym
pfivrZzencim. Boj proti milovskym kouzelnikiim se mu tedy hodi jako jakysi zastupny
cil, ktery maskuje skutecnou podstatu Voldemortova jednani a pomahd mu udrzet

Cistokrevné Smrtijedy ve svych sluzbach.

5.4.2 Pratchettovy stereotypy

Zcela odlisného druhu je rasismus v Pratchettové Uzasné Zeméplose. Terry
Pratchett zabydlel Zeméplochu celou fadou ras a druhd. Vétsina z nich je zastoupena i
mezi obCany Ankh-morporku, ¢imz je =zajistén nejen zcela specificky druh
multikulturni, pfedev§im multidruhové spolec¢nosti, ale pfedev§im moznost novych a
novych konfliktd. Druhy tvorii na ZeméploSe mezi sebou vychézeji, ¢i spise
nevychdzeji, podle nasledujiciho schématu:

Trpaslici nemohou vystat trolly, coZ plati i naopak, a to kvili bitvé v Koumském
udoli, ktera probé¢hla pifed tolika lety, ze si nikdo neni schopen vybavit, jak vlastné
probihala, ani jak dopadla. Ob¢ strany jsou si vSak naprosto jisté, ze ta druhd bojovala
necestné a vlakala protivnika do pasti. DalSi spory vyvstdvaji mezi upiry a vlkodlaky.
Tady je diivod o néco vice pudovy nez u prvni dvojice ras. Vlkodlaci prost¢ nemohou
vystat upiii pach. Svého druhu podobné je to i u lidi a zombie. Lidé jsou z piitomnosti

zivych mrtvych nesvi, aniz by k tomu méli néjaky hlubsi divod. Trpaslici vedle trolli

%1 Smrtijedy &asto vyuzivané hanlivé ozna¢eni mudlovskych kouzelnikiL.
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nesnaseji ani blizkost vlkodlakt. Jak jsme psali v kapitole vénované hrdinim jiné rasy,
vlkodlaci maji na ZeméplosSe natolik Spatnou poveést, ze jsou nesndSeni prakticky celou
spole¢nosti. Stejn¢ vSeobecné zatracovanou, avsak v Ankh-morporku malo zastoupenou
rasou, jsou skieti, které nema v oblibé nikdo, aniz by byl schopen udat néjaky rozumny
diavod. Tyto vztahy mezi rasami se vSak postupem ¢asu proménuji. Sviij dil na tom nese
také Méstska hlidka, a to i pfesto, ze v jejim cCele stoji muz, ktery je stereotypni
nesnasenlivosti vSech, ktefi nejsou lidmi, siln€ ovlivnén.

Z rozhodnuti Patricije mésta musi velitel Elanius pfijmout mezi své muze zastupce
mensin. Velitel po dlouhém vyjednavani nakonec souhlasi, avSak s podminkou, Ze
Vv hlidce nikdy nebude slouzit upir. Jak je patrné, ma Elanius mezi zeméplosskymi druhy
nesoumérné rozprostfenou miru nendvisti. Byt postupem casu ztrdci stereotypy, se
kterymi na postu velitele hlidky zacinal, uplné se jich zbavit nedokédze. Upiry si
pomérné dlouhou dobu ponechava jako posledni objekt svého odporu: ,,Eldnius oteviel
oci. ‘Trpaslici?* rekl. ‘Vzdycky jsem s trpasliky vychdzel. A vikodlaci? Ani s témi jsem
nikdy nemél potize. Tak mi Feknéte, proc jedind osoba, ktera se mé dnes rano
nepokusila odpravit, je mizernej krvavej upir? «102'| El4niova protiupirska zarputilost
nakonec pada, kdyz mu Patricij vnuti do sboru upirku Sally. Ve finale se vSak potvrzuje
Elaniliv nazor na upifi spolecnost, kdyz se ukaze, ze je Sally Spionka.

Elanius, jak jsme jiz psali, je pomérmné zvlaStnim druhem hrdiny, pfesto v tématu
rasismu dobfe poslouzi pfi dokladani rozdilu mezi dobrem a zlem z hlediska ptistupu
kjinym rasam. Jak jsme vidéli, Voldemortovi Smrtijedi jsou naprosto pohlceni
nenavisti vi¢i mudlovskym kouzelnikim, které vnimaji jako ménécenné. Draco
Malfoy, ptestoZe obdobi Voldemortovy nejvétsi slavy nezazil, mluvi o necistokrevnych
kouzelnicich s opovrZzenim a i pfesto, Ze v Bradavicich na vlastni kiiZi poznd, Ze jsou
milovsti kouzelnici stejné schopni naucit se kouzlim jako Cistokrevni, nadéle se této
predstavy ménécennosti drzi. Eldnius, coby zastupce dobra, je schopen své predstavy
zalozené na vSeobecn¢ hlasanych stereotypech podrobit osobni zkuSenosti a na jejim

zaklade své vnimani zastupcl konkrétni rasy upravit.

102 pratchett 2010: 273
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6 Zavér

V predchozich kapitolach jsme se pokusili nastinit specifika, ktera s sebou nese
reprezentace hrdiny a antihrdiny v britské fantasy literatufe. Prvni ¢ast prace jsme
vénovali mytickému pfedobrazu soucasného hrdiny, predev§im pak Jungovu pojeti
archetypu hrdiny, coby kolektivniho nevédomého zakladu, ze kterého vyvéra nase
schopnost vytvaret i pIn¢ chapat soucasné piedstavy hrdiny, které vsak vzdy zistavaji
spjaty s tim v§eobecnym a neménnym principem hrdinstvi.

V nasledujici ¢asti jsme se vénovali vymezeni zanru fantasy. Pokusili jsme se
postihnout prvky, vydé€lujici fantasy jako svébytny zanr literatury. Souvisleji jsme
nastinili vyvoj fantastiky od prvotnich naznaki fantasy prvkt v mytech a legendach az
do pocatku 20. Stoleti, kdy je Britanie naprosto okouzlena svétem J. R. R. Tolkiena.
V posledni podkapitole této ¢asti jsme pak struc¢né popsali specifika dél autort pirelomu
20. a 21. Stoleti, na kter¢ jsme se v této praci blize zaméfili.

Cast vénovanou hrdinovi a obecné principtim dobra, jsme V jejim Gvodu pojali jako
hledani vSeobecné platné definice hrdinstvi. Pienesenim do oblasti literatury se vSak
naSe predstava jedné definice, vyhovujici vSem literarnim hrdiniim rozpadla.
Porovnavanim mytickych a soucasnych fantastickych hrdinti jsme se dobrali k fadé
zasadnich odliSnosti, které jednotnou definici hrdiny neumoziiuji. Nejvétsi z téchto
rozdilt vznikl pfedevs§im v disledku poptavky. Zatimco myticky hrdina byl idealnim
ztélesnénim moralnich 1 fyzickych kvalit, jichz maloktery skute¢ny ¢lovek dosahoval,
souCasnému recipientovi lépe vyhovuje hrdina, ktery je nedokonaly. Chybujici a
mnohdy zdanlivé bezbranny hrdina pfedstavuje pro soucasného ¢tenare fantasy moznost
identifikovat se. To, co nabizi hrdina mytu je pouze moznost obdivovat jej. Z této
zasadni odlisnosti také vychazi dalsi podkapitoly nasi préce.

Vénovali jsme se podobam nedokonalého hrdiny a ¢aste¢né také jeho zdanlivym
slabostem. Popsali jsme specifika, tykajici se détského zastance dobra, hrdiny stfedniho
véku i hrdinskych postav jiné nez lidské rasy. Rovnéz jsme se v jedné z podkapitol
dotkli zajimavé otazky hrdinova puvodu, v niz jsme nabidli vhled do jednoho
z poznavacich prvka fantasy literatury. Této problematice jsme se blize vénovali v ¢asti
nazvané Sirotci ve fantasy literatuie.

Nasledujici ¢ast prace jsme vénovali hrdinnym padouchiim nebo 1épe postavam
pohybujicim se na hranici mezi dobrem a zlem. Pokouseli jsme se postihnout nejasny

predél, ktery odliSuje recipientovo vniméani postavy jako hrdinské nebo naopak
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antihrdinské. Na zavér jsme hranici hrdinova tolerovatelného zla spojili s neprojevenym
zlym umyslem a piedevs§im se zlem pachanym v obrané.

Soucasného antihrdinu jsme V posledni ¢asti prace popsali jako jedince, ktery si o
své vlastni vili zvolil zlo nad dobrem. Otazce svobodné vile pfi ptiklonu k dobru ¢i ke
zlu, jsme zasvétili cely ivod antihrdinské ¢asti. Na cesté k odhaleni pravého ptivodu zla,
jsme se zaméfili na tfi filozofickd pojeti problematiky dobra a zla, a to na koncept
manicheismu, pojeti zla jako parazita na dobru podle svatého Augustina, a konecné
presvédceni Boéthia., ktery na zlo pohlizel jako na nedostatek dobra, tedy urcitou formu
nedokonalosti. Soucasné jsme do naseho badani zaradili také Jungdv jiz zminovany
koncept védomé identity, kterou zamérné¢ sméfujeme k dobru, a nevédomého Stinu,
tedy jinymi slovy védomou kladnou a skrytou temnou stranku kazdého ¢lovéka.
Augustinovu 1 Boéthiovu koncepci jsme vSak upravili tak, aby byla aplikovatelna na
specifické reprezentace antihrdiny v britské fantasy literatufe. Vychodiskem tohoto
zkoumani je antihrdina, ktery si sam o své vuli védome zvolil zlo. Zaroven v souvislosti
se zlem, coby nedostatkem dobra, jsme fantasy padouchovi pfiikli urc¢itou nedokonalost,
tedy oproti hrdinovi jisty handicap, ktery si vSak antihrdina sdm nevédomky zvolil.

Dalsim bodem, ovliviiujicim reprezentaci fantasy antihrdiny je jeho fyzicka
podoba, kterd se promeénuje v zavislosti na zlu, ukryvajicim se uvnitt padoucha a
vystupujicim na povrch. V této Casti prace jsme se nechali inspirovat Boéthiovou
pfedstavou zla jako plvodce vnitini deformace antihrdiny a jeho nevyhnutelného
propadu z kategorie lidstvi mezi zvitata. V dasledku této, u Boéthia vnitini degradace,
jsme se zamgéfili na zvifeci rysy patrné v antihrdinové podob¢, coby ptiznak vnitiniho
zla, vyvé€rajiciho na povrch. Jako posledni ingredienci jsme k pomyslnému ,,receptu na
antihrdinovi pfirkli post stvofitele hrdiny v souvislosti s béznym konceptem fantastické
literatury, kdy je hrdinovo dobrodruzstvi pfimo podminéno aktem zla, pochazejicim od
zédporn¢ postavy. PredevSim posledni bod se zda byt hlavnim urcujicim rysem
soucasného fantasy padoucha.

V jedné z podkapitol jsme se jeSté kratce zaméfili na povahu pfivrzenci zla
v dilech J. K. Rowlingové a J.R.R. Tolkiena. Pfedev§im pak na vztah antihrdiny a jeho
ptisluhovact v kontrastu s rovnocennymi zastanci dobra. Samotny zavér prace jsme pak
vénovali velmi hojné zobrazovanému rasismu ve fantastické literatufe, coby jednoho

z ¢astych prvotnich konfliktli mezi dobrem a zlem.
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