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ANOTACE

Tato teoreticko-prakticka diplomova prace se zabyva tématem hry. Teoretickou ¢ast tvofi
ptehled zakladnich poznatki o hie zhlediska pedagogického, filosofického a
psychologického. Praktickou ¢ast tvofi navrhy a ukéazka realizace hernich objektd a jejich

pouziti a vizualizaci V exteriéru.
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ANNOTATION

This theoretical and practical thesis is focused on games. In the theoretical part there is a
summary of basic knowledge of game from the philosophical, psychological and pedagogical
perspective. In practical part there are some suggestions and illustration of the game objects

and their using and visualization in exterior.
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,Hra ma svou specificnost, zakotvenou hluboko v esteticnu. Primarni kvalita hry ziistava
zpravidla vlastné nepopsana. Ke kazdému z uvedenych vykladii miZeme vznést otazku: Nu
dobrd, ale co je tedy viastné vtipem hry? Proc pri ni nemluvné brouka potésenim? Proc¢ hrdac
propadd své vasni, pro¢ sportovni utkdni rozbésni dav? Zdadna biologickd analyza nevysveétli

intenzitu hry, a praveé v této intenzité, v této schopnosti poblaznit je podstata hry.

Johan Huizinga



Uvod

,Dité a zvire si hraji, protoze z toho maji potéseni, a v tom je prave jejich svoboda. At je tomu
Jjakkoli, pro dospéleho a odpovedného cloveka je hra funkci, kterou by docela dobre mohl
pominout. Hra je nadbytecna. Jeji potieba se pocituje naléhavé jen tehdy, jestlize vychazi
Z potéseni, které hra pusobi. Hru je mozno kdykoli prerusit nebo ji uplné zanechat. Neni
uloZena fyzickou nutnosti a jesté méné mravni povinnosti. Hra neni iikol. Clovék si hraje, kdyz
ma ,,volno ““. Teprve druhotné, tim, Ze se hra stdavad kulturni funkci, objevuji se v souvislosti s ni
pojmy nutnosti, vkolu a povinnosti. “*

Hra provazi lidskou spole¢nost od vzniku jejich dé&jin. Hra nas provazi od détstvi az po
stafi. Pfi hfe poznavame sami sebe, ale také naSe soupefe. Lidé pii hie upusti od svych
starosti. A tak se da predpokladat, ze si kazdy hraje rad nebo alesponn kazdy je do hry rad
zapojen. Hra, kterd Cloveéka provazi po cely zZivot, ma velky vyznam v jednotlivych etapach
jeho vyvoje a ma své specifické rysy. Odlisnosti pfistupu k hernim principiim nejsou dany jen
veékem. V pribehu hry se odrazi osobnost jedince.

Strategie, ktera je soucasti kazdé¢ hry, by meéla byt volena tak, aby smétovala
k vitézstvi. Pfi volbé jednotlivych strategii lze poznat charakter lidi.

Jaky je vyznam hry? Jak ovliviiuje hra vyvoj osobnosti ¢lovéka od détstvi? A pro¢ jsou
dillezita pravidla hry? M4 hra svoji psychologii, ktera miize ovlivnit hrace? Na tyto i dalsi
otazky reaguje teoreticka ¢ast diplomové prace.

Prakticka ¢ast diplomové prace bude realizaci hry pro ptfirodni exteriér. Herni objekty
budou v prostorové vytvarné interakci s konkrétnim exteriérovym prostorem. Hra bude
vytvofena tak, aby si ji mohl zahrat kazdy, kdo se bude v daném prostoru pohybovat. A
zarovenl pro vSechny, ktefi budou mit zdjem o to stat se na Cas hrafem. Zamérem vlastni
realizace bude propojit estetické a socidlni funkce hry. Tyto funkce ma kazda hra 1 ptesto, ze

nemusi byt v danou dobu zietelné.

1 HUIZINGA, JOHAN. Homoludens O piivodu kultury ve hie. Praha: Mlada fronta, 1971.
s. 15



1 Teoreticka cast

1.1 Osobnosti a jejich piinos o hie

Ke hie a jeji definici se vyjadiilo mnoho autort, kteti definuji hru z mnoha hledisek.
V knize Hra a hracka je poddna definice hry jako dobrovolnd spontdnni ¢innost a svobodné
sebeuplatnéni ¢loveéka. Neni tkolem, jehoz splnéni je spojeno s védomim odpovédnosti. Neni
¢innosti na rozkaz, protoze natfizena hra neni hrou ve vlastnim slova smyslu, ale je jen pouhou
reprodukci. Hra zahrnuje v sobé vztah ke skuteCnosti. Na jedné stran¢ predstavuje urcity
odklon od skutecnosti, coz tvoii slovo ,,jako* a ,,jakoby*. Znamena to, Ze se ¢loveék vzdali od
skute¢nosti a tim si uvédomuje, Ze se na ¢as vymyka z vazného zivota a pfechazi do svéta,
ktery existuje jen tak. Hra je zaroven pfiblizeni ke skutecnosti a to tim, Ze ¢lovek néco nebo
né¢koho predstavuje a pfijima urcitou roli, pronikd hloubé&ji do skutecnosti, poznava lépe své

okoli i sdm sebe a tim obohacuje svou vlastni osobnost. 2

1.1.1 Pohled na hru podle filosofa Friedricha Schillera (1759-1805)
Vyjimecnou diileZitost hry pro d&jiny kultury uvedl a zdiraznil Friedrich Schiller. Jako

jeden z prvnich ve svych Dopisech o estetické k vychové ¢loveka napsal: ,, Jednou provzdy a
S konecnou platnosti: clovek si hraje jen tenkrat, kdyz je clovekem v plném vyznamu tohoto
slova, a neni uplnym clovékem, pokud si nehraje.

Na zéklad¢ charakteristiky principi her by se dal udélat rozbor charakterti riznych
kultur. Také podtrhava ve hie prekypujici radost hrace a jeho stdlou svobodu volby. Podle
n¢ho se hra rodi zpfebytku Zivotni energie, kterd neni zapotfebi pii uspokojeni
bezprostiednich potieb a ktera se proto da do sluzby nezaludného, ale i zabavného

napodobovani opravdového chovani.®

1.1.2 Pohled na hru podle psychologa Wilhelma Wundta (1832-1920)
Wilhelm Wundt byl némecky psycholog ve svém dile Ethik napsal:,,Hra je praci

ditéte. Neexistuje forma hry, ktera by méla predlohu v néjaké vazné cinnosti, predlohu, ktera

I3

je zaroven predchudkyni.

2Srov. MISURCOVA V., FISER I, FIXL V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 30

3Srov. CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 178
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1.1.3 Pohled na hru podle kulturniho historika Johana Huizinga (1872-1945)
V knize Homo ludens byly definice her od autora knihy definovany nasledujicim

zpusobem: ,,Podle formy miizeme hrou souhrnné nazvat svobodné jednani, které je minéno
Jjen tak‘ a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto muze hrdace plné zaujmout, k némuz se
dale nepripina Zadny materialni zajem a jimz se nedosahuje zZadného uZitku, které se
uskutecrnuje ve zvlast urceném prostoru, které probiha radné podle urcitych pravidel a
vyvolava v Zivot spolecenské skupiny, které se rady obklopuji tajemstvim nebo které se
vymaiiuji z obycejného svéta tim, Ze se prestrojuji za jiné.““Ve stejné knize v kapitole
Koncepce pojmu hry a jeho jazykova vyjadieni Huizinga definoval pojem hra: ,Hra je
dobrovolna cinnost, ktera je vykondvana uvniti pevné stanovenych casovych a prostorovych
hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné zavaznych pravidel, ktera ma svuj cil
V sobé samé a je doprovdzena pocitem napéti a radosti a védomim ,,jiného byti“, nez je
L Vsedni Zivot . ®

1.1.4 Pohled na hru podle psychiatra Erica Berneho (1910-1970)

V knize Jak si lidé hraji Eric Berne, definoval hru v paté kapitoly Hry: ,,Hra je
souvisly sled druhotnych doplitkovych transakci, jez smeéruji k jasné definovanému, predem
znamému vysledku. Da se vyjadrit jako obménujici se soustava casto opakovanych, zdanlive
racionalnich transakci se skrytou motivaci, anebo populdarnéji jako Fada tahu s riiznymi
léckami nebo fintami. Hry se jasné lisi od postupii, obradii a zabav svymi vedlejsimi

viastnostmi a vysledkem. “°

1.1.5 Pohled na hru podle sociologa Rogera Cailloise (1913-1978)
V tvodu své knihy se Roger Caillois vyjadfil k charakteristice hry ve své praci Hry a

lid v n€kolika bodech: ,,Hra je luxusni aktivita, jez predpoklada volny ¢as. Kdo hladovi, ten si
nehraje. Za druhé - jelikoz ke hie nejsme nuceni a udriuje ji jenom potéseni, které nam
prindsi, je vydana na milost a nemilost nude, presycenosti nebo jednoduse zmené nalady. Hra
také nepokldada k nicemu zdklady ani nic neprodukuje; je ji bytostné vlastni své vysledky

anulovat, zatimco véda a prace své vysledky naopak kapitalizuje a tim méné nebo vice

4HUIZINGA, JOHAN: Homo ludens O puivodu kultury ve hie. Praha: Mlada fronta, 1971. s.
20

sHUIZINGA, JOHAN: Homo ludens O pivodu kultury ve hie. Praha: Mlada fronta, 1971. s.
33

6BERNE, E., Jak si lidé hraji. Praha: Dialog, 1992. s. 48
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proménuje svet. Dale hra navic na ukor obsahu rozviji povérecné uctivani formy, které miize
pieriist az v manii, kdyZ se dostane ke slovu zaliba v etiketé ¢i otdzky cti.*”’

Roger Callois se vyjadiil ke hie nasledujicim zpisobem: ,,K povaze hry patri, Ze
nevytvari zadné hodnoty, Zadné dilo. Tim se lisi od prace nebo umeéni. Na konci hry se
vSechno muze a musi vratit k piivodnimu stavu, aniz by vzniklo néco noveho. Neziistane tu
zadna sklizen, zadny remeslny produkt, zZadné arcidilo ¢i nahromadeny kapital. Hra je
prilezitosti pro ciré plytvani — casem, energii, vynalézavosti, obratnosti a casto i penézi na
nakup hernich pomiicek nebo na zaplaceni ndjmu za prostor pro hru.*®

Roger Caillois navrhl rozdéleni her na ¢tyfi zakladni kategorie, podle toho, jestli
v dotyénych hrach pievazuje princip soutéze, ndhody, chovani ,jako by* anebo zavrati.
Jednotlivé kategorie nazval jmény Agon, Alea, Mimikry a Ilinx.

AGON’- jsou to hry, které miizeme oznaéit za soupefivé. Vzdy vzejde ze hry vitéz,
ktery se utkd za idedlnich a vyrovnanych podminek. Rivalita je zaméfena na jednu urcitou
vlastnost (rychlost, silu, vytrvalost, pamét, obratnost apod.)™

ALEA - latinsky nazev pro hru v kostky. V téchto hrach rozhoduje nahoda, kterou
hra¢ neovlivni. Jde o vyhru vybojovanou na osudu (napf. ruleta, kostky, loterie). Nad¢&je je
jedinou motivaci. Ugastnik je v t&chto hrach pasivni a s nad&ji ¢eka na vyrok osudu. Alea
odmité praci, zrucnost, trpelivost, pravidelnost, trénink. V pouhém okamziku nici vSe. Princip
Alea také znamena vzdani se vlastni viile, odevzdani se osudu.™

MIMIKRY - z angli¢tiny ze slova mimetismus, je to napodobivost. Je to vstup do
fiktivniho svéta. MliZeme se stat iluzorni postavou v imagindrnim svét€. Subjekt hry véii a
zéaroven presvédCuje o tom 1 druhé, Ze je zdaleka n€kym jinym, nez ve skutecnosti je. Postava
je schovana za masku, aby mohla skryt vlastni osobnost. Zatazujeme sem riizné divadelni
pfedstaveni a dramatickou interpretaci. Byt n€kym jinym nebo byt pokladén za nékoho jiného

je obrovské potéSeni, prestoze se jednd o hru, nejde o klaméni divdka. Princip téchto her

7CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 20

8CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 27
9AGON (z fectiny) zapas, zavod

10Srov. CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 35-37

11Srov. CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 37-40
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iniciuje svobodnou cinnost, ktera se idi dohodou, pfi niz se eliminuje realita a je respektovan
prostor a ¢as.™

ILINX - pochazi z feckého slova oznaceni pro vodni vir, od n¢hoz je také v fectiné
odvozeno slovo zavrat. Do této kategorie spadaji zazitkové hry, které maji nabudit zmatek
VvV organismu, ktery vede k zavrati. Jde o to, aby se hra¢ oddal urcité kteci, transu nebo
omament, které maji schopnost a rychlost vytlacit realitu. Takové zazitky mohou byt vyvolany

rozmanitymi télesnymi praktikami.™

1.2 Mozné vyznamy hry ve filosofii

Hra je ve filosofickém slovniku definovéna jako: ,,dobrovolna c¢innost, ktera je
vykonavéana uvnitf pevné stanovenych €asovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné
ptijatych, ale bezpodmine¢né zavaznych pravidel. Prameni z obecné lidské potieby rituality.
Sviij cil ma v sobé samé a je doprovazena pocitem napéti a radosti a védomim .. jiného byti*,

nez je ,,vSedni zivot*.*

Hra je radostna ¢innost zivych bytosti, doprovazena obvykle libosti; u Cloveka je

vyrazem lidské svobody."™

V knize Hra jako symbol svéta se Eugen Fink poklad4 hrani za chovani, které se
vyznaluje jistou ,,nevaznosti“ a jemuz chybi opravdovost. Vse se poklada za cosi, co je jen
,Jako by*“. Je to neutralni jednani, které nerozhoduje, nesvazuje nase konani a je ,,nezdvazné*.
Je to jakési pouhé zkouSeni mozZnosti, jeZ nemd z4dné nevyhnutelné nasledky. Akt hry
muzeme kdykoliv pferusit a v naS§em vazném zivoté nenastane zadna zmeéna tehdy, pokud si
pouze hrajeme a neptekracujeme zddny Rubikon. VSe, co hrajeme, je pouze pro nasi radost.

Radost, kterou citime pfi hrani, proména celého naseho Zivotniho naladéni v jas a lehkost,

12Srov. Tamtéz. s. 40-44
13Srov. Tamtéz s. 44-48

14 KOLEKTIV AUTORU. Filosoficky slovnik. 2. vyd. Olomouc: Nakladatelstvi Olomouc,
2002, ISBN 80-718-2064 -4. s. 463

150LSOVSKY, Jiii. Slovnik filosofickych pojmii soucasnosti. 1. vyd. Praha: Erika, 1999,
ISBN 80-719-0804-5. s. 188
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V niz se jakoby vznasime, je jejim pouhym zakladem vytrzeni z dimenzi existencialni tize. Na
Cas jsme pii hie zbaveni bfemene zivotni starosti a z Casti se vracime nazpét do
bezstarostného détstvi. V tomto snovém Stésti nabyvame novych sil jako v osvézujicim
spanku. Nelze fici, Ze kazda forma radosti a Zertu je spjata v lidském souziti se hrou. Ale
muzeme fici, ze ziti pii kazdé hie je naladéno Stastné a Ze kazda hra je povzneseny zplsob
vyzivéani. Pfi hfe prozivame zvlastni tvofivost. Mizeme byt v§im, protoze vSechny moznosti
nam jsou oteviené. Zijeme v iluzi svobodného, ni¢im neomezovaného po&atku. Mimo hru
jsme témét vzdy vazani historii zivotniho vyvoje. Pfi hie se t€§ime z moznosti dostihnout
ztracené cile a proniknout dokonce do nesvazané a nevyhranéné existence. Mizeme ,,volit*,
¢im chceme byt, mizeme se vcitit do kazdé Zivotni role. Nikoli opravdové, ale pouze
imaginarn¢. Prostfednictvim hry mlzeme uniknout nasemu skute¢nému zivotu. Hravé

vytrzeni nas mnohdy prenasi do neskute¢na.'®

Eugen Fink na hrani nahlizi takto:,,Je nepopiratelné, Ze hrani jakozto hrani je
skutecny, reelni vykon Zivota uprostied vaznych aktivit — avsak skutecnost hry jako takova ma
jako zdkladni charakteristiku pravé tuto nevazmost kondani v modu ,,jako by*“. Hrani je
parafraze lidského sebeuskuteciiovani. Hrani samo nic nerozhoduje, nybrz rozmanitym
zpiisobem kopiruje Zivot, v nemz tak ¢i onak rozhoduje kazdy okamzik. Hra je imitace
V prostoru imaginarity. Hra se nevycerpava otrockym podriizenim vzoriim, prichdzi s novymi

motivy, prokmitdvaji v ni nové moznosti, které jinak v Zivoté nezndme. ‘'

1.3 Mozné vyznamy hry v psychologii

V pojeti psychologie se hra stala objektem psychologickych vyzkumu, napiiklad jeji
role v socializaénim procesu ¢i vyvoji osobnosti. V kognitivni psychologii je hra brana
Vraném a predSkolnim véku jako Cinnost, kterd je neodmyslitelnd od spravného vyvoje
senzomotorickych, myslenkovych a feCovych projevti.

Psychologicky vyklad vyznamu hry pro dit¢ vychazi ze skuteCnosti, ze dit¢ neni
Vv riznych etapach svého vyvoje tak vyspé€lé, aby plné ovladalo své Zivotni situace ve svém

okoli a chapalo lidsky vztah k pfedmétim, které jej obklopuji. K tomuto zvladnuti podnéta

16 Srov. FINK, Eugen. Hra jako symbol svéta. 1. vyd. Praha: Cesky spisovatel, 1993, ISBN
80-202-0410-5 s. 93-95

17FINK, Eugen. Hra jako symbol svéta. 1. vyd. Praha: Cesky spisovatel, 1993, ISBN 80-202-
0410-5s. 95
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zivotniho prostiedi a porozuméni svétu, v némz Zzije, uziva hry a riznych ¢innosti, ve kterych
fesi ukoly redlného zivota s pouzitim riznych pomucek a predmétd. Pfi této Cinnosti se
aktivizuje zejména schopnost imaginace™, fantazie, ktera napoméha vniknout do reality a
ktera se soucCasné utvari. Nejpodstatnéjsi je ¢innost sama o sob¢ a jeji pribeh, nikoliv jeji
vysledek. Ve hie jsou obsazeny zazitky ze zivota a z prostfedi, v némz d¢ti vyrustaji. Hra

nebyva presnou kopii skute¢nosti, ale odrazi se v ni vztahy, zazitky a piani. *°

1.3.1 Teorie vyvoje hry v dile Jeana Piageta
Jean Piaget (1896 — 1980), profesor na univerzité v Zenevé, se zabyval kognitivni

vyvojovou psychologii. Zajem o biologii a filosofii ho pfivedly ke studiu intelektudlniho
vyvoje déti. Piagetova teorie hry Uizce souvisi s chapanim rastu inteligence. Piaget uvadi dva
procesy, které jsou dulezité pro cely organicky vyvoj a to asimilace a akomodace. Tyto dva
procesy se navzajem ovliviuji a dopliuji. Asimilace je prizptisobeni jevu jinému.
Nejjednodussi ptiklad asimilace je jidlo. Akomodace znamena jakékoli ptizpusobovani
organismu vnéjSimu svétu, aby mohlo dochazet k asimilaci informaci. Intelektudlni vyvoj je
vysledkem stalé aktivni kooperace mezi asimilaci a akomodaci. Jsou-li tyto dva procesy
V rovnovaze, jde o adaptaci inteligentni. Pokud tomu tak neni, muze pievladat akomodace, tj.
pfizpisobovani se objektu, nad asimilaci a vysledkem je ndpodoba. KdyZ ptevlada asimilace,
je hra. Hra je cista asimilace, ktera modifikuje pfichazejici informace tak, aby odpovidaly
pfanim individua. Hra a imitace jsou soucasti vyvoje inteligence a prochazeji stejnymi stadii.
Piaget definuje pét zdkladnich obdobi intelektudlniho rozvoje®:
l. Obdobi senzomotorické (obdobi od narozeni do obdobi 18 mésicti)

Jde o obdobi primarniho rozvoje poznavacich procesti. Poznavani malé¢ho ditéte je zavislé na
smyslovém vnimani a motorickych dovednostech. Dité poznava to, co vnima a ¢eho se muze
zmocnit.*!

Il. Obdobi symbolického a ptedponového mysleni (obdobi od 2 do 4 let)

18lmaginace (z lat. imago= obraz, pfedstava), obrazotvornost a piedstavivost

19Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 31

20 Srov. MILLAROVA S., Psychologie hry. Praha: Panorama 1978. s. 58-60

21Srov. VAGNEROVA M., Vyvojovd psychologie I. Praha: Karolinum 2005. ISBN:80-246-
0956-8 s. 47
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Dit¢ ptestava byt v poznavani omezeno jen na aktudlné vnimané a manipulované objekty. Uz
si dovede predstavit néjaky objekt nebo ¢innost a jeji vysledky. Procesy sméfujici k poznavani
mohou probihat jen v mysli. (Dité vi, ze rizné symboly napf. obrazky mohou ptedstavovat
né&jaky objekt nebo ¢innost). Rozvoj symbolického mysleni je spojen s rozvojem fe¢i.?

1. Obdobi nazorného, intuitivniho mysleni (obdobi od 4 do 7let)

Zjevna podoba svéta ma pro dité tak dominantni vyznam, ze jeji proménu chape jako ztratu
pluvodni totoznosti. PfedSkolni déti rozumi trvalosti existence objektl vnéjSiho svéta, ale jeste
si neuvédomuji, Ze trvalé jsou jejich podstatné vlastnosti. Uvazovani ditéte je egocentrické.?

V. Obdobi konkrétnich logickych operaci (obdobi od 7 do 11 let)

Dité nastupuje do skoly a uvazuje jinym zptisobem nez diive. Zacind respektovat zakladni
zékony logiky a vnimani konkrétni skute¢nosti. **

V. Obdobi formalnich logickych operaci (obdobi nastava v 11-12 letech)

Dospivajici jsou schopni uvazovat i hypoteticky, nezdvisle na konkrétnim vymezeni
problému. Dospivani je typické schopnosti a potfebou uvazovat abstraktné o tom, co by mélo
byt nebo i mohlo byt.”

V kazdém stadiu se srostouci zkuSenosti rozviji pojmovy aparat a to souhrou
vyvazovani asimila¢nich a akomodac¢nich procesii. Intelektualni vyvoj méa v kazdém stadiu
své vrozené¢ limity, které ovliviiuje zralost centralniho nervového systému.

Hra se zaCina objevovat v senzomotorickém obdobi, novorozené nevnima svét jako
trvalé predméty, skute¢né existujici v prostoru a case. Svételny pohybujici se bod
novorozenec sleduje, dokud ho ma v zorném poli. Tehdy, kdyz zmizi, dité€ se o n¢j pfestane
zajimat. Jestlize se dit¢ v pozdé€jSim obdobi divé na urcité misto, piestoze zajimava véc odtud
davno zmizela, nelze to jest€¢ oznacit za hru. Déje se to pouze proto, ze uspokojeni ditéte
Z pozorovani jesté trva. Chovani ditéte nyni prekracuje reflexni stadium. Do pohybu jsou

zaClenény stale nové prvky, avSak ¢innost nemluvnéte je stidle opakovanim toho, co délalo

vvvvvv

22Srov. VAGNEROVA M. tamtéz

23Srov. VAGNEROVA M., Wyvojova psychologie I. Praha: Karolinum 2005. ISBN:80-246-
0956-8 s. 47

24Srov. VAGNEROVA M., Vyvojovd psychologie I. Praha: Karolinum 2005. ISBN:80-246-
0956-8 s. 48

25Srov. VAGNEROVA M. tamtéz
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reprodukcni asimilaci. Je to opakovani ,,samo pro sebe“ a to je piedchiidcem hry. Piaget hru
povazuje za aspekt asimilace. Aspekt asimilace je pouhé opakovani zvladnutého vykonu a to
slouzi k jeho dokonalej§imu zaclenéni. Ve ¢tvrtém meésici od narozeni je spoluprdce mezi
dotykanim a zrakovym vnimanim pfedmét. Dité jiz poznava, ze kdyz napf. str¢i do hracky,
ona zac¢ne chrastit. Tehdy, aZ se to nauci, opakuje to stale vice a Castéji a to je jiz skutecna hra.
Cinnost, ktera se stile opakuje, se stava zdrojem radosti. Radosti z faktu, Ze to funguje a Ze
,Ja& jsem toho pfi¢inou®. Postupem casu dit¢ zacind obménovat svoji ¢innost, kterou jiz mélo
zvladnutou v ritualizované podobé, takze hra jiz neni pouhé opakovani zvladnuté ¢innosti.?®

V symbolickém obdobi je typicka symbolické hra, kterd je zastoupena symboly nebo
prislusnymi pfedméty. Dit¢ vypravuje nejriznéjsi piibéhy jen proto, ze ho t€si vypravovani.
Symbolicka hra je asimilace, kterd mé funkci upevnit détské emocni zkuSenosti. Déti si
opakuji vSe dulezité, co =zazily. V dalSich obdobich se hra stdvd propracovanéjsi a
organizovanéj$i. Postupem c¢asu piibyva vice zkuSenosti se socidlnim a fyzikdlnim
prostfedim. Hra se stdva konstruktivnéjsi, zac¢ind se ptizptisobovat realité¢ a tim prestava byt
hrou. Dité je ¢im dal vice adaptovanéjsi ke svému okoli a tudiz se nemusi uchylovat ke
zkreslovani reality a symbolim. Hry symbolické postupné nahrazuji hry s pravidly a
moralnimi zasadami. Projevuje se v nich vice skuteCnosti, ale stile nejsou rovnocenné s

re¢
1

Hinteligentni“ adaptaci ke skute¢nosti. Piaget pfifazuje hie biologickou funkci, tj.

experimentovani a aktivni opakovani, jimiz se ,,mentaln¢ stravuji‘ nové situace a zkusenosti.

Od Piageta se presouvame k dal§imu moznému t¥idéni her v psychologii. Psychologie tiidi
hry na nepodminéné reflexni neboli intuitivni, kolektivni, intelektualni a senzomotorické.
Smyslové a intelektualni hry se hraji doma i1 venku. Mohou to byt hry na louce, zahrad¢,
Vv lese a tim vznikd vztah k pfirod€. Diky hfe se obohacujeme o znalost napf. rostlin, kvétin a
ptirodnin celkové€. Hry v pfirodé ndm umoziuji vstiebavat mnohé estetické zazitky v rtiznych
ro¢nich obdobich. ¥
Hry senzomotorické a intelektualni pfispivaji k rozvoji smysli. Tyto hry mizeme
rozdelit na 6 kategorii:
1. Funkéni hry — sem mulZeme zafadit napf. presypavani pisku, délani rybnicku,

brouzdani atd.

26Srov. MILLAROVA S., Psychologie hry. Praha: Panorama 1978. s. 61-64

27Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 36
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2. Nameétové hry — mezi tyto hry fadime hry, pro které se stdva namétem napt. povolani.
Jsou to napft. hry na kadeinika, na l¢kate, na kon¢ atd.

3. Napodobivé — tj. napi. nasazovani bryli, ¢teni, vafeni. Dité se snazi napodobovat
¢innost, kterou vykonévaji dospéli.

4. Fantastické — tj. napt. rozhovor s vymyslenou osobou. Zde je hlavnim podnétem lidska
predstavivost.

5. Konstruktivni — tj. napt. fezani riznych predmétii, vyrabéni, stavéni a rizné podobné
¢innosti, které rozvijeji.

6. Hlavolamné a sklddaci — tj. napf. sklddani riznych obrazcl, kostek, rozebirani
jednotlivych predméti, které jsou spojeny S fesenim.

7. Kombinaéni — tj. napt. lusténi kifzovek, patii sem i riizné deskové hry napi. Sachy. *

1.4 Hra jako vychodisko sociologie

V knize Hry a lidé se R. Caillois zminuje: ,,Duch hry je pokladan za zdroj hojnych
konvenci, které umoznuji rozvoj kultur, stimuluji dimysl lidi, tribi ho a podnécuji invenci. Hry
vychovavaji k loajalité viici souperi a davaji priklad soutézi, pri nichz afekt reality trva jen po
dobu stretu, ne vsak déle. Prostrednictvim hry je clovék schopen pretrhnout monoténni tok
Zivota, celit determinismu, slepoté a krutosti prirody. Hra uci budovat rad, chovat se

hospoddrné, nastolovat rovnost. “ *

1.4.1 MoZné vyznamy hry v socialnim prostoru
Velkym piinosem hry je to, Ze ¢lovék pozndva sam sebe a zaroven i jeho okoli, které

ho obklopuje. Hra v ¢lovéku rozviji duSevni a télesné schopnosti. Hra otevira spoustu
fantazie, nové dojmy, zazitky, ale také pomahd navazovat nova pratelstvi. Hra rozviji
komunikaci at’ verbalni ¢i neverbalni. Hra je vZdy novd moZnost poznani vlastnosti, které u
sebe zname, nebo které ndm hra umoZzni poznat.

Hrajeme si Casto a s velkou chuti, ale kdyby se nds n¢kdo zeptal, co to vlastné
provadime, kdyz béhame po hiiSti za micem nebo posunujeme po Sachovnici figurky, asi

bychom neuméli dat uspokojivou odpoveéd’. Stejn€ bezradni bychom zustali nad otazkou, proc¢

28Srov. MISURCOVA V., FISER J., FIXL V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 36-37

# CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 77
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si hrajeme. Hra je skute¢n¢ zdhadna Cinnost, nad kterou si uz Iéta lamou hlavu psychologové,
sociologové i filosofové. *°

Na hru pohlizi kazdy cloveék odlisn€. Hra znamend pro kazdého zcela Uplné néco
jiného. Nékdo dokaze vyjmenovat konkrétni piiklady her ze svého détstvi. Jini pohlizi na hru
zcela jinym zpasobem nikoliv jako hru fyzickou, kterou si mlzou zahrat, ale spise jako
zivotni postoj a hru mezi lidmi.

Hra jako slovo, které je slozeno ze tii pismen md, mnoho definic a plno vykladi ve

slovnicich, knihach a ¢asopisech. Ale vzdy kazdému z nés asociuje jiné myslenky a predstavy.

1.4.2 Socialni hra u déti
Spolegensky Zivot zagina narozenim. Clovék je tvor spoleensky, a proto je jeho Zivot

dan styky s druhymi lidmi, protoZze bez druhého c¢lovéka by dit€ nemohlo ziistat nazivu.
Novorozené¢ samo neni inicidtorem socialni hry. Inicidtory se stavaji matky, otcové, babicky
aj.. Jsou to ti, ktefi na dité neustale mluvi, hraji si s nim, mavaji nad nim prstiky, zpivaji
pisnic¢ky atd. Jiz od Sestého mésice dité¢ umi reagovat, ismévem dava najevo znamky radosti
zZ ptitomnosti lidi kolem sebe. KdyZ dit¢ mize dosahnout na osoby kolem sebe, tim za¢ina
jeho hra tj. napt. taha za vlasy, strka atd. Po prvnim roce maji hry imita¢ni charakter, batole
ma radost, Ze mize délat to, co dé€laji ti, které nejlépe zna. Vyvoj socialni hry by se dal popsat
ttemi body. Nejprve si hraji déti samy (samostatna hra), potom vedle ostatnich (paralelni hra)
a nakonec s nimi (kooperativni hra). Velky vliv na socialni hru ma atmosféra, ktera mize
ovlivnit i mnozstvi socialnich her v riznych v€kovych skupinach. To, ze Si déti touzi hrat
S jinymi détmi, neznamend, ze se mezi sebou méné¢ hadaji. Soupefeni o hracky nebo snaha
prosadit se pied druhymi (at’ pozitivné ¢i negativné) jsou spiSe nasledky nez pii¢iny socialni

31

hry.

1.4.3 Aktivity dospélych
Turnaj je hrou, ale valka hrou neni. Pokud v turnaji dojde k nehodég, mize byt clovek

zabit (napft. pti automobilovych zavodech), ale ve valce umiraji lidé, ktefi se do ni ani necht¢ji
zapojit. Hlavni podstatou turnaje jsou piesné vymezena pravidla, které valka nema. Ruleta je
také hra, pfestoze jeji nasledky mohou byt pro hrace velmi katastrofalni. Rozdil je v tom, Ze
si Clovek v prvém piipadé¢ odepird moznost ovlivnit vysledek, ale ve druhém piipad¢ se

zabyva tim, jak by kone¢ny vysledek co nejvice ovlivnil. Neni omezovan ni¢im jinym nez

30Srov. ZAPLETAL, M. Spall'éek her. Praha: Albatros, 1988. s. 97

* Srov. MILLAROVA 8., Psychologie hry. Praha: Panorama 1978. s. 218-224
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obavou z prohry nebo strachem. 1 piesto, ze se hra mize tvafit jako nevinné a bezbranné
reziduum dospélého zaméstnani, tomu tak neni. Hra je ndm pfedstavovana jako nezavisla
aktivita, ktera je v protikladu k jednani a strategiim Zivota, které jsou hie vlastni a které ze hry
dé€laji hru. Dospéli nepfestavaji hrat slozité, nebezpecné a mnohotvarné hry jako déti, protoze
hra dospélych je prozivana stejné nebo hodné podobné jako u déti. A to pravé Cini hru hrou.
Hra mize zavazné ovlivnit vztahy kolektivniho a institucionalniho Zzivota. Témét kazda
spoleCenskd instituce funguje jako hra. Piedstavuje se jako nové hra, kterou bylo zapotiebi
zavést, protoze bude mit nova pravidla a tim vypudi hru starou. Nova hra ma nové potieby,
uctiva jinou legislativu, vyzaduje jiné schopnosti. Z toho Ize i usoudit, Ze revoluce se jevi jako

vystidani pravidel hry. Hra je produktivni k dobrému i zlému.*

Hra pfinasi pohnutky, které charakterizoval R. Caillois v kapitole Hry jako vychodisko

sociologie v knize Hry a lidé nasledujicim zptisobem:

- Potreba sebepotvrzeni, ctizadost predvest se jako nejlepsi

- Chut vyzyvat kzapoleni, zaliba v prekonani rekordii nebo proste prekondni
néjakych obtizi

- Cekani na ndhodu, honba za prizni osudu

- Pozitek z tajemstvi, z predstirani, z previeku

- Slast ze zakouSeni nebo nahanéni strachu

- Whledavani momentii opakovani a symetrie nebo naopak radost z improvizace,
z invence, Z moznosti hledat nové zalibeni a nové varianty

- Uspokojeni z uplatiiovani kombinacnich schopnosti nejriiznéjsim zpiisobem

- Touha mérit se ve zkouskach sily, obratnosti, rychlosti, vytrvalosti, rovnovaihy,
vynalézavosti

- Zaliba v sestavovani pravidel a legislativy, respekt k pravidliim, pokouseni se je
obejit

- Sklon k opilstvi a opojeni, stesk po extdzi, touha propadnout rozkosnické panice™

% Srov. CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 81-84

% CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 84
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Obsah hry je proménlivy, ale také zaménitelny s obsahem bézného zivota. Hra tudiz neni
uréena jen détem, protoze neptestava svadet dospélé. Dospély ¢lovek se hie stava oddany
tehdy, kdyZ se ji vénuje neméné neZ vlastnimu povolani. Casto to vyzaduje v&tsi vydej

energie, inteligence nebo pozornosti.*

1.5 Mozné vyznamy hry v pedagogice

Pedagogicky slovnik na hru pohlizi jako:,,na formu ¢innosti, ktera se li§i od prace i od
uceni. Clovék se hrou zabyva po cely Zivot. V predikolnim véku je hra vidéim typem
¢innosti. Hra ma fadu aspektl: aspekt poznavaci, procviovaci, emociondlni, pohybovy,
motivacni, tvofivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje
¢innosti jednotlivee, dvojice, malé skupiny i velké skupiny. VétSina her ma podobu socialni
interakce s explicitné formulovanymi pravidly. *

V pocatcich novoveku hra dostala v ¢eské pedagogice diistojné postaveni. Velky vliv
na to mél Jan Amos Komensky. Ve své obrazové ucebnici Orbis pictus, ktera byla vydana
Vv roce 1685, shromazdil a popsal rozmanité obrazky détskych her, zadvoda a zdbav. Zamyslel
se 1 nad nejvystiznéjSim teoretickym vyjadienim hry a jeji podstaty. Do svého Vécného
pansofického slovniku zatadil heslo ludere coz je ,hrati si.*

Jan Amos Komensky zapojil do vychovy a vzdélani hru jako aktivizujici prostfedek
pro pochopeni a zvladdnuti pracovnich ¢innosti, tak zarovein i pro traveni volného Casu. Hra
neméla byt jen hlavni naplni Zivota. Hru bral jako prostfedek, kterym si dité osvojuje znalosti
- a nejen pouhym nudnym opakovanim. Hra se tak stala jednou z nejvyznamnéjSich metod
vychovy a vzdélani. V knize Vybrané spisy Jana Amose Komenského nachazime Zakony
Skoly dobte spotadané, které se zmifluji o hfe a vyznamu hry pro ¢lovéka. Jednd se o sedm

zakon, které jsou napsany v kapitole desaté Zakon o dobach oddechu.

*Srov. CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 86

35 PRUCHA, Jan. Pedagogicky slovnik. 1. vyd. Praha: Portal, 1995, ISBN 80-717-8029-4. s.
78

36 Srov., HRKAL, J., HANUS R. Zlaty fond her Il.Praha: Portal, 1998, ISBN 80-7178-660-8.
5. 18
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l. Hrati se ma tak, aby hry nezvykaly byti ergon®, nybrz parergon® (Hry a oddechy

nesm¢ji byt diive, nez byly vykondny dilezité prace)

. Hrati se ma tak, aby hra prospivala neméné télesnému zdravi nez duSevni svézesti.

Proto nepfipoustime her, které unavuji télo priliSnou prudkosti, ani které oslabuji ducha i

télo. Takové jsou hry, které hraji Zaci sedice, a jez napinaji ducha bud’ nadé&ji, nebo

strachem pted vysledkem. Napiiklad hry, kde rozhoduje ndhoda, a pfi nichz jde o veliké

sazky, jako kostky, karty. Hry naSich zakti musi zaleZeti v pohybu, prochéazce, béhu atd.

1. Hrati se ma tak, aby hra nepfinasSela nebezpecenstvi zivotu, zdravi a

pocestnosti. (Tomu se vydavaji, kdo bez rozvahy lezou na stromy, Sermuyji atd.)

V. Hrati se ma tak, aby nase hry byly pfedehrou vaznych véci (totiz tikonti zivota

hospodaiského, politického atd.) Mohou tedy vychazeti z mésta, prohlizeti stromy,

byliny, pole, louky, vinice a prace, které k tomu patii. Také jim muze byti ukazovan

zpusob stavby, a mohou se divati na prace femeslniki, jsou-li na stavbé, ale at’ se chti

baviti jakoukoli hrou, vzdy at’ si vyvoli velitele, podle jehoz rozhodnuti véci konaji, aby

vSichni stfidavé zvykli porouceti i poslouchati. Takovy zplsob hry je svobodny a ma

neméné uzitku nez piijemnosti.

V. Hrati se ma tak, aby se hra ukoncila dfive, nez jsou ji syti. (Nebot’ nehleda se

pfesycenosti, nybrz oddech.)

V1. Konecné bude dobie, kdyz pti hrach mladeze bude Castéji (ne-li vzdy) ucitel.

Ne proto, aby zaroven pookial, nybrz aby déaval pozor, aby nedé€lali nic neslusného nebo

chybného.

VII. Bude-li se nalezit¢ dbati toho vSeho, dosdhneme toho, ze hra nebude hrou,

nybrz vaznou véci, to jest, bud’ cvi€enim zdravi, neb odpoc¢inkem dusSevnim, nebo

ptedehrou zivotnich praci, anebo timto v§im.

(I. — VIL. Zakon o dobach oddechu)®
Hra je v pedagogice velmi dulezity prvek, protoze jejim prostiednictvim jsou

rozvijeny vSechny stranky détské osobnosti. Je nezbytna pro vSestrannou a harmonickou

vychovu. Je soucéasti mravni, rozumové, estetické, télesné¢ a pracovni vychovy. Tvoii také

37ergon (z fectiny) znamena dilo
38Parergon (z fectiny) znamena vedlejsi dilo

39KREJCI A., Vybrané spisy J. A. Komenského dil III. Praha: Dédictvi Komenského, 1926, s.
198-200
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velkou soucast vzdélani od piedSskolniho po vysokoSkolské. Hra ma vyznam nejen pro
jedince, ale ddva moznost lidem projevit se ve vzajemném vztahu.

Pti hie se vytvareji i vazby, které maji socidlni a kulturni charakter. Tim hra nabyva
dualezitosti pti spolecenském vyvoji. Smysl hry se napliuje tehdy, kdy dité pii hie hleda feSeni
vnitiné vytyceného problému ¢i tkolu a nalezne metodu, jak jej feSit a predevSim 1 to, ze

pochopi princip feeni. “

1.5.1 Zakladni déleni her z pedagogického hlediska
Hry z pedagogického hlediska se déli do dvou skupin. Prvni skupinou jsou hry

tvoiivé a druhou skupinou jsou hry s pravidly.
Hry tvorivé jsou hry, pii nichz si dit€ voli samo prubéh i ndmét hry. Hry s pravidly navazuji
z pohledu ontogenese*na hry tvofivé. Jejich obsahem je jednani a to i ve vztahu K ostatnim

hra¢am. *

Hry tvotivé Ize rozdélit do ctyt kategorii:

1. Predmétové — dité si hraje s predméty, které jej obklopuji, rozviji své smysly a poznava
vlastnosti predmétu.

2. Ulohové nebo také namétové — dité bere na sebe znamou socialni roli dospé&lého,
napodobuje jeho ¢innost. Hraje si na nékoho a napodobuje vztahy mezi lidmi.

3. Dramatiza¢ni — dité ve své predstavé vytvari déje, postavy a hovofi s vymySlenou
postavou.

4. Konstruktivni — dit¢ zadmérné manipuluje s pfirozenym nebo umélym materidlem a

pomiickami, které pfipominaji skute¢nost svym vzhledem ¢i funkci.”

Hry s pravidly lze rozd¢lit na dvé kategorie:
1. Pohybové — jsou to vétSinou hry s pomoci zpévu, mice a prostoru, kde jen miize byt

vykonéavan pohyb.

40Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 31

410ntogenese= individudlni vyvoj jednotlivce

42Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 31

43Srov. Tamtéz s. 32
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2. Intelektudlni nebo také didaktické — v téchto hrach vstupuje pedagogicky zamér, ktery
rozviji predev§im rozumové schopnosti (napt. deskové hry, skladanky atd.)*

Témetr vétSina her potfebuje materidlni podnét tj. hmotny pfedmét. Muze to byt
skutecnd véc z okoli ditéte nebo pfedmét pro hru specidlné urceny, tj. hracka. Funkcnost
hracky pomaha ditéti vytvaret predstavované podminky ve hie a to tim, ze odrdzi v realné
nebo stylizované formé svét, ve kterém dité zije. Motivuje jeho ¢innost tak, aby se v ni mohlo
projevit a vyzit. Drobnd hracka pii he podnécuje fantazii ditéte a tvotivé mysleni, podporuje

télesny vyvoj a piipravuje ho na spoleény zivot s ostatnimi lidmi.*

1.6 Hra v jednotlivych etapach vyvoje Clovéka

Jak jsme jiz zminili v Givodnich strankach, hra v jednotlivych etapach vyvoje ¢loveka
ma svij vyznam. O hie se mizeme fici, ze nas provazi po cely Zivot, ale odliSujeme to, jak Si
hraji déti a dospéli. Rozdil ale nemusi znamenat pouze vékovy rozdil, ale mohou se li$it 1 ve
stejném veku. U déti se hra rozviji v zavislosti na tom, jak se dité vyviji a i na tom, jak je
vychovavano. Vychova muze ovlivnit vyvoj ditéte pozitivné, ale rovnéz muze naruSit a
zabrzdit celkovy vyvoj. Cilem této kapitoly bude predstavit moznosti her v jednotlivych
etapach lidského vyvoje. Hlavnim zdrojem podkapitol byla kniha Hra a hracka v Zivoté ditéte

od MisSurcové V, Fisera J. a Fixla V.

1.6.1 Hry kojencti
Pohybovy a smyslovy vyvoj je hlavnim zdrojem pro rozvoj hravych ¢innosti. Od

tretiho mésice se dité¢ uci vidét a rozeznavat pfedméty jejich barvy a tvar. Rozviji se také
sluch. Dité zaina otacet hlavickou za zvukem a rozpoznava hlasy, na které reaguje. Velky
vyznam ma dotykovy smysl tj. hmat. Dité si hraje se svym télem, sah4 na pfedméty a osobam,
které o n¢j pecuji, saha na obliCej, vlasy atd. Od osmého mésice se objevuje hra na
schovéavanou. Jsou to hry napf. typu zakrytého oblieje a zvolanim na dité: ,,.kuk®. DéEti maji i
pot&Seni, kdyZ si hrajeme s jejich prsty a tleskdme s nimi atd. Prvni hracky, které mizeme
nalézt u kojenct, jsou rizna chrastitka, zavéSovaci hracky nad postylku a pozdéji hracky,

které 1ze uchopit do ruky. Pozdéji, jak dité zacind ovladat chiizi, je vhodné mu dat hracky,

44Srov. Tamtéz s. 32

45Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 32
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které tahd na provazku nebo které tla¢i pied sebou. Casto jako hracky slouZi predméty

vyuzivané v doméacnosti. *°

1.6.2 Hry batolat
V tomto obdobi od prvniho do tietiho roku zivota dochazi k vyznamnému obohaceni

hrani. Dit€ ma postupné pohyby koordinované, které mu umoznuji kontrolu a fizeni vlastniho
chovani. Od jednoho a pul roku se zacinaji objevovat prvky hry. Hra je slozitéjsi ¢innost nezli
pouha experimentace. Je v ni uplatiiovana fantazie a tvotivost. Dité napt. naklada pisek do
auta a prevazi ho na jiné misto, zac¢ind délat na piskovisti ,,babovic¢ky*. Postupné se u ditcte
objevuji vykony, které mohou byt pro dité totozné s hrou, ale ve své podstaté jsou praci tj.
napi. oblékani, uklizeni hracek. Motorické hry jsou zastoupeny v tomto obdobi chizi,
pobihdnim, poskakovanim. Dulezitou hrackou jsou kuzelky, mi¢ a kruhy, protoze posiluji
koordinaci svalovych pohybl na ruce, prstech a také napomahaji k odstranéni prostorové
nejistoty ditéte. V tomto obdobi se rozvijeji 1 hry manipulacni, kdy se dit€ pokousi otevirat a
zavirat napt. dvefe. Pro déti od jednoho do dvou a pitl let jsou nejvhodnéjsi duté formy
hracek. Hra s dutou formou procvi¢uje a zpeviiuje drzeni ruky a paze a vylepSuje koordinaci
obou rukou. V tomto obdobi dominuji kostky nejlépe v piirozené barvé dieva nebo popi.
V rizné barevné odliSnosti. Z intelektualnich her se objevuji hry namétové, které predstavuji
osoby, zvifata a rlizné ¢innosti z okoli. V rozvoji ndmétovych her maji zna¢ny vyznam hracky,
které pfedstavuji ve zmenSeném méfitku predméty z okoli ditéte napf. domecky, panenky a
loutky atd. Dité proziva vztah ke skutec¢nosti jako divak. Pomoci hracek vznika reprodukce
zazitkli. V obdobi do tfi let je dobou nejintenzivnéjsi vyvoje feci. Hra se stdvad vyznamnym

pomocnikem. Hra piispiva k zlepSovani vyslovnosti, intonaci a povzbuzuje motivaci k feci. */

1.6.3 Hry predskolniho véku
Toto obdobi zahrnuje veék od 3 do 6 let. Hra se pro dité stava hlavni ¢innosti. Mimo to,

ze hra je obsahové bohatsi a organizovang;jsi, tak dité jiz vyhledava nejen to, Ze si hraje samo,
ale i skupinovou hru. Jednou z nejzakladnéjsich hracek pro namétové hry je panenka. Panenka
je typickou hrackou pro divky. Chlapci davaji spise prednost zvifeci figurce ¢i auticku. Tyto

hracky se stavaji oblibenym pritvodce her, ale také pfitelem ¢i divérnikem, S nimz sdileji své

46Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 48-55

47Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 56-72
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pocity. Intelektualni ¢innost ditéte rozvijeji hadanky a rtizné didaktické hry. Jak dité roste,
uplatiuji se stale vice hry konstruktivni, kdy jiz déti samy z riznych stavebnic a riznorodych
materialii sestavuji redlné predméty (napt. podle obrazkovych postupit). Velké uplatnéni maji
hry senzorické, kdy se muze stat napt. hlavnim prvkem hry hudebni nastroj. Senzorické hry
mohou byt soucasti her pohybovych. Pfi pohybovych hrach zac¢ina dit¢ vyhledavat ke hie
kamarady. Pohybové hry mohou byt také dopliovany fikadly atd. Hra v tomto obdobi dité
ptipravuje na zivot v kolektivu. V obdobi kolem ¢tyf let zacinaji prekonavat sviij egoismus,
kdy se fesi konflikty o hracky ve skupince déti. Je zde dulezité pravidlo, které je zapotiebi
dodrzovat, Ze dité nechavame hrat v klidu, nezasahujeme rusivé do jeho hry, ale sledujeme ho,

a kdyz je zapotiebi, taktné a jemné usmérnime.*®

1.6.4 Hry mladsiho Skolniho véku
Mezi Sestym a jedendctym rokem se méni détska osobnost vlivem Skoly a u€eni po

duSevni, télesné a socidlni strance. Hra piestavd byt hlavni cinnosti. Hry jsou velmi
promyslené, naplanované a objevuji se v nich prvky vécnosti. Skolaci maji své oblibené hry, u
kterych setrvavaji i mésice. V tomto obdobi lze najit velky rozdil ptfi vybéru hry u divek a
chlapcti. Velkou oblibou jsou hry dramatické, kdy déti pfedstavuji osoby, které je nécim
ovlivnily a zaujaly. Velky vliv vtomto véku a vsoucasné dobé, kdy svét je naplnén
technickymi vymoZenostmi, maji na déti pocitacové hry. Z ¢asti je hra pro né piinosem
v technickych znalostech, ale z velké casti je dité¢ determinovdno socidlni a komunika¢ni
izolaci. V mlad$im Skolnim véku se také setkavame s odliSnosti hravych ¢innosti v riznych
podminkach a tj. ve méstech a na vesnicich. Hra vyZaduje od dospé€lého ponékud odlisny
zpusob fizeni, nez tomu bylo u malého ditéte. Hra vyzaduje piedevSim stalou pozornost
rodiét, proto je dilezité si viimat, kde a s kym si déti hraji a s ¢im a jak si hraji. Skolni v&k je
provazen hrou stejné jako uceni. Hra se stava Cinitelem dusevni hygieny. Hru déti je zapotiebi

v tomto v&ku chéapat a promyslené ji podporovat.*

1.6.5 Hry starsiho skolniho véku
Toto obdobi trva od jedenacti do osmnécti let. Hra mé nové rysy, protoze v puberté

dochézi k plnému odliSeni hry a prace. Hra se méni 1 v pfistupu odliSnosti chlapct a divek,

48 Srov. Tamtéz. s. 73-93

49Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 94-110
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ktefi spolecné hraji kolektivni hry. Oblibené jsou hry bojové, které maji charakter soupeteni
mezi sebou. V hrach se nevyhybaji ani riskantnim vykontim. Hlavnim tématem her je
dobrodruzstvi. Oblibenost maji i ve€erni a no¢ni hry. Své misto maji i nadale hry spolecenské
a stolni, mezi které patii hry rozvijejici obratnost, postieh a intelektualni schopnosti. Jedna
z vyznamnych her jsou napt. Sachy. Nejvétsi oblibu maji hry sportovni, v nichz néktefi
dosahuji vybornych vykonti. V puberté se projevuje snaha vynikat a méfitkem uspéchu se
stava uznani a oblibenost U kamaradi. V obdobi adolescence jsou v oblibé hry s pravidly
provozované kolektivné, coz prohlubuje interpersonalni vztahy. DéEti Casto v tomto véku pro

své kamarddy hry potfadaji. Pii téchto hrach by meéla zlstat zachovéna pravidla.

vvvvvv

1.6.6 Hry dospélych
Hra ma své misto i ve svéte dospélych. Hra ma zcela odlisné poslani nez u vyvijejiciho

se ditéte. V dospélosti hra pfinasi osvézeni a nacerpani dusevnich a télesnych si a také vede
k celkovému obohaceni zivota. Mezi velmi Casté hry dospélych zatazujeme hry sportovni
s vyraznym bodem sout&Zivosti. Dospéli se her zucastiiuji jako hradi nebo jako divéci. Casto
se stava, ze v détstvi byl dospély aktivnim hracem a tak zlstane vérnym fanouskem. Velké
oblibé jsou pitikladany hry spoledenské (napt. Clovéce, nezlob se!), pohybové, intelektudlni.
Nékteré lidi mize provazet po cely zivot zaliba ve hte, kterou lze nazvat sbératelstvi. Radost a
uspokojeni hlavné plyne z ¢innosti nezli z produktu samého. Uplatnéni hry v zivoté dospélych
souvisi s SirSimi otdzkami volného Casu a celkovych moZnosti. Pti hie se uplatiiuji sily a

schopnosti, které se v praci nemaji moznost uplatnit. **

1.7 Historie zvolené hry Clovéce, nezlob se!

Tuto hru jako téma prace jsem zvolila hlavné proto, Ze prostfednictvim tohoto jednoduchého
herniho principu jsme od détskych let konfrontovani s charakterem svych soupett. Tato hra

vytvari rizné modelové situace, pti nichz hraje velky prvek nahody.

% Srov. Tamtéz, S. 111-121

51Srov. MISURCOVA, V. FISER J., FIXL. V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989. s. 122-130
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1.7.1 Predchidci hry Clovéce, nezlob se! - Patolli
Mexickym bohem sportu a vSech her, bohem Pé&ti kvétd, byl Macuilxochitl. Téch pét

kvéti znamena pét fazoli, z nichz kazda byla na jedné ze svych plochych stran opatfena
dirkou. Hrac tyto fazole uchopil do ruky a s volanim Macuilxochitl je vyhodil vzhiru, aby pak
vzrusen¢ ¢ekal na to, kolik hodi bodii. Kameny se tahlo po hraci desce tvaru kiize. Obycejné
byla vyrobena z rakosové rohoze a pomalovana tekutym kaucukem. Aztécka Slechta hrala
hazardné, nebot’ vkladem do hry byly tyrkysy. >

Tato hra se nazyvala patolli(viz obr. ¢. 18). Vyznam slova patolli pochazi ze slova
patoa. Patoa znamena hrat néjakou hru. Byla to aztécka ndrodni hra. Nezachovala se ani
jedna rakosova deska, ale postupné kultura a civilizace Aztékl je odkryvéna a tak jeji podobu
je mozno zjistit z reliéfi vyrytych na kameni. Patolli byla hra nejen aztécka, ale i mayska.

Herni plan ve tvaru Sirokého X je rozdéleny na policka. Dva soupefi maji po Sesti
kamenech odlisné barvy. Ke hie patii Sest cernych fazoli, do kterych je po jedné strané
vyvrtané kolecko pfipominajici ocko na evropské hraci kostce. A fazole zastavaji stejnou
tilohu jako kostky. **Patolli je varianta hry Clovéde, nezlob se, ale presto zaptisobi a zaujme

nezvyklym tvarem herni plochy a neobvyklymi kostkami.

1.7.2 Historie Clovéée, nezlob se!
Clovége, nezlob se!, je hra nesmirné stara, v Indii a dal§ich asijskych zemich se hraje

od davnych dob a po dlouhém putovani se dostala i do Evropy. Hra je jiz dobfe prozkoumana.
V Indii je zndma pod nazvem pacisi.**

Na Sri Lance se tato hra nazyva pahadakalyo (coz prosté znamena stihaci hra),
obyvatelé Malediv ji znaji pod nazvem dhola, v Barmé je to pasit, cue-py-it-thineboansah-
pyit-thi. Na Sumatte se této hie fika pacih a hraji jen muzi. Poustét zeny k této hie tam neni
zvykem. Ve staré Persii a dne$nim Iranu se tato hra nazyva pacis nebo picas, u palestinskych
Arabi basis a ve Spanélsku parchis. Nazev Clovéce, nezlob se! v jednotlivych zemich,
nezapte svij puvodni indicky nazev. Hra putovala z Indie — Sri Lanka— Maledivy- Barma—
Sumatra - Persie- Palestina - Spanélsko. Putovani hry je cesta cestovatelskych a obchodnich

kontakti a i dobyvatelskych tazeni.*

52Srov. PIJANOVSKI, L. Encyklopedie svetovych her. Praha: Universum, 2008. s. 145
53Srov. Zapletal, M. Spalicek her. Praha: Albatros, 1988 s. 66
54Srov. PIJANOVSKI, L. Encyklopedie svétovych her. Praha: Universum, 2008. s. 146

55Srov. Tamtéz s. 146
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Hracimi deskami byla palacova nadvofti. Desky byly vyrobeny z mramoru a barevnych
kament a byly t¢éméf neznicCitelné. Nejstarsi hraci desky lze najit v palacich indickych knizat
ve FatehptrSikri (viz obr & 19), Agie a Allahabadu. Ustiedni pole desky, cil hry (v
mateiském jazyce pacisi — char-koni), je na palacovych nadvotich ponékud vyssi. Na tomto
misté staval panovniklv triin, k némuz podle hodu kostkou spéchaly figurky — zivé figurky,
otrokyné z vladcova harému. Jedna znadhernych hracich desek pro pacisi byla zni¢ena
vV druhé poloviné 19. stoleti v Dilli Angli¢any, kteti potlatovali jedno z mnoha indickych
povstani. Anglicané tehdy jesté tuto hru neznali. JenZe ji uz znali indicti rolnici a pariové; hra
uz pted mnoha lety vysla z panovnickych palact a v celé Indii si ziskala miliony piiznivct.
Kromé¢ knizat a radzt si ale nikdo nemohl dovolit hrat s zivymi a krasnymi figurkami, ani
mramorov¢ hraci plany. Kdyz se pacisi stalo masovou hrou, zrodil se obycej, ktery trva
v Indii dodnes — hraje se na planu z latky (viz obr. ¢. 20-21), obvykle drahé, nadherné
vySivané a zdobené. Takto se vyjadiuje presvédCeni, Ze hra je néfim dilezitym, uctyhodnym,
nééim uslechtilym a potfebnym. Kdyz uz Indové vSeobecné hravali pacisi na planech
Z barevnych latek a figurkami z drahokamt, samotna hra se dostala teprve do Persie. Cesta
hry do Evropy zadala ve Spanélsku — a tady také skongila. O dalsi, prakticky jen sou¢asnou
etapu rozsifeni této hry se nepficinili Spanélé, ale ti, ktefi znicili nejkrasngjsi hraci desku
v Dilli — Angli¢ané. *°

Vroce 1896 se Indie stala kolonidlnim panstvim. Anglicané Indii drancovali a
vyvazeli z Indie, co se dalo. Mezi jeden z lupt pattilo pravé pacisi. Bez patentové piihlasky a
jiného nazvu - ne n¢jakého domorodého - se nedaly na hie vydélat jakékoliv penize. A proto
v roce 1896 byla pod cislem 14636 patentovana ve Velké Britanii deskova hra pod nazvem
ludo pro déti i dospélé. Nazev ludo je z latinského slova ludus ¢ili hra. Slovo se ujalo a
dodnes ve Velké Britanie je tato hra pojmenovana Ludo. Samotna hra po dlouhém putovani
ovladla Spanélsko a do Anglie dorazila mnohem pozdgji. Ve zbylych statech Evropy ji téméf
nikdo neznal. Otcem opravdového a trvalého uspéchu indického pacisi v Evropé byl Josef
Friedrich Schmidt, bohaty obchodnik se Zelezarskym zbozim z Berlina. Bezpochyby se pfi
svych obchodnich stycich s Angli¢any seznamil s hrou ludo. Hraval tuto hru se svymi détmi,
pak ale ucinil dalsi krok, ktery se ukazal byt velice dilezitym. Tésné po 1. svétové valce
Schmidt vymyslel daldi novy nazev této hry, pokitil ji Mensch, drgeredichnicht (Clovéée,
nezlob se). Pod timto ndzvem je dnes pacisi zndmo v mnoha zemich. Francouzi hraji T enfais

pas, Italové Non farrabiare, Polaci Czlowiekunie irituj sie. A co je velice zvlastni, také

56Srov. PIJANOVSKI, L. Enckylopedie svétovych her. Praha: Universum, 2008. s. 146
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Anglicané pfijali Schmidtiv napad jako docela dobry vynalez, takze dnes hraji kromé ludo
také TakeltEasy.*

Hra Clovéée, nezlob se! postupem ¢asu dobyla Evropu, USA a cely svét. Dnes se hraje
témér vSude indické pacisi. Existuji riizné podoby a také 1 moznosti riznych pravidel. Se stale
vyspélejsi technikou a pokrocilou dobou a z ¢asti s uspéchem prodeje vznikaji rlizné premeny
a verze. Velikym prodejcem je spolecnost bratrti Parkerti v USA, jejichz hra ma nazev Sorry
(Promin), (viz obr. ¢. 22). Deska této hry je kopii nadvofi v Allahabadu, i kdyz hra se lisi,
misto pouzivani hodu kostek hraci pouzivaji karty s pokyny napi. premistit svou figurku o tii

pole. 8

1.7.3 Pravidla Clovéce, nezlob se!
Clovée, nezlob se!, je dnes oblibend deskova hra, kterou Ize nalézt v kazdé roding,

Skole a rtiznych spolecenskych prostorach. Cilem této hry je pfemistit vSechny figurky do cile.

Ten, kdo je pfemisti prvni, se stava vitézem. Pohyb figurek urcuje kostka, kterda mé na sobé

umisténé body. Kolik bodl se zobrazi na kostce, o tolik policek se pfesouvdme na hernim

poli. Ve hie mizou nastat rizné komplikace a zvraty, které umoziuji napéti do poslednich

chvil hry. Clové&e, nezlob se! pfinasi nejenom potéseni ze hry, ale zaroveti i plno vedlejsich

zazitkl, kterymi se rozviji osobnost. U malych déti to mize byt pocitdni, u dospélych

vytrvalost, logické mysleni a samoziejmé nacvik zvladani emocnich projevii, jak napovida

sam nazev hry apod.

Pravidla 1-7 ¢erpany z deskové hry Clovéée, nezlob se! od vyrobce DinoToys

1. Na zacatku si vSichni hraci hodi kostkou. Ten, kdo hodi nejvyssi pocet bodl na kostce,
zacina hru. Ostatni hrac¢i pokracuji ve hie po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac¢i postupuji
po hernim planu ve sméru Sipky o tolik policek, kolik jim pti hodu kostkou padlo bodu.

2. Padne-li hraci béhem hry ,,6“ musi nasadit figurku na nastupni policko, a to i v ptipad¢,
ze si vyfadi ze hry svou vlastni figurkou, nebot’ na jednom policku smi stat vzdy jen

jedna. Pak hazi jesté jednou.

kteroukoliv svou figurkou o celkovy soucet bodi.
4. Pfi postupu mize hra¢ prekracovat figurky protihraci i své vlastni. VSechna nalezita pole

se nalezit¢ pocitaji.

57Srov. Tamtéz. s. 147
58Srov. Tamtéz. s. 147
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5. Dostane-li se vSak hra¢ se svou figurkou na obsazené pole, pak dostizenou figurku vrati
do zasobniku jeji barvy a postavi se na uvolnéné misto.

6. Vyhozené figurky se mohou vratit zpét do hry, jakmile jejich majitel hodi opét ,,6%.

7. Figurky, které prosly celou drdhu, umistuji hra¢i na stejnobarevna policka ve stiedu
herniho planu. Tato policka se nazyvaji ,,domeckem® a jsou cilem cesty. Do domecku se
vstupuje z posledniho policka a nesmi sem vstoupit zadna figurka jiné barvy. Do
domecku smi hrac¢ vstoupit tehdy, padne-li mu pfesny pocet bodii, aby mohl obsadit volné
policko. Pokud hraci nepadne presny pocet bodli a nema jiné figurky ve hie, musi pockat
na dalsi hod. Uvnitf domecku se mohou figurky posouvat stejnym zplisobem jako pfi hte,

maji-li K tomu misto.
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2 Prakticka cast

2.1 Osobni vztah ke hie a jeho odraz v autorském konceptu

Kazdy den jsme obklopeni hrou. Hra musi byt dobrovolna nikoliv povinnd, spontanni,
hrava, napaditd a ve hie by se ¢lovék mél uvolnit a zapomenout na starosti, proniknout do
zcela jiné herni reality, ale kdykoliv se zase z té herni realit umét vratit. Zarovein by mél ve
hie umét opét pokracovat. Hra ma ptesna pravidla, ktera je zapotiebi, dodrzovat. I podvodnici
predstiraji, ze pravidla akceptuji. Nepoctivost hru neni¢i, jen ukazuje moznd na charakter
cloveka nebo jen na absurdnost pravidel. Z vlastni zkuSenosti kazi hru ti, kteti k ni maji
negativni pfistup. Pro n€ hrat hru nemd vyznam, a¢ kazda hra ma smysl sama v sob¢.

O hte jsem stale vice zacala pfemyslet, 1 tim, ze nam byl kladen vétsi diiraz na to,
abychom hru zapojovali do vyuky. Myslime si, Ze kazdy obcas aniz by si to pripoustél, je
alesponi jednou hra¢em. Lze piedpokladat, ze si rdd hraje kazdy. Napad byl propojit
spoleCenské setkani se zdbavou a zaroveil obohatit exteriér 0 objekty, které¢ budou slouzit
svym charakterem dvéma ucelim. A to estetickym a zaroven ve své funkci jako herni prvky.

Chtéla bych 1 poukazat na vyznam hry, ktera je soucasti kazdého zivota.

2.2 Inspirace ve vytvarném uméni Henry Moore
V pribéhu vytvafeni navrhi jsem se inspirovala mnohostrannou tvorbou Henryho

Moora, o které bych se chtéla zminit.

2.2.1 Henry Moore (1898 - 1986)

Moorovu tvorbu spojuje nejcastéji organicnost. Vénuje se predev§im plastice. Jeho
nezbytnou soucasti Zivota je pozorovani ptirody. Jeho tvorba vychazi ze smyslového obrazu
piirody, nema omezen jediny tvarny postup, ale prechazi volné z jednoho do druhého.

Inspiraci mé tvorby se stala skulptura Tii stojici figury z r. 1945 (viz obr. €. 23)

2.3 Namét tvorby

Koncept praktické realizace zahrnuje vlastni vytvarné pojeti figurek jako hernich
prvkd, které jsou umistény do konkrétniho exteriérového prostoru. Objekty jsou inspirovany

fyzickym postojem, ktery miiZzeme pii hfe zachytit u hrach. Tvar figurek vychazi ze

5 Srov. ZHOR, 1. Hleddni tvaru. Praha: CSM, 1967 s. 48-67
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stylizovanych pohlavné neurcitych osob, které se vzajemné svymi postoji dopliuji. Velikost a
proporce figur vychazi z dfevéného organicky rostlého kotfene (viz obr. 24 - 27). Celému
procesu zhotoveni predchéazely kresebné navrhy, které se stale ménily v pribehu celé prace

(viz obr. 28 — 35).

2.4 Material

Pro realizaci objektd jsem zvolila kombinaci dvou piirodnich materiald, které zapadaji
svym osobitym charakterem do exteriéru a to kombinaci dfeva a hliny. Drfevo plsobi teple a
zivé. Hlina vyzaiuje sdéleni mé jedine¢ny charakter tvarnosti a lze ji povrchoveé a barevné

upravovat.

2.5 Funkc¢nost posunu objektii v prostoru
Celkové tvorbé ptedchizelo samotné feSeni posunu figur Vv exteriéru. Pro snadnou

manipulativnost figur jsem vyuzila difevénych kolecek, které jsou vyrobeny z tvrdého dieva
pro odolnost a dlouhodobost funk¢nosti. Dievéné kolecka jsou vbudovana do Spalku, ktery
koresponduje s kofenem. Spalek je zachovan v piirodni podobé bez opracovani kiry. Je
pouze povrchové upraven brusnym opracovanim. Spodni ¢ast Spalku, kde se nachazi
podvozek je ochranéna proti povétrnostnim vlivim bezbarvym matnym lakem. Velikost

Spalku jsem volila adekvatné k proporci kofene. (Viz obr. ¢. 36 — 42)

2.6 Tvorba v materialu
Cela tvorba je postavena na tvaru kofene, na kterém je figurka umisténa. Kofen je

oCistén a upraven impregnaci proti Skidctim.

Pii tvorbé jsem vychazela z moZnosti dané¢ho materidlu, presto jsem musela fesit
problémy dvou nesourodych materialt (viz. Kapitola technologické problémy). Zhotoveni
figurek pii samotné tvorbé mélo vyvoj. Upustila jsem od vyhlazeného a upraveného povrchu
figur (viz obr. €. 43). Hladkost nahradila frotdZz. FrotaZ jsem vytvofila obtiskem zmackaného
igelitu do vyvaleného platu hliny (viz obr. 44). Tato Gprava navazuje na strukturu kury, ktera
je na kofenu ponechana. U figurek jsem feSila pfirozené sesychani hmoty (10 — 15%), které

ptinaselo problémy pied finalnim umisténim figurky na kofen. Kofen jsem musela upravit.

2.6.1 Technologické problémy
V této podkapitole bych chtéla zminit problémy, na které jsem béhem prace narazila.

Je nesnadné skloubit dva rozdilné materidly. Pracovni postup jsem musela stale hledat. To

hledani znamend 1 to, ze se ne vzdy vydafilo na poprvé. Vypal prvnich masivnéjSich figur
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nedopadl dobtfe. Pomohlo mi to v tom, ze jsem hledala stale nové povrchové Upravy, které by

byly dobré a jak je uplatnit v pfiStim procesu schnuti a paleni. (Viz obr. ¢. 45-53)

2.6.2 Zhotoveni herni kostky

Pii vybéru materidlu na zhotoveni kostky jsem zvazovala kombinaci dfeva a hliny.
Nakonec jsem z kombinace téchto materiald upustila. Zvitézila varianta dvoubarevné
kombinace dfeva. Propojeni smrku a Svestky. Kostka je vypracovéana ze smrkového hranolu o
rozmérech 18cmx18cm. Herni body na kostce jsou vyvrtany a posléze nahrazeny vsazenim a
vklizenim dfeva ze Svestky. VSe je pak zbrouseno do hladkého povrchu. Kostka je opatiena

ochrannou vrstvou, matnym lakem pied povétrnostnimi vlivy. (Viz obr. 54-57)
2.7 Umisténi do prostoru a jeho vizualizace

Pro realizaci herniho prostoru jsem si piedstavovala €lenity terén v ptirodé, ktery by
m¢él ovalny tvar na umisténi herniho pole, které je navrZzeno na obr. €. 58. Tento prostor jsem
nasla na okruhu stezky, kterd je realizovana za ucelem zdravotnich, télovychovnych a
poznavacich aspektii. Stezka je urena pro Sirokou vefejnost. Tato stezka zdravi se nachazi
v Tfeboni. Je to okruh, ktery je situovany v tésné blizkosti Tfeboné. Na rozmezi tohoto
okruhu je vybudovan rybnik. Po obvodu rybnika se nachazi terén, ktery jsem zvolila jako
prostor pro herni pole.

(Viz obr. 58 - 67)

2.8 Zaveér

V zavéru lze konstatovat, ze se v pribchu Casu teoretickd 1 praktickd ¢ast prace
vzajemné vyrazné ovliviiovaly a dopliiovaly.

V pribéhu celé prace a realizace praktické ¢asti se kone¢ny vysledek stale posouval a
vyvijel. M¢nilo se i1 technické feSeni funkcnosti posunu objekt. Z nékolika netspésnych
realizovanych objektd se zaroven meénil celkovy technologicky postup. Kombinaci dvou
prvkll dfeva a hliny bylo docileno propojeni dvou materidla ptirodniho charakteru, které
zapadaji do exteriérového prostoru.

Zpracovani této diplomové prace piineslo cenné zkuSenosti tviréi i technologické.
Tyto poznatky budou zcela jist€ moci byt uplatnény nejen ve vlastni autorské tvorbé, ale i

v pedagogické praxi. Teoreticka Cast prace utvrdila poznatek, Ze téma hry nelze nikdy zcela
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vyCerpat. Je to téma, které je vlastné stale aktualnéjSi a nejen v procesu tvur¢im a

pedagogickém.

2.9 Seznam pouzité literatury

CAILLOIS, R., Hry a lidé. Praha: Studia Ypsilon, 1998. s. 215. ISBN 80-902482-2-5
BERNE, E., Jak si lidé hraji. Praha: Dialog, 1992. s. 194 ISBN 80-85194-52-X

FINK, E. Hra jako symbol svéta. 1.vyd. Praha: Cesky spisovatel, 1993, s. 268. ISBN 80-202-
0410-5

HRKAL, J., HANUS R. Zlaty fond her II. Praha: Portal, 1998, s. 165. ISBN 80-7178-660-8

HUIZINGA, JOHAN: Homo ludens O piivodu kultury ve hie. Praha: Mlada fronta, 1971. s.
226

KOLEKTIV AUTORU. Filosoficky slovnik. 2.vyd. Olomouc: Nakladatelstvi Olomouc, 2002.
S. 463 ISBN 80-718-2064 -4.

KREJCIA., Wbrané spisy J. A. Komenského dil III. Praha: Dédictvi Komenského, 1926, s.
227

MILLAROVA 8., Psychologie hry. Praha: Panorama 1978. s. 353

MISURCOVA V., FISER J., FIXL V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1989. s. 143

MOORE H., Plastiky a myslenky kolem nich, Praha: Odeon, 1985. s. 317

OLSOVSKY, Jiti. Slovnik filosofickych pojmii soucasnosti. 1.vyd. Praha: Erika, 1999, s. 189
ISBN 80-719-0804-5.

PIJANOVSKI, L. Encyklopedie svetovych her. Praha: Universum, 2008. s. 432. ISBN 978-
80-942-225-7

PRUCHA, Jan. Pedagogicky slovnik. 1.vyd. Praha: Portal, 1995, s. 292 ISBN 80-717-8029-4.
SCHURER, M. Dité a hra. Praha: MONA, 1974. s. 64

VAGNEROVA M., Vyvojova psychologie I. Praha: Karolinum, 2005. s. 467. ISBN:80-246-
0956-8 s. 47

ZAPLETAL, M. Spalicek her. Praha: Albatros, 1988. s. 356

ZHOR, 1. Hleddni tvaru. Praha: CSM,1967. s. 96

35



Internetovy zdroj:

CLOVECE, NEZLOB SE! ON-LINE HRA PRO VICE HRACU[online]. c. 2012 [cit. 2012-1-28].
Dostupné z WWW: <http://www.miniobr.cz/clovece-nezlob-se/>

Keramické Clovéée nezlob se [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné z WWW:

<http://www.i-creative.cz/2008/04/16/keramicke-clovece-nezlob-se/>

CLOVECE, NEZLOB SE [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné z WWW:

<http://dino.cz/hracky/hry/deskove-hry/>

CLOVECE, NEZLOB SE! - pro nevidom¢é [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
Z WWW:<http://nezlobime.cz/hracky/hracky-pro-nevidome-deti/clovece-nezlob-se-pro-

nevidome?ltemldx=2>

MAGNETIC, CESTOVNI CLOVECE, NEZLOB SE![online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28].
Dostupné

Z WWW:<http://shop.dela.cz/index.php?main_page=product_info&cPath=15 39 816&products
id=30274>

CLOVECE NEZLOB SE [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné z WWW:<http://www.koberce-
habitat.cz/koberce/clovece-nezlob-se.html>

Clovéée, nezlob se [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
z WWW:<http://www.toyplanet.cz/blog/clovece-nezlob-se/>

LIDSKE CLOVECE NEZLOB SE![online]. ¢. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
Z WWW:<http://www.saruman.cz/zbozi/11161/Lidske-Clovece-nezlob-se--velke.htm>

36


http://www.miniobr.cz/clovece-nezlob-se/
http://www.i-creative.cz/2008/04/16/keramicke-clovece-nezlob-se/
http://www.i-creative.cz/2008/04/16/keramicke-clovece-nezlob-se/
http://dino.cz/hracky/hry/deskove-hry/
http://nezlobime.cz/hracky/hracky-pro-nevidome-deti/clovece-nezlob-se-pro-nevidome?ItemIdx=2
http://nezlobime.cz/hracky/hracky-pro-nevidome-deti/clovece-nezlob-se-pro-nevidome?ItemIdx=2
http://shop.dela.cz/index.php?main_page=product_info&cPath=15_39_816&products_id=30274
http://shop.dela.cz/index.php?main_page=product_info&cPath=15_39_816&products_id=30274
http://shop.dela.cz/index.php?main_page=product_info&cPath=15_39_816&products_id=30274
http://www.koberce-habitat.cz/koberce/clovece-nezlob-se.html
http://www.koberce-habitat.cz/koberce/clovece-nezlob-se.html
http://www.toyplanet.cz/blog/clovece-nezlob-se/
http://www.saruman.cz/zbozi/11161/Lidske-Clovece-nezlob-se--velke.htm

NAMORNIKU, NEZLOB SE! [online]. c. 2012 [cit. 2012- 1.- 28]. Dostupné
z WWW:<http://www.fler.cz/zbozi/namorniku-nezlob-se-48524>

MENSCH ARGERE DICH NICHT [online]. ¢. 2012 [cit. 2012-1.-28].Dostupné
Z WWW:<http://zappelinchenspatch.blogspot.com/2010/05/mensch-argere-dich-nicht.html>

LUDO [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28].Dostupné
Z WWW:<http://www.mastersgames.com/cat/board/ludo.htm>

PATOLLIJPG [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28].Dostupné
z WWW:<http://en.wikipedia.org/wiki/Public domain>

PACHISI COURT [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-29].Dostupné
z WWW:<http://www.hoparoundindia.com/uttar-pradesh/fatehpur-sikri-attractions/pachisi-

court.aspx>

PACHISI [online]. c. 2007 [cit. 2012-1.-29].Dostupné
z WWW:<http://thebiggamehunter.com/games-one-by-one/parcheesi/>

SORRY!: ParkerBrothers (1950) [online]. c. 2007 [cit. 2012-1.-29].Dostupné
z WWW:<http://artskooldamage.blogspot.com/2011/09/sorry-parker-brothers-1950.html

37


http://www.fler.cz/zbozi/namorniku-nezlob-se-48524
http://zappelinchenspatch.blogspot.com/2010/05/mensch-argere-dich-nicht.html
http://www.mastersgames.com/cat/board/ludo.htm
http://en.wikipedia.org/wiki/Public_domain
http://www.hoparoundindia.com/uttar-pradesh/fatehpur-sikri-attractions/pachisi-court.aspx
http://www.hoparoundindia.com/uttar-pradesh/fatehpur-sikri-attractions/pachisi-court.aspx
http://thebiggamehunter.com/games-one-by-one/parcheesi/
http://artskooldamage.blogspot.com/2011/09/sorry-parker-brothers-1950.html

3 Prilohy

3.1 Obrazova priloha Kk teoretické c¢asti
Mozné podoby Clovéde, nezlob se.

3.1.1 Obr. & 1:Clovége, nezlob se! On-line verze podle po&tu hract
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Zdroj: CLOVECE, NEZLOB SE! ON-LINE HRA PRO VICE HRACU[online]. ¢.2012 [cit. 2012-
1-28]. Dostupné z WWW: <http://www.miniobr.cz/clovece-nezlob-se/>

3.1.2 Obr. & 2:Clovéce, nezlob se! On-line verze podle podtu hraci
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Zdroj: CLOVECE, NEZLOB SE! ON-LINE HRA PRO VICE HRACU]online]. ¢.2012 [cit. 2012-
1-28]. Dostupné z WWW: <http://www.miniobr.cz/clovece-nezlob-se/>
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3.1.3 Obr. & 3:Clovége, nezlob se! On-line verze podle po&tu hract
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Zdroj: CLOVECE, NEZLOB SE! ON-LINE HRA PRO VICE HRACU[online]. ¢.2012 [cit. 2012-
1-28]. Dostupné z WWW: <http://www.miniobr.cz/clovece-nezlob-se/>

3.1.4 Obr.¢. 4: Keramické Clovéde, nezlob se!

i-creative.cz
Zdroj: Keramické Clovédée nezlob se [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné z WWW:

<http://www.i-creative.cz/2008/04/16/keramicke-clovece-nezlob-se/>
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3.1.5 Obr.¢&. 5: II. Keramické Clovéce, nezlob se

Zdroj:KERAMICKE CLOVECE NEZLOB SE [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné z WWW:

<http://www.dovedneruce.cz/karta.php?zbozi=300>

3.1.6 Obr. & 6: Dievéné hry - Clovéce, nezlob se

Zdroj: DREVENE HRY - CLOVECE, NEZLOB SE[online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
z WWW: <http://www.dvedeti.cz/zbozi/5425/Drevene-hry---Clovece--nezlob-se.htm>
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3.1.7 Obr.¢&. 7: Klasické deskové Clovéce, nezlob se

Zdroj: CLOVECE, NEZLOB SE [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné z WWW:

<http://dino.cz/hracky/hry/deskove-hry/>

3.1.8 Obr. & 8: Clovége, nezlob se! - pro nevidomé
Oblibena stolni hra s drahami z plsti, rozméry podkladu 60 x 60 cm, vySka figurek 8

cm. Figurky maji na hlavickach hmatové odliSeni: Zluté maji hladkou hlavicku, modré maji
zatez, zelené kruhovy otvor a ¢ervené figurky maji hlavicku Sikmo sefiznutou. Domecky z
vinéné plti jsou rozliSeny geometrickym tvarem: zZluty = kiiz, modry = trojuhelnik, zeleny =
¢tverec a ¢erveny = kruh. Hra je vhodna pro integraci, mlzZe ji hrat zdravé dité spolecné s

nevidomym. [cit. Viz zdroj u obr. €. 8]

Zdroj: CLOVECE, NEZLOB SE! - pro nevidomé [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28].
Dostupné z WWW:<http://nezlobime.cz/hracky/hracky-pro-nevidome-deti/clovece-nezlob-se-pro-
nevidome?ltemldx=2>
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3.1.9 Obr. & 9: MAGNETIC, cestovni Clovéce nezlob se

Zdroj: MAGNETIC, CESTOVNI CLOVECE NEZLOB SE[online]. ¢. 2012 [cit. 2012-1.-
28]. Dostupné

Z WWW:<http://shop.dela.cz/index.php?main_page=product info&cPath=15 39 816&products

id=30274>

3.1.10 Obr. & 10: Détsky koberec Clovége, nezlob se

Zdroj: CLOVECE NEZLOB SE [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
z WWW:<http://www.koberce-habitat.cz/koberce/clovece-nezlob-se.html>
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3.1.11 Obr. & 11 Clovéée, nezlob se!
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Zdroj: Clovéte, nezlob se [online]l. c¢. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
z WWW:<http://www.toyplanet.cz/blog/clovece-nezlob-se/>

3.1.12 Obr. &.12:Clovéce, nezlob se!

Zdroj: Clovége, nezlob se [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
z WWW:<http://www.toyplanet.cz/blog/clovece-nezlob-se/>
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3.1.13 Obr. & 13: Lidské Clovéce nezlob se!
Clovéée nezlob se !, které je vyrobeno z Vlylenu, coz je zdravotné nezdvadny material ¢eské

vyroby. Clovége nezlob se! se sklada z 121 dilkti ze kterych se da postavit &tverec o
rozmérech 3,54 x 3,54 m. Tato jedine¢na spolecenska hra v lidskych rozmérech Clovéée nezlob
sel vas zavede do na bitevnim pole kde se stanete figurkami a za¢nete zazivat neobvyklé
dobrodruzstvi. Hra je navic doplnéna o specidlni policka s ukoly, diky kterym miizete

proménit hru v dobrodruzstvi.[cit. Viz zdroj u obr. ¢. 13]

Zdroj: LIDSKE CLOVECE NEZLOB SE![online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28]. Dostupné
Z WWW:<http://www.saruman.cz/zbozi/11161/Lidske-Clovece-nezlob-se--velke.htm>

3.1.14 Obr. ¢. 14: Namoiniku, nezlob se!
Figurky - 16 namoiniki z korkovych Sampanskych Spunti (v. cca 4,8 cm)

Herni plan - platno 65cmx65c¢m — aplikace a textilni tisk
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Zdroj: NAMORNIKU, NEZLOB SE! [online]. c. 2012 [cit. 2012- 1.- 28]. Dostupné
z WWW:<http://www.fler.cz/zbozi/namorniku-nezlob-se-48524>

3.1.15 Obr. ¢. 15: Figurky ke hife Namotniku, nezlob se!

Zdroj: NAMORNIKU, NEZLOB SE! [online]. c. 2012 [cit. 2012- 1.- 28]. Dostupné
z WWW:<http://www.fler.cz/zbozi/namorniku-nezlob-se-48524>

3.1.16 Obr. ¢ 16: Clovéée, nezlob se v textilni podobé

Zdroj: MENSCH ARGERE DICH NICHT [online]. ¢. 2012 [cit. 2012-1.-28].Dostupné
Z WWW:<http://zappelinchenspatch.blogspot.com/2010/05/mensch-argere-dich-nicht.html>
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3.1.17 Obr. & 17 Anglicka verze hry Clovéce, nezlob se! Ludo

Zdroj: LUDO [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28].Dostupné
Z WWW:<http://www.mastersgames.com/cat/board/ludo.htm>

3.1.18 Obr. ¢. 18 Herni plan k aztécké hre patolli

Zdroj: PATOLLI.JPG [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-28].Dostupné
z WWW:<http://en.wikipedia.org/wiki/Public domain>
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3.1.19 Obr. ¢. 19: FatephurSikri - palac indickych knizat a herni plocha hry Pacisi

F

Zdroj: PACHISI COURT [online]. c. 2012 [cit. 2012-1.-29].Dostupné
z WWW:<http://www.hoparoundindia.com/uttar-pradesh/fatehpur-sikri-attractions/pachisi-
court.aspx>

3.1.20 Obr. ¢. 20: Pacisi - herni plocha v Indii

Pachisi (Parcheesi) board, inlaidwood, 2000s, Barcelona

Zdroj:PACHISI [online]. c. 2007 [cit. 2012-1.-29].Dostupné
z WWW:<http://thebiggamehunter.com/games-one-by-one/parcheesi/>
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3.1.21 Obr. ¢. 21: Padisi - herni plocha v Indii
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Parchisi, Swiss Museum ofGames

Zdroj:PACHISI [online]. c. 2007 [cit. 2012-1.-29].Dostupné
z WWW:<http://thebiggamehunter.com/games-one-by-one/parcheesi/>

Obr. €. 22: Hra Sorry (Promin)
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Zdroj: SORRY!: ParkerBrothers (1950) [online]. c. 2007 [cit. 2012-1.-29].Dostupné
z WWW:<http://artskooldamage.blogspot.com/2011/09/sorry-parker-brothers-1950.html
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3.2 Obrazova priloha k praktické casti

3.2.1 obr. ¢. 23 Tri stojici figury

»4.

Zdroj: Henry Moore number 7: Three Standing Figures [online]. 2008 [cit. 2012-1.-
29].Dostupné z WWW:< http://blognostic.wordpress.com/moore-walk/#
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3.2.2 Obr. ¢. 24 - 27 Kofeny
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3.2.3 Obr.¢. 28 - 35 Kresebné navrhy
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3.2.4 Obr.¢. 28 - 31 Kresebné navrhy
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3.2.5 Obr.¢. 28 - 35 Kresebné navrhy a barevné odliseni figur
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3.2.6 Obr.¢. 36 - 42 Zhotoveni podvozku
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3.2.7 Obr. ¢. 43 Povrch figurky

3.2.8 Obr. ¢. 44 Frotaz
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3.2.9 Obr.¢. 45 - 53 Technické problémy
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3.2.10 Obr. ¢. 45 - 53 Technické problémy
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3.2.12 Obr. ¢. 54 - 57 Zhotoveni herni kostky
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3.2.13 Obr. ¢. 58 Navrh herniho pole
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3.2.15 Obr. ¢. 59 - 67 Vizualizace v prostoru
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.59 - 67 Vizualizace v prostoru
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3.2.16 Ob
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3.2.17 Obr. ¢. 59 - 67 Vizualizace v prostoru
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