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Anotace

Cílem bakalá°ské práce je zpracovat a popsat technologii AMP (Accelerated

Mobile Pages). AMP je technologie, s níº p°i²la spole£nost Google, a je ur£ena

p°eváºn¥ pro rychlé na£ítání statického obsahu na mobilních za°ízeních. Vý-

hodou této technologie je velice jednoduchá HTML struktura s minimem tag·

a rychlé na£ítání díky Google AMP Cache, kdy se na£te HTML, JavaScript

a obrázky do vlastní cache. Nevýhodu spat°uji v relativn¥ malé maximální ve-

likost CSS a také v tom, ºe není moºné pouºít tém¥° ºádný vlastní JavaScript.

V teoretické £ásti se zam¥°ím na p°edstavení samotné AMP technologie,

jeho syntaxe, funkce, popí²i jednotlivé komponenty AMP. Porovnám ji s kla-

sickým HTML a p°edstavím výhody a nevýhody této technologie p°i tvorb¥

webových stránek.

V praktické £ásti vytvo°ím webovou stránku pomocí AMP technologie,

která bude pouºita k názorné demonstraci moºností této technologie. Dále

vytvo°ím pr·zkum, kde budu porovnávat weby vytvo°ené pomocí AMP a weby

vytvo°ené pomocí klasického HTML u £eských a zahrani£ních web·.
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Abstract

The objective of the bachelor thesis will be develop and describe AMP (Ac-

celerated Mobile Pages) technology. AMP is a technology invented by Google

and it is designed to quickly load static content mostly on mobile devices. The

advantage of this technology is a very simple HTML structure with minimal

use of tags and fast loading thanks to Google AMP Cache, which loads HTML,

JavaScript and images into its own cache. As a disadvantage, i would see a re-

latively small maximum CSS size and that you can not use almost any custom

JavaScript.

In the theoretical part i will focus on the introduction of the AMP tech-

nology itself, its syntax, functions, describtion of the individual AMP compo-

nents, comparison with classical HTML and describtion of the advantages and

disadvantages of this technology in creating websites.

In the practical part i will create a website using AMP technology, which

will be used to demonstrate the possibilities of this technology. I will also create

a survey where i will compare websites created by AMP and websites created

by classic HTML for Czech and foreign websites.
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1 ÚVOD

1 Úvod

1.1 Východiska práce

Po£íta£ové technologie a spole£n¥ s nimi webové stránky se vyvíjí velice rych-

lým tempem. Uºivatel je v sou£asné dob¥ náro£ný, tráví v¥t²inu svého £asu

na mobilních za°ízeních a nechce £ekat del²í dobu na na£tení webové stránky

kv·li pomalému p°ipojení. Moderní uºivatel vyºaduje rychlý, gra�cky hezký

a p°ehledn¥ zpracovaný web, který si bude moci prohlíºet bez obtíºí také na

mobilních za°ízeních, bez ohledu na rychlost p°ipojení. P°esn¥ toto byl cíl tech-

nologie AMP.

Technologií na vytvá°ení webových stránek je v dne²ní dob¥ mnoho, tech-

nologie AMP by v²ak mohla p°ed£it v²echny. P°edev²ím díky své rychlosti,

responzivit¥, jednoduchosti a také tomu, ºe i sám Google tyto stránky pre-

feruje p°ed ostatními. v sou£asné dob¥ se na internetu za£íná objevovat více

webových stránek vytvo°ených touto technologií a aktuální trend nasv¥d£uje

tomu, ºe budou stále p°ibývat.

1.2 Cíle práce

Cílem bakalá°ské práce je popsat jednu z alternativ p°i tvorb¥ webu � tech-

nologii AMP. Rozebrat její moºnosti, vyuºití, funkcionality, p°ípadn¥ nastínit

potencionální chyby, které mohou p°i tvorb¥ webu nastat.

V teoretické £ásti se zam¥°ím na popsání technologie AMP, p°edstavení

její syntaxe, funkce, popsání jednotlivých komponent, porovnání s klasickým

HTML a popsání výhod a nevýhod této technologie p°i tvorb¥ webových strá-

nek.

V praktické £ásti dojde k vytvo°ení webové stránky pomocí AMP tech-

nologie, která bude pouºita k názorné demonstraci moºností této technolo-

gie. Stránku navrhnu tak, aby byl z°eteln¥ vid¥t rozdíl v responzivit¥ mezi

stránkou vytvo°enou pomocí AMP a stránkou vytvo°enou HTML. Dále dojde
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1 ÚVOD

k vytvo°ení pr·zkumu, kde se bude porovnávat rychlost webových stránek vy-

tvo°ených AMP a stránek vytvo°ených pomocí klasického HTML u známých

£eských a zahrani£ních web·.

1.3 Metody práce

V úvodu práce popí²i, co technologie AMP znamená. Bude rozebrána její syn-

taxe, výhody a nevýhody této technologie, porovnání s klasickým HTML, p°ed-

stavím nové, pozm¥n¥né nebo zakázané tagy, které jsou sou£ástí AMP techno-

logie. Zam¥°ím se na manipulaci s Google AMP Cache, pouºití CSS, p°ípadn¥

JavaScriptu v AMP. Celá technologie bude demonstrována na vlastní webové

prezentaci s ukázkami pouºití kódu, porovnáním s klasickým HTML a rozdílu

v jejich na£tení.
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2 AMP

AMP neboli Accelerated Mobile Pages (Akcelerované mobilní webové stránky)

je front-endový, open-source framework, který je ur£ený pro co nejrychlej²í na-

£tení webových stránek na mobilních za°ízeních nebo na po£íta£ích. Základem

této technologie je rychlost, které je docíleno tím, ºe se stránka na£te z AMP

Cache a p°ípadn¥ je²t¥ zobrazí p°es AMP Viewer na mobilních za°ízeních.

V rámci zachování co nejvy²²í rychlosti jsou v AMP zavedena nová pravidla

a omezení oproti klasickému HTML: nap°íklad CSS nesmí být v externím sou-

boru a m·ºe mít pouze omezenou velikost, pouºití p°edvyrobené javascriptové

knihovny a velmi omezeného pouºití vlastního JavaScriptu a v neposlední °ad¥

p°idání vlastních AMP komponent.

2.1 Historie AMP

Jedná se o projekt, se kterým p°i²el Google v °íjnu 2015 a byl o�ciáln¥ spu²t¥n

v lednu 2016 jako konkurence k jiº spu²t¥ným projekt·m Facebook Instant

Articles a Apple News. �V roce 2015 na tom mobilní web nebyl dob°e. Ana-

lýza více neº 10 000 mobilních webových domén ukázala, ºe pr·m¥rná doba

na£ítání mobilních web· byla u 3G p°ipojení 19 sekund. Ve výsledku vznikly

nové formáty mobilních web· (...). Vydavatelé, kte°í jiº m¥li omezené zdroje,

nám °ekli, ºe nebudou schopni drºet krok s tím, jak kaºdá spole£nost vymý²lí

sv·j vlastní nový formát. Po diskusích s evropskými vydavateli jsme vytvo°ili

nový formát, zaloºený na webu, který bude fungovat pro ²irokou ²kálu platfo-

rem. (...) Byl by open-sourcový a roz²i°itelný, aby mohl nové funkce zavád¥t

kdokoli, platforma i vydavatel. A tak byl vytvo°en projekt Accelerated Mobile

Pages.� [1]
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2 AMP

Od konce roku 2018 p°e²lo AMP do modelu °ízení pomocí výbor· a pra-

covních skupin. Ve vedení uº není pouze Google. V poradním výboru jsou lidé

nap°íklad z Akamai, Cloud�are, eBay nebo t°eba The New York Times a ve

výboru pro technické vedení mají zastoupení lidé z Microsoftu, Twitteru, Pan-

theonu a Pinterestu. O rok pozd¥ji se AMP p°ipojilo k OpenJS Foundation.

[1][3]

Na za£átcích svého vzniku se AMP, jak název technologie napovídá, za-

m¥°ovala p°edev²ím na rychlej²í na£ítání statického obsahu na mobilních za°í-

zeních. To uº v dne²ní dob¥ není úpln¥ p°esné. Dnes uº lze touto technologií

vytvá°et plnohodnotné responzivní webové stránky pro v²echna za°ízení a roz-

hodn¥ tato technologie není pouze pro statický obsah. Na AMP se v sou£asné

dob¥ stav¥jí nap°íklad e-shopy, v£etn¥ nákupního procesu a �ltrování produkt·.

[2]

2.2 �ásti AMP

Technologii AMP m·ºeme rozd¥lit do t°í hlavních £ástí, které se dohromady

starají o to, aby webová stránka b¥ºela co nejrychleji.

� AMP HTML � Standard vycházející z HTML 5, který speci�kuje, jaké

tagy se mohou nebo naopak nemohou pouºívat. [4]

� AMP JS � Knihovna JavaScriptu, která slouºí k rychlému na£ítaní AMP

HTML. [5]

� AMP Cache � Jedná se o mezipam¥´, do které je na£ten ve²kerý obsah

webu, jako jsou soubory HTML a obrázky. [4]
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3 AMP HTML

V podstat¥ se jedná o oby£ejné HTML, které vychází z HTML 5. Oproti b¥º-

nému HTML v²ak AMP HTML zavádí nové tagy a n¥které nové prvky, které

musí soubor spl¬ovat, aby prohlíºe£ v¥d¥l, ºe se jedná o webovou stránku

vytvo°enou pomocí AMP. Mezi nejviditeln¥j²í zm¥nu oproti b¥ºnému HTML

pat°í zákaz tagu <img> a jeho nahrazení <amp-img>, který je navíc, na rozdíl

od <img>, párový. Dal²í velký rozdíl je v tom, ºe AMP stránka musí být va-

lidní. Ne podle standard· HTML, ale podle standard· AMP HTML, který je

p°ísn¥j²í. Pokud AMP stránka obsahuje chyby, neznamená to, ºe by se stránka

uºivateli nezobrazila, znamená to, ºe p°ijdete o jednu z výhod AMP, a to je

umíst¥ní stránky v AMP Cache. [2]

3.1 Kostra AMP HTML

Základní kostra AMP dokumentu se p°íli² neli²í od b¥ºného HTML, ale n¥které

zm¥ny jsou na první pohled patrné.

1 <!doctype html>

2 <html amp>

3 <head>

4 <meta cha r s e t="utf -8">

5 <meta name="viewport " content="width=device - width">

6 <s c r i p t async s r c="https : // cdn . ampproject . org /v0 . j s ">

7 </s c r i p t >

8 <s t y l e amp- custom>

9 </s ty l e >

10 <s t y l e amp- b o i l e r p l a t e >... </ s ty l e >

11 <l i n k r e l="canon i ca l " h r e f="$SOME_URL">

12 <t i t l e >My AMP Page</ t i t l e >

13 </head>

14 <body>
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3 AMP HTML

15 <h1>Hel lo World</h1>

16 </body>

17 </html>

P°íklad 1: Základní kostra AMP HTML

3.1.1 Zm¥ny v základní kost°e oproti b¥ºnému HTML

� <html amp> - Ozna£ení ºe jde o AMP stránku. Místo <html amp> se

m·ºe pouºít i <html >.

� <script async src="https://cdn.ampproject.org/v0.js"> - Stahuje po-

vinnou hlavní javascriptovou knihovnu.

� <style amp-custom> - Prostor, kam se vloºí vlastní CSS styly pro danou

stránku.

� <style amp-boilerplate> - Obsahuje povinné styly, které pomáhají pro-

hlíºe£i s vykreslováním stránky.

3.2 Základní povinné prvky v AMP HTML

Aby AMP stránka byla validní a fungovala správn¥, musí obsahovat následující

prvky:

� Stránka musí za£ít tagem <!doctype html>.

� <html amp> nebo <html >.

� <head> a <body>.

� Jako první meta tag pod tagem <head> musí být <meta charset="utf-

8">.

� <meta name="viewport"content="width=device-width">. AMP také

doporu£uje p°idat k atributu content minimum-scale=1 a initial-scale=1,

ale povinné to není.
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3 AMP HTML

� <script async src="https://cdn.ampproject.org/v0.js">.

� <style amp-boilerplate>.

� <link rel="canonical" href="$SOME_URL">, coº je odkaz na b¥ºnou

HTML stránku, p°ípadn¥ m·ºe odkazovat AMP stránka sama na sebe,

pokud b¥ºná HTML stránka neexistuje.

3.3 Amp-boilerplate

Amp-boilerplate pat°í mezi nové a povinné prvky AMP. Kód tohoto tagu je

nem¥nný a nesmí se do n¥j zasahovat, aby v²e pracovalo, jak má. Celý kód

vypadá následovn¥:

1 <s t y l e amp- b o i l e r p l a t e >body{ - webkit - animation : -amp- s t a r t 8 s

s t ep s (1 , end ) 0 s 1 normal both ; -moz - animation : -amp- s t a r t 8

s s t ep s (1 , end ) 0 s 1 normal both ; -ms- animation : - amp- s t a r t

8 s s t ep s (1 , end ) 0 s 1 normal both ; animation : - amp- s t a r t 8 s

s t ep s (1 , end ) 0 s 1 normal both}@- webkit - keyframes -amp-

s t a r t { from{ v i s i b i l i t y : hidden} to { v i s i b i l i t y : v i s i b l e }}@-moz

- keyframes -amp- s t a r t { from{ v i s i b i l i t y : hidden} to {

v i s i b i l i t y : v i s i b l e }}@-ms- keyframes -amp- s t a r t { from{

v i s i b i l i t y : hidden} to { v i s i b i l i t y : v i s i b l e }}@- o - keyframes -

amp- s t a r t { from{ v i s i b i l i t y : hidden} to { v i s i b i l i t y : v i s i b l e }}

@keyframes -amp- s t a r t { from{ v i s i b i l i t y : hidden} to {

v i s i b i l i t y : v i s i b l e }}</ s ty l e ><nosc r ip t><s t y l e amp-

b o i l e r p l a t e >body{ - webkit - animation : none ; -moz - animation :

none ; -ms- animation : none ; animation : none}</s ty l e ></nosc r ip t

>

P°íklad 2: AMP-boilerplate
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3 AMP HTML

V kódu se nachází CSS animace, která provádí to, ºe pokud AMP webová

stránka £eká p°íli² dlouho na inicializaci javascriptové knihovny � nap°íklad

proto, ºe má z n¥jakého d·vodu zpoºd¥ní nebo JavaScript selºe úpln¥ � amp-

boilerplate za°ídí, aby se obsah AMP webové stránky zobrazil po osmi sekun-

dách. Pokud nelze v prohlíºe£i JavaScript pou²t¥t, spustí se pouze £ást kódu

<noscript> a zobrazení pomocí animace neprob¥hne. [2]

3.4 Zakázané a nahrazené HTML tagy

Jak bylo zmín¥no v úvodu této práce, AMP °adu HTML tag· nahrazuje nebo

úpln¥ zakazuje. Jediným d·vodem je rychlost.

Zakázaný tag Funkce v HTML

<base> Speci�kuje základní nebo cílenou URL pro v²echny

odkazy s relativní URL adresou v dokumentu.

<frame> Vymezuje prostor pro na£tení jiné stránky.

<frameset> Rozd¥lí stránku do více oblastí, do kterých se na-

£ítají jiné stránky.

<object></object> Dovoluje do stránky vloºit libovolný objekt z ex-

terních zdroj· (webovou stránku, obrázek, video

atd.).

<embed> Funkce podobná jako u tagu <object>.

<applet></applet> Pouºíval se pro p°idání externího programu psaný

v Jav¥ do HTML stránky.

Tabulka 1: Zakázané tagy v AMP HTML [6][7]

Jak je v tabulce znázorn¥no, jedná se o tagy, které slouºí p°eváºn¥ k p°idání

objektu do HTML stránky, které by v AMP pouze zpomalovaly na£tení �

proto je také AMP zakázala. P°i vykreslování stránky z pohledu výkonu je to

zcela pochopitelné. Jedná se také o tagy, které uº jsou star²í a nap°íklad tagy

<frameset> nebo <applet> uº nejsou podporovány ani v HTML 5.
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3 AMP HTML

HTML tag AMP HTML tag

<img> <amp-img></amp-img>

<video></video> <amp-video></amp-video>

<audio></audio> <amp-audio></amp-audio>

<iframe></iframe> <amp-iframe></amp-iframe>

Tabulka 2: Nahrazené tagy v AMP HTML

AMP op¥t nahrazuje tyto zna£ky kv·li výkonu. Na svých speciálních tazích

m·ºe zajistit to, co v sou£asné dob¥ dokáºe pouze tag <img> a <iframe>, a to

je technika zvaná lazy loading (odloºené na£tení).

3.5 Lazy loading � odloºené na£tení

Lazy loading je technika, která rezervuje místo na stránce uº p°i startu jejího

vykreslování. Také zamezuje blokování zobrazování stránky externím obsahem.

Lazy loading v první °ad¥ za°izuje odloºení staºení externích prvk·, jako práv¥

t°eba obrázku nebo videa, aº do momentu, kdy se k nim uºivatel p°iblíºí. Takºe

pokud se nap°íklad obrázek nachází v dolní £ásti stránky a není jisté, ºe se

k n¥mu uºivatel v·bec p°iblíºí, obrázek se ze serveru nena£te. Tím se zamezí

zbyte£nému p°enosu dat a zrychlí se na£tení webové stránky. [8]

3.6 HTML atributy

HTML tagy mohou obsahovat atributy, které poskytují prohlíºe£i informace

o tom, jak se má daný element zobrazovat nebo chovat. Skládají se z názvu

a hodnoty vzájemn¥ odd¥lené rovnítkem. Hodnota atributu se pak pí²e do

uvozovek. AMP ov²em n¥které atributy zakazuje. [9]
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Zakázané atributy

� V²echny atributy s p°edponou on, jako nap°íklad onclick nebo onmouse-

over jsou nahrazené jediným on="". [10]

� XML atributy, jako jsou xmlns, xml:lang, xml:base a xml:space. [10]

AMP ov²em p°ichází i s atributy novými, které slouºí k de�nování layoutu

elementu. Jejich cílem je správné zobrazení a rezervace místa v layoutu stránky

jednotlivých element·. N¥které se neli²í od b¥ºného HTML, ale u element·,

které n¥jakým zp·sobem ovliv¬ují rozvrºení stránky, jsou povinné. [2]

Nové atributy

� layout � Tento atribut speci�kuje, jak se má chovat komponenta v lay-

outu stránky. Dává vývojá°i kontrolu nad tím, jak se budou jednotlivé

elementy vykreslovat na stránce a jde to jednodu²eji neº pomocí CSS.

Atribut layout se jednodu²e p°idá k elementu s jednou z moºných hodnot.

Více v kapitole Layout v AMP. [2][11]

1 <amp- img s r c="image . jpg "

2 width="850"

3 he ight="300"

4 layout="r e spons i v e "

5 a l t="Popisek">

6 </amp- img>

P°íklad 3: P°íklad atributu layout

� width a height � Tyto atributy jednodu²e ur£ují vý²ku a ²í°ku objektu.

Musí obsahovat celo£íselnou hodnotu udávající po£et pixel·. U n¥kte-

rých typ· layout· jsou u AMP komponent oba tyto atributy povinné

a u n¥kterých pouze jeden z nich. Více se tomuto v¥nuji v kapitole Lay-

out v AMP. [2][11]
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� heights � V²echny elementy v AMP, které podporují responzivní layout,

podporují také atribut heights. Tento atribut se vztahuje pouze na vý²ku

prvku a mohou se v n¥m pouºit i procenta, nap°. 70%. Pokud se pouºijí

procenta, indikují procentuální velikost ²í°ky. Pokud je atribut heights

zadán spole£n¥ s atributy width a height, výchozí hodnota layoutu je

"responsive". [2][11][12]

1 <amp- img s r c="image . jpg "

2 width="850"

3 he ight="300"

4 he i gh t s="(min - width :500 px ) 200px , 70%"

5 a l t="Popisek">

6 </amp- img>

P°íklad 4: P°íklad atributu heights

V tomto p°ípad¥ bude výchozí velikost obrázku 70 % ²í°ky. Pokud v²ak

bude viewport v¥t²í neº 500px, bude vý²ka obrázku nastavena na 200px.

� sizes � Sám o sob¥ je jistým opakem atributu heights, pracuje s ²í°kou

objektu a nesmí se v n¥m pouºít procenta. Nejv¥t²í p°ínos tohoto atri-

butu v²ak p°ichází ve spojením s atributem srcset. Pokud je atribut sizes

zadán spole£n¥ s atributy width a height, výchozí hodnota layoutu je

"responsive". [2][11][12]

1 <amp- img s r c="image - s i r oky . jpg "

2 width="850"

3 he ight="300"

4 s r c s e t="image - s i r oky . jpg 640w,

5 image - uzky . jpg 320w"

6 s i z e s ="(min - width :650 px ) 640px , 100vw"

7 a l t="Popisek">

8 </amp- img>
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P°íklad 5: P°íklad atributu sizes

V tomto p°ípad¥ atribut srcset sd¥luje prohlíºe£i, ºe má k dispozici dva

obrázky a má je pouºít podle velikosti viewportu, ve kterém se má obrá-

zek zobrazit. Atribut size pak ur£uje velikost viewportu podle velikosti

obrazovky.

� media � Tento atribut podporuje responzivitu v AMP. Funguje stejn¥

jako zaviná£ové pravidlo @media, platí ov²em pouze pro daný element.

Nastaví podmínku, p°i níº má být prvek vykreslen. [2][11]

1 <amp- img s r c="image - ve lky . jpg "

2 media="(min - width : 500px ) "

3 width="850"

4 he ight="300"

5 layout="r e spons i v e "

6 a l t="Popisek">

7 </amp- img>

8 <amp- img s r c="image -maly . jpg "

9 media="(max- width : 499px ) "

10 width="850"

11 he ight="300"

12 layout="r e spons i v e "

13 a l t="Popisek">

14 </amp- img>

P°íklad 6: P°íklad atributu media

V p°íkladu jsou dva obrázky vzájemn¥ se vylu£ující podmínkou. V zá-

vislosti na velikosti obrazovky se zobrazí bu¤ jeden nebo druhý.
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� on � Díky tomuto atributu jde za pomocí AMP komponent p°idat do

AMP stránek interaktivitu. Pouºívá se hlavn¥ pro lightbox, sidebars

(hamburgerové menu) a formulá°e. Více k atributu on v kapitole Akce

a události. [2][11]

1 <amp- image - l i gh tbox id="l i ghtbox1 " layout="nod i sp lay"></

amp- image - l i ghtbox>

2 <amp- img

3 on="tap : l i gh tbox1 "

4 r o l e="button"

5 tabindex="0"

6 s r c="image . png"

7 width="400"

8 he ight="184"

9 layout="r e spons i v e "

10 a l t="Popisek">

11 </amp- img>

P°íklad 7: P°íklad atributu on

� noloading � P°ed svým úplným na£tením na webové stránce AMP kom-

ponenty jako <amp-img>, <amp-video> nebo <amp-youtube> zobra-

zují místo svého obsahu tzv. loading indicator, který ukazuje uºivateli,

ºe se obsah teprve na£ítá. Tímto atributem, se dá tato funkce vypnout.

[2][11]

Obrázek 1: "Loading indicators" v AMP [13]
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1 <amp- img s r c="image . jpg "

2 noloading

3 width="850"

4 he ight="300"

5 layout="r e spons i v e "

6 a l t="Popisek">

7 </amp- img>

P°íklad 8: P°íklad atributu noloading

� placeholder � tzv. zástupný symbol. Tento atribut p·sobí jako zástupce

do doby, neº se prvek stáhne a vykreslí. Jakmile je prvek staºený, AMP

element placeholder schová a zobrazí sv·j skute£ný obsah. Pouºívá se

hlavn¥ u obrázk·, videí, zvuk· a animací. [2][11]

1 <amp- anim s r c="image . g i f "

2 layout=" i n t r i n s i c "

3 width="480"

4 he ight="270"

5 a l t="Popisek GIF">

6 <amp- img p l a c eho ld e r s r c="image . jpg "

7 layout=" i n t r i n s i c "

8 width="480"

9 he ight="270"

10 a l t="Popisek JPG">

11 </amp- img>

12 </amp- anim>

P°íklad 9: P°íklad atributu placeholder
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� fallback � Tento atribut umoº¬uje pouºití tzv. náhradního °e²ení pro

danou komponentu. Pouºívá se hlavn¥ u obrázk·, videí, zvuk·, animací,

ale t°eba i u sdílení p°ísp¥vku ze sociálních sítí. Pokud nap°íklad prohlíºe£

nepodporuje pouºívaný formát obrázku nebo p·vodní autor smazal sv·j

p°ísp¥vek na sociálních sítí, atribut fallback umoºní vypsání chybové

hlá²ky, p°ípadn¥ pouºití jiného formátu nap°. místo WebP pouºít jpg.

[2][11]

1 <amp- youtube

2 width="480"

3 he ight="270"

4 layout="r e spons i v e "

5 data - v ideo id="H3LoLYZq4h4">

6 <div f a l l b a ck ><p>Video ne l z e nac i s t </p></div>

7 </amp- youtube>

P°íklad 10: P°íklad atributu fallback
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4 CSS v AMP

Stejn¥ jako v²echny webové stránky i AMP vyuºívá styly CSS. Jejich pouºití je

stejné jako v b¥ºném HTML, aº na pár omezení. Limit velikosti CSS styl· byl

p·vodn¥ 50 kB, ale na ºádosti vývojá°· byl na konci ledna 2020 zm¥n¥n na 75

kB. Styly CSS se nesmí nacházet v externím souboru, ale musí být v hlavi£ce

webové stránky v tagu <style amp-custom>, p°ípadn¥ AMP také povoluje

pouºití inline (vloºených) styl·. Kaºdý inline styl m·ºe být velký maximáln¥

1 kB a ve²keré inline styly se zapo£ítávají do celkového limitu CSS styl· 75

kB.

4.1 Zákazy v CSS

� !important � Tato klauzule je rezervována pro AMP samotnou. V AMP

Cache projde webová stránka úpravami a aby k nim mohla dojít, pouºívá

AMP práv¥ !important.

� <link rel="stylesheet"> - Tento zákaz vychází z toho, ºe CSS se ne-

smí nacházet v externím souboru. Tento tag je v²ak povolen pro pouºití

externích font·.

� "-amp-" a "i-amphtml-" � Názvy t°íd za£ínajících takto jsou op¥t rezer-

vovány pro AMP technologii, která takto pojmenovává vlastní prvky.

4.1.1 Zaviná£ová pravidla

Jsou to pravidla, která dále roz²i°ují CSS styly o dal²í funkce. Poskytují CSS

pokyny, jak a p°ípadn¥ kdy se má daný styl provést. Kaºdý takový styl za-

£íná znakem zaviná£e a následuje ho jedno z n¥kolika moºných klí£ových slov.

V AMP ov²em nejsou povolena v²echna zaviná£ová pravidla. [14]

26



4 CSS V AMP

Zaviná£ové pravidlo Funkce

@font-face Umoº¬uje na£íst vlastní písmo na webovou

stránku.

@keyframes Umoº¬uje vytvá°et animace.

@media Umoº¬uje, aby se styly uvnit° tohoto pravidla pro-

vedla pouze za ur£itých podmínek. Nap°. p°i ur£ité

velikosti obrazovky.

@page Umoº¬uje de�novat styly, která mají jednotlivé

stránky p°i tisku.

@supports Umoº¬uje, aby se styl provedl pouze v prohlíºe-

£ích, který daný styl podporují.

Tabulka 3: Povolená zaviná£ová pravidla v AMP

Dal²í zaviná£ová pravidla jako nap°íklad @import, @charset, @document

nebo @namespace povolena nejsou. Samo AMP ale p°ipou²tí, ºe £asem moºná

povolí pravidla dal²í. To neplatí pro pravidlo @import, které umoº¬uje vloºit

CSS z externího souboru, coº je proti základnímu pravidlu AMP.

4.2 Fonty v AMP

V AMP se m·ºe pouºít libovolný typ písma, pokud ov²em chcete pouºít písmo

od externího dodavatele, narazíte na pár omezení. P°idat vlastní písmo na

AMP stránku se m·ºe dv¥ma zp·soby.

1. P°idání fontu za pouºití @font-face

Soubory s fonty se umístí na server spolu s webovou stránkou a v CSS

se fonty pouºijí pomocí pravidla @font-face. Pokud je AMP stránka va-

lidní, tak se webové fonty nahrají p°ímo do AMP Cache, díky tomu se

fonty nemusí pokaºdé stahovat a webová stránka si zachová svoji rychlost.

Syntaxe vypadá takto: [2]
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1 @font - f a c e {

2 font - fami ly="_muj_nazev_fontu_ " ;

3 s r c : u r l ("_cesta_k_souboru_s_fontem_") ;

4 }

P°íklad 11: P°idání fontu popmocí @font-face

V CSS se pak font zavolá pomocí názvu fontu.

1 body{

2 font - fami ly="_muj_nazev_fontu_ " ;

3 }

P°íklad 12: P°íklad zavolání fontu v CSS

Ne vºdy se ale m·ºe font uloºit do AMP Cache, nap°íklad z licen£ních

d·vod·. Proto je v AMP dal²í zp·sob.

2. P°idání fontu od externích dodavatel· pomocí <link>

Pouºití <link> je stejné jako v b¥ºném HTML. Mohou se ov²em pouºít

pouze fonty od p¥ti povolených dodavatel·.

Dodavatel Adresa, ze které je moºné font na£íst

Typography.com https://cloud.typography.com

Fonts.com https://fast.fonts.net

Google Fonts https://fonts.googleapis.com

Typekit https://use.typekit.net

Font Awesome https://maxcdn.bootstrapcdn.com,

https://use.fontawesome.com

Tabulka 4: Seznam povolených dodavatel· písma
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Tag <link> se pak vloºí do hlavi£ky webové stránky. M·ºe vypadat

nap°íklad takto:

1 <l i n k h r e f="https : // f on t s . g oog l e ap i s . com/ cs s2 fami ly=

Lato&d i sp l ay=swap" r e l="s t y l e s h e e t ">

P°íklad 13: Ukázka tagu <link>
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5 AMP JS

Jak bylo zmín¥no v úvodu této práce, jedná se o knihovnu JavaScriptu, která

slouºí k rychlému na£ítání AMP HTML a k tomu, aby se komponenty zob-

razovaly podle AMP standard·. P°eváºná v¥t²ina AMP komponent vyºaduje

p°idání svého speci�ckého skriptu do hlavi£ky stránky. Bez svého skriptu pak

nemusí komponenta správn¥ fungovat nebo nemusí fungovat v·bec a stránka

pak nebude validní.

Takºe pokud se podíváme zp¥t na p°íklad 7, zjistíme, ºe tento kód by sám

o sob¥ v AMP nefungoval, protoºe neobsahuje speci�cký skript pro kompo-

nentu <amp-image-lightbox>, který vypadá takto:

1 <s c r i p t async custom - element="amp- image - l i gh tbox " s r c="https

: // cdn . ampproject . org /v0/amp- image - l i ghtbox - 0 . 1 . j s "></

s c r i p t >

P°íklad 14: Ukázka sriptu pro komponentu <amp-image-lightbox>

V²echny skripty pro AMP komponenty se nacházejí na stránce https://

amp.dev/documentation/components/, p°ípadn¥ se v dne²ní dob¥ dají p°idat

i r·zné AMP roz²í°ení do program· pro tvorbu webových stránek, která v sob¥

mají uloºené v²echny skripty i komponenty.

V za£átcích této technologie nebyl povolen ºádný vlastní JavaScript a in-

teraktivita na AMP stránkách byla zaji²t¥na pouze pomocí atributu on nebo

pomocí dynamických komponent AMP. To se ale zm¥nilo koncem srpna 2019,

kdy AMP p°idalo komponentu <amp-script>, která povoluje pouºití vlastního

JavaScriptu, op¥t se to v²ak neobejde bez omezení.
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5.1 Amp-script

<amp-script> umoºnuje psát a spou²t¥t vlastní JavaScript a zárove¬ zacho-

vat rychlost a výkon AMP. Spoustu AMP komponent umoº¬uje b¥ºné webové

interakce pomocí své vlastní logiky. S pouºitím <amp-script> se v²ak m·ºe

pouºít vlastní logika pro konkrétní p°ípady nebo jedine£né pot°eby. Aby byly

zachovány v²echny výhody AMP, kaºdý <amp-script> m·ºe být velký ma-

ximáln¥ 10 kB, v²echny skripty na stránce pak mohou obsahovat aº 150 kB

a kód je moºné spou²t¥t pouze na akci uºivatele. [15][16]

Prohlíºe£e vºdy pracují v jednom vlákn¥. Najednou se zpracovává CSS, Ja-

vaScript a dal²í prvky stránky. Zvlá²t¥ pokud se pouºije nadm¥rný JavaScript,

stránky jsou pak pomalé a nereagují. Proto JavaScript v AMP b¥ºí ve Web

Worker, vedlej²ím vlákn¥. Dá se °íct, ºe se jedná o zapouzd°ení JavaScriptu,

který pak nem·ºe blokovat uºivatelské rozhraní. [16][17]

Podobn¥ jako moderní javascriptové frameworky, pracuje <amp-script>

kv·li rychlosti s DOM stromem. Web Worker nemá ale do DOM p°ístup,

proto AMP p°ichází s open-source knihovnou nazvanou WorkerDOM. Ta pra-

cuje tím zp·sobem, ºe zkopíruje DOM do virtuálního DOM a kopii zp°ístupní

Web Worker. Pokud Web Worker ud¥lá zm¥nu ve virtuálním DOM strom¥,

WorkerDOM tyto zm¥ny vytvo°í ve skute£ném DOM. To umoº¬uje provád¥t

zm¥ny na stránce pomocí standardních technik. Nicmén¥, <amp-script> ne-

podporuje celý DOM API nebo Web API, protoºe by byl pak JavaScript p°íli²

velký. [16][17]

Tato komponenta podporuje populární javascriptové frameworky, jako je

nap°íklad React, Angular, Vue.js nebo jQuery. AMP v²ak doporu£uje pouºít

Preact, coº je leh£í, alternativní verze Reactu. [16][17]
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5.2 Akce a události

V AMP je moºné vyvolat událost na základ¥ akce uºivatele, bez pouºití vlast-

ního JavaScriptu pomocí atributu on.

1 on="eventName : t a r g e t Id .methodName( arg1=value , arg2=value ) "

P°íklad 15: Syntaxe atributu on

� eventName � Povinné jméno události. N¥které AMP komponenty mají

své speci�cké názvy událostí, které se mohou pouºít. Pak existuje událost

tap (kliknutí na prvek), kterou je moºné pouºít globáln¥ pro v²echny

HTML i AMP prvky. [2][18]

� targetId � Jedná se o DOM id prvku, který hodláme ovliv¬ovat. K dispo-

zici jsou také p°edde�nované speciální cíle jako scrollTo(), navigateTo(),

setState(), goBack nebo t°eba print. [2][18]

� methodName � Toto je volitelný název metody, kterou chceme provést

s targetId. V¥t²ina AMP komponent má k dispozici n¥jaké metody. Exis-

tují i akce, které se dají pouºít pro v²echny HTML i AMP prvky. Sou-

visejí se zobrazováním nebo schováním prvku, jako nap°íklad akce show,

hide nebo toggleVisibility. P°i vynechání methodName se pouºije výchozí

metoda dané komponenty. [2][18]

� arg=value � Volitelné parametry metody. [2][18]

1 <div id="warning - message">Varovani . . . </ div>

2 <button on="tap : warning - message . h ide">Rozumim</button>

P°íklad 16: Ukázka atributu on
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M·ºe se pouºít i více událostí na prvku, pokud se události od sebe odd¥lí

st°edníkem. [18]

1 on="submit - su c c e s s : l i gh tbox1 ; submit - e r r o r : l i gh tbox2 "

P°íklad 17: Ukázka více událostí

Pro jednu událost se dá provést i n¥kolik akcí, pokud jsou od sebe akce odd¥-

lené £árkou. Jediná výjimka je u p°edde�novaných cíl· setState() a pushState(),

které se mohou v události pouºít pouze jednou. [18]

1 on="tap : t a rg e t1 . actionA , ta rge t2 . actionB"

P°íklad 18: Ukázka více akcí
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6 AMP Cache

P°i normální distribuci HTML stránky je obsah webové stránky skrze konkrétní

redak£ní systém okamºit¥ k dispozici pro zobrazení v prohlíºe£i. U AMP je to

sloºit¥j²í. D°íve neº je AMP stránka k dispozici v prohlíºe£i, musí se uloºit do

AMP Cache. Jedná se o mezipam¥´, do které se uloºí validní AMP stránka

a následn¥ jsou na ní provedeny r·zné optimalizace. Stránka se pak m·ºe

zobrazit uºivateli p°es AMP Viewer.

Kopie AMP stránky je staºena do AMP Cache pod cizí doménou. Nap°íklad:

1 https : // ukazka - -amp- cz . cdn . ampproject . org /c/ s /ukazka -amp . cz /

media

Na tuto adresu uºivatel b¥ºn¥ nenarazí, ale je to adresa, kde se reáln¥ AMP

stránka nachází.

URL pro AMP Viewer pak vypadá nap°íklad takto:

1 https : //www. goog l e . com/amp/ s /ukazka -amp . cz /

6.1 Optimalizace a úpravy

Jak uº bylo vý²e zmín¥no, AMP Cache se nespokojí pouze s dodanou AMP

stránkou, ale dál stránku upravuje a optimalizuje. Jsou to ov²em úpravy, které

nezm¥ní celkový vzhled stránky.

AMP Cache provádí:

� Krom¥ AMP dokument·, ukládá do mezipam¥ti také obrázky a písma.

[19]

� Zpracovává obrázky, které se nacházejí ve stránce v tagu <amp-img>:

� Zmen²uje p°íli² velké obrázky, aby se zabránilo problém·m s pam¥tí

prohlíºe£e a ²patné responzivit¥.
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� Odebírá neviditelná nebo obtíºn¥ viditelná data, nap°íklad meta-

data.

� Konvertuje obrázky typu GIF, JPEG, PNG do formátuWebP v pro-

hlíºe£ích, které formát WebP podporují.

� Generuje alternativních verze obrázk· a p°idává srcset pro lep²í

responzivitu. [19]

� Vkládá r·zné prefetch zna£ky, které pomáhají prohlíºe£i s na£ítáním

zdroj· z cizích domén d°íve. Pro ilustraci p°íklad 13, zm¥ní na: [2][19]

1 <l i n k

2 h r e f="https : // f on t s . g oog l e ap i s . com/ cs s2 ? fami ly=Lato&

d i sp l ay=swap" r e l="s t y l e s h e e t ">

3 <l i n k h r e f="https : // f on t s . g s t a t i c . com" r e l="preconnect">

4 <l i n k h r e f="https : // f on t s . g s t a t i c . com" r e l="dns - p r e f e t ch

">

P°íklad 19: Ukázka prefetch zna£ky

� �istí a upravuje HTML, aby se zabránilo XSS útok·m:

� Hledá neuzav°ené HTML tagy.

� Odstra¬uje v²echny komentá°e.

� Odstra¬uje bílé znaky uvnit° tag·.

� Názvy v²ech tag· a atribut· jsou psány malými písmeny.

� Odchozí odkazy jsou vytvo°eny jako absolutní, takºe stále fungují,

i kdyº je stránka poskytována z AMP Cache. [2][19]

� P°edna£ítá AMP komponenty. [2]

� M·ºe také p°edrendrovávat webové stránky na pozadí. [2]
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Je²t¥ p°ed tím, neº AMP Cache provede tyto zm¥ny, se stránka validuje.

Pokud stránka není validní, do AMP Cache se nedostane a optimalizace ani

úpravy neprob¥hnou.

6.2 Aktualizace AMP Cache

AMP Cache vychází z modelu stale-while-revalidate. Pokud uºivatel nav²tíví

AMP stránku z AMP Cache, ta automaticky zaºádá o aktualizaci a na pozadí

se vyvolá staºení nové verze. Dal²í uºivatel uº tudíº uvidí aktualizovanou verzi

stránky. S tímto modelem jsou aktualizace AMP stránek velice rychlé a starou

verzi stránky vidí pouze n¥kolik uºivatel·. [2][19]

Proto, aby nedocházelo k neustálému aktualizování stránky, mezipam¥´ po-

vaºuje jakýkoliv dokument za nový po dobu nejmén¥ 15 sekund a ostatní zdroje

jako webfonty nebo obrázky za nové po dobu jedné minuty. AMP Cache se °ídí

ke²ovacími hlavi£kami Max-Age jako nápov¥dou, zda je konkrétní dokument

nebo zdroj zastaralý. [2][19]

6.3 AMP Viewer

Jedná se o hybridní prost°edí, kde z jedné £ásti platí kód AMP stránky a z druhé

£ásti kód majitele AMP Cache (Google, Bing nebo Cloud�are). Cílem AMP

Viewer je � krom¥ zobrazování AMP stránek na mobilních za°ízeních � také

pomoci prohlíºe£i s rychlým vykreslováním.

Jak je znázorn¥no na obrázku, kv·li tomu, ºe se stránka nachází na cizí

URL adrese, která závisí na majiteli cache, se pod li²tou prohlíºe£e nalézá

je²t¥ jedna ²edá li²ta, která se na stránce, která není zobrazena p°es AMP

Viewer, nenachází. Na této li²t¥ jsou dv¥ tla£ítka. První tla£ítko vlevo obsahuje

informaci o tom, pro£ se stránka nenachází na p·vodní adrese a druhé tla£ítko

vpravo obsahuje odkaz na p·vodní adresu stránky a dává uºivateli moºnost

stránku sdílet.
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Obrázek 2: Webová stránka zobrazena p°es AMP Viewer

6.3.1 P°edvykreslení

Jak uº bylo zmín¥no v p°ede²lé kapitole, AMP Viewer pomáhá prohlíºe£i

s rychlým vykreslením stránky, p°esn¥ji pomáhá s p°edvykreslením (preren-

der) stránky. P°edvykreslení stránky m·ºe £asto u²et°it sekundy p°i prvním

otev°ení stránky. V moment¥, kdy uºivatel projíºdí výsledky vyhledávání nap°í-

klad na Googlu, AMP Viewer se snaºí uhodnout, kam uºivatel klikne a danou

stránku p°edna£te a p°edvykreslí. Takto se p°edna£te a p°edvykreslí více strá-

nek, aby se zvý²ila ²ance, ºe se p°edna£te stránka, na kterou nakonec uºivatel

klikne. Ov²em ºádná ze stránek o tom, ºe byly p°edvykresleny, neví. [2][20][21]

Proto aby mohl AMP Viewer p°edvykreslit více stránek, nep°edna£ítává

se celá stránka, ale AMP Viewer si stáhne AMP HTML kód stránky z AMP

Cache, p°edna£te skripty z javascriptové knihovny, které jsou na stránce pou-

ºity, zjistí velikost viewportu a stáhne obrázky, které se ve viewportu nacházejí.

AMP Viewer jednodu²e stahuje pouze obsah, který se nachází nad zlomem

stránky. Díky tomu, je první na£tení stránek, které byly p°edna£teny, tém¥°

okamºité. [2][21]
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Obrázek 3: P°edvykreslení
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7 Layout v AMP

Layout v AMP se de�nuje dv¥ma zp·soby. První je p°es atribut layout, který

slouºí k de�nování layoutu pro n¥jaký externí obsah, jako nap°íklad pro kompo-

nenty <amp-img>, <amp-video>, <amp-iframe> nebo t°eba <amp-carousel>.

Druhý zp·sob je p°es AMP komponentu <amp-layout>, která slouºí k de�-

nování layoutu i na b¥ºných HTML komponentách. Layout jako takový slouºí

v AMP k rezervování místa p°i vykreslování stránky, takºe stránka p°i na£ítání

neposkakuje. Layout m·ºe nabývat r·zných hodnot, díky kterým se ur£í, jak

se má daný prvek v rozloºení stránky chovat.

U kaºdé hodnoty se nachází p°íklad, jak daná hodnota funguje p°i r·zných

velikostech rodi£ovského prvku. Zelená barva zna£í rodi£ovský prvek a modrá

barva reprezentuje obrázek.

� responsive � Jedná se pravd¥podobn¥ o nejvíce pouºívanou hodnotu lay-

outu. Jde o klasický responzivní prvek. Funguje velmi dob°e pro v¥t²inu

AMP komponent, v£etn¥ <amp-img> a <amp-video>. Prvek s touto

hodnotou se °ídí svým rodi£ovským prvkem a vºdy drºí pom¥r stran,

který je ur£en v povinných atributech width a height. Takºe p°i zv¥t-

²ování nebo zmen²ování rodi£ovského prvku se komponenta s hodnotou

layout="responsive" nezdeformuje. [22]

Obrázek 4: Ukázka layout="responsive"

Obrázek se m·ºe zv¥t²it i nad hodnoty, které jsou zadány v atributech

width a height, proto se tato hodnota hodí na obrázky, které jsou ve

velkém rozli²ení.
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� �xed � Prvek s touto hodnotou drºí �xní ²í°ku a vý²ku de�novanou

v povinných atributech width a height. Takºe tato hodnota rozhodn¥

nepodporuje responzivitu. Rodi£ovský prvek m·ºe m¥nit svou velikost,

ale element se zadanou hodnotou layout="�xed" z·stane po°ád stejný.

[22]

Obrázek 5: Ukázka layout="�xed"

� �xed-height � s touto hodnotou zabírá prvek prostor, který má k dispo-

zici, ale vºdy si drºí �xní vý²ku. Povinný je zde pouze atribut height.

Jediná hodnota, kterou m·ºe mít atribut width, je hodnota auto. [22]

Obrázek 6: Ukázka layout="�xed-height"

Jak je na ukázce vid¥t, tato hodnota layoutu, není p°íli² vhodná pro ob-

rázky, protoºe je v závislosti na velikosti rodi£ovského prvku deformuje.

Více se hodí nap°íklad pro komponenty jako <amp-carousel>, kde se

obsah umis´uje vodorovn¥. [2][22]
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� �ll � Prvek s hodnotou layout="�ll" jednodu²e zaplní ve²kerý dostupný

prostor svého rodi£ovského prvku. Atributy width a height zde tedy

nejsou pot°eba. Je ale nutné, aby rodi£ovský prvek obsahoval position:relative

nebo position:absolute. [2][22]

Obrázek 7: Ukázka layout="�ll"

Sama o sob¥ tato hodnota není vhodná pro obrázky ze stejného d·vodu

jako hodnota �xed-height, protoºe dochází k deformaci obrázku. Protoºe

se v této hodnot¥ neudává atribut width a height, hodnot¥ nejsou známé

rozm¥ry obrázku. Proto AMP radí pouºít p°i pouºití layout="�ll" je²t¥

CSS vlastnost object-�t, která pomáhá rozm¥ry obrázku udrºovat. [2]

� intrinsic � Tato hodnota je velice podobná hodnot¥ responsive, pouze

s tím rozdílem, ºe prvky s touto hodnotou se budou zv¥t²ovat, dokud ne-

dosáhnou velikostí de�novaných v povinných atributech width a height

nebo nedosáhnou omezení CSS vlastnosti max-width. Tato hodnota fun-

guje velmi dob°e s v¥t²inou AMP komponent, nejlépe ale funguje s prvky,

které obsahují obrázky, nap°. <amp-img> nebo <amp-carousel>. Nej-

lépe lze tuto hodnotu pouºít na obrázky, které nejsou v takové kvalit¥

a nelze je neustále zv¥t²ovat. [22]

Obrázek 8: Ukázka layout="intrinsic"
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� �ex-item � Prvky s touto hodnotou se chovají stejn¥ jako poloºky �ex-

boxu, to znamená, ºe prvek bude automaticky m¥nit velikost rovnom¥rn¥

s ostatními prvky, které zapl¬ují prostor svého rodi£ovského prvku. Atri-

buty width a height zde nejsou povinné. Velikost jednotlivých prvk· je

ur£ena jejich po£tem a velikostí rodi£ovského elementu. Podmínkou pro

správné zobrazení layout="�ex-item" je p°idání display:�ex k rodi£ov-

skému prvku. [2][22]

Obrázek 9: Ukázka layout="�ex-item"

� container � Jedná se o výchozí hodnotu layoutu. Chová se jako <div>

v b¥ºném HTML. U této hodnoty není pot°eba uvád¥t atributy width

a height. [2]

� nodisplay � Prvky s touto hodnotu jsou schované, lze ji pouºít na kaºdý

AMP prvek. Prvky s touto hodnotou nezabírají na stránce ºádné místo,

mohou se ov²em zobrazit na akci uºivatele. [22]
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8 Validace AMP

Jak uº bylo n¥kolikrát v této práci zmín¥no, AMP stránka musí být validní,

aby mohla být uloºena do AMP Cache, a tím t¥ºit z výhod této technologie.

Pokud stránka validní není, bude se stále uºivatel·m zobrazovat, ale pomaleji.

Ov¥°it, zda je AMP stránka validní, je moºné n¥kolika zp·soby:

� Pomocí online validátoru, který je dostupný na stránce https://validator.

ampproject.org/.

� AMP validátor je také dodáván p°ímo v javascriptové knihovn¥ AMP JS.

Na konec URL pak sta£í p°idat #development=1 a ve vývojá°ské konzoli

je moºné ov¥°it, zda je stránka validní.

� Validovat je moºné rovn¥º pomocí roz²í°ení do prohlíºe£e s názvem AMP

Validator. To pak ov¥°uje kaºdou nav²tívenou stránku, zda je AMP va-

lidní. Pokud není stránka validní � svítí £erven¥, pokud validní je � svítí

zelen¥. V p°ípadn¥, ºe stránka není AMP, ale má k dispozici AMP verzi

� svítí mod°e.

� Validace pomocí NPM balí£ku. Výhodou tohoto zp·sobu je, ºe je moºné

takto ov¥°ovat stránku pravideln¥.

� Zjistit, zda je stránka validní m·ºeme také pomocí Google Search Con-

sole, kde je pro AMP vyhrazena celá sekce. Hlá²ení Google Search Con-

sole pak chodí majitel·m web· p°ímo do e-mailu.
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Obrázek 10: Validace pomocí Google Search Console
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9 AMP komponenty

AMP de�nuje sadu komponent, které lze pouºít v libovolném AMP doku-

mentu. Cílem AMP komponent je umoºnit autor·m zahrnout funkce nad rá-

mec standardního HTML, p°i zachování poºadavk· na zabezpe£ení a výkon.

V²echny AMP komponenty se mohou dále stylizovat pomocí CSS styl· a mají

pomoci vytvo°it pokro£ilej²í a p°izp·sobiv¥j²í uºivatelské rozhraní. [23]

AMP komponenty se dají rozd¥lit na t°i základní typy podle vestav¥nosti:

� vestav¥né (built-in) � To jsou komponenty, které se nacházejí p°ímo v zá-

kladní javascriptové knihovn¥. V dob¥ psaní této práce jsou pouze t°i,

<amp-img>, <amp-layout> a <amp-pixel>.

� roz²i°ující (extended) � Jedná se o komponenty, které je pot°eba do

stránky nainstalovat v samotné knihovn¥. Do této kategorie pat°í v¥t²ina

AMP komponent, které se instalují vloºením svého speci�ckého skriptu

do hlavi£ky dokumentu. Ukázka skriptu je v p°íkladu 14.

� experimentální � Do AMP neustále p°ibývají nové komponenty, n¥které

v²ak je²t¥ nejsou dokon£eny a k jejich pouºívání je nutné se p°ihlásit.

Protoºe hlavn¥ roz²i°ujících AMP komponent je opravdu hodn¥, jsou AMP

komponenty rozd¥leny do kategorií.

9.1 Komponenty pro multimediální obsah

Tyto komponenty se starají o vkládání externího multimediálního obsahu (ob-

rázky, video a audio).

amp-img

Pomocí této komponenty se vkládají do AMP stránky obrázky. Jedná se

z°ejm¥ o nejpouºívan¥j²í komponentu.

45



9 AMP KOMPONENTY

1 <amp- img s r c="img/Acce lerated - Mobile - Pages . jpg "

2 width="850"

3 he ight="300"

4 layout="r e spons i v e "

5 a l t="Logo AMP">

6 </amp- img>

P°íklad 20: Ukázka komponenty <amp-img>

Dal²í moºné atributy:

� attribution � P°isouzení autorských práv.

� srcset a sizes � Umoº¬ují vloºit zdroje a rozm¥ry pro responzivní stránky.

Více o t¥chto atributech v kapitole HTML atributy.

amp-anim

Tato komponenta slouºí k vloºení animovaného obrázku, nap°íklad obrázky

typu GIF. Chová se velice podobn¥ jako komponenta <amp-img>, aº na to,

ºe se <amp-anim> pokou²í zredukovat vytíºení procesoru, pokud se animace

nachází mimo viditelný vý°ez stránky. Pro tuto komponentu je i vhodné po-

uºít zástupný prvek, pomocí atributu placeholder, pokud z n¥jakého d·vodu

animace nem·ºe prob¥hnout. [2][24]

1 <amp- anim s r c="img/ g lobe . g i f "

2 layout=" i n t r i n s i c "

3 he ight="270"

4 width="480"

5 a l t="Ro tu j i c i Zeme GIF">

6 <amp- img p l a c eho ld e r

7 s r c="img/ g lobe . jpg "

8 layout=" i n t r i n s i c "

9 he ight="270"
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10 width="480"

11 a l t="Ro tu j i c i Zeme JPG">

12 </amp- img>

13 </amp- anim>

P°íklad 21: Ukázka komponenty <amp-anim>

Dal²í moºné atributy:

� attribution, srcset.

amp-audio

Tato komponenta nahrazuje HTML tag <audio> a slouºí pro vloºení zvu-

kových soubor· do webové stránky. Na rozdíl od HTML tagu v²ak komponenta

<amp-audio> umoº¬uje techniku lazy loading.

Komponenta <amp-audio> akceptuje aº t°i unikátní typy HTML uzl·:

� source � Tento tag umoº¬uje speci�kovat n¥kolik zdrojových soubor·

a prohlíºe£ si vybere ten, který dokáºe p°ehrát. [25]

� placeholder � Tento atribut vytvo°í zástupný symbol, který se zobrazí

místo zvuku. Kliknutím kdekoliv uvnit° <amp-audio> kontejneru se pak

spustí samotný zvuk.

� fallback � Záloºní °e²ení, které se zobrazí, pokud nap°íklad prohlíºe£

nepodporuje HTML 5 audio.

1 <amp- audio s r c="audio /bensound - energy .mp3"

2 layout="f ixed - he ight "

3 he ight="50"

4 c on t r o l s c o n t r o l s L i s t="nodownload">

5 <div f a l l b a ck >

6 <p>Vas p r oh l i z e c nepodporuje HTML5 audio</p>

7 </div>

8 </amp- audio>

47



9 AMP KOMPONENTY

P°íklad 22: Ukázka komponenty <amp-audio>

Dal²í moºné atributy:

� preload � Tento atribut se m·ºe pouºít, pokud si autor stránky myslí, ºe

je pot°eba audio soubor na£íst okamºit¥ p°i na£tení stránky.

� autoplay � Pokud je pouºit tento atribut, zvukový soubor za£ne hrát,

jakmile bude na£ten.

� loop � Pokud je pouºit tento atribut, zvukový soubor se po dosaºení

svého konce vrátí zase na za£átek.

� muted � Pokud je pouºit tento atribut, zvukový soubor je ztlumen.

� controlsList � Tento atribut pomáhá ur£it, které ovládací prvky se nezob-

razí, pokud je pouºit atribut controls. Moºné hodnoty jsou nodownload,

nofullscreen, a noremoteplayback. [26]

Dal²í moºné atributy pro práci s médii:

� artwork � Odkaz na obrázek, který slouºí jako ikona zvukové stopy.

� artist � �etezec, který ozna£uje autora zvukové stopy.

� album � �et¥zec, který ozna£uje album, ze kterého byla zvuková stopa

p°evzata.

� title � �et¥zec, který ozna£uje název zvukové stopy.

amp-video

Tato komponenta nahrazuje HTML tag <video> a slouºí pro vloºení videa

do AMP stránky. Stejn¥ jako u komponenty <amp-audio> je nejv¥t²í rozdíl

mezi HTML tagem <video> a AMP komponentou <amp-video> v moºnosti

pouºití techniky lazy loading. Jinak se tato komponenta ovládá stejn¥ jako její

nahrazená zna£ka <video>.
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Komponenta <amp-video> akceptuje aº £ty°i moºné unikátní typy HTML

uzl·:

� source � Tento tag umoº¬uje speci�kovat n¥kolik zdrojových soubor·

a prohlíºe£ si vybere ten, který dokáºe p°ehrát. [25]

� track � Tento tag slouºí pro vloºení titulk· do videa.

� placeholder � Zástupný symbol, který se zobrazí p°ed spu²t¥ním videa.

� fallback � Pokud atribut nepodporuje HTML 5 video.

1 <amp- video c on t r o l s

2 width="480"

3 he ight="270"

4 layout="r e spons i v e "

5 <source s r c="video /example .webm"

6 type="video /webm" />

7 <source s r c="video /example .mp4"

8 type="video /mp4" />

9 <div f a l l b a ck >

10 <p>Vas p r oh l i z e c nepodporuje HTML5 video</p>

11 </div>

12 </amp- video>

P°íklad 23: Ukázka komponenty <amp-video>

Dal²í moºné atributy:

� src � Je nutný, pokud není pouºit tag <source>.

� poster � Ozna£uje obrázek, který se zobrazí p°ed spu²t¥ním videa. Pokud

není tento atribut pouºit, zobrazí se p°ed spu²t¥ním videa první frame

videa.
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� autoplay � Pokud je pouºit tento atribut, video se spustí automaticky,

jakmile bude viditelné.

� controls � S tímto atributem je umoºn¥no uºivateli ovládat video.

� controlsList � Pouºití je stejné jako u komponenty <amp-audio>.

� dock � Pro pouºití tohoto atributu musí být v hlavi£ce dokumentu pou-

ºitý skript pro AMP komponentu <amp-video-docking>. Pokud je tento

atribut pouºit a video bylo spu²t¥no uºivatelem, je video automaticky

zmen²eno a za�xování na horní roh stránky, kdyº se uºivatel posouvá

z vizuální oblasti videa.

� loop � Po dosaºení svého konce se video spustí automaticky znovu.

� crossorigin � Tento atribut je povinný, pokud je pouºit tag track a soubor

s titulky je z jiného zdroje neº video. [27]

� disableremoteplayback � Ur£uje, zda má prvek média povoleno uºivatel-

ské rozhraní vzdáleného p°ehrávání, jako je Chromecast nebo AirPlay.

[27]

� noaudio � Tento atribut ozna£uje video, které nemá ºádný zvuk.

� rotate-to-fullscreen � Pokud je video viditelné a uºivatel oto£í mobil do

vodorovné polohy, video se automaticky dá na celou obrazovku. [27]

Dal²í moºné atributy pro práci s médii jsou stejné jako u komponenty <amp-

audio>, artwork, artist, album a title.

9.1.1 Komponenty pro multimediální obsah pro vkládání obsahu

t°etích stran

AMP p°ipravilo °adu komponent speciáln¥ pro vkládání obsahu konkrétních

t°etích stran. Jedná se o náhraºky standardních vkládacích kód· t¥chto po-

skytovatel·, protoºe ob£as mohou tyto kódy zpomalovat na£tení. [2]
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amp-youtube

Jedná se asi o nejpouºívan¥j²í komponentu pro vkládání obsahu t°etích

stran. Pomocí této komponenty je moºné vloºit do stránky video ze stránky

youtube.com.

1 <amp- youtube data - v ideo id="H3LoLYZq4h4"

2 width="480"

3 he ight="270"

4 layout="r e spons i v e "

5 dock>

6 </amp- youtube>

P°íklad 24: Ukázka komponenty <amp-youtube>

Moºné atributy:

� autoplay � Pokud je pouºit tento atribut a prohlíºe£ tento atribut pod-

poruje:

� video se spustí automaticky, jakmile bude viditelné.

� video je automaticky zti²eno a zvuk se spustí, aº kdyº uºivatel na

video klikne.

� jakmile je video mimo viditelný vý°ez stránky, video se automaticky

zastaví.

� loop � Po dosaºení svého konce, se video spustí automaticky znovu.

� data-videoid � Id YouTube videa, které je moºné najít v URL kaº-

dého videa. Nap°íklad úplná URL adresa videa pouºitého v p°íkladu

je https://www.youtube.com/watch?v=H3LoLYZq4h4.

� data-live-channelid � Id kanálu YouTube, které poskytuje p°ímé p°enosy.

Id kanálu se získá stejn¥ jako u atributu data-videoid. [28]
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� data-param-* - V²echny takovéto atributy budou p°idány do src You-

Tube iframe. M·ºe se pouºít nap°íklad k tomu, zda se budou zobrazovat

ovládací prvky videa, nap°íklad: data-param-controls=1. [28]

� dock � Pouºití stejné jako u komponenty <amp-video>.

amp-dailymotion

Tato komponenta slouºí pro vloºení videa ze stránky dailymotion.com do

AMP stránky.

1 <amp- dai lymot ion data - v ideo id="x7zd2p8"

2 layout="r e spons i v e "

3 width="480"

4 he ight="270">

5 </amp- dai lymotion>

P°íklad 25: Ukázka komponenty <amp-dailymotion>

Moºné atributy:

� autoplay � Funguje stejn¥ jako u komponenty <amp-youtube>.

� data-videoid � Id Dailymotion videa, které jé moºné najít v URL kaº-

dého videa. Nap°íklad úplná URL adresa videa pouºitého v p°íkladu je

https://www.dailymotion.com/video/x7zd2p8.

� data-mute � Ur£uje, zda bude video bez zvuku. Moºné hodnoty jsou

"true" a "false". Pokud tento atribut není uveden, je jeho výchozí hod-

nota "false".

� data-sharing-enable � Tento atribut ur£uje, zda se zobrazí tla£ítko pro

sdílení videa. Moºné hodnoty jsou "true" a "false". Pokud není tento

atribut uveden, je jeho výchozí hodnota "true".
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� data-start � Tento atribut ur£uje £as v sekundách, od kterého se má video

spustit. Nap°íklad data-start=35. Pokud tento atribut není uveden, je

jeho výchozí hodnota 0 a video se spustí od za£átku.

� data-ui-highlight � Pomocí tohoto atributu se m·ºe zm¥nit barva ukaza-

teli pr·b¥hu a menu nastavení videa. Nap°íklad data-ui-highlight="00D4C3".

� data-ui-logo � Ur£uje, zda se zobrazí logo Dailymotion ve videu. Moºné

hodnoty jsou "true" a "false". Pokud tento atribut není uveden, je jeho

výchozí hodnota "true".

� data-info � Ur£uje, jestli se zobrazí informace o videu (titulek a vlastník

videa) p°ed spu²t¥ním videa. Moºné hodnoty jsou "true" a "false". Pokud

není tento atribut uveden, je jeho výchozí hodnota "true".

� data-param-* a dock � Oba tyto atributy fungují stejn¥ jako u kompo-

nenty <amp-youtube>.

amp-soundcloud

Tato komponenta slouºí pro vloºení audio stopy z platformy SoundCloud

do AMP stránky.

1 <amp- soundcloud

2 data - t r a ck id ="747747901"

3 he ight="166"

4 layout="f ixed - he ight">

5 </amp- soundcloud>

P°íklad 26: Ukázka komponenty <amp-soundcloud>

Moºné atributy:

� data-trackid � Tento atribut je povinný, pokud není pouºitý atribut

data-playlistid. Id pro platformu SoundCloud se nedají zjistit tak jed-

nodu²e jako nap°íklad pro komponenty <amp-youtube> nebo <amp-

dailymotion>, kdy se id nachází hned v URL. Pro zji²t¥ní id písni£ky
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z platformy SoundCloud se nejprve musí kliknout na tla£ítko sdílení dané

písn¥ a následn¥ na tla£ítko Embed, kde se vygeneruje HTML kód pro

vloºení do HTML stránky. V tomto HTML kódu se nachází atribut src,

ve kterém je úplná adresa dané audio stopy. Id se pak nachází na konci

této adresy. Úplná adresa audio stopy m·ºe vypadat nap°íklad takto:

s r c=https : //w. soundcloud . com/ p laye r /? u r l=https%3A// api .

soundcloud . com/ t rack s /747747901

� data-playlistid � Tento atribut je povinný, pokud není pouºit atribut

data-trackid. Id playlistu se hledá úpln¥ stejn¥ jako pro atribut data-

trackid, aº na to, ºe se na za£átku neklikne na sdílení písn¥, ale celého

playlistu.

� data-secret-token � Tento atribut se pouºívá pro zadání secret tokenu

pro video, které je soukromé.

� data-visual � Pokud je tento atribut natavený na "true", zobrazí se vi-

zuální reºim. Jinak se audio stopa zobrazuje v klasickém reºimu. Pokud

není tento atribut pouºit, je jeho výchozí hodnota "false".

� data-color � Pouºívá se ke zm¥n¥ barvy p°ehrávacího tla£ítka a ukazatele

pr·b¥hu audio stopy. Tento atribut se m·ºe pouºít pouze v klasickém

reºimu. Nap°íklad data-color="00D4C3".

amp-megaphone

Tato komponenta se pouºívá pro vloºení podcastu nebo playlistu podcast·

z platformy Megaphone do AMP stránky.

1 <amp-megaphone data - ep i sode="HSW9450898480"

2 he ight="166"

3 layout="f ixed - he ight "

4 data - l i gh t >

5 </amp-megaphone>
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P°íklad 27: Ukázka komponenty <amp-megaphone>

Moºné atributy:

� data-episode � Tento atribut je povinný, pokud není pouºit atribut data-

playlist a slouºí k zadání id podcastu. Id se nachází p°ímo v URL pod-

castu. Nap°íklad úplná URL adresa podcastu pouºitého v p°íkladu je

https://cms.megaphone.fm/channel/techstu�?selected=HSW9450898480.

� data-playlist � Tento atribut je povinný, pokud není pouºit atribut data-

episode a slouºí k zadání id playlistu podcast·.

� data-start � Lze pouºít pouze v p°ípad¥, ºe je pouºit atribut data-episode.

Slouºí k nastavení £asu, od kterého se má podcast spustit.

� data-episodes � Tento atribut se m·ºe pouºít pouze tehdy, pokud je

pouºit i atribut data-playlist. Slouºí k nastavení po£tu podcast·, které

se mají zobrazit.

� data-tile � Tento atribut se m·ºe pouºít pouze v p°ípad¥, ºe je pouºit

i atribut data-episode. Pokud je tento atribut pouºit, £ásti p°ehráva£e

podcastu jsou zobrazeny vertikáln¥.

� data-light � Pokud je pouºit tento atribut, p°ehráva£ se p°epne do sv¥t-

lého reºimu.

Dal²í komponenty pro multimediální obsah

� amp-3d-gltf � Pomocí této komponenty je moºné do AMP stránky vloºit

3D model, který je v glTF formát·.

� amp-3q-player � Vloºení videa z platformy 3Q.

� amp-apester-media � Pomocí této komponenty je moºné na AMP stránce

zobrazit nap°íklad kvíz ze stránky apester.com.
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� amp-bodymovin-animation � Pomocí této komponenty je moºné na AMP

stránce zobrazit animaci p°es Airbnb Bodymovin animation player.

� amp-brid-player � Vloºení videa ze stránky brid.tv.

� amp-brightcove � Vloºení videa ze stránky brightcove.com.

� amp-connatix-player � Vloºení videa z platformy Connatix.

� amp-delight-player � Vloºení videa z platformy delight-vr.com.

� amp-embedly-card � Pomocí této komponenty je moºné vloºit do AMP

stránky jakýkoliv obsah, jako nap°íklad £lánek, p°ísp¥vek ze sociálních

sítí nebo t°eba video z jakékoliv platformy pomocí Embedly card.

� amp-hulu � Vloºení videa ze stránky hulu.com.

� amp-ima-video � Pomocí této komponenty je moºné vloºit videoreklamu

p°ed video.

� amp-imgur � Pomocí této komponenty je moºné do AMP stránky vloºit

p°ísp¥vek ze stránky imgur.com.

� amp-izlesene � Vloºení videa ze stránky izlesene.com.

� amp-jwplayer � Vloºení videa ze stránky jwplayer.com.

� amp-kaltura-player � Vloºení videa ze stránky corp.kaltura.com.

� amp-mowplayer � Vloºení videa ze stránky mowplayer.com.

� amp-minute-media-player � Vloºení videa ze stránky minutemedia.com.

� amp-nexxtv-player � Vloºení média z platformy nexxOMNIA.

� amp-ooyala-player � Vloºení videa z platfomry Ooyala.

� amp-playbuzz � Pomocí této komponenty lze vloºit do AMP stránky

r·zné kvízy, dotazníky, pr·zkumy atd. ze stránky playbuzz.com.
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� amp-reach-player � Vloºení videa z platformy Beachfront Reach.

� amp-redbull-player � Vloºení videa a jeho zobrazení p°es prohlíºe£ Red

bull Video Player.

� amp-springboard-player � Vloºení videa z platformy Springboard.

� amp-video-iframe � Tato komponenta je podobná komponent¥ <amp-

iframe>, <amp-video-iframe>. Je v²ak ur£ena pouze pro videa a slouºí

bu¤ k vytvo°ení vlastního video p°ehráva£e, nebo k vloºení videí t°etích

stran, které nemají vlastní AMP komponentu.

� amp-viqeo-player � Vloºení videa z platformy Viqeo.

� amp-wistia-player � Vloºení videa z platformy Wistia.

� amp-yotpo � Tato komponenta slouºí k vloºení widget· z platformy

Yotpo.

9.2 Komponenty pro uºivatelské rozhraní

Tyto komponenty pomáhají v AMP hlavn¥ s rozvrºením stránky. Do této

kategorie spadají ale rovn¥º prvky uºivatelského rozhraní, jako jsou karusely,

lightboxy, observery nebo kup°íkladu iframe.

amp-accordion

Pomocí této komponenty je moºné otevíraní nebo zavírání sekcí na interakci

uºivatele.

1 <amp- accord ion animate>

2 <sec t i on>

3 <header>Mater ia l a~udrzba</header>

4 <ul>

5 <l i >Mater ia l sv r chn i l a tka : 100% bavlna</ l i >

6 <l i >Konstrukce mater ia lu : Zerze j </ l i >
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7 <l i >Pokyny pro pec i : . . . </ l i >

8 </ul>

9 </sec t i on>

10 <sec t i on>

11 . . .

12 </sec t i on>

13 </amp- accordion>

P°íklad 28: Ukázka komponenty <amp-accordion>

Moºné atributy:

� animate � Tento atribut p°idá ke komponent¥ animaci p°i rozbalování

a sbalování obsahu.

� disable-session-states � Pomocí tohoto atributu je moºní deaktivovat za-

chování sbaleného/rozbaleného stavu. [29]

� expanded � P°i pouºití tohoto atributu do tagu <section> se tato sekce

rozbalí p°i na£tení stránky. [29]

� expand-single-section � P°i pouºití tohoto atributu m·ºe být najednou

rozbalena pouze jedna sekce. Pokud uºivatel klikne na sbalenou sekci,

aktuáln¥ rozbalená sekce se sbalí a rozbalí se ta, na kterou uºivatel klikl.

[29]

amp-carousel

Tato komponenta slouºí k vodorovnému zobrazení podobných £ástí obsahu.

Pouºívá se hlavn¥ k zobrazení jakéhokoliv obsahu, který se p°i nedostatku

místa posunuje do stran pomocí ²ipek nebo p°ejetí prstem. M·ºe se pouºít pro

zobrazení fotogra�í nebo nap°íklad k výpisu poloºek jedno°ádkové posuvné

navigace, kdy se vypí²e takový po£et poloºek, který se vejde do ²í°ky okna. [2]
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1 <amp- ca r ou s e l autoplay

2 layout="r e spon s i v e "

3 width="400"

4 he ight="240"

5 type=" s l i d e s ">

6 <amp- img s r c="img/ pexe l s - picjumbocom -461077 . jpg "

7 width="400"

8 he ight="240"

9 layout="r e spons i v e "

10 a l t="Prace na p o c i t a c i "

11 ></amp- img>

12 <amp- img s r c="img/ pexe l s - kevin - ku -577585 . jpg "

13 width="400"

14 he ight="240"

15 layout="r e spons i v e "

16 a l t="Pohled na programovani sk r z e b ry l e "

17 ></amp- img>

18 </amp- carouse l>

P°íklad 29: Ukázka komponenty <amp-carousel>

Moºné atributy:

� type � Tento atribut ur£uje typ karuselu a m·ºe nabývat dvou hodnot:

� carousel � Výchozí hodnota atributu. V²echny poloºky karuselu

jsou viditelné a je moºné mezi nimi posouvat pomocí rolovací li²ty.

V²echny poloºky mohou také mít jinou ²í°ku speci�kovanou pomocí

CSS.

� slides � Zobrazí vºdy jen jednu poloºku, která se zm¥ní poté, co

uºivatel p°ejede prstem nebo klikne na ²ipku.
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� controls � Umoº¬uje permanentní zobrazení naviga£ních ²ipek na mo-

bilních za°ízeních. Ve výchozím nastavení naviga£ní ²ipky zmizí, jakmile

uºivatel p°ejede prstem pro p°esunutí na dal²í poloºku. [30]

� data-next-button-aria-label a data-prev-button-aria-label � Tyto dva atri-

buty slouºí ke zm¥n¥ názv· hodnot po najetí my²i na ²ipku. Pokud nejsou

tyto atributy pouºity, výchozí hodnoty jsou Next item in carousel a Pre-

vious item in carousel. [30]

� data-button-count-format � �et¥zec, který se objeví po najetí my²i na

²ipku a nachází se za hodnotami atribut· data-next-button-aria-label

a data-prev-button-aria-label. Výchozí hodnota tohoto atributu je (%s

of %s), takºe po najetí my²i se ukáºe nap°íklad (1 of 4). To slouºí hlavn¥

pro uºivatele, kte°í pouºívají £te£ku obrazovky, aby jim poskytovala in-

formace o jejich postupu karuselem. [30]

� autoplay � Automaticky projíºdí jednotlivé poloºky bez interakce uºi-

vatele. Pokud uºivatel zm¥ní poloºky ru£n¥, automatické p°ehrávání se

p°eru²í. Ve výchozím nastavení se snímek p°esune po p¥ti sekundách.

To ale m·ºe být p°epsáno atributem delay. Autoplay je moºné nastavit

pouze v p°ípad¥, ºe jsou v karuselu alespo¬ dv¥ poloºky. [30]

� delay � Speci�kuje £as v milisekundách pro zpoºd¥ní postupu na dal²í

poloºku.

� loop � Umoº¬uje se z poslední poloºky p°esunout zpátky na první. Atri-

but loop je moºné pouºít pouze tehdy, pokud jsou v karuselu alespo¬ t°i

poloºky.
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amp-iframe

Tato komponenta umoº¬uje na AMP stránce zobrazit iframe. Jedna z vel-

kých výhod této komponenty v kontextu AMP technologie je to, ºe je v ní

moºné pouºít jakýkoliv JavaScript. M·ºe se tak hodit pro vkládání vlastních

komponent nebo kód· t°etích stran, které nemají vlastní komponentu, nap°í-

klad vloºení mapy z Google Maps. [2][31]

Aby byl ale <amp-iframe> validní, je nutné dodrºovat pár pravidel:

� <amp-iframe> se nesmí nacházet na za£átku dokumentu. Pokud nemá

speci�kovaný zástupný prvek (placeholder) musí být aspo¬ 600px da-

leko od horního okraje stránky nebo se nesmí nacházet v prvních 75 %

viewportu. [31]

� Je sandboxovaný, tzn. neb¥ºí v n¥m ºádné scripty, neotevírá odkazy

mimo vlastní rámec atd., dokud to není povoleno parametrem sandbox="allow-

scripts". [2]

� Zdroj musí být staºen p°es zabezpe£ený protokol HTTPS. [2]

� Zdroj se musí nacházet na jiné domén¥ neº AMP stránka, pokud se to

ov²em nezm¥ní parametrem sandbox="allow-same-origin". [2][31]

1 <amp- i f rame width="200"

2 he ight="100"

3 sandbox="al low - s c r i p t s al low - same - o r i g i n "

4 layout="r e spons i v e "

5 frameborder="0"

6 s r c="https : //www. goog l e . com/maps/embed/v1/ p lace ?q=

place_id :ChIJVxFuTMhPc0cRz3iG41BAPGg&key=

AIzaSyBDaQzTLFAZFEBnsfDZwQZAatsLRn7X3eM">

7 </amp- i frame>

P°íklad 30: Ukázka komponenty <amp-iframe>
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A£koliv je moºné v <amp-iframe> pouºít vlastní komponenty, sami vývo-

já°i AMP nabádají, aby se, pokud je to moºné, dávala p°ednost AMP kompo-

nentám.

Moºné atributy:

� src � Tento atribut se chová stejn¥ jako u b¥ºného iframu, aº na jednu

výjimku. <amp-iframe> p°idává do URL adresy #amp=1 fragment, aby

zdrojové dokumenty v¥d¥ly, ºe jsou zakotveny v AMP. [31]

� sandbox � <amp-iframe> musí vºdy obsahovat atribut sandbox. Ve

výchozím nastavení je prázdný. Moºné hodnoty sandboxu jsou allow-

scripts, allow-same-origin, allow-popups a allow-popups-to-escape-sandbox.

Poslední dv¥ hodnoty slouºí k otev°ení nového okna v prohlíºe£i p°ímo

z iframu. [31]

� srcdoc, frameborder, allowfullscreen, allowpaymentrequest, allowtranspa-

rency a referrerpolicy � Tyto atributy fungují stejn¥ jako v b¥ºném if-

ramu. [31]
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amp-image-lightbox

Pomocí této komponenty je moºné pouºít efekt lightboxu na zadaný obrá-

zek. Zobrazí tedy obrázek v plné velikosti.

1 <amp- image - l i gh tbox id="l ightbox - b o i l e r p l a t e " layout="

nod i sp lay"></amp- image - l i ghtbox>

2 <amp- img on="tap : l i ghtbox - b o i l e r p l a t e "

3 r o l e="button"

4 tabindex="0"

5 s r c="img/amp- b o i l e r p l a t e . png"

6 width="400"

7 he ight="184"

8 layout="r e spons i v e "

9 a l t="amp b o i l e r p l a t e ">

10 </amp- img>

P°íklad 31: Ukázka komponenty <amp-image-lightbox>

<amp-image-lightbox> se pouºívá pomocí atributu on p°es název události

tap a id lightboxu. Jeden lightbox, respektive jedno id lightboxu je moºné

pouºít i na více obrázk·. V plné velikosti se ale vºdy zobrazí pouze jeden

obrázek.

K obrázk·m je moºné p°idat i popisek pod obrázek, a to dv¥ma zp·soby:

� Tag <amp-img> se obalí tagem <�gure> a popisek se pak vloºí do tagu

<�gcaption>.

� Pokud je u obrázku zadán atribut aria-describedby, obsah elementu,

který má v sob¥ speci�kovanou hodnotu aria-describedby � jako id �

se pak zobrazí jako popisek.
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Moºné atributy:

� layout � Nutný atribut, musí být nastavený na nodisplay.

� id � Id lightboxu, který je pak pouºit u události on.

amp-image-slider

Tato komponenta slouºí k porovnání dvou obrázk· pomocí posuvníku. Je-

den obrázek se zobrazí nalevo a druhý napravo, pomocí posuvníku je pak

moºné zobrazit v¥t²í £ást jednoho nebo druhého obrázku. Vedle posuvníku se

na kaºdé stran¥ nachází ²ipky jako nápov¥da pro uºivatele. P°i první interakci

uºivatele ²ipky zmizí, mohou se ov²em znovu objevit, pokud se komponenta

dostane mimo viditelný vý°ez stránky a znovu se do n¥j vrátí. Tyto výchozí

²ipky mohou být upraveny nebo zm¥n¥ny pomocí CSS. Do komponenty mohou

být také p°idané dva tagy <div>, které pak slouºí jako popisky obrázk·. Tag

<div> pro levý obrázek musí mít atribut �rst a pro pravý obrázek atribut

second. Pokud se popisky neupraví pomocí CSS, zobrazí se v levém horním

rohu obrázk·.

1 <amp- image - s l i d e r layout="r e spons i v e " width="400" he ight

="267">

2 <amp- img s r c="img/ c l o t h e s /blue - t - s h i r t . jpg " a l t="Modre

t r i c k o " layout=" f i l l "></amp- img>

3 <amp- img s r c="img/ c l o t h e s / green - t - s h i r t . jpg " a l t="Zelene

t r i c k o " layout=" f i l l "></amp- img>

4 </amp- image - s l i d e r >

P°íklad 32: Ukázka komponenty <amp-image-slider>

Moºné atributy:

� disable-hint-reappear � Tento atribut zamezuje op¥tovnému zobrazení

²ipek. �ipky jsou pak viditelné pouze jednou p°i na£tení obrázk·.
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� initial-slider-position � Ve výchozím nastavení se posuvník p°i na£tení

obrázk· nachází vºdy uprost°ed. Pomocí tohoto atributu se dá po£áte£ní

pozice posuvníku zm¥nit. Moºné hodnoty se nacházejí mezi 0 a 1, které

odpovídají hodnotám 0 % aº 100 % od levé strany obrázk·. [32]

� step-size � K pouºití tohoto atributu je nejprve nutné de�novat na kom-

ponent¥ tabindex. Pak je moºné, pokud je komponenta zam¥°ena, zm¥nit

polohu posuvníku pomocí ²ipek klávesnice doleva nebo doprava. Pomocí

tohoto atributu je moºné nastavit o kolik se posuvník posune na jeden

klik. Moºné hodnoty se nacházejí mezi 0 a 1 a odpovídají hodnotám 0 %

aº 100 %. [32]

Dal²í AMP komponenty pro uºivatelské rozhraní:

� amp-app-banner � Tato komponenta poskytuje moºnosti vloºení reklamy

na mobilní aplikaci s pevnou pozicí a zobrazující výzvu k instalaci apli-

kace. Tato reklama se ov²em zobrazí pouze v AMP Vieweru. [2]

� amp-lightbox-gallery � Tato komponenta slouºí pro zobrazení více ob-

rázk· v lightboxu najednou.

� amp-lightbox � Tento lightbox neslouºí jako p°ede²lé lightboxy ke zob-

razení obrázk· v plném rozli²ení, nýbrº pro zobrazení HTML obsahu.

[2]

� amp-sidebar � Tato komponenta slouºí pro vloºení bo£ního panelu. Nej-

více je vyuºívána k vytvo°ení navigace na mobilních za°ízeních.
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9.2.1 Komponenty pro p°idání vizuálních efekt·

V této kategorii se nachází komponenty, které v sob¥ mají dané r·zné animace

v kombinaci s dal²ími styly prvk·.

amp-fx-collection

V této komponentn¥ je zabudována kolekce vizuálních efekt· a animací.

Nejvíce se tato komponenta pouºívá k p°idání efekt· k obrázk·m, ale je ji

moºné pouºít nap°íklad i na text. Tato komponenta se pouºije tak, ºe se p°idá

speci�cký skript do hlavi£ky stránky a pak uº se jen p°idá atribut amp-fx

s názvem moºného efektu k elementu, na kterém chceme efekt pouºít.

1 <amp- img amp- fx="f l y - in - l e f t "

2 data - durat ion="2000ms"

3 s r c="img/ pexe l s - soumil - kumar -735911 . jpg "

4 width="1200"

5 he ight="720"

6 layout="r e spons i v e "

7 a l t="Ruka na k l a v e s n i c i ">

8 </amp- img>

P°íklad 33: Ukázka komponenty <amp-fx-collection>

Podporované vizuální efekty jsou:

� parallax � Efekt, který za°izuje animaci objektu p°i posunu stránky. Jak

uºivatel posouvá stránku, prvek se posouvá rychleji nebo pomaleji v zá-

vislosti na hodnot¥ zadané v atributu data-parallax-faktor. [33]

� data-parallax-faktor � Atribut, který je nutné p°idat k objektu, po-

kud je pouºit efekt parallax a ur£uje, jak rychle se bude objekt

pohybovat vzhledem k rychlosti posouvání stránky. [33]

* Hodnota v¥t²í neº 1 posouvá prvek nahoru, tzn. prvek se po-

souvá rychleji, kdyº uºivatel posouvá stránku dol·.
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* Hodnota men²í neº 1 posouvá prvek dol·, tzn. prvek se posouvá

pomaleji, kdyº uºivatel posouvá stránku dol·.

* Hodnota 1 objekt neposouvá, objekt se chová normáln¥ jako by

na n¥m ºádný efekt pouºit nebyl.

* Hodnota 0 posouvá objekt na �xní pozici spolu s posunem

stránky.

� fade-in � Postupné, animované zobrazení objektu, kdyº se dostane do

viditelného vý°ezu stránky. Moºné atributy p°i pouºití efektu fade-in

jsou:

� data-duration � Ur£uje, jak rychle animace zobrazení prob¥hne. Vý-

chozí hodnota je 1000ms.

� data-easing � Tento atribut umoº¬uje m¥nit rychlost animace v pr·-

b¥hu jejího trvání. Výchozí hodnota ease-out odpovídá cubic-bezier(0.40,

0.00, 0.40, 1.00). Je moºné vybrat jednu z moºných p°ednastavených

hodnot, jako je linear, ease-in-out, ease-in, nebo je moºné nastavit

hodnoty manuáln¥ pomocí custom-bezier(). [33]

� data-margin-start � Tento atribut ur£uje, kdy se má animace spus-

tit. Hodnota tohoto atributu ur£uje, ºe animace prob¥hne, pokud

objekt p°ekro£il procento viditelného vý°ezu stránky. Výchozí hod-

nota je 5 %. [33]

� fade-in-scroll � Efekt umoºnuje m¥nit pr·hlednost prvku, který je ovliv-

¬ovaný posunem stránky. Moºné atributy p°i pouºití efektu fade-in-scroll

jsou:

� data-margin-start � Funkce stejná jako u efektu fade-in. Výchozí

hodnota je 0 %.

� data-margin-end � Tento atribut ur£uje, kdy se má animace zasta-

vit. Hodnota tohoto atributu ur£uje, ºe by animace m¥la být hotová,

kdyº je zadané procento prvku. Výchozí hodnota je 50 %. [33]
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� data-repeat � Ve výchozím nastavení je, ºe pokud je objekt pln¥

viditelný, pr·hlednost uº se znovu neanimuje. Pomocí tohoto atri-

butu je moºné funkci vypnout a animace pr·hlednosti p°i pohybu

stránky bude aktivní po celou dobu. [33]

� �oat-in-top a �oat-in-bottom � Tyto efekty se pouºívají hlavn¥ na �xní

hlavi£ku a pati£ku dokumentu. Objevují se a mizí podle toho, jestli uºiva-

tel posouvá dokument nahoru nebo dol·. Objekty, u kterých jsou pouºity

tyto efekty musí mít nastaveny v CSS vlastnosti position="�xed", over-

�ow="hidden", pokud je pouºit efekt �oat-in-top tak vlastnost top=0

a pokud je pouºit efekt �oat-in-bottom tak bottom=0. [33]

� �y-in-bottom, �y-in-top, �y-in-right a �y-in-left � Tyto efekty umoº¬ují

p°íjezd objektu z daného sm¥ru. Moºné atributy p°i pouºití t¥chto efekt·

jsou:

� data-duration � Pomocí tohoto atributu je moºné upravit trvání

animace. Výchozí hodnota se li²í podle velikosti obrazovky. Mezi

velikostí obrazovky 480px aº 1000px je výchozí rychlost animace

400ms aº 600ms. Pokud je tato hodnota nastavena, bude rychlost

platit na v²ech za°ízeních. [33]

� data-easing � Funkce stejná jako u efektu fade-in.

� data-margin-start � Funkce stejná jako u efektu fade-in. Výchozí

hodnota je 5 %.

amp-fx-�ying-carpet

Tato komponenta umoº¬uje vloºit prvek do posouvacího kontejneru, který

zobrazí prvek na celou obrazovku, aniº by zabral celý vý°ez stránky. Prvek se

tvá°í, jako kdyby byl �xn¥ na pozadí a stránka p°es n¥j p°ejíºdí. Nejvíce se

tato komponenta pouºívá pro vloºení reklam. [2]
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1 <amp- fx - f l y i n g - carpet he ight="350px">

2 <amp- img s r c="img/ pexe l s - andy - vu -3244513 . jpg "

3 layout="r e spons i v e "

4 width="300"

5 he ight="500"

6 a l t="Monument Val ley">

7 </amp- img>

8 </amp- fx - f l y i n g - carpet>

P°íklad 34: Ukázka komponenty <amp-fx-�ying-carpet>

Moºné atributy:

� height � Tento atribut ur£uje vý²ku vý°ezu okna.

9.2.2 Observery

Tyto komponenty umoº¬ují spu²t¥ní animací a efekt· na základ¥ zm¥ny orien-

tace za°ízení nebo na základ¥ pozice viewportu na stránce. Do této kategorie

pat°í dv¥ komponenty:

� amp-orientation-observer � Tato komponenta hlídá orientaci za°ízení a podle

toho vyvolá zadanou akci. Díky této komponent¥ je moºné vyvolat ani-

mace na základ¥ zm¥ny orientace za°ízení nebo nap°íklad v kombinaci

z r·znými p°ehráva£i videa, kdy je nap°íklad moºné p°i oto£ení za°ízení

do vertikální polohy zv¥t²it video na celou obrazovku. [2]

� amp-position-observer � Hlídá pozici prvku na stránce. Pomocí této kom-

ponenty je moºné spou²t¥t r·zné animace podle toho, kde se zrovna

uºivatel nachází. Je taky moºné nap°íklad zobrazit r·zné objekty � na-

p°íklad známou ²ipku, díky které se dostane uºivatel zp¥t na za£átek

stránky, aº poté, co se uºivatel dostane na stránce níºe.
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9.3 Dynamické komponenty

Tyto komponenty tvo°í d·leºitou £ást pro tvorbu plnohodnotného AMP webu.

Díky nim je moºné p°idat do AMP stránky interaktivní prvky, noti�kace, for-

mulá°e platební brány atd.

amp-bind

Jedná se o velice d·leºitou komponentu, která slouºí k p°idání interaktivity

do AMP stránky. Po kliknutí na tla£ítko umoº¬uje zm¥nit text nebo t°eba

i obrázek. To se dá vyuºít nap°íklad u e-shop·, kdy je moºné pomocí této

komponenty zm¥nit obrázek podle toho, jaká je zrovna zvolená barva.

<amp-bind> má t°i hlavní koncepty:

� Stav (state) � Zpo£átku je stav prázdný. Stavové prom¥nné se m¥ní aº

na akci uºivatele. Vizuální prvky by v²ak m¥ly mít de�novaný výchozí

stav. [34][35]

� Výrazy (expressions) � Výrazy podobné JavaScriptu, které mohou odka-

zovat na stav. [34]

� Vazby (bindings) � Speciální atributy, které propojují vlastnost prvku

se stavem pomocí výrazu. Vlastnost je propojena tím, ºe se vloºí do

hranatých závorek. Atributy mohou být [text], [class], [hidden], [width],

[height]. [34][35]

1 <p [ t ex t ]=" ' He l lo ' + foo">Hel lo World</p>

2

3 <button on="tap :AMP. s e tS t a t e ({ foo : ' I n t e r a c t i v i t y ' } ) ">

4 Change text

5 </button>

P°íklad 35: Ukázka komponenty <amp-bind> [34]
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Na stránce je ve výchozím stavu zobrazen text Hello World a tla£ítko

Change text. Po kliknutí na tla£ítko se zm¥ní stav stavové prom¥nné foo po-

mocí atributu on a text se zm¥ní na Hello Interactivity.

Stav aplikace pomocí amp-bind

�Stav nebo také výchozí datovou strukturu aplikace je moºné inicializovat

a upravovat. Skoro jako v moderních javascriptových frameworcích. Nejprve

výchozí nastavení stavu:

1 <amp- s t a t e id="myLocalState">

2 <s c r i p t type="app l i c a t i on / j son">

3 {

4 " foo " : "bar"

5 }

6 </s c r i p t >

7 </amp- s tate>

Stav je ale moºné inicializovat i z externího zdroje, t°eba va²eho webu:

1 <amp- s t a t e id="myRemoteState" s r c="https : // example . com/data .

j son"></amp- s tate>

Nad strukturou dat udrºujících stav lze také samoz°ejm¥ provád¥t n¥jaké

operace:� [2]

� AMP.setState() � Nastavení stavu. Slouºí k aktualizaci hodnot de�no-

vané stavové prom¥nné. M·ºe se ale pouºít také k aktualizaci sloºit¥j²í

struktury dat zapsaných v JSON formátu. [2][34]

� AMP.pushState() � Funguje velice podobn¥ jako AMP.setState() s tím

rozdílem, ºe AMP.pushState() p°idá je²t¥ záznam do historie prohlíºení

stránek. Takºe pokud se uºivatel posune pomocí navigace zp¥t, obnoví

se p°edchozí stav stavové prom¥nné. [2][34]
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� AMP.printState() � Slouºí k tisku aktuálního stavu do vývojá°ské kon-

zole. K tomu je v²ak nutné, aby stránka b¥ºela ve vývojá°ském módu.

Musí se tedy p°idat #development=1 do URL adresy.[2][34]

amp-selector

Tato komponenta umoº¬uje p°idat do AMP seznam moºností, ze kterých

m·ºe uºivatel vybrat jednu nebo více. Obsah komponenty se neomezuje pouze

na text, ale m·ºe obsahovat jakékoliv HTML prvky nebo AMP komponenty,

nap°íklad <amp-carousel>, <amp-img> atd. Tuto komponentu je moºné pou-

ºít pro libovolné seznamy, kde je pot°eba dynamicky zm¥nit obsah po aktivaci

poloºky seznamu, nap°íklad záloºkové navigace, stránka produktu apod. Pokud

se nachází <amp-selector> uvnit° formulá°e a obsahuje atribut name, chová

se komponenta jako radio button nebo checkbox v závislosti na tom, zda je

u komponenty atribut multiple. [2] [36]

1 <amp- ca r ou s e l on="s l ideChange : ampSelector . t o gg l e ( index=event

. index , va lue=true ) "

2 id="imageS l ide s "

3 layout="r e spons i v e "

4 width="400"

5 he ight="240"

6 type=" s l i d e s ">

7 <amp- img s r c="imgage . jpg "

8 width="400"

9 he ight="240"

10 layout="r e spons i v e "

11 a l t="popisek "

12 ></amp- img>

13 . . .

14 </amp- carouse l>

15 <amp- s e l e c t o r id="ampSelector">

16 <amp- ca r ou s e l layout="f ixed - he ight " he ight="78">
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17 <amp- img s e l e c t e d

18 opt ion="0"

19 on="tap : imageS l ide s . goToSl ide ( index=0)"

20 r o l e="button"

21 tabindex="1"

22 s r c="image . jpg "

23 width="120"

24 he ight="72"

25 layout="f i x ed "

26 a l t="popisek - mini "

27 ></amp- img>

28 . . .

29 </amp- carouse l>

30 </amp- s e l e c t o r >

P°íklad 36: Ukázka komponenty <amp-selector>

P°íklad je ilustrace toho, jak je moºné vytvo°it obrázkovou galerii pomocí

karuselu a pod galerii vloºit miniatury obrázk· z galerie. Obrázky v galerii se

pak mohou m¥nit i po kliknutí na jejich miniatury.

Moºné atributy:

� disabled � Pokud se tento atribut nachází p°ímo v <amp-selector>, de-

aktivuje se díky n¥mu celá komponenta. Pokud se nachází u prvku, který

má de�nován atribut option, je deaktivována pouze tato moºnost.

� form � De�nuje, k jakému formulá°i komponenta pat°í.

� multiple � Umoº¬uje výb¥r více moºností najednou.

� name � Ur£uje název komponenty.

� keyboard-select-mode � Ur£uje jak a jestli bude moºné ovládat kompo-

nentu pomocí klávesnice.
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� option � Ur£uje, zda se jedná o moºnost, kterou je moºné vybrat. Tento

atribut je nutné p°idat ke kaºdému prvku uvnit° komponenty.

� selected � Ur£uje, která moºnost bude p°edvybrána p°i na£tení stránky.

Dal²í dynamické komponenty:

� amp-access � Umoº¬uje implementaci paywall a podporu p°edplatného,

nap°íklad po ur£itém mnoºství £lánk· zobrazených zdarma.

� amp-access-laterpay � Paywall implementovaný pomocí mikrotransak£ní

sluºby LaterPay.

� amp-access-poool � Zobrazení Poool paywall.

� amp-access-scroll � Umoº¬uje identi�kovat £leny scroll.com a poskytnout

jim prost°edí bez reklam.

� amp-autocomplete � P°i zadávání do vstupního pole navrhuje dokon£ené

výsledky odpovídající vstupu uºivatele.

� amp-byside-content � Umoº¬uje vloºení dynamického obsahu pomocí

sluºby BySide.

� amp-consent � Umoº¬uje do stránky implementovat souhlas uºivatele

s podmínkami webu, nap°íklad okno s pouºitím cookies.

� amp-data-picker � Pomocí této komponenty lze do stránky vloºit p¥kn¥

ud¥laný kalendá°, ze kterého m·ºe uºivatel vybrat datum. Je moºné ji

pouºít nap°íklad pro rezerva£ní web.

� amp-form � Umoº¬uje do AMP stránky vkládat formulá°e.

� amp-geo � Tato komponenta poskytuje informace o tom, v jaké zemi se

zrovna uºivatel nachází.

� amp-gist � Vytvo°í iframe a vloºí do stránky GitHub Gist.
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� amp-google-document-embed � Zobrazí dokument podporovaný Diskem

Google.

� amp-inputmask � Pomocí této komponenty je moºné vloºit podmínku

pro vstup ve formulá°ích. Je nap°íklad moºné psát pouze £ísla.

� amp-install-serviceworker � Umoº¬uje nainstalovat ServiceWorker pro

danou stránku.

� amp-layout � Slouºí k de�nování layoutu na jakýkoliv prvek.

� amp-link-rewriter � Pomocí této komponenty mohou majitelé stránek

p°epsat URL adresu na základ¥ kon�gurovatelného vzoru.

� amp-list � Dynamicky stahuje data a vytvá°í poloºky seznamu podle

²ablony. M·ºe se pouºít na seznamy, které se m¥ní v £ase, pro aktuální

ceny produkt·, personalizovaný seznam podobných £lánk· atd.

� amp-live-list � Seznam poloºek aktualizovaný v reálném £ase.

� amp-mustache � Zobrazování obsahu pomocí ²ablon Mustache.

� amp-next-page � Umoº¬uje nekone£né rolování stránky.

� amp-recaptcha-input � Umoº¬uje p°ipojit token reCAPTCHA v3 k ode-

slání formulá°· AMP.

� amp-script � Více o této komponentn¥ v kapitole Amp-script.

� amp-smartlinks � Pomocí této komponenty je moºné na stránce spustit

Narrativ's Linkmate proces.

� amp-user-noti�cation � Pomocí této komponenty je moºné p°idat do

stránky oznámení pro uºivatele. AMP radí nekombinovat tuto kompo-

nentu s <amp-consent>.

� amp-video-docking � Umoº¬uje u videí pouºít atribut dock.
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� amp-web-push � Umoº¬uje uºivateli p°ihlásit se k push noti�kacím ze

stránky.

9.4 Prezenta£ní komponenty

V této kategorii se nacházejí v²echny moºné komponenty. Od t¥ch pro animo-

vání aº po komponentu pro vloºení matematického vzorce.

� amp-animation � Pomocí této komponenty je moºné de�novat a zobrazit

animaci na stránce AMP.

� amp-date-countdown � Tato komponenta umoº¬uje vloºení odpo£tu £asu

do zadaného data.

� amp-date-display � Umoº¬uje zobrazení £asu v lokálním formátu.

� amp-dynamic-css-classes � Tato komponenta p°idá do stránky t°ídu, díky

které je moºné zjistit, odkud se uºivatel na stránku dostal a podle toho

upravit stránku. Nap°íklad t°ída amp-viewer oznamuje, ºe prohlíºení

stránky probíhá v AMP Vieweru.

� amp-�t-text � Umoº¬uje zv¥t²it nebo zmen²it velikost písma tak, aby se

ve²lo do rodi£ovského prvku.

� amp-mathml � Zobrazí matematický vzorec.

� amp-pan-zoom � Tato komponenta poskytuje moºnost p°iblíºení nebo

posouvání libovolného obsahu.

� amp-timeago � Zobrazení ub¥hnutého £asu od zadaného data.
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9.5 Komponenty pro reklamu a analytiku

Tyto komponenty slouºí k vloºení a ovládaní reklamních banner· na AMP

stránce. Reklama je d·leºitým zdrojem p°íjm· pro v¥t²inu obsahových web·,

proto AMP p°i²lo s komponentami pro reklamu a analytiku, které nejsou po-

malé ani ru²ivé.

� amp-ad � Pomocí této komponenty probíhá vloºení reklamy do AMP

stránky.

� amp-ad-exit � Poskytuje kon�gurovatelné chování pro opu²t¥ní reklamní

plochy.

� amp-auto-ads � Dynamicky vkládá reklamy na ur£ená místa ve stránce.

Reklamu pak není t°eba de�novat komponentou <amp-ad>.

� amp-sticky-ad � Zobrazení reklamy na �xní pozici v dolní £ásti view-

portu.

� amp-analytics � Tato komponenta umoº¬uje jednotný zp·sob vloºení

analytických skript·, nap°íklad od Google Analytics.

� amp-call-tracking � Poskytuje moºnost m¥°ení £etnosti volání na ur£ité

telefonní £íslo.

� amp-pixel � Komponenta pro jednoduché m¥°ení £etnosti zobrazení strá-

nek.

9.6 Komponenty pro sociální sít¥

V této poslední kategorii AMP komponent se AMP zam¥°uje na vkládání p°í-

sp¥vk·, komentá°· atd. ze sociálních sítí. Nechybí ani moºnost vloºení tla£ítek

pro sdílení webové stránky na r·zných sociálních sítích.
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amp-social-share

Pomocí této komponenty je moºné do webové stránky vloºit p°edp°ipra-

vená tla£ítka pro sdílení na r·zných sociálních sítích od e-mailu po Facebook,

Twitter atd. Moºné je i vloºit tla£ítko pro sdílení na sociální sít¥, pro které

tla£ítka p°ipravena nejsou.

1 <amp- s o c i a l - share

2 type="emai l "

3 width="44"

4 he ight="44">

5 </amp- s o c i a l - share>

6 <amp- s o c i a l - share

7 type="tw i t t e r "

8 width="44"

9 he ight="44">

10 </amp- s o c i a l - share>

P°íklad 37: Ukázka komponenty <amp-social-share>

Moºné atributy:

� type � Tento atribut je povinný pro p°ipravená i nep°ipravená tla£ítka.

Pomocí n¥j se vybírá druh sociální sít¥, na kterou se má stránka sdílet.

V dob¥ psaní této bakalá°ské práce jsou moºné hodnoty system, face-

book, email, linkedin, pinterest, tumblr, twitter, whatsapp, line a sms.

[37]

� data-target � Ur£uje, kde se má otev°ít stránka pro sdílení. Výchozí hod-

nota je _blank pro v²echny typy krom¥ sms a email v systému iOS, kde

je hodnota _top. [37]

� data-share-endpoint � Tento atribut je povinný pro v²echna nep°ipravená

tla£ítka pro sdílení a slouºí pro zadaní koncového bodu sdílení. [37]
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� data-param-* � Moºné upravení parametr· pro danou sociální sí´. Pro

kaºdý typ jsou parametry r·zné. [37]

� aria-label � Pokud není tento atribut zadán, jeho výchozí hodnota je

Share by type, kde type je nahrazeno hodnotou v atributu type. [37]

amp-instagram

Tato komponenta slouºí pro vloºení p°ísp¥vku z Instagramu do AMP stránky.

1 <amp- instagram

2 data - shortcode="B2iqNJIgQaj"

3 width="1"

4 he ight="1"

5 layout="r e spons i v e">

6 </amp- instagram>

P°íklad 38: Ukázka komponenty <amp-instagram>

Moºné atributy:

� data-shortcode � Jedná se o odkaz na daný instagramový p°ísp¥vek. Je

moºné ho najít na konci URL adresy u kaºdého p°ísp¥vku.

� data-captioned � Pomocí tohoto atributu se objeví u p°ísp¥vku i jeho

titulek.

Dal²í komponenty pro sociální sít¥:

� amp-addthis � Umoº¬uje vloºení upravitelného tla£ítka pro sdílení na

sociálních sítích p°es sluºbu AddThis.

� amp-beopinion � Umoº¬uje vloºení p°ísp¥vku ze sluºby beOpinion.

� amp-facebook-comments � Umoº¬uje vloºení facebookových komentá°·.

� amp-facebook-like � Vloºení tla£ítka To se mi líbí z Facebooku.
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� amp-facebook � Vloºení p°ísp¥vku z Facebooku.

� amp-gfycat � Vloºení p°ísp¥vku ze sluºby GfyCat.

� amp-iframely � Vloºení p°ísp¥vku ze stránky iframely.com.

� amp-pinterest � Vloºení p°ísp¥vku ze sociální sít¥ Pinterest. Pomocí této

komponenty je moºné vloºit nap°íklad i ukládací tla£ítko na Pinterest.

� amp-reddit � Vloºení komentá°e nebo p°ísp¥vku ze sociální sít¥ Reddit.

� amp-riddle-quiz � Vloºení dotazníku, ankety, pr·zkumu atd. ze stránky

riddle.com.

� amp-twitter � Vloºení p°ísp¥vku nebo momentu ze sociální sít¥ Twitter.

� amp-vine � Vloºení videa ze sluºby Vine.

� amp-vk � Vloºení p°ísp¥vku nebo ankety ze sociální sít¥ VK.
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10 Výhody a nevýhody AMP

10.1 Výhody AMP

Jak uº bylo mnohokrát zmín¥no v této práci, hlavní a nejv¥t²í výhodou AMP

technologie je rychlost. Díky uloºení AMP stránky do AMP Cache mohou

uºivatelé AMP stránku zobrazit rychle po celém sv¥t¥. AMP se zam¥°uje na

rychlost práv¥ proto, aby nedocházelo k dlouhému na£ítání obsahu a uºivatele

nic neodrazovalo od toho, aby na stránce z·stal. Je také více pravd¥podobné,

ºe si uºivatelé n¥co koupí, pokud v¥dí, ºe proces nákupu bude rychlý a bez-

problémový.

Dal²í výhodou je zvýrazn¥ní webu ve výsledcích vyhledávání na Google.

Samo o sob¥ AMP technologie nezaru£uje lep²í pozici ve výsledcích vyhledávání

a vy²²í náv²t¥vnost, AMP webové stránky jsou v²ak ve výsledcích vyhledávání

ozna£eny logem AMP a je pravd¥podobné, ºe tyto stránky uºivatelé nav²tíví.

Díky tomu se zvy²uje míra prokliku na stránku, která tak m·ºe stoupat ve

výsledcích vyhledávání. V²echny tyto výhody mohou mít i pozitivní dopad na

SEO.

10.2 Nevýhody AMP

Jako u kaºdé technologie se i u AMP najde n¥kolik nevýhod. Mezi nejv¥t²í

pravd¥podobn¥ pat°í sloºit¥j²í implementace AMP na jiº stávající webovou

stránku. Pro redak£ní systémy � jako kup°íkladu WordPress, Wix atd � existují

r·zné pluginy, které mají implementaci AMP uleh£it, ale ani tak se proces

neobejde zcela bez úprav.

Dal²í nevýhodou je správa dvou verzí web·. Pokud je totiº AMP ur£ena

pro prohlíºení na mobilních za°ízeních, je nutné spravovat ob¥ verze zvlá²´, coº

m·ºe být obzvlá²´ náro£né u komplexn¥j²ích web· typu e-shop. Je samoz°ejm¥

moºné vytvo°it pouze jednu responzivní AMP verzi webu, a tím tuto nevýhodu

ignorovat.
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Stále se setkáváme s kritikou, ºe AMP je pouze pro mobilní za°ízení. Toto

tvrzení je jiº dávno vyvráceno a pomocí AMP je moºné vytvá°et plnohodnotné

responzivní webové stránky. Je ov²em pravda, ºe z výhod AMP je moºné £erpat

pouze na mobilních za°ízeních.

K dal²ím nevýhodám pat°í to, ºe pokud je stránka zobrazena p°es AMP

Viewer, URL stránky je jiná neº skute£ná adresa stránky � jak bylo zmín¥no

v kapitole AMP Viewer. To m·ºe mít negativní dopad nap°íklad pro budování

zna£ky.

Dal²í kritika AMP sm¥°uje k tomu, ºe se v n¥m nachází málo komponent.

Konkrétn¥ komponenty pro vkládání multimediálního obsahu t°etích stran p·-

sobí uzav°en¥ a exkluzivn¥ pouze pro velké dodavatele. AMP komponent v²ak

stále p°ibývá a snad i £asem dosáhne AMP univerzálnosti pro vkládání obsahu

t°etích stran.

Poslední nevýhody se týkají analytiky. V AMP je t¥º²í získávat data o uºi-

vatelích. A£koliv je do AMP moºné vloºit Google Analytics, p°es který lze

sledovat náv²t¥vnost nebo nap°íklad mír· klik· na daný odkaz, dal²í sledování

je velice omezené. Navíc, pokud si uºivatel prohlíºí stránku z AMP Cache, není

moºné získávat informace ze serverových dat, takºe celkov¥ majitel webu získá

men²í p°ehled o uºivatelském chování.
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11 Praktická £ást

11.1 Tvorba webové stránky

V první £ásti praktické £ásti této bakalá°ské práce jsem vytvo°il webovou

stránku pomocí technologie AMP. Stránka je AMP validní a pln¥ responzivní.

Na stránce jsou demonstrovány moºnosti této technologie spolu s AMP kom-

ponentami a ukázkami jejich kód·.

Menu webové stránky je d¥lané p°es klasické hamburgerové menu v pravém

horním rohu stránky, skrze které je moºné dostat se do dal²ích £ástí stránky.

V pati£ce kaºdé stránky se nacházejí tla£ítka, p°es které je moºné stránku sdílet

na r·zných sociálních sítích.

Na úvodní stránce webu se nachází základní informace o AMP z teoretické

£ásti této práce. Sd¥luji tam, co technologie AMP je, jak vznikla a ukazuji její

základní kostru.

V dal²ích £ástech webové stránky � Multimédia, Sociální sít¥ a Ostatní �

ukazuji jednotlivé komponenty AMP. Jak vypadají implementované do stránky

a jejich moºnosti spolu s ukázkami kódu k jednotlivým komponentám.

V poslední £ásti zvané E-shop ilustruji, jak by mohly vypadat stránky

produktu vytvo°ené pomocí AMP.

Pro tvorbu webové stránky jsem si zvolil vývojové prost°edí Visual Studio

Code od spole£nosti Microsoft. Vybral jsem si jej proto, ºe uº s ním mám jisté

zku²enosti a pro tvorbu webových stránek mi vyhovuje. Navíc je moºné do

tohoto prost°edí stáhnout roz²í°ení pro tvorbu AMP stránek.

Adresa mé webové stránky je: https://ukazka-amp.cz/
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11.1.1 Ukázka webové stránky

Obrázek 11: Zobrazení webové stránky na po£íta£i

Obrázek 12: Zobrazení webové stránky na mobilním za°ízení

Jak uº bylo vý²e zmín¥no, menu stránky je d¥lané p°es klasické hambur-

gerové menu, které jsem vytvo°il pomocí amp komponenty <amp-sidebar>.

Pomocí této komponenty a atributu on jsem jednodu²e docílil toho, ºe se

menu objeví p°i kliknutí na hamburger a zmizí p°i kliknutí na k°íºek v menu

nebo p°i kliknutí mimo menu.
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1 <amp- s id eba r id="s ideba r " c l a s s="s ideba r " layout="nod i sp lay "

s i d e="r i gh t">

2 <div c l a s s="menu" r o l e="button" tabindex="0" on="tap :

s i d eba r . t o gg l e"><svg ...></ svg></div>

3 <div c l a s s="menu - t ext">Menu</div>

4 <ul c l a s s="menu - items">

5 <l i ><a hr e f ="./">Uvod do AMP</a></l i >

6 <l i ><a hr e f="media . html">Multimedia</a></l i >

7 <l i ><a hr e f=" s o c i a l . html">So c i a l n i s i t e </a></l i >

8 <l i ><a hr e f="other . html">Ostatni </a></l i >

9 <l i >

10 <amp- accord ion c l a s s="dropdown">

11 <sec t i on>

12 <header>E- shop</header>

13 <ul c l a s s="menu - items">

14 <l i ><a hr e f="computer . html">Pocitac </a>

15 </ l i >

16 <l i ><a hr e f="c l o t h e s . html">Obleceni </a>

17 </ l i >

18 </ul>

19 </sec t i on>

20 </amp- accordion>

21 </ l i >

22 </ul>

23 </amp- s idebar>

P°íklad 39: Kód menu pouºitého ve stránce
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11.2 M¥°ení rychlosti web·

V druhém oddílu praktické £ásti této bakalá°ské práce jsem provedl pr·zkum,

v n¥mº jsem porovnával rozdíl v rychlosti AMP a b¥ºných verzí webových

stránek u t°ech £eských a t°ech zahrani£ních web·, které pouºívají ob¥ verze.

U web· jsem m¥°il tyto hodnoty:

� TTFB (Time To First Byte) � Okamºik, kdy prohlíºe£ stáhne první bajt

z HTML.

� Index rychlosti (Speed Index) � Moment, kdy je hotové vykreslení stránky

nad zlomem obrazovky.

� První vykreslení obsahu (First Contentful Paint � FCP) � Okamºik, kdy

dojde k vykreslení prvního textu nebo obrázku.

� Nejv¥t²í vykreslení obsahu (Largest Contentful Paint � LCP) � Okamºik,

kdy dojde k vykreslení nejv¥t²ího prvku na stránce (obrázku nebo text-

boxu), který je viditelný ve viewportu.

� Úplné na£tení (Fully Loaded) � Moment, kdy ustala sí´ová aktivita.

Jako první jsem vºdy m¥°il p·vodní stránku na hostingu, poté AMP stránku

na hostingu, následovala AMP stránka umíst¥ná v AMP Cache a jako poslední

AMP stránka zobrazená p°es AMP Viewer.

V²echny testy prob¥hly nástrojem webpagetest.org, p°i emulaci mobilu

Samsung Galaxy S8 a p°i rychlosti p°ipojení 3GFast.
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Re�ex

Jako první stránku pro m¥°ení jsem si vybral £lánek ze stránky re�ex.cz.

TTFB
Index

rychlosti

První

vykreslení

obsahu

Nejv¥t²í

vykreslení

obsahu

Úplné

na£tení

Hosting 2,5 s 17,8 s 5,2 s 20,8 s 24,8 s

Hosting/AMP 1,3 s 4,4 s 3,6 s 3,6 s 9,8 s

AMP Cache 0,7 s 3,9 s 2,6 s 2,6 s 8,6 s

AMP Viewer 0,8 s 4,8 s 0,9 s 0,9 s 9,7 s

Tabulka 5: Výsledky m¥°ení £lánku ze stránky re�ex.cz

Seznam Zprávy

Dále jsem si vybral také zpravodajský web, který pouºívá AMP, a to £lánek

ze stránky seznamzpravy.cz.

TTFB
Index

rychlosti

První

vykreslení

obsahu

Nejv¥t²í

vykreslení

obsahu

Úplné

na£tení

Hosting 1,3 s 3,9 s 2,3 s 7,1 s 15,6 s

Hosting/AMP 0,9 s 3,7 s 3,3 s 4,6 s 7,4 s

AMP Cache 0,8 s 3,1 s 2,6 s 4,0 s 6,7 s

AMP Viewer 0,9 s 3,4 s 0,9 s 0,9 s 7,4 s

Tabulka 6: Výsledky m¥°ení £lánku ze stránky seznamzpravy.cz
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Pro�eny

Jako dal²í jsem si vybral £lánek ze stránky prozeny.cz.

TTFB
Index

rychlosti

První

vykreslení

obsahu

Nejv¥t²í

vykreslení

obsahu

Úplné

na£tení

Hosting 1,0 s 4,9 s 1,9 s 7,4 s 20,8 s

Hosting/AMP 1,0 s 4.3 s 3,1 s 4,7 s 7,6 s

AMP Cache 0,7 s 2,7 s 2,1 s 2,8 s 6,4 s

AMP Viewer 0,8 s 3,6 s 0,9 s 0,9 s 7,2 s

Tabulka 7: Výsledky m¥°ení £lánku ze stránky prozeny.cz

CNN

První zahrani£ní web � jeden z nejv¥t²ích zpravodajských web· v·bec.

�lánek ze stránky cnn.com.

TTFB
Index

rychlosti

První

vykreslení

obsahu

Nejv¥t²í

vykreslení

obsahu

Úplné

na£tení

Hosting 0,7 s 15,7 s 7,8 s 12,5 s 26,1 s

Hosting/AMP 0,7 s 4,3 s 3,1 s 5,4 s 10,7 s

AMP Cache 0,7 s 3,3 s 3,1 s 3,8 s 12,0 s

AMP Viewer 0,8 s 4,0 s 0,9 s 0,9 s 11,8 s

Tabulka 8: Výsledky m¥°ení £lánku ze stránky cnn.com
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Greenweez

Jako dal²í testovací web jsem zvolil stránku produktu Greenweez, coº je

francouzský obchod s biopotravinami.

TTFB
Index

rychlosti

První

vykreslení

obsahu

Nejv¥t²í

vykreslení

obsahu

Úplné

na£tení

Hosting 0,9 s 4,7 s 3,0 s 3,7 s 10,7 s

Hosting/AMP 0,8 s 4,1 s 3,6 s 4,8 s 7,8 s

AMP Cache 0,7 s 2,8 s 2,1 s 3,6 s 7,9 s

AMP Viewer 0,8 s 3,5 s 0,9 s 0,9 s 7,9 s

Tabulka 9: Výsledky m¥°ení produktu ze stránky greenweez.com

Globo

Poslední test prob¥hl na obrovském zpravodajském webu pro Latinskou

Ameriku � £lánek ze stránky globo.com.

TTFB
Index

rychlosti

První

vykreslení

obsahu

Nejv¥t²í

vykreslení

obsahu

Úplné

na£tení

Hosting 1,3 s 5,3 s 3,3 s 3,7 s 37,3 s

Hosting/AMP 1,3 s 3,1 s 3,1 s 3,1 s 20,5 s

AMP Cache 1,5 s 1,9 s 1,6 s 2,0 s 20,3 s

AMP Viewer 0,9 s 2,4 s 1,0 s 1,0 s 21,0 s

Tabulka 10: Výsledky m¥°ení £lánku ze stránky globo.com

Jak je ze v²ech m¥°ení patrné, AMP je rychlej²í neº b¥ºný web. A£ko-

liv u n¥kterých hodnot (nap°íklad u TTFB) nemusí být na první pohled tak

velký rozdíl, u vykreslování obsahu mezi p·vodní stránkou na hostingu a AMP

stránkou zobrazenou p°es AMP Viewer je diference enormní. U v²ech hodnot

je vºdy nejv¥t²í rozdíl mezi p·vodní stránkou na hostingu a AMP stránkou
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zobrazenou p°es AMP Viewer. Pokud je ov²em AMP stránka vytvo°ena dob°e,

uºivatel se vºdy p°es výsledky vyhledávání dostane na stránku zobrazenou p°es

AMP Viewer. A jak toto m¥°ení dokládá, stránky, které se rozhodly vyuºívat

AMP, rozhodn¥ neud¥laly chybu.
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12 Záv¥r

Bakalá°ská práce se zabývala technologií Accelerated Mobile Pages na vytvá-

°ení webových stránek.

V teoretické £ásti jsem p°edstavil samotnou technologii AMP, popsal jsem

její jednotlivé £ásti, rozdíly oproti b¥ºnému HTML, popsal jsem AMP kompo-

nenty a v záv¥ru teoretické £ásti rovn¥º výhody a nevýhody spojené s webo-

vými stránkami vytvo°ené touto technologií.

V praktické £ásti jsem pomocí technologie AMP vytvo°il responzivní webo-

vou stránku, na níº dokládám moºnosti vyuºití této technologie. Názorn¥ v ní

ilustruji uºití AMP komponent spolu s ukázkami jejich kód·. Zárove¬ jsem

provedl m¥°ení rychlosti webových stránek, b¥hem kterého jsem porovnával

weby vytvo°ené pomocí AMP a webové stránky vytvo°ené pomocí b¥ºného

HTML u web·, které pouºívají ob¥ verze.

Technologie AMP jde neustále kup°edu. Vyvíjí se a vylep²uje, aby splnila

poºadavky tv·rc· webových stránek. Je sloºité predikovat, jak moc se AMP

zm¥ní v horizontu n¥kolika let. Je v²ak nutné dodat, ºe v sou£asné dob¥ výhody

AMP p°evaºují nad jejími nevýhodami. V poslední dob¥ zaznamenávám stále

£ast¥ji logo AMP vedle adresy webu ve výsledcích vyhledávání. Je tedy moºné,

ºe v budoucnu k implementaci AMP p°istoupí stále více web·.
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