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Anotace

Cilem bakalaiské préace je zpracovat a popsat technologii AMP (Accelerated
Mobile Pages). AMP je technologie, s niz pfisla spole¢nost Google, a je urc¢ena
prevazné pro rychlé nacitani statického obsahu na mobilnich zafizenich. Vy-
hodou této technologie je velice jednoduchd HTML struktura s minimem tagi
a rychlé nacitani diky Google AMP Cache, kdy se na¢te HTML, JavaScript
a obrazky do vlastni cache. Nevyhodu spatiuji v relativné malé maximalni ve-
likost CSS a také v tom, Ze neni mozné pouzit témér zadny vlastni JavaScript.

V teoretické ¢asti se zaméfim na predstaveni samotné AMP technologie,
jeho syntaxe, funkce, popisi jednotlivé komponenty AMP. Porovnam ji s kla-
sickym HTML a predstavim vyhody a nevyhody této technologie pii tvorbé
webovych stranek.

V praktické ¢asti vytvoiim webovou stranku pomoci AMP technologie,
kterd bude pouzita k nazorné demonstraci moznosti této technologie. Dale
vytvofim pruzkum, kde budu porovnavat weby vytvoiené pomoci AMP a weby

vytvofené pomoci klasicktho HTML u ¢eskych a zahrani¢nich webi.

Klicova slova
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Abstract

The objective of the bachelor thesis will be develop and describe AMP (Ac-
celerated Mobile Pages) technology. AMP is a technology invented by Google
and it is designed to quickly load static content mostly on mobile devices. The
advantage of this technology is a very simple HTML structure with minimal
use of tags and fast loading thanks to Google AMP Cache, which loads HTML,
JavaScript and images into its own cache. As a disadvantage, i would see a re-
latively small maximum CSS size and that you can not use almost any custom
JavaScript.

In the theoretical part i will focus on the introduction of the AMP tech-
nology itself, its syntax, functions, describtion of the individual AMP compo-
nents, comparison with classical HTML and describtion of the advantages and
disadvantages of this technology in creating websites.

In the practical part i will create a website using AMP technology, which
will be used to demonstrate the possibilities of this technology. I will also create
a survey where i will compare websites created by AMP and websites created

by classic HTML for Czech and foreign websites.
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1 UVOD

1 Uvod

1.1 Vychodiska prace

Pocitacové technologie a spole¢né s nimi webové stranky se vyviji velice rych-
Iym tempem. Uzivatel je v soucasné dobé naroc¢ny, travi vétsinu svého casu
na mobilnich zafizenich a nechce ¢ekat delsi dobu na nac¢teni webové stranky
kvili pomalému pfipojeni. Moderni uzivatel vyzaduje rychly, graficky hezky
a piehledné zpracovany web, ktery si bude moci prohlizet bez obtizi také na
mobilnich zafizenich, bez ohledu na rychlost ptfipojeni. Pfesné toto byl cil tech-
nologie AMP.

Technologii na vytvafeni webovych stranek je v dnesni dobé mnoho, tech-
nologie AMP by vsak mohla pred¢it vSechny. Predev§sim diky své rychlosti,
responzivité, jednoduchosti a také tomu, Ze i sdm Google tyto stranky pre-
feruje pred ostatnimi. v soucasné dobé se na internetu zac¢ina objevovat vice
webovych stranek vytvorenych touto technologii a aktualni trend nasvédcuje

tomu, Ze budou stale pribyvat.

1.2 Cile prace

Cilem bakalarské prace je popsat jednu z alternativ pii tvorbé webu — tech-
nologii AMP. Rozebrat jeji moznosti, vyuziti, funkcionality, pfipadné nastinit
potencionalni chyby, které mohou pii tvorbé webu nastat.

V teoretické ¢asti se zaméiim na popsani technologie AMP, predstaveni
jeji syntaxe, funkce, popséni jednotlivych komponent, porovnéni s klasickym
HTML a popséani vyhod a nevyhod této technologie pti tvorbé webovych stra-
nek.

V praktické c¢asti dojde k vytvoreni webové stranky pomoci AMP tech-
nologie, ktera bude pouzita k nidzorné demonstraci moznosti této technolo-
gie. Stranku navrhnu tak, aby byl zfetelné vidét rozdil v responzivité mezi

strankou vytvorenou pomoci AMP a strankou vytvofenou HTML. Déle dojde
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1 UVOD

k vytvoreni prizkumu, kde se bude porovnavat rychlost webovych stranek vy-
tvorenych AMP a stranek vytvorenych pomoci klasicktho HTML u znamych

Ceskych a zahrani¢nich webii.

1.3 Metody prace

V dvodu prace popisi, co technologie AMP znamena. Bude rozebréana jeji syn-
taxe, vyhody a nevyhody této technologie, porovnani s klasickym HTML, pred-
stavim nové, pozménéné nebo zakazané tagy, které jsou souc¢asti AMP techno-
logie. Zamérim se na manipulaci s Google AMP Cache, pouziti CSS, pripadné
JavaScriptu v AMP. Cel4 technologie bude demonstrovana na vlastni webové
prezentaci s ukdzkami pouziti kodu, porovnanim s klasickym HTML a rozdilu

v jejich nacteni.
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2 AMP

2 AMP

AMP neboli Accelerated Mobile Pages (Akcelerované mobilni webové stranky)
je front-endovy, open-source framework, ktery je uréeny pro co nejrychlejsi na-
¢teni webovych stranek na mobilnich zafizenich nebo na pocitacich. Zakladem
této technologie je rychlost, které je docileno tim, ze se stranka nac¢te z AMP
Cache a piipadné jesté zobrazi pfes AMP Viewer na mobilnich zafizenich.
V réamci zachovani co nejvyssi rychlosti jsou v AMP zavedena nova pravidla
a omezeni oproti klasickému HTML: naptiklad CSS nesmi byt v externim sou-
boru a mize mit pouze omezenou velikost, pouziti predvyrobené javascriptové
knihovny a velmi omezeného pouziti vlastniho JavaScriptu a v neposledni radé

pridani vlastnich AMP komponent.

2.1 Historie AMP

Jedné se o projekt, se kterym ptisel Google v fijnu 2015 a byl oficialné spustén
v lednu 2016 jako konkurence k jiz spusténym projektim Facebook Instant
Articles a Apple News. ,, V roce 2015 na tom mobilni web nebyl dobre. Ana-
lyza vice nez 10 000 mobilnich webovyjch domén ukdzala, Ze primeérnd doba
nacitani mobilnich webi byla v 3G pFipojeni 19 sekund. Ve vysledku vznikly
nové formdty mobilnich webi (...). Vydavatelé, kteii jiz méli omezené zdroje,
ndm Tekli, Ze nebudou schopni driet krok s tim, jak kaZdd spolecnost vymgjsli
svtg vlastni novy formdt. Po diskusich s evropskymi vydavateli jsme vytvorili
novy formdt, zaloZeny na webu, ktery bude fungovat pro Sirokou Skdlu platfo-
rem. (...) Byl by open-sourcovy a rozdifitelny, aby mohl nové funkce zavddét

kdokoli, platforma i vydavatel. A tak byl vytvoren projekt Accelerated Mobile
Pages. [1]

13



2 AMP

Od konce roku 2018 pieslo AMP do modelu fizeni pomoci vybort a pra-
covnich skupin. Ve vedeni uz neni pouze Google. V poradnim vyboru jsou lidé
napiiklad z Akamai, Cloudflare, eBay nebo tieba The New York Times a ve
vyboru pro technické vedeni maji zastoupeni lidé z Microsoftu, Twitteru, Pan-
theonu a Pinterestu. O rok pozdéji se AMP pfipojilo k OpenJS Foundation.
23]

Na zacatcich svého vzniku se AMP, jak nazev technologie napovida, za-
meéfovala predevsim na rychlejsi nac¢itani statického obsahu na mobilnich zaii-
zenich. To uz v dnesni dobé neni Gplné pfesné. Dnes uz lze touto technologii
vytvéaret plnohodnotné responzivni webové stranky pro vSechna zafizeni a roz-
hodné tato technologie neni pouze pro staticky obsah. Na AMP se v soucasné

dobé stavéji napiiklad e-shopy, véetné nakupniho procesu a filtrovani produkti.
2]
2.2 Casti AMP

Technologii AMP miizeme rozdélit do tii hlavnich ¢asti, které se dohromady

staraji o to, aby webova stranka bézela co nejrychleji.

e AMP HTML - Standard vychéazejici z HTML 5, ktery specifikuje, jaké

tagy se mohou nebo naopak nemohou pouzivat. [4]

e AMP JS — Knihovna JavaScriptu, ktera slouzi k rychlému nac¢itani AMP
HTML. [5]

e AMP Cache — Jedné se o mezipamét, do které je nacten veskery obsah

webu, jako jsou soubory HTML a obréazky. [4]

14
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3 AMP HTML

V podstaté se jedna o obycejné HTML, které vychéazi z HTML 5. Oproti béz-
nému HTML vsak AMP HTML zavadi nové tagy a nékteré nové prvky, které
musi soubor spliovat, aby prohlize¢ védél, ze se jednd o webovou stranku
vytvofenou pomoci AMP. Mezi nejviditelnéj$i zménu oproti béznému HTML
patii zdkaz tagu <img> a jeho nahrazeni <amp-img>, ktery je navic, na rozdil
od <img>, parovy. Dalsi velky rozdil je v tom, ze AMP stranka musi byt va-
lidni. Ne podle standardi HTML, ale podle standardi AMP HTML, ktery je
prisnéjsi. Pokud AMP stranka obsahuje chyby, neznamena to, Ze by se stranka
uzivateli nezobrazila, znamena to, ze piijdete o jednu z vyhod AMP, a to je

umisténi stranky v AMP Cache. [2]

3.1 Kostra AMP HTML

Zékladni kostra AMP dokumentu se piili§ nelisi od bézného HTML, ale nékteré

zmény jsou na prvni pohled patrné.

<!doctype html>
<html amp>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device - width">
<script async src="https://cdn.ampproject.org/v0.js">
</script >
<style amp-custom>
</style>
<style amp-boilerplate >...</style>
<link rel="canonical" href="$SOME URL">
<title >My AMP Page</title >
< /head>
<body>

15




3 AMP HTML

15 <hl>Hello World</hl>
16 < /body>
17 |</html>

Priklad 1: Zékladni kostra AMP HTML

3.1.1 Zmény v zakladni kostie oproti béZnému HTML

e <html amp> - Oznaceni Ze jde o AMP stranku. Misto <html amp> se

muze pouzit i <html #>.

e <script async src="https://cdn.ampproject.org/v0.js" > - Stahuje po-

vinnou hlavni javascriptovou knihovnu.

e <style amp-custom> - Prostor, kam se vlozi vlastni CSS styly pro danou

stranku.

e <style amp-boilerplate> - Obsahuje povinné styly, které pomahaji pro-

hlize¢i s vykreslovanim stranky.

3.2 Zakladni povinné prvky v AMP HTML

Aby AMP stranka byla validni a fungovala spravné, musi obsahovat nésledujici

prvky:
e Stranka musi zacit tagem <!doctype html>.
e <html amp> nebo <html #>.
e <head> a <body>.

e Jako prvni meta tag pod tagem <head> musi byt <meta charset="utf-

">,

e <meta name="viewport"content="width=device-width">. AMP také
doporucuje pridat k atributu content minimum-scale=1 a initial-scale=1,

ale povinné to neni.

16
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3 AMP HTML

e <script async src="https://cdn.ampproject.org/v0.js" >.
e <style amp-boilerplate>.

e <link rel="canonical" href="$SOME_URL" >, coz je odkaz na bé&znou
HTML stranku, pfipadné muze odkazovat AMP stranka sama na sebe,

pokud béznad HTML stranka neexistuje.

3.3 Amp-boilerplate

Amp-boilerplate patii mezi nové a povinné prvky AMP. Kéd tohoto tagu je
neménny a nesmi se do néj zasahovat, aby vSe pracovalo, jak mé. Cely kod

vypada nasledovné:

<style amp-boilerplate >body{-webkit-animation:-amp-start 8s
steps(1,end) 0s 1 normal both;-moz-animation:-amp-start 8
s steps(l,end) Os 1 normal both;-ms-animation:-amp-start
8s steps(l,end) 0Os 1 normal both;animation:-amp-start 8s
steps(1,end) 0Os 1 normal both}@-webkit-keyframes -amp-
start{from{visibility : hidden}to{visibility : visible }}@-moz
-keyframes -amp-start{from{visibility :hidden}to{
visibility : visible } }@-ms-keyframes -amp-start{from{
visibility :hidden}to{visibility : visible }}@-o0-keyframes -
amp- start {from{visibility :hidden}to{visibility :visible}}
@Qkeyframes -amp-start{from{visibility :hidden}to{
visibility :visible}}</style><noscript><style amp-
boilerplate >body{-webkit - animation :none;-moz-animation:
none;-ms-animation:none;animation:none}</style ></noscript

>

Priklad 2: AMP-boilerplate

17



https://cdn.ampproject.org/v0.js

3 AMP HTML

V kédu se nachazi CSS animace, kterd provadi to, ze pokud AMP webova
stranka cCeka prilis dlouho na inicializaci javascriptové knihovny — napiiklad
proto, ze mé z néjakého divodu zpozdéni nebo JavaScript selze aplné — amp-
boilerplate zaridi, aby se obsah AMP webové stranky zobrazil po osmi sekun-
dach. Pokud nelze v prohlize¢i JavaScript poustét, spusti se pouze ¢ast kodu

<noscript> a zobrazeni pomoci animace neprob&hne. [2]

3.4 Zakazané a nahrazené HTML tagy

Jak bylo zminéno v tvodu této prace, AMP fadu HTML tagti nahrazuje nebo

uplné zakazuje. Jedinym duvodem je rychlost.

Zakizany tag Funkce v HTML

<base> Specifikuje zakladni nebo cilenou URL pro vSechny

odkazy s relativni URL adresou v dokumentu.

<frame> Vymezuje prostor pro nacteni jiné stranky.

<frameset > Rozdéli stranku do vice oblasti, do kterych se na-

¢itaji jiné stranky.

<object></object> | Dovoluje do stranky vlozit libovolny objekt z ex-
ternich zdroju (webovou stranku, obrazek, video

atd.).

<embed > Funkce podobné jako u tagu <object>.

<applet>< /applet> | Pouzival se pro pfidani externiho programu psany
v Javé do HTML stranky.

Tabulka 1: Zakizané tagy v AMP HTML [6][7]

Jak je v tabulce znazornéno, jedna se o tagy, které slouzi prevazné k pridani
objektu do HTML stranky, které by v AMP pouze zpomalovaly nacteni —
proto je také AMP zakazala. Pti vykreslovani stranky z pohledu vykonu je to
zcela pochopitelné. Jedné se také o tagy, které uz jsou starsi a napiiklad tagy

<frameset > nebo <applet> uz nejsou podporovany ani v HTML 5.
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3 AMP HTML

HTML tag AMP HTML tag

<img> <amp-img>< /amp-img>

<video>< /video> <amp-video™>< /amp-video>

<audio>< /audio> | <amp-audio>< /amp-audio>

<iframe>< /iframe> | <amp-iframe></amp-iframe >

Tabulka 2: Nahrazené tagy v AMP HTML

AMP opét nahrazuje tyto znacky kvili vykonu. Na svych specidlnich tazich
muze zajistit to, co v soucasné dobé dokaze pouze tag <img> a <iframe>, a to

je technika zvana lazy loading (odloZené nacteni).

3.5 Lazy loading — odloZené nacteni

Lazy loading je technika, ktera rezervuje misto na strance uz pii startu jejiho
vykreslovani. Také zamezuje blokovani zobrazovani stranky externim obsahem.
Lazy loading v prvni fadé zafizuje odlozeni stazeni externich prvki, jako pravé
tfeba obrazku nebo videa, az do momentu, kdy se k nim uzivatel priblizi. Takze
pokud se napiiklad obrazek nachazi v dolni ¢asti stranky a neni jisté, ze se
k nému uzivatel viibec priblizi, obrazek se ze serveru nenacte. Tim se zamezi

zbyte¢nému prenosu dat a zrychli se nacteni webové stranky. [8]

3.6 HTML atributy

HTML tagy mohou obsahovat atributy, které poskytuji prohlize¢i informace
o tom, jak se m& dany element zobrazovat nebo chovat. Sklddaji se z nazvu
a hodnoty vzajemné oddélené rovnitkem. Hodnota atributu se pak pise do

uvozovek. AMP ov8em nékteré atributy zakazuje. [9]
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Zakazané atributy

e Vsechny atributy s pfedponou on, jako napiiklad onclick nebo onmouse-

over jsou nahrazené jedinym on="". [10]

e XML atributy, jako jsou xmlns, xml:lang, xml:base a xml:space. [10]

AMP ovSem pfichazi i s atributy novymi, které slouzi k definovani layoutu

elementu. Jejich cilem je spravné zobrazeni a rezervace mista v layoutu stranky

jednotlivych elementi. Nékteré se nelisi od bézného HTML, ale u element,

které n&jakym zptusobem ovliviiuji rozvrzeni stranky, jsou povinné. [2]

Nové atributy

e layout — Tento atribut specifikuje, jak se mé chovat komponenta v lay-

(=2 & 2V \V]

outu stranky. Dava vyvojari kontrolu nad tim, jak se budou jednotlivé
elementy vykreslovat na strance a jde to jednoduseji nez pomoci CSS.
Atribut layout se jednoduse pfidé k elementu s jednou z moznych hodnot.

Vice v kapitole Layout v AMP. [2][11]

<amp-img src="image.jpg"
width="850"
height="300"
layout="responsive"
alt="Popisek">

< /amp-img>

Priklad 3: Priklad atributu layout

width a height — Tyto atributy jednoduse urcuji vysku a sitku objektu.
Musi obsahovat celo¢iselnou hodnotu udavajici pocet pixeli. U nékte-
rych typu layouti jsou u AMP komponent oba tyto atributy povinné
a u nékterych pouze jeden z nich. Vice se tomuto vénuji v kapitole Lay-

out v AMP. [2][11]

20




3 AMP HTML

e heights — VSechny elementy v AMP, které podporuji responzivni layout,
podporuji také atribut heights. Tento atribut se vztahuje pouze na vysku
prvku a mohou se v ném pouzit i procenta, napt. 70%. Pokud se pouZziji
procenta, indikuji procentudlni velikost §itky. Pokud je atribut heights
zadan spolecné s atributy width a height, vychozi hodnota layoutu je

"responsive". [2][11][12]

1 |<amp-img src="image.jpg"

width="850"

height="300"
heights="(min-width:500px) 200px, 70%"
alt="Popisek">

(=2 & 2V \V]

< /amp-img>

Priklad 4: Priklad atributu heights

V tomto priipadé bude vychozi velikost obrazku 70 % sifky. Pokud vsak

bude viewport vétsi nez 500px, bude vyska obrazku nastavena na 200px.

e sizes — Sam o sobé je jistym opakem atributu heights, pracuje s $itkou
objektu a nesmi se v ném pouzit procenta. Nejvétsi piinos tohoto atri-
butu vSak pfichazi ve spojenim s atributem srcset. Pokud je atribut sizes
zadan spolecné s atributy width a height, vychozi hodnota layoutu je

"responsive". [2][11][12]

1 |<amp-img src="image-siroky.jpg"
width="850"
height="300"
srcset="image-siroky.jpg 640w,

image -uzky.jpg 320w"
sizes="(min-width:650px) 640px, 100vw"

alt="Popisek">

co N O Ot = W N

< /amp-img>
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Priklad 5: Piiklad atributu sizes

V tomto piipadé atribut srcset sdéluje prohlizeci, ze ma k dispozici dva
obrazky a mé je pouzit podle velikosti viewportu, ve kterém se méa obra-
zek zobrazit. Atribut size pak urcuje velikost viewportu podle velikosti

obrazovky.

e media — Tento atribut podporuje responzivitu v.AMP. Funguje stejné

© o0 N O Ot ke W N =

o e e et
= W N = O

jako zavinacové pravidlo @media, plati ovSem pouze pro dany element.

Nastavi podminku, pfi niz mé byt prvek vykreslen. [2][11]

<amp-img src="image-velky.jpg"
media="(min-width: 500px)"
width="850"
height="300"
layout="responsive"
alt="Popisek">

< /amp-img>

<amp-img src="image-maly.jpg"
media="(max- width: 499px)"
width="850"
height="300"
layout="responsive"
alt="Popisek">

< /amp-img>

Priklad 6: Piiklad atributu media

V prikladu jsou dva obrazky vzajemné se vylucujici podminkou. V za-

vislosti na velikosti obrazovky se zobrazi bud jeden nebo druhy.
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e on — Diky tomuto atributu jde za pomoci AMP komponent pfidat do

© oo N O Ot k= W N

_ =
= o

AMP stranek interaktivitu. Pouziva se hlavné pro lightbox, sidebars

(hamburgerové menu) a formulafe. Vice k atributu on v kapitole Akce

a udalosti. [2][11]

<amp-image-lightbox id="lightbox1" layout="nodisplay"></

amp-image-lightbox >
<amp-img
on="tap:lightbox1"
role="button"
tabindex="0"
src="image .png"
width="400"
height="184"
layout="responsive"
alt="Popisek">

< /amp-img>

Priklad 7: Pfiklad atributu on

noloading — Pfed svym dplnym nac¢tenim na webové strdnce AMP kom-

ponenty jako <amp-img>, <amp-video> nebo <amp-youtube> zobra-

zuji misto svého obsahu tzv. loading indicator, ktery ukazuje uzivateli,

7e se obsah teprve nacita. Timto atributem, se da tato funkce vypnout.

[2][11]

Obrazek 1: "Loading indicators" v AMP [13]
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1 |<amp-img src="image.jpg"

noloading
width="850"
height="300"
layout="responsive"

alt="Popisek">

EN = S B S U )

< /amp-img>

Piiklad 8: Priklad atributu noloading

e placeholder — tzv. zadstupny symbol. Tento atribut pisobi jako zastupce
do doby, nez se prvek stahne a vykresli. Jakmile je prvek stazeny, AMP
element placeholder schovi a zobrazi sviij skuteény obsah. Pouziva se

hlavné u obrazku, videi, zvuki a animaci. [2][11]

[y

© o0 N O Ot = W N

<amp-anim src="image.gif"
layout="intrinsic"
width="480"
height="270"
alt="Popisek GIF">

<amp-img placeholder src="image.jpg"
layout="intrinsic"
width="480"
height="270"
alt="Popisek JPG">

< Jamp-img>

< /amp- anim>

Priklad 9: Piiklad atributu placeholder
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e fallback — Tento atribut umoznuje pouziti tzv. nadhradniho feSeni pro

e - N T S

danou komponentu. Pouziva se hlavné u obrazku, videi, zvuki, animaci,
ale tfeba i u sdileni piispévku ze socialnich siti. Pokud naptiklad prohlizec¢
nepodporuje pouzivany formét obréazku nebo ptuvodni autor smazal sviij
prispévek na socialnich siti, atribut fallback umozni vypsani chybové
hlasky, piipadné pouziti jiného forméatu napf. misto WebP pouzit jpg.
2][11]

<amp- youtube
width="480"
height="270"
layout="responsive"
data - videoid="H3LoLYZq4h4">
<div fallback >p>Video nelze nacist</p></div>

< /amp- youtube>

Priklad 10: Priklad atributu fallback

25




4 CSSV AMP

4 CSS v AMP

Stejné jako vSsechny webové stranky i AMP vyuziva styly CSS. Jejich pouziti je
stejné jako v bézném HTML, az na par omezeni. Limit velikosti CSS styli byl
puvodné 50 kB, ale na zadosti vyvojaru byl na konci ledna 2020 zménén na 75
kB. Styly CSS se nesmi nachazet v externim souboru, ale musi byt v hlavi¢ce
webové stranky v tagu <style amp-custom>, p¥ipadné AMP také povoluje
pouziti inline (vloZenych) styli. Kazdy inline styl muze byt velky maximalné
1 kB a veskeré inline styly se zapocitavaji do celkového limitu CSS stylu 75

kB.

4.1 Zakazy v CSS

e limportant — Tato klauzule je rezervovana pro AMP samotnou. V AMP
Cache projde webova stranka tipravami a aby k nim mohla dojit, pouziva

AMP pravé limportant.

e <link rel="stylesheet" > - Tento zakaz vychazi z toho, ze CSS se ne-
smi nachazet v externim souboru. Tento tag je vSak povolen pro pouziti

externich fontu.

e "-amp-" a "i-amphtml-" — Néazvy tiid zacinajicich takto jsou opét rezer-

vovany pro AMP technologii, ktera takto pojmenovéava vlastni prvky.

4.1.1 Zavinacova pravidla

Jsou to pravidla, kterd dale rozsituji CSS styly o dalsi funkce. Poskytuji CSS
pokyny, jak a piipadné kdy se ma dany styl provést. Kazdy takovy styl za-
¢ina znakem zavinace a néasleduje ho jedno z nékolika moznych klicovych slov.

V AMP ovSem nejsou povolena vSechna zavinacova pravidla. [14]
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Zavinac¢ové pravidlo

Funkce

@font-face Umoznuje nacist vlastni pismo na webovou
stranku.

@keyframes Umoziuje vytvaret animace.

@media Umoznuje, aby se styly uvnit tohoto pravidla pro-
vedla pouze za urcitych podminek. Napt. pii urcité
velikosti obrazovky.

@page Umoznuje definovat styly, kterd maji jednotlivé
stranky pii tisku.

@supports Umoznuje, aby se styl provedl pouze v prohlize-

¢ich, ktery dany styl podporuji.

Tabulka 3: Povolen4 zavinacova pravidla v AMP

Dalsi zavinacova pravidla jako napiiklad @import, @Qcharset, @document

nebo @namespace povolena nejsou. Samo AMP ale pripousti, Ze ¢asem mozna

povoli pravidla dalsi. To neplati pro pravidlo @import, které umoziuje vlozit

CSS z externiho souboru, coz je proti zédkladnimu pravidlu AMP.

4.2 Fonty v AMP

V AMP se muze pouzit libovolny typ pisma, pokud ovSem chcete pouzit pismo

od externtho dodavatele, narazite na par omezeni. Pfidat vlastni pismo na

AMP stranku se mize dvéma zpiisoby.

1. Pridani fontu za pouziti Qfont-face

Soubory s fonty se umisti na server spolu s webovou strankou a v CSS

se fonty pouziji pomoci pravidla @font-face. Pokud je AMP stranka va-

lidni, tak se webové fonty nahraji pfimo do AMP Cache, diky tomu se

fonty nemusi pokazdé stahovat a webova stranka si zachova svoji rychlost.

Syntaxe vypada takto: [2]
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@font - face{

1 n

font - family="_muj nazev_ fontu ";

src: url(" cesta_k souboru_s fontem ");

Priklad 11: Pfidani fontu popmoci @font-face

V CSS se pak font zavola pomoci nazvu fontu.

body {

font - family="_muj nazev_ fontu ";

Priklad 12: Piiklad zavolani fontu v CSS

Ne vzdy se ale miize font ulozit do AMP Cache, naptiklad z licen¢nich

divodi. Proto je v. AMP dalsi zptsob.

. Pridani fontu od externich dodavatelt pomoci <link>
Pouziti <link> je stejné jako v bézném HTML. Mohou se ovSsem pouzit

pouze fonty od péti povolenych dodavatelii.

Dodavatel Adresa, ze které je mozné font nacist

Typography.com | https://cloud.typography.com

Fonts.com https://fast.fonts.net

Google Fonts https://fonts.googleapis.com
Typekit https:/ /use.typekit.net

Font Awesome https://maxcdn.bootstrapcdn.com,

https:/ /use.fontawesome.com

Tabulka 4: Seznam povolenych dodavateli pisma
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Tag <link> se pak vlozi do hlavicky webové stranky. Muze vypadat

napiiklad takto:

<link href="https://fonts.googleapis.com/css2 family=
Lato&display=swap" rel="stylesheet">

Priklad 13: Ukazka tagu <link>
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5 AMP JS

Jak bylo zminéno v avodu této prace, jedna se o knihovnu JavaScriptu, ktera
slouzi k rychlému nacitani AMP HTML a k tomu, aby se komponenty zob-
razovaly podle AMP standardu. Prevazna vétsina AMP komponent vyzaduje
pridani svého specifického skriptu do hlavicky stranky. Bez svého skriptu pak
nemusi komponenta spravné fungovat nebo nemusi fungovat viibec a stranka
pak nebude validni.

Takze pokud se podivame zpét na piiklad 7, zjistime, Ze tento kod by sam
o sobé v AMP nefungoval, protoze neobsahuje specificky skript pro kompo-

nentu <amp-image-lightbox>, ktery vypada takto:

<script async custom-element="amp-image-lightbox" src="https
://cdn.ampproject.org/v0/amp-image-lightbox -0.1.js"></

script >

Priklad 14: Ukazka sriptu pro komponentu <amp-image-lightbox>

Vsechny skripty pro AMP komponenty se nachazeji na strance https://
amp.dev/documentation/components/, ptipadné se v dnesni dobé daji pridat
i ruzné AMP rozsiteni do programu pro tvorbu webovych stranek, ktera v sobé
maji ulozené vSechny skripty i komponenty.

V zacétcich této technologie nebyl povolen zadny vlastni JavaScript a in-
teraktivita na AMP strankach byla zajiSténa pouze pomoci atributu on nebo
pomoci dynamickych komponent AMP. To se ale zménilo koncem srpna 2019,
kdy AMP piidalo komponentu <amp-script>, ktera povoluje pouziti vlastniho

JavaScriptu, opét se to vSak neobejde bez omezeni.
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5.1 Amp-script

<amp-script> umoznuje psat a spoustét vlastni JavaScript a zaroven zacho-
vat rychlost a vykon AMP. Spoustu AMP komponent umoziuje bézné webové
interakce pomoci své vlastni logiky. S pouzitim <amp-script> se vSak muze
pouzit vlastni logika pro konkrétni p¥ipady nebo jedine¢né potieby. Aby byly
zachovany vSechny vyhody AMP, kazdy <amp-script> muze byt velky ma-
ximalné 10 kB, vSechny skripty na strdnce pak mohou obsahovat az 150 kB
a kod je mozné spoustét pouze na akei uzivatele. [15][16]

Prohlizece vzdy pracuji v jednom vldkné. Najednou se zpracovava CSS, Ja-
vaScript a dalsi prvky stranky. Zvlasté pokud se pouzije nadmérny JavaScript,
stranky jsou pak pomalé a nereaguji. Proto JavaScript v AMP bézi ve Web
Worker, vedlejsim vlakné. D& se tict, Ze se jednd o zapouzdieni JavaScriptu,
ktery pak nemuZze blokovat uzivatelské rozhrani. [16][17]

Podobné jako moderni javascriptové frameworky, pracuje <amp-script>
kvuli rychlosti s DOM stromem. Web Worker neméa ale do DOM piistup,
proto AMP pfichéazi s open-source knihovnou nazvanou WorkerDOM. Ta pra-
cuje tim zpusobem, Ze zkopiruje DOM do virtudlniho DOM a kopii zp¥istupni
Web Worker. Pokud Web Worker udéla zménu ve virtudlnim DOM stromé,
WorkerDOM tyto zmény vytvoii ve skuteéném DOM. To umoziuje provadét
zmény na strance pomoci standardnich technik. Nicméné, <amp-script> ne-
podporuje cely DOM API nebo Web API, protoze by byl pak JavaScript prilis
velky. [16][17]

Tato komponenta podporuje popularni javascriptové frameworky, jako je
napiiklad React, Angular, Vue.js nebo jQuery. AMP vsak doporucuje pouzit

Preact, coz je leh¢i, alternativni verze Reactu. [16][17]
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5.2 Akce a udalosti

V AMP je mozné vyvolat udalost na zakladé akce uzivatele, bez pouziti vlast-

niho JavaScriptu pomoci atributu on.

on="eventName: targetld . methodName(argl=value, arg2=value)"

Priklad 15: Syntaxe atributu on

e cventName — Povinné jméno udalosti. Nékteré AMP komponenty maji

své specifické nazvy udalosti, které se mohou pouzit. Pak existuje udalost
tap (kliknuti na prvek), kterou je mozné pouzit globalné pro vsechny

HTML i AMP prvky. [2][18]

targetld — Jedna se o DOM id prvku, ktery hodlame ovliviiovat. K dispo-
zici jsou také preddefinované speciélni cile jako scrollTo(), navigateTo(),

setState(), goBack nebo tieba print. [2][18]

methodName — Toto je volitelny nazev metody, kterou chceme provést
s targetld. Vétsina AMP komponent ma k dispozici néjaké metody. Exis-
tuji i akce, které se daji pouzit pro vSechny HTML i AMP prvky. Sou-
viseji se zobrazovanim nebo schovanim prvku, jako naptiklad akce show,
hide nebo toggleVisibility. Pii vynechani methodName se pouzije vychozi

metoda dané komponenty. [2][18]

e arg—value — Volitelné parametry metody. [2|[18]

<div id="warning - message">Varovani ...</div>

<button on="tap:warning-message.hide">Rozumim</button>

Priklad 16: Ukazka atributu on
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Muze se pouzit i vice udalosti na prvku, pokud se udélosti od sebe oddéli

stfednikem. [18]

on="submit - success:lightbox1l ;submit-error:lightbox2"

Priklad 17: Ukézka vice udalosti

Pro jednu udalost se da provést i nékolik akci, pokud jsou od sebe akce oddé-
lené ¢arkou. Jedina vyjimka je u preddefinovanych cilua setState() a pushState(),

které se mohou v udalosti pouzit pouze jednou. [18]

on="tap:targetl.actionA target2.actionB"

Priklad 18: Ukazka vice akei
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6 AMP Cache

P1i normalni distribuci HTML stranky je obsah webové stranky skrze konkrétni
redakéni systém okamzité k dispozici pro zobrazeni v prohlizec¢i. U AMP je to
AMP Cache. Jedna se o mezipamét, do které se ulozi validni AMP stranka
a néasledné jsou na ni provedeny ruzné optimalizace. Stranka se pak mize
zobrazit uzivateli ptes AMP Viewer.

Kopie AMP stranky je stazena do AMP Cache pod cizi doménou. Napiiklad:

https://ukazka--amp-cz.cdn.ampproject.org/c/s/ukazka-amp.cz/

media

Na tuto adresu uzivatel bézné nenarazi, ale je to adresa, kde se redlné AMP
stranka nachézi.

URL pro AMP Viewer pak vypada napiiklad takto:

https://www. google.com/amp/s/ukazka-amp.cz/

6.1 Optimalizace a tGpravy

Jak uz bylo vyse zminéno, AMP Cache se nespokoji pouze s dodanou AMP
strankou, ale dal stranku upravuje a optimalizuje. Jsou to ovSem tpravy, které
nezméni celkovy vzhled stranky.

AMP Cache provadi:

e Kromé AMP dokumentii, uklad4d do mezipaméti také obrazky a pisma.

[19]
e Zpracovava obrazky, které se nachézeji ve strance v tagu <amp-img>:

— Zmens§uje piili§ velké obrazky, aby se zabranilo problémum s paméti

prohlizece a $patné responzivité.
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— Odebira neviditelnd nebo obtizné viditelnad data, napiiklad meta-

data.

— Konvertuje obrazky typu GIF, JPEG, PNG do formatu WebP v pro-
hlizecich, které format WebP podporuji.

— Generuje alternativnich verze obrazku a pfidava srcset pro lepsi

responzivitu. [19]

e Vklada ruzné prefetch znacky, které poméhaji prohlize¢i s nacitanim

zdroju z cizich domén diive. Pro ilustraci piiklad 13, zméni na: [2][19]

1 |<link
2 |href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Lato&
display=swap" rel="stylesheet">

3 |<link href="https://fonts.gstatic.com" rel="preconnect">

=

4 |<link href="https://fonts.gstatic.com" rel="dns-prefetc

|l>

Priklad 19: Ukazka prefetch znacky

e Cisti a upravuje HTML, aby se zabranilo XSS ttokim:

— Hled4 neuzaviené HTML tagy.

Odstranuje vSechny komentare.

Odstranuje bilé znaky uvniti tagi.

— Néazvy vSech tagi a atributii jsou psany malymi pismeny.

Odchozi odkazy jsou vytvoreny jako absolutni, takze stale funguji,

i kdyz je stranka poskytovana z AMP Cache. [2][19]
e Piednacita AMP komponenty. |2]

e Mize také pifedrendrovavat webové stranky na pozadi. [2]
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Jesté pred tim, nez AMP Cache provede tyto zmény, se stranka validuje.
Pokud stranka neni validni, do AMP Cache se nedostane a optimalizace ani

upravy neprobéhnou.

6.2 Aktualizace AMP Cache

AMP Cache vychézi z modelu stale-while-revalidate. Pokud uzivatel navstivi
AMP stranku z AMP Cache, ta automaticky zazada o aktualizaci a na pozadi
se vyvolé stazeni nové verze. Dalsi uzivatel uz tudiz uvidi aktualizovanou verzi
stranky. S timto modelem jsou aktualizace AMP stranek velice rychlé a starou
verzi stranky vidi pouze nékolik uzivatelu. [2][19]

Proto, aby nedochézelo k neustalému aktualizovani stranky, mezipamét po-
vazuje jakykoliv dokument za novy po dobu nejméné 15 sekund a ostatni zdroje
jako webfonty nebo obrazky za nové po dobu jedné minuty. AMP Cache se fidi
keSovacimi hlavickami Max-Age jako napovédou, zda je konkrétni dokument

nebo zdroj zastaraly. [2][19]

6.3 AMP Viewer

Jedna se o hybridni prostiedi, kde z jedné ¢asti plati kod AMP stranky a z druhé
¢asti kod majitele AMP Cache (Google, Bing nebo Cloudflare). Cilem AMP
Viewer je — kromé zobrazovani AMP stranek na mobilnich zafizenich — také
pomoci prohlizeci s rychlym vykreslovanim.

Jak je znazornéno na obrazku, kvuli tomu, Ze se stranka nachazi na cizi
URL adrese, kterd zavisi na majiteli cache, se pod listou prohlizece naléza
jesté jedna Seda lista, kterda se na strance, ktera neni zobrazena pies AMP
Viewer, nenachézi. Na této listé jsou dvé tlacitka. Prvni tlacitko vlevo obsahuje
informaci o tom, pro¢ se stradnka nenachézi na piuvodni adrese a druhé tlacitko
vpravo obsahuje odkaz na puvodni adresu stranky a dava uzivateli moznost

stranku sdilet.
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Uvod do AMP

AMP neboli Accelerated Mobile Pages
(Akcelerované mobilni webové stranky) je front-
endovy, open-source framework, ktery je uréeny
pro co nejrychlej§i nacteni webovych strdnek na
mobilnich zafizenich nebo na poditacich.
Zakladem této technologie je rychlost, kterd je
docilena tim, Ze se stranka na¢te z AMP Cache a

Obréazek 2: Webova stranka zobrazena pres AMP Viewer

6.3.1 Predvykresleni

Jak uz bylo zminéno v piedeslé kapitole, AMP Viewer pomaha prohlizeci
s rychlym vykreslenim stranky, piesnéji pomaha s predvykreslenim (preren-
der) stranky. Predvykresleni stranky muze ¢asto uSetfit sekundy pii prvnim
otevieni stranky. V momenté, kdy uzivatel projizdi vysledky vyhledavani napii-
klad na Googlu, AMP Viewer se snazi uhodnout, kam uzivatel klikne a danou
stranku prednacte a predvykresli. Takto se pfednacte a predvykresli vice stra-
nek, aby se zvysila Sance, Ze se prednacte stranka, na kterou nakonec uzivatel
klikne. OvSem Zadna ze stranek o tom, Ze byly pfedvykresleny, nevi. [2][20][21]

Proto aby mohl AMP Viewer predvykreslit vice stranek, neprednacitava
se cela stranka, ale AMP Viewer si stahne AMP HTML kod stranky z AMP
Cache, prednacte skripty z javascriptové knihovny, které jsou na strance pou-
zity, zjisti velikost viewportu a stdhne obrazky, které se ve viewportu nachézeji.
AMP Viewer jednoduSe stahuje pouze obsah, ktery se nachazi nad zlomem
stranky. Diky tomu, je prvni nacteni stranek, které byly prednacteny, témér

okamzité. [2][21]
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Uvod do AMP

AMP neboli Accelerated Mobile Pages
(Akcelerované mobilni webové stranky) je front- — Pi‘edvykresleno
endovy, open-source framework, ktery je uréeny
pro co nejrychlej$i nacteni webovych stranek na
mobilnich zafizenich nebo na pocitacich.
Zékladem této technologie je rychlost, kterd je
docilena tim, Ze se stranka naéte z AMP Cache a
pfipadné jesté zobrazi pfes AMP Viewer na
mobilnich zafizenich.

V rdmci zachovani co nejvétsi rychlosti jsou v
AMP zavedena nova pravidla a omezeni oproti

Historie AMP m» Nepredvykresleno

Jedna se o projekt, se kterym prisel Google v
fijnu 2015 a byl oficialné spustén v lednu 2016
jako konkurence k jiz spusténym projektim
Facebook Instant Articles a Apple News.

Obrazek 3: Predvykresleni
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7 Layout v AMP

Layout v AMP se definuje dvéma zpusoby. Prvni je pres atribut layout, ktery
slouzi k definovani layoutu pro néjaky externi obsah, jako napiiklad pro kompo-
nenty <amp-img>, <amp-video>, <amp-iframe> nebo tfeba <amp-carousel >.
Druhy zptsob je pfes AMP komponentu <amp-layout>, ktera slouzi k defi-
novani layoutu i na béznych HTML komponentach. Layout jako takovy slouzi
v AMP k rezervovani mista pii vykreslovani stranky, takze stranka pii nacitani
neposkakuje. Layout muze nabyvat riznych hodnot, diky kterym se urci, jak
se ma dany prvek v rozlozeni stranky chovat.

U kazdé hodnoty se nachazi piiklad, jak dan& hodnota funguje pfi riznych
velikostech rodi¢ovského prvku. Zelend barva znaci rodicovsky prvek a modra

barva reprezentuje obrazek.

e responsive — Jedné se pravdépodobné o nejvice pouzivanou hodnotu lay-
outu. Jde o klasicky responzivni prvek. Funguje velmi dobfe pro vétsinu
AMP komponent, véetné <amp-img> a <amp-video>. Prvek s touto
hodnotou se fidi svym rodi¢ovskym prvkem a vzdy drzi pomér stran,
ktery je urCen v povinnych atributech width a height. Takze pfi zvét-
Sovani nebo zmensovani rodi¢ovského prvku se komponenta s hodnotou

_n

layout="responsive" nezdeformuje. [22]

150 px 200 px 250 px

IMAGE IMAGE IMAGE

Obrazek 4: Ukazka layout="responsive"

Obrazek se muze zvétsit i nad hodnoty, které jsou zadany v atributech
width a height, proto se tato hodnota hodi na obrazky, které jsou ve

velkém rozliSeni.
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e fixed — Prvek s touto hodnotou drzi fixni Sitku a vysku definovanou
v povinnych atributech width a height. TakZze tato hodnota rozhodné
nepodporuje responzivitu. Rodi¢ovsky prvek muze ménit svou velikost,
ale element se zadanou hodnotou layout="fixed" ziistane porad stejny.
22]

150 px 200 px 250 px

IMAGE @ IMAGE IMAGE

Obrazek 5: Ukazka layout=""fixed"

e fixed-height — s touto hodnotou zabir& prvek prostor, ktery ma k dispo-
zici, ale vzdy si drzi fixni vysku. Povinny je zde pouze atribut height.
Jedina hodnota, kterou muze mit atribut width, je hodnota auto. [22]

150 px 200 px 250 px

IMAGE IMAGE IMAGE

Obrazek 6: Ukazka layout="fixed-height"

Jak je na ukazce vidét, tato hodnota layoutu, neni piilis vhodna pro ob-
rézky, protoze je v zavislosti na velikosti rodi¢ovského prvku deformuje.
Vice se hodi napiiklad pro komponenty jako <amp-carousel>, kde se

obsah umistuje vodorovné. [2][22]
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e fill — Prvek s hodnotou layout="fill" jednoduse zaplni veskery dostupny
prostor svého rodi¢ovského prvku. Atributy width a height zde tedy
nejsou potieba. Je ale nutné, aby rodi¢ovsky prvek obsahoval position:relative
nebo position:absolute. [2][22]

150 px 200 px 250 px

IMAGE IMAGE IMAGE

Obréazek 7: Ukazka layout="fill"

Sama o sobé tato hodnota neni vhodna pro obrazky ze stejného duvodu
jako hodnota fixed-height, protoze dochéazi k deformaci obrazku. Protoze
se v této hodnoté neudava atribut width a height, hodnoté nejsou znamé
rozméry obrazku. Proto AMP radi pouzit pii pouziti layout="fill" jesté

CSS vlastnost object-fit, kterd pomaha rozméry obrazku udrzovat. |2

e intrinsic — Tato hodnota je velice podobna hodnoté responsive, pouze
s tim rozdilem, ze prvky s touto hodnotou se budou zvétsovat, dokud ne-
dosahnou velikosti definovanych v povinnych atributech width a height
nebo nedosdhnou omezeni CSS vlastnosti max-width. Tato hodnota fun-
guje velmi dobfe s vétsinou AMP komponent, nejlépe ale funguje s prvky,
které obsahuji obrazky, napi. <amp-img> nebo <amp-carousel>. Nej-
lépe lze tuto hodnotu pouzit na obrazky, které nejsou v takové kvalité

a nelze je neustéle zvétsovat. [22]

150 px 200 px 250 px

IMAGE

IMAGE

Obrazek 8: Ukéazka layout="intrinsic"
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e flex-item — Prvky s touto hodnotou se chovaji stejné jako polozky flex-
boxu, to znamena, ze prvek bude automaticky ménit velikost rovnomérné
s ostatnimi prvky, které zaplhuji prostor svého rodi¢ovského prvku. Atri-
buty width a height zde nejsou povinné. Velikost jednotlivych prvki je
urcena jejich poc¢tem a velikosti rodi¢ovského elementu. Podminkou pro
spravné zobrazeni layout="flex-item" je pridani display:flex k rodi¢ov-
skému prvku. [2][22]

150 px 200 px 250 px

IMAGE IMAGE IMAGE

Obrézek 9: Ukazka layout="flex-item"

e container — Jedné se o vychozi hodnotu layoutu. Chova se jako <div>
v bézném HTML. U této hodnoty neni potieba uvadét atributy width
a height. |2]

e nodisplay — Prvky s touto hodnotu jsou schované, lze ji pouzit na kazdy
AMP prvek. Prvky s touto hodnotou nezabiraji na strance zadné misto,

mohou se ovSem zobrazit na akci uzivatele. [22]
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8 Validace AMP

Jak uz bylo nékolikrat v této praci zminéno, AMP stranka musi byt validni,
aby mohla byt ulozena do AMP Cache, a tim tézit z vyhod této technologie.
Pokud stranka validni neni, bude se stile uzivatelim zobrazovat, ale pomaleji.

Oveérit, zda je AMP stranka validni, je mozné nékolika zptsoby:

e Pomoci online validatoru, ktery je dostupny na strance https://validator.

ampproject.org/.

e AMP validator je také dodavan primo v javascriptové knihovné AMP JS.
Na konec URL pak staci pridat #development=1 a ve vyvojaiské konzoli

je mozné ovérit, zda je stranka validni.

e Validovat je mozné rovnéz pomoci rozsifeni do prohlizece s nazvem AMP
Validator. To pak ovéfuje kazdou navstivenou stranku, zda je AMP va-
lidni. Pokud neni stranka validni — sviti ¢ervené, pokud validni je — sviti
zelené. V pripadné, ze stranka neni AMP, ale ma k dispozici AMP verzi

— sviti modfe.

e Validace pomoci NPM balicku. Vyhodou tohoto zptisobu je, Ze je mozné

takto ovéfovat stranku pravidelné.

e Zjistit, zda je stranka validni miuzeme také pomoci Google Search Con-
sole, kde je pro AMP vyhrazena cela sekce. Hl4seni Google Search Con-

sole pak chodi majitelim webu piimo do e-mailu.
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& Test strdnek AMP

@ https://ukazka-amp.cz/ostatni

Vysledky testu
Testovano: 17. 3. 2021 v 1022

Neplatné strénky AMP ve vysledcich vyhledavani na Googlu
nebudou mit funkee specifické pro AMP.

Stranka AMP neni platna a

@ INFORMACEOAMP  [F) ZOBRAZIT AMP HTML

Opravte nésledujici problém

@  Problémy s ovéfenim

Znatka amp-accordion vyzaduje zahrnuti JavaScriptu rozsifeni amp-accordion. 1viskyt v

Znatka template vyZaduje zahmuti JavaScriptu rozsffeni amp mustache 2vjskyy v

Obrazek 10: Validace pomoci Google Search Console

44



9 AMP KOMPONENTY

9 AMP komponenty

AMP definuje sadu komponent, které lze pouzit v libovolném AMP doku-
mentu. Cilem AMP komponent je umoznit autorim zahrnout funkce nad ra-
mec standardnitho HTML, pii zachovani pozadavki na zabezpeceni a vykon.
Vsechny AMP komponenty se mohou dale stylizovat pomoci CSS styli a maji

pomoci vytvorit pokrocilejsi a ptizpiisobivéjsi uzivatelské rozhrani. [23]

AMP komponenty se daji rozdélit na tii zakladni typy podle vestavénosti:

e vestavéné (built-in) — To jsou komponenty, které se nachazeji piimo v za-
kladni javascriptové knihovné. V dobé psani této prace jsou pouze tii,

<amp-img>, <amp-layout> a <amp-pixel>.

e rozsifujici (extended) — Jednd se o komponenty, které je potfeba do
stranky nainstalovat v samotné knihovné. Do této kategorie patii vétSina
AMP komponent, které se instaluji vlozenim svého specifického skriptu

do hlavicky dokumentu. Ukazka skriptu je v piikladu 14.

e experimentalni — Do AMP neustéale pribyvaji nové komponenty, nékteré

vSak jesté nejsou dokonceny a k jejich pouzivani je nutné se piihlasit.

Protoze hlavné rozsitujicich AMP komponent je opravdu hodné, jsou AMP

komponenty rozdéleny do kategorii.

9.1 Komponenty pro multimedialni obsah

Tyto komponenty se staraji o vkladani externiho multimedialniho obsahu (ob-
razky, video a audio).
amp-img

Pomoci této komponenty se vkladaji do AMP stranky obrazky. Jedna se

ziejmé o nejpouzivanéjsi komponentu.
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<amp-img src="img/Accelerated - Mobile-Pages.jpg"
width="850"
height="300"
layout="responsive"
alt="Logo AMP">

< Jamp-img>

Priklad 20: Ukazka komponenty <amp-img>

Dalsi mozné atributy:
e attribution — Pfisouzeni autorskych prav.

e srcset a sizes — Umoziuji vlozit zdroje a rozméry pro responzivni stranky.

Vice o téchto atributech v kapitole HI'ML atributy.

amp-anim

Tato komponenta slouzi k vlozeni animovaného obrézku, napiiklad obrazky
typu GIF. Chova se velice podobné jako komponenta <amp-img>, az na to,
7e se <amp-anim> pokousi zredukovat vytiZzeni procesoru, pokud se animace
nachazi mimo viditelny vytez stranky. Pro tuto komponentu je i vhodné po-
uzit zastupny prvek, pomoci atributu placeholder, pokud z néjakého diavodu

animace nemuze probéhnout. [2][24]

<amp-anim src="img/globe. gif"
layout="intrinsic"
height="270"
width="480"
alt="Rotujici Zeme GIF">

<amp-img placeholder

src="img/globe.jpg"
layout="intrinsic"

height="270"
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width="480"
alt="Rotujici Zeme JPG">
< Jamp-img>

< /amp- anim>

Priklad 21: Ukazka komponenty <amp-anim >
Dalsi mozné atributy:
e attribution, srcset.

amp-audio

Tato komponenta nahrazuje HTML tag <audio> a slouzi pro vlozeni zvu-
kovych soubort do webové stranky. Na rozdil od HTML tagu v§ak komponenta
<amp-audio> umoziuje techniku lazy loading.

Komponenta <amp-audio> akceptuje az t¥i unikatni typy HTML uzlu:

e source — Tento tag umoziuje specifikovat nékolik zdrojovych soubort

a prohlize¢ si vybere ten, ktery dokaze ptrehrat. [25]

e placeholder — Tento atribut vytvoii zastupny symbol, ktery se zobrazi
misto zvuku. Kliknutim kdekoliv uvnit¥ <amp-audio> kontejneru se pak

spusti samotny zvuk.

e fallback — Zalozni feSeni, které se zobrazi, pokud napiiklad prohlizec

nepodporuje HTML 5 audio.

<amp-audio src="audio/bensound -energy .mp3"
layout="fixed - height"
height="50"
controls controlsList="nodownload">
<div fallback>
<p>Vas prohlizec nepodporuje HIML5 audio</p>
</div>

< Jamp-audio>
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Priklad 22: Ukizka komponenty <amp-audio>
Dalsi mozné atributy:

e preload — Tento atribut se muze pouzit, pokud si autor stranky mysli, ze

je potreba audio soubor nacist okamzité pii nac¢teni stranky.

autoplay — Pokud je pouzit tento atribut, zvukovy soubor zacne hrat,

jakmile bude nacten.

loop — Pokud je pouzit tento atribut, zvukovy soubor se po dosazeni

svého konce vrati zase na zacatek.

muted — Pokud je pouzit tento atribut, zvukovy soubor je ztlumen.

controlsList — Tento atribut pomahé urcit, které ovladaci prvky se nezob-
razi, pokud je pouzit atribut controls. Mozné hodnoty jsou nodownload,

nofullscreen, a noremoteplayback. [26]
Dalsi mozné atributy pro praci s médii:
e artwork — Odkaz na obrazek, ktery slouzi jako ikona zvukové stopy.
e artist — Retezec, ktery oznacuje autora zvukové stopy.

e album — Retézec, ktery oznacuje album, ze kterého byla zvukova stopa

prevzata.
e title — Retézec, ktery oznacuje nézev zvukové stopy.

amp-video

Tato komponenta nahrazuje HTML tag <video> a slouzi pro vlozZeni videa
do AMP stranky. Stejné jako u komponenty <amp-audio> je nejvétsi rozdil
mezi HTML tagem <video> a AMP komponentou <amp-video> v moznosti
pouziti techniky lazy loading. Jinak se tato komponenta ovlada stejné jako jeji

nahrazend znacka <video>.
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Komponenta <amp-video> akceptuje az ¢tyii mozné unikatni typy HTML

uzlu:

e source — Tento tag umoziuje specifikovat nékolik zdrojovych soubort

a prohlize¢ si vybere ten, ktery dokaze ptrehrat. [25]
e track — Tento tag slouzi pro vlozeni titulku do videa.
e placeholder — Zastupny symbol, ktery se zobrazi pied spusténim videa.

e fallback — Pokud atribut nepodporuje HTML 5 video.

—_

<amp-video controls

width="480"

height="270"

layout="responsive"

<source src="video/example.webm"
type="video /webm" />

<source src="video/example.mp4"
type="video /mp4" />

<div fallback>

© o0 N O Ot = W N

—_
o

<p>Vas prohlizec nepodporuje HIML5 video</p>

—_
—_

</div>

—_
[\]

< Jamp- video >

Priklad 23: Ukézka komponenty <amp-video>
Dalsi mozné atributy:
e src — Je nutny, pokud neni pouzit tag <source>.

e poster — Oznacuje obrazek, ktery se zobrazi pred spusténim videa. Pokud
neni tento atribut pouzit, zobrazi se pied spusténim videa prvni frame

videa.
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autoplay — Pokud je pouzit tento atribut, video se spusti automaticky,

jakmile bude viditelné.
controls — S timto atributem je umoznéno uzivateli ovladat video.
controlsList — Pouziti je stejné jako u komponenty <amp-audio>.

dock — Pro pouziti tohoto atributu musi byt v hlavi¢ce dokumentu pou-
zity skript pro AMP komponentu <amp-video-docking>. Pokud je tento
atribut pouzit a video bylo spusténo uzivatelem, je video automaticky
zmenSeno a zafixovani na horni roh stranky, kdyz se uzivatel posouva

z vizualni oblasti videa.
loop — Po dosazeni svého konce se video spusti automaticky znovu.

crossorigin — Tento atribut je povinny, pokud je pouzit tag track a soubor

s titulky je z jiného zdroje nez video. [27]

disableremoteplayback — Urcuje, zda ma prvek média povoleno uzivatel-
ské rozhrani vzdaleného piehravani, jako je Chromecast nebo AirPlay.

[27]
noaudio — Tento atribut oznacuje video, které neméa zadny zvuk.

rotate-to-fullscreen — Pokud je video viditelné a uzivatel oto¢i mobil do

vodorovné polohy, video se automaticky da na celou obrazovku. [27]

Dalsi mozné atributy pro préaci s médii jsou stejné jako u komponenty <amp-

audio>>, artwork, artist, album a title.

9.1.1 Komponenty pro multimediidlni obsah pro vkladani obsahu

tfetich stran

AMP pripravilo fadu komponent speciadlné pro vkladani obsahu konkrétnich

tfetich stran. Jedna se o nahrazky standardnich vkladacich kodu téchto po-

skytovateli, protoZze ob¢as mohou tyto kody zpomalovat nacteni. [2]
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amp-youtube
Jedna se asi o nejpouzivanéj$i komponentu pro vkladani obsahu tfetich
stran. Pomoci této komponenty je mozné vlozit do stranky video ze stranky

youtube.com.

<amp-youtube data-videoid="H3LoLYZq4h4"
width="480"
height="270"
layout="responsive"
dock>

< Jamp- youtube >

Priklad 24: Ukazka komponenty <amp-youtube>
Mozné atributy:

e autoplay — Pokud je pouzit tento atribut a prohlize¢ tento atribut pod-
poruje:
— video se spusti automaticky, jakmile bude viditelné.

— video je automaticky ztiSeno a zvuk se spusti, az kdyz uzivatel na

video klikne.

— jakmile je video mimo viditelny vytez stranky, video se automaticky

zastavi.
e loop — Po dosazeni svého konce, se video spusti automaticky znovu.

e data-videoid — Id YouTube videa, které je mozné najit v URL kaz-
dého videa. Naptiklad tplnd URL adresa videa pouzitého v piikladu
je https://www.youtube.com/watch?v=H3LoLYZq4h4.

e data-live-channelid — Id kanalu YouTube, které poskytuje pfimé pienosy.

Id kanélu se ziska stejné jako u atributu data-videoid. 28]
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e data-param-* - Vgechny takovéto atributy budou pridany do src You-
Tube iframe. Mize se pouzit napiiklad k tomu, zda se budou zobrazovat

ovladaci prvky videa, napiiklad: data-param-controls=1. 28]
e dock — Pouziti stejné jako u komponenty <amp-video>.

amp-dailymotion
Tato komponenta slouzi pro vlozeni videa ze stranky dailymotion.com do

AMP stranky.

<amp-dailymotion data-videoid="x7zd2p8"
layout="responsive"
width="480"
height="270">

< Jamp- dailymotion >

Priklad 25: Ukazka komponenty <amp-dailymotion>
Mozné atributy:
e autoplay — Funguje stejné jako u komponenty <amp-youtube>.

e data-videoid — Id Dailymotion videa, které jé mozné najit v URL kaz-
dého videa. Napriklad iplnd URL adresa videa pouzitého v piikladu je
https://www.dailymotion.com /video/x7zd2p8.

e data-mute — Urcuje, zda bude video bez zvuku. Mozné hodnoty jsou
"true" a "false". Pokud tento atribut neni uveden, je jeho vychozi hod-

nota "false".

e data-sharing-enable — Tento atribut urcuje, zda se zobrazi tlac¢itko pro
sdileni videa. Mozné hodnoty jsou "true" a "false". Pokud neni tento

atribut uveden, je jeho vychozi hodnota "true".
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e data-start — Tento atribut urcuje ¢as v sekundach, od kterého se ma video
spustit. Napiiklad data-start=35. Pokud tento atribut neni uveden, je

jeho vychozi hodnota 0 a video se spusti od zac¢atku.

e data-ui-highlight — Pomoci tohoto atributu se miize zménit barva ukaza-

teli pribéhu a menu nastaveni videa. Napiiklad data-ui-highlight="00D4C3".

e data-ui-logo — Urcuje, zda se zobrazi logo Dailymotion ve videu. Mozné
hodnoty jsou "true" a "false". Pokud tento atribut neni uveden, je jeho

vychozi hodnota "true".

e data-info — Urcuje, jestli se zobrazi informace o videu (titulek a vlastnik
videa) pted spusténim videa. Mozné hodnoty jsou "true" a "false". Pokud

neni tento atribut uveden, je jeho vychozi hodnota "true".

e data-param-* a dock — Oba tyto atributy funguji stejné jako u kompo-

nenty <amp-youtube>.

amp-soundcloud

Tato komponenta slouzi pro vlozeni audio stopy z platformy SoundCloud

do AMP stranky.

<amp-soundcloud
data-trackid ="747747901"
height="166"
layout="fixed - height">

< Jamp-soundcloud >

Priklad 26: Ukazka komponenty <amp-soundcloud>
Mozné atributy:

e data-trackid — Tento atribut je povinny, pokud neni pouzity atribut
data-playlistid. Id pro platformu SoundCloud se nedaji zjistit tak jed-
nodu$e jako napiiklad pro komponenty <amp-youtube> nebo <amp-

dailymotion>, kdy se id naché&zi hned v URL. Pro zjisténi id pisnicky

93



[ B A O R

9 AMP KOMPONENTY

z platformy SoundCloud se nejprve musi kliknout na tlacitko sdileni dané
pisné a nasledné na tlac¢itko Embed, kde se vygeneruje HTML kod pro
vlozeni do HTML stranky. V tomto HTML koédu se nachézi atribut src,
ve kterém je tplné adresa dané audio stopy. Id se pak nachazi na konci

této adresy. Uplna adresa audio stopy muze vypadat napiiklad takto:

src=https://w.soundcloud.com/player/?url=https%3A//api.
soundcloud .com/tracks /747747901

e data-playlistid — Tento atribut je povinny, pokud neni pouzit atribut
data-trackid. Id playlistu se hleda tuplné stejné jako pro atribut data-
trackid, az na to, ze se na zacatku neklikne na sdileni pisné, ale celého

playlistu.

e data-secret-token — Tento atribut se pouziva pro zadani secret tokenu

pro video, které je soukromé.

e data-visual — Pokud je tento atribut nataveny na "true", zobrazi se vi-
zualni rezim. Jinak se audio stopa zobrazuje v klasickém rezimu. Pokud

neni tento atribut pouzit, je jeho vychozi hodnota "false".

e data-color — Pouziva se ke zméné barvy prehravaciho tlac¢itka a ukazatele
prubéhu audio stopy. Tento atribut se muze pouzit pouze v klasickém

rezimu. Napiiklad data-color="00D4C3".

amp-megaphone
Tato komponenta se pouziva pro vlozeni podcastu nebo playlistu podcasti

z platformy Megaphone do AMP stranky.

<amp-megaphone data-episode="HSW9450898480"
height="166"
layout="fixed - height"
data-light >

< Jamp-megaphone>
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Priklad 27: Ukazka komponenty <amp-megaphone>
Mozné atributy:

e data-episode — Tento atribut je povinny, pokud neni pouzit atribut data-
playlist a slouzi k zadani id podcastu. Id se nachazi pfimo v URL pod-
castu. Naptiklad uplnd URL adresa podcastu pouzitého v prikladu je
https://cms.megaphone.fm /channel /techstuff?selected=HSW9450898480.

e data-playlist — Tento atribut je povinny, pokud neni pouzit atribut data-

episode a slouzi k zadéani id playlistu podcast.

e data-start — Lze pouzit pouze v piipadé, Ze je pouzit atribut data-episode.

Slouzi k nastaveni ¢asu, od kterého se ma podcast spustit.

e data-episodes — Tento atribut se muze pouzit pouze tehdy, pokud je
pouzit i atribut data-playlist. Slouzi k nastaveni poc¢tu podcasti, které

se maji zobrazit.

e data-tile — Tento atribut se muze pouzit pouze v ptripadé, Ze je pouzit
i atribut data-episode. Pokud je tento atribut pouzit, ¢asti prehravace

podcastu jsou zobrazeny vertikilné.

e data-light — Pokud je pouzit tento atribut, piehravac se piepne do svét-

lého rezimu.

Dalsi komponenty pro multimedialni obsah

e amp-3d-gltf — Pomoci této komponenty je mozné do AMP stranky vlozit
3D model, ktery je v gITF formati.

e amp-3q-player — Vlozeni videa z platformy 3Q).

e amp-apester-media — Pomoci této komponenty je mozné na AMP strance

zobrazit napiiklad kviz ze stranky apester.com.
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amp-bodymovin-animation — Pomoci této komponenty je mozné na AMP

strance zobrazit animaci pres Airbnb Bodymovin animation player.
amp-brid-player — Vlozeni videa ze stranky brid.tv.
amp-brightcove — Vlozeni videa ze stranky brightcove.com.
amp-connatix-player — Vlozeni videa z platformy Connatix.
amp-delight-player — Vlozeni videa z platformy delight-vr.com.

amp-embedly-card — Pomoci této komponenty je mozné vlozit do AMP
stranky jakykoliv obsah, jako napiiklad ¢lanek, piispévek ze socidlnich

siti nebo tfeba video z jakékoliv platformy pomoci Embedly card.
amp-hulu — Vlozeni videa ze stranky hulu.com.

amp-ima-video — Pomoci této komponenty je mozné vlozit videoreklamu

pred video.

amp-imgur — Pomoci této komponenty je mozné do AMP stranky vlozit

prispévek ze stranky imgur.com.

amp-izlesene — Vlozeni videa ze stranky izlesene.com.

amp-jwplayer — Vlozeni videa ze stranky jwplayer.com.
amp-kaltura-player — Vlozeni videa ze stranky corp.kaltura.com.
amp-mowplayer — Vlozeni videa ze stranky mowplayer.com.
amp-minute-media-player — Vlozeni videa ze stranky minutemedia.com.
amp-nexxtv-player — Vlozeni média z platformy nexxOMNIA.
amp-ooyala-player — Vlozeni videa z platfomry Ooyala.

amp-playbuzz — Pomoci této komponenty lze vlozit do AMP stranky

rizné kvizy, dotazniky, prizkumy atd. ze stranky playbuzz.com.
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e amp-reach-player — Vlozeni videa z platformy Beachfront Reach.

e amp-redbull-player — Vlozeni videa a jeho zobrazeni ptes prohlize¢ Red

bull Video Player.
e amp-springboard-player — Vlozeni videa z platformy Springboard.

e amp-video-iframe — Tato komponenta je podobna komponenté <amp-
iframe>, <amp-video-iframe>. Je vSak urc¢ena pouze pro videa a slouzi
bud k vytvoreni vlastniho video piehravace, nebo k vlozeni videi tfetich

stran, které nemaji vlastni AMP komponentu.
e amp-vigeo-player — Vlozeni videa z platformy Vigeo.
e amp-wistia-player — Vlozeni videa z platformy Wistia.

e amp-yotpo — Tato komponenta slouzi k vlozeni widgeti z platformy

Yotpo.

9.2 Komponenty pro uzivatelské rozhrani

Tyto komponenty poméhaji v AMP hlavné s rozvrzenim stranky. Do této
kategorie spadaji ale rovnéz prvky uzivatelského rozhrani, jako jsou karusely,
lightboxy, observery nebo kupiikladu iframe.
amp-accordion

Pomoci této komponenty je mozné otevirani nebo zavirani sekci na interakci

uzivatele.

<amp-accordion animate>
<section >
<header>Material a~udrzba</header>
<ul>
<li>Material svrchni latka: 100% bavlina</li>

<li >Konstrukce materialu: Zerzej</li>
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<1li >Pokyny pro peci: ...</li>
</ul>
</section >

<section >

</section >

< Jamp- accordion >

Priklad 28: Ukézka komponenty <amp-accordion >
Mozné atributy:

e animate — Tento atribut ptida ke komponenté animaci pii rozbalovani

a sbalovani obsahu.

e disable-session-states — Pomoci tohoto atributu je mozni deaktivovat za-

chovani sbaleného/rozbaleného stavu. [29]

e expanded — Pfi pouziti tohoto atributu do tagu <section> se tato sekce

rozbali pfi na¢teni stranky. [29]

e expand-single-section — Pfi pouziti tohoto atributu mize byt najednou
rozbalena pouze jedna sekce. Pokud uzivatel klikne na sbalenou sekci,
aktuélné rozbalené sekce se sbali a rozbali se ta, na kterou uzivatel klikl.

[29]

amp-carousel

Tato komponenta slouzi k vodorovnému zobrazeni podobnych ¢asti obsahu.
Pouziva se hlavné k zobrazeni jakéhokoliv obsahu, ktery se pii nedostatku
mista posunuje do stran pomoci Sipek nebo piejeti prstem. Miize se pouZzit pro
zobrazeni fotografii nebo napiiklad k vypisu polozek jednotradkové posuvné

navigace, kdy se vypise takovy pocet polozek, ktery se vejde do sitky okna. [2]
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<amp- carousel autoplay
layout="responsive"
width="400"
height ="240"
type="slides">
<amp-img src="img/pexels -picjumbocom-461077.jpg"
width="400"
height="240"
layout="responsive"
alt="Prace na pocitaci"
>< Jamp-img>
<amp-img src="img/pexels -kevin-ku-577585.jpg"
width="400"
height="240"
layout="responsive"
alt="Pohled na programovani skrze bryle"
>< Jamp-img>

< Jamp- carousel >

Priklad 29: Ukézka komponenty <amp-carousel>
Mozné atributy:
e type — Tento atribut urcuje typ karuselu a muze nabyvat dvou hodnot:

— carousel — Vychozi hodnota atributu. VSechny polozky karuselu
jsou viditelné a je mozné mezi nimi posouvat pomoci rolovaci listy.

Vsechny polozky mohou také mit jinou sitku specifikovanou pomoci

CSS.

— slides — Zobrazi vzdy jen jednu polozku, ktera se zméni poté, co

uzivatel prejede prstem nebo klikne na Sipku.
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e controls — Umoznuje permanentni zobrazeni naviga¢nich Sipek na mo-
bilnich zafizenich. Ve vychozim nastaveni naviga¢ni Sipky zmizi, jakmile

uzivatel piejede prstem pro piesunuti na dalsi polozku. [30]

e data-next-button-aria-label a data-prev-button-aria-label — Tyto dva atri-
buty slouzi ke zméné nazvi hodnot po najeti mysi na Sipku. Pokud nejsou
tyto atributy pouzity, vychozi hodnoty jsou Next item in carousel a Pre-

vious item in carousel. [30]

e data-button-count-format — Retézec, ktery se objevi po najeti mysi na
Sipku a nachazi se za hodnotami atributi data-next-button-aria-label
a data-prev-button-aria-label. Vychozi hodnota tohoto atributu je (%s
of %s), takze po najeti mysi se ukaze napiiklad (1 of 4). To slouzi hlavné
pro uzivatele, ktefi pouzivaji ¢tecku obrazovky, aby jim poskytovala in-

formace o jejich postupu karuselem. [30]

e autoplay — Automaticky projizdi jednotlivé polozky bez interakce uzi-
vatele. Pokud uzivatel zméni polozky ruc¢né, automatické prehravani se
prerusi. Ve vychozim nastaveni se snimek pfesune po péti sekundéch.
To ale miize byt prepsano atributem delay. Autoplay je mozné nastavit

pouze v piipadé, Ze jsou v karuselu alespon dvé polozky. [30]

e delay — Specifikuje ¢as v milisekundach pro zpozdéni postupu na dalsi

polozku.

e loop — Umoznuje se z posledni polozky presunout zpatky na prvni. Atri-
but loop je mozné pouzit pouze tehdy, pokud jsou v karuselu alespon tii

polozky.
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amp-iframe

Tato komponenta umoznuje na AMP strance zobrazit iframe. Jedna z vel-
kych vyhod této komponenty v kontextu AMP technologie je to, Ze je v ni
mozné pouzit jakykoliv JavaScript. Muze se tak hodit pro vkladani vlastnich
komponent nebo koédu tfetich stran, které nemaji vlastni komponentu, napii-
klad vlozeni mapy z Google Maps. [2|[31]

Aby byl ale <amp-iframe> validni, je nutné dodrzovat par pravidel:

e <amp-iframe> se nesmi nachazet na zac¢atku dokumentu. Pokud nemé
specifikovany zastupny prvek (placeholder) musi byt aspon 600px da-
leko od horniho okraje stranky nebo se nesmi nachézet v prvnich 75 %

viewportu. [31]

e Je sandboxovany, tzn. nebézi v ném zadné scripty, neotevira odkazy
mimo vlastni rAmec atd., dokud to neni povoleno parametrem sandbox="allow-

scripts". [2]
e Zdroj musi byt stazen pies zabezpefeny protokol HTTPS. [2]

e Zdroj se musi nachézet na jiné doméné nez AMP stranka, pokud se to

ovSem nezméni parametrem sandbox="allow-same-origin". [2|[31]

<amp-iframe width="200"

height="100"

sandbox="allow - scripts allow -same-origin"

layout="responsive"

frameborder="0"

src="https://www. google .com/maps/embed/vl/place?q=
place id:ChlJVxFuTMhPcOcRz3iG41BAPGg&key=
AlzaSyBDaQzTLFAZFEBnsfDZwQZAatsLRn7X3eM" >

< /amp- iframe >

Priklad 30: Ukazka komponenty <amp-iframe>>

61



9 AMP KOMPONENTY

Ackoliv je mozné v <amp-iframe> pouzit vlastni komponenty, sami vyvo-
jari AMP nabadaji, aby se, pokud je to mozné, davala prednost AMP kompo-
nentam.

Mozné atributy:

e src — Tento atribut se chova stejné jako u bézného iframu, az na jednu
vyjimku. <amp-iframe> pfidava do URL adresy #amp=1 fragment, aby

zdrojové dokumenty védély, Ze jsou zakotveny v AMP. [31]

e sandbox — <amp-iframe> musi vzdy obsahovat atribut sandbox. Ve
vychozim nastaveni je prazdny. Mozné hodnoty sandboxu jsou allow-
scripts, allow-same-origin, allow-popups a allow-popups-to-escape-sandbox.
Posledni dvé hodnoty slouzi k otevieni nového okna v prohlize¢i piimo

z iframu. [31]

e srcdoc, frameborder, allowfullscreen, allowpaymentrequest, allowtranspa-
rency a referrerpolicy — Tyto atributy funguji stejné jako v bézném if-

ramu. [31]
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amp-image-lightbox
Pomoci této komponenty je mozné pouzit efekt lightboxu na zadany obra-

zek. Zobrazi tedy obrazek v plné velikosti.

<amp-image-lightbox id="lightbox - boilerplate" layout="
nodisplay"></amp-image-lightbox >
<amp-img on="tap:lightbox -boilerplate”
role="button"
tabindex="0"
src="img/amp- boilerplate .png"
width="400"
height="184"
layout="responsive"
alt="amp boilerplate">

< Jamp-img>

Priklad 31: Ukazka komponenty <amp-image-lightbox>

<amp-image-lightbox > se pouziva pomoci atributu on pfes nazev udalosti
tap a id lightboxu. Jeden lightbox, respektive jedno id lightboxu je mozné
pouzit i na vice obrazku. V plné velikosti se ale vzdy zobrazi pouze jeden
obrazek.

K obrazkim je mozné pridat i popisek pod obrazek, a to dvéma zpiisoby:

e Tag <amp-img> se obali tagem <figure> a popisek se pak vlozi do tagu

<figcaption>.

e Pokud je u obrazku zadan atribut aria-describedby, obsah elementu,
ktery ma v sobé specifikovanou hodnotu aria-describedby — jako id —

se pak zobrazi jako popisek.
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Mozné atributy:
e layout — Nutny atribut, musi byt nastaveny na nodisplay.
e id — Id lightboxu, ktery je pak pouzit u udalosti on.

amp-image-slider

Tato komponenta slouzi k porovnani dvou obrazki pomoci posuvniku. Je-
den obrazek se zobrazi nalevo a druhy napravo, pomoci posuvniku je pak
mozné zobrazit vétsi ¢ast jednoho nebo druhého obrazku. Vedle posuvniku se
na kazdé strané nachézi Sipky jako napovéda pro uzivatele. P¥i prvni interakci
uzivatele Sipky zmizi, mohou se ovSem znovu objevit, pokud se komponenta
dostane mimo viditelny vyfez stranky a znovu se do néj vrati. Tyto vychozi
Sipky mohou byt upraveny nebo zménény pomoci CSS. Do komponenty mohou
byt také pridané dva tagy <div>, které pak slouzi jako popisky obrazku. Tag
<div> pro levy obrazek musi mit atribut first a pro pravy obrazek atribut
second. Pokud se popisky neupravi pomoci CSS, zobrazi se v levém hornim

rohu obrazk.

<amp-image-slider layout="responsive" width="400" height
="267">
<amp-img src="img/clothes/blue-t-shirt.jpg" alt="Modre
tricko" layout="fill"></amp-img>
<amp-img src="img/clothes/green-t-shirt.jpg" alt="Zelene
tricko" layout="fill"></amp-img>

< Jamp-image - slider >

Priklad 32: Ukazka komponenty <amp-image-slider>
Mozné atributy:

e disable-hint-reappear — Tento atribut zamezuje opétovnému zobrazeni

Sipek. gipky jsou pak viditelné pouze jednou pii nacteni obrazki.
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e initial-slider-position — Ve vychozim nastaveni se posuvnik pfi nacteni
obrazku nachazi vidy uprostied. Pomoci tohoto atributu se d& poc¢atecni
pozice posuvniku zménit. Mozné hodnoty se nachéazeji mezi 0 a 1, které

odpovidaji hodnotam 0 % az 100 % od levé strany obrazki. [32]

e step-size — K pouziti tohoto atributu je nejprve nutné definovat na kom-
ponenté tabindex. Pak je mozné, pokud je komponenta zaméfena, zménit
polohu posuvniku pomoci Sipek klavesnice doleva nebo doprava. Pomoci
tohoto atributu je mozné nastavit o kolik se posuvnik posune na jeden
klik. Mozné hodnoty se nachézeji mezi 0 a 1 a odpovidaji hodnotam 0 %

az 100 %. 32]
Dalsi AMP komponenty pro uzivatelské rozhrani:

e amp-app-banner — Tato komponenta poskytuje moznosti vlozeni reklamy
na mobilni aplikaci s pevnou pozici a zobrazujici vyzvu k instalaci apli-

kace. Tato reklama se ovSem zobrazi pouze v AMP Vieweru. [2]

e amp-lightbox-gallery — Tato komponenta slouzi pro zobrazeni vice ob-

razku v lightboxu najednou.

e amp-lightbox — Tento lightbox neslouzi jako predeslé lightboxy ke zob-

razeni obrazku v plném rozliSeni, nybrz pro zobrazeni HTML obsahu.
2]

e amp-sidebar — Tato komponenta slouzi pro vlozeni bo¢niho panelu. Nej-

vice je vyuzivana k vytvofeni navigace na mobilnich zafizenich.

65



co I O Ot =W N

9 AMP KOMPONENTY

9.2.1 Komponenty pro p¥idani vizualnich efekti

V této kategorii se nachazi komponenty, které v sobé maji dané riizné animace
v kombinaci s dalsimi styly prvkii.
amp-fx-collection

V této komponentné je zabudovana kolekce vizualnich efektid a animaci.
Nejvice se tato komponenta pouziva k pridani efekti k obrazkum, ale je ji
mozné pouzit napiiklad i na text. Tato komponenta se pouzije tak, ze se piida
specificky skript do hlavicky stranky a pak uz se jen pfid4 atribut amp-fx

s ndzvem mozného efektu k elementu, na kterém chceme efekt pouzit.

<amp-img amp-fx="fly -in-left"
data-duration="2000ms"
src="img/pexels -soumil -kumar-735911.jpg"
width="1200"
height="720"
layout="responsive"
alt="Ruka na klavesnici">

< Jamp-img>

Priklad 33: Ukézka komponenty <amp-fx-collection>
Podporované vizualni efekty jsou:

e parallax — Efekt, ktery zafizuje animaci objektu pii posunu stranky. Jak
uzivatel posouva stranku, prvek se posouva rychleji nebo pomaleji v za-

vislosti na hodnoté zadané v atributu data-parallax-faktor. [33]

— data-parallax-faktor — Atribut, ktery je nutné piidat k objektu, po-
kud je pouzit efekt parallax a urcuje, jak rychle se bude objekt
pohybovat vzhledem k rychlosti posouvéni stranky. |33]

*x Hodnota vétsi nez 1 posouva prvek nahoru, tzn. prvek se po-

souvé rychleji, kdyz uzivatel posouva stranku dolu.
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*x Hodnota mensi nez 1 posouva prvek doli, tzn. prvek se posouva
pomaleji, kdyz uzivatel posouvé stranku doli.

x Hodnota 1 objekt neposouvé, objekt se chova normalné jako by
na ném zadny efekt pouzit nebyl.

x Hodnota 0 posouva objekt na fixni pozici spolu s posunem

stranky.

e fade-in — Postupné, animované zobrazeni objektu, kdyz se dostane do
viditelného vytezu stranky. Mozné atributy pii pouziti efektu fade-in

jsou:

— data-duration — Urcuje, jak rychle animace zobrazeni probéhne. Vy-

chozi hodnota je 1000ms.

— data-easing — Tento atribut umoziuje ménit rychlost animace v pri-
béhu jejiho trvani. Vychozi hodnota ease-out odpovida cubic-bezier(0.40,
0.00, 0.40, 1.00). Je mozné vybrat jednu z moznych piednastavenych
hodnot, jako je linear, ease-in-out, ease-in, nebo je mozné nastavit

hodnoty manuélné pomoci custom-bezier(). [33]

— data-margin-start — Tento atribut urcuje, kdy se m& animace spus-
tit. Hodnota tohoto atributu urcuje, Zze animace probéhne, pokud
objekt prekrocil procento viditelného vyfezu stranky. Vychozi hod-

nota je 5 %. [33|

e fade-in-scroll — Efekt umoznuje ménit prihlednost prvku, ktery je ovliv-
novany posunem stranky. Mozné atributy pii pouziti efektu fade-in-scroll

jsou:
— data-margin-start — Funkce stejna jako u efektu fade-in. Vychozi
hodnota je 0 %.

— data-margin-end — Tento atribut urcuje, kdy se m& animace zasta-
vit. Hodnota tohoto atributu urcuje, zZe by animace méla byt hotova,

kdyz je zadané procento prvku. Vychozi hodnota je 50 %. [33]
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— data-repeat — Ve vychozim nastaveni je, ze pokud je objekt plné
viditelny, prithlednost uz se znovu neanimuje. Pomoci tohoto atri-
butu je mozné funkci vypnout a animace pruhlednosti pii pohybu

stranky bude aktivni po celou dobu. [33]

e float-in-top a float-in-bottom — Tyto efekty se pouzivaji hlavné na fixni
hlavicku a paticku dokumentu. Objevuji se a mizi podle toho, jestli uziva-
tel posouva dokument nahoru nebo doli. Objekty, u kterych jsou pouzity
tyto efekty musi mit nastaveny v CSS vlastnosti position="fixed", over-
flow="hidden", pokud je pouzit efekt float-in-top tak vlastnost top=0
a pokud je pouzit efekt float-in-bottom tak bottom=0. [33]

e fly-in-bottom, fly-in-top, fly-in-right a fly-in-left — Tyto efekty umoznuji
piijezd objektu z daného sméru. Mozné atributy pii pouziti téchto efekti

jsou:

— data-duration — Pomoci tohoto atributu je mozné upravit trvani
animace. Vychozi hodnota se li§i podle velikosti obrazovky. Mezi
velikosti obrazovky 480px az 1000px je vychozi rychlost animace
400ms az 600ms. Pokud je tato hodnota nastavena, bude rychlost

platit na vSech zafizenich. |33]
— data-easing — Funkce stejnd jako u efektu fade-in.

— data-margin-start — Funkce stejna jako u efektu fade-in. Vychozi

hodnota je 5 %.

amp-fx-flying-carpet

Tato komponenta umoznuje vlozit prvek do posouvaciho kontejneru, ktery
zobrazi prvek na celou obrazovku, aniz by zabral cely vytez stranky. Prvek se
tvari, jako kdyby byl fixné na pozadi a strdnka pires néj prejizdi. Nejvice se

tato komponenta pouziva pro vlozeni reklam. [2]
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<amp-fx - flying - carpet height="350px">
<amp-img src="img/pexels -andy-vu-3244513.jpg"
layout="responsive"
width="300"
height="500"
alt="Monument Valley">
< Jamp-img>

< Jamp-fx - flying - carpet >

Priklad 34: Ukazka komponenty <amp-fx-flying-carpet>
Mozné atributy:

e height — Tento atribut urc¢uje vysku vyfezu okna.

9.2.2 Observery

Tyto komponenty umoznuji spusténi animaci a efektii na zakladé zmény orien-
tace zafizeni nebo na zakladé pozice viewportu na strance. Do této kategorie

patii dvé komponenty:

e amp-orientation-observer — Tato komponenta hlid4 orientaci zafizeni a podle

toho vyvol4 zadanou akci. Diky této komponenté je mozné vyvolat ani-
mace na zékladé zmény orientace zarizeni nebo napiiklad v kombinaci
z riznymi piehravaci videa, kdy je naptiklad mozné pfi otocCeni zafizeni

do vertikalni polohy zvétsit video na celou obrazovku. |2]

e amp-position-observer — Hlida pozici prvku na strance. Pomoci této kom-
ponenty je mozné spoustét rizné animace podle toho, kde se zrovna
uzivatel nachézi. Je taky mozné napiiklad zobrazit rizné objekty — na-
priklad zndmou Sipku, diky které se dostane uzivatel zpét na zacatek

stranky, az poté, co se uzivatel dostane na strance nize.
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9.3 Dynamické komponenty

Tyto komponenty tvoii dulezitou ¢ast pro tvorbu plnohodnotného AMP webu.
Diky nim je mozné pridat do AMP stranky interaktivni prvky, notifikace, for-
mulafe platebni brany atd.
amp-bind

Jedna se o velice diilezitou komponentu, ktera slouzi k pridani interaktivity
do AMP stranky. Po kliknuti na tlac¢itko umoziuje zménit text nebo tieba
i obrazek. To se d& vyuzit napiiklad u e-shopi, kdy je mozné pomoci této
komponenty zménit obrazek podle toho, jaka je zrovna zvolend barva.

<amp-bind> m4 tii hlavni koncepty:

e Stav (state) — Zpoc¢atku je stav prazdny. Stavové proménné se méni az
na akci uzivatele. Vizualni prvky by vSak mély mit definovany vychozi

stav. [34][35]

e Vyrazy (expressions) — Vyrazy podobné JavaScriptu, které mohou odka-

zovat na stav. [34]

e Vazby (bindings) — Specialni atributy, které propojuji vlastnost prvku
se stavem pomoci vyrazu. Vlastnost je propojena tim, ze se vlozi do
hranatych zavorek. Atributy mohou byt [text]|, [class]|, [hidden|, [width],
|height]. [34][35]

<p [text]=""Hello ’ 4+ foo">Hello World</p>

<button on="tap:AMP.setState({foo: ’Interactivity '})">
Change text

</button>

Priklad 35: Ukazka komponenty <amp-bind> [34]
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Na strance je ve vychozim stavu zobrazen text Hello World a tlacitko
Change text. Po kliknuti na tlac¢itko se zméni stav stavové proménné foo po-
moci atributu on a text se zméni na Hello Interactivity.

Stav aplikace pomoci amp-bind

LStav nebo také vijchozi datovou strukturu aplikace je mozné inicializovat

a upravovat. Skoro jako v modernich javascriptovych frameworcich. Nejprve

vychozi nastavent stavu:

<amp-state id="myLocalState">

<script type="application/json">

{
NfOO”: ”barll
}
</script >

< Jamp- state >

Stav je ale mozné inicializovat i z externiho zdroje, treba vaseho webu.:

<amp- state id="myRemoteState" src="https://example.com/data.

json"></amp-state >

Nad strukturou dat udrZujicich stav lze také samoziejmé provddét nejaké

operace:* 2]

e AMP.setState() — Nastaveni stavu. Slouzi k aktualizaci hodnot defino-

vané stavové proménné. Muze se ale pouzit také k aktualizaci slozitéjsi

struktury dat zapsanych v JSON formatu. [2][34]

e AMP.pushState() — Funguje velice podobné jako AMP.setState() s tim
rozdilem, ze AMP.pushState() pfida jesté zaznam do historie prohlizeni
stranek. Takze pokud se uzivatel posune pomoci navigace zpét, obnovi

se predchozi stav stavové proménné. [2][34]
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e AMP.printState() — Slouzi k tisku aktualniho stavu do vyvojaiské kon-
zole. K tomu je vSak nutné, aby stranka bézela ve vyvojarském modu.

Musi se tedy piidat #development=1 do URL adresy.|2]|34]

amp-selector

Tato komponenta umoznuje pfidat do AMP seznam moznosti, ze kterych
muze uzivatel vybrat jednu nebo vice. Obsah komponenty se neomezuje pouze
na text, ale muze obsahovat jakékoliv HTML prvky nebo AMP komponenty,
napiiklad <amp-carousel>, <amp-img> atd. Tuto komponentu je mozné pou-
zit pro libovolné seznamy, kde je potieba dynamicky zménit obsah po aktivaci
polozky seznamu, napiiklad zalozkové navigace, stranka produktu apod. Pokud
se nachazi <amp-selector> uvnitt formuléie a obsahuje atribut name, chova
se komponenta jako radio button nebo checkbox v zavislosti na tom, zda je

u komponenty atribut multiple. [2] [36]

<amp- carousel on="slideChange:ampSelector.toggle(index=event

.index , value=true)"
id="imageSlides"
layout="responsive"
width="400"
height="240"
type="slides">

<amp-img src="imgage.jpg"

width="400"
height="240"
layout="responsive"
alt="popisek"

>< /amp-img>

< Jamp- carousel >
<amp-selector id="ampSelector">

<amp- carousel layout="fixed - height" height="78">
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<amp-img selected
option="0"
on="tap:imageSlides.goToSlide (index=0)"
role="button"
tabindex="1"
src="image.jpg"
width="120"
height="72"
layout="fixed"
alt="popisek - mini"

>< Jamp-img>

< Jamp- carousel >

< Jamp- selector >

Priklad 36: Ukazka komponenty <amp-selector>

Priklad je ilustrace toho, jak je mozné vytvorit obrazkovou galerii pomoci
karuselu a pod galerii vlozit miniatury obréazki z galerie. Obrazky v galerii se
pak mohou ménit i po kliknuti na jejich miniatury.

Mozné atributy:

e disabled — Pokud se tento atribut nachézi pfimo v <amp-selector>, de-
aktivuje se diky nému celd komponenta. Pokud se nachazi u prvku, ktery

mé definovan atribut option, je deaktivovana pouze tato moznost.
e form — Definuje, k jakému formulati komponenta patii.
e multiple — Umoziiuje vybér vice moznosti najednou.
e name — Urcuje nizev komponenty.

e keyboard-select-mode — Urcuje jak a jestli bude mozné ovladat kompo-

nentu pomoci klavesnice.
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Dalsi

option — Urcuje, zda se jedn& o moznost, kterou je mozné vybrat. Tento

atribut je nutné pridat ke kazdému prvku uvnitt komponenty.
selected — Urcuje, kterd moznost bude pfedvybrana pii nac¢teni stranky.
dynamické komponenty:

amp-access — Umoznuje implementaci paywall a podporu predplatného,

napiiklad po uré¢itém mnozstvi ¢lanku zobrazenych zdarma.

amp-access-laterpay — Paywall implementovany pomoci mikrotransakéni

sluzby LaterPay.
amp-access-poool — Zobrazeni Poool paywall.

amp-access-scroll — Umoznuje identifikovat ¢leny scroll.com a poskytnout

jim prostiedi bez reklam.

amp-autocomplete — Pti zadavani do vstupniho pole navrhuje dokoncené

vysledky odpovidajici vstupu uzivatele.

amp-byside-content — Umoznuje vlozeni dynamického obsahu pomoci

sluzby BySide.

amp-consent — Umoziuje do stranky implementovat souhlas uzivatele

s podminkami webu, napiiklad okno s pouzitim cookies.

amp-data-picker — Pomoci této komponenty lze do stranky vlozit pékné
udélany kalendar, ze kterého muze uzivatel vybrat datum. Je mozné ji

pouzit napiiklad pro rezervaéni web.
amp-form — Umoznuje do AMP stranky vkladat formulére.

amp-geo — Tato komponenta poskytuje informace o tom, v jaké zemi se

zrovna uzivatel nachazi.
amp-gist — Vytvoii iframe a vlozi do stranky GitHub Gist.
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amp-google-document-embed — Zobrazi dokument podporovany Diskem

Google.

amp-inputmask — Pomoci této komponenty je mozné vlozit podminku

pro vstup ve formulafich. Je napiiklad mozné psat pouze ¢isla.

amp-install-serviceworker — Umoznuje nainstalovat ServiceWorker pro

danou stranku.
amp-layout — Slouzi k definovani layoutu na jakykoliv prvek.

amp-link-rewriter — Pomoci této komponenty mohou majitelé stranek

prepsat URL adresu na zékladé konfigurovatelného vzoru.

amp-list — Dynamicky stahuje data a vytvari polozky seznamu podle
Sablony. Muze se pouzit na seznamy, které se méni v ¢ase, pro aktualni

ceny produktiu, personalizovany seznam podobnych ¢lanki atd.
amp-live-list — Seznam polozek aktualizovany v redlném case.
amp-mustache — Zobrazovani obsahu pomoci sablon Mustache.
amp-next-page — Umoznuje nekonec¢né rolovani stranky.

amp-recaptcha-input — Umoznuje ptipojit token reCAPTCHA v3 k ode-

slani formulara AMP.
amp-script — Vice o této komponentné v kapitole Amp-script.

amp-smartlinks — Pomoci této komponenty je mozné na strance spustit

Narrativ’s Linkmate proces.

amp-user-notification — Pomoci této komponenty je mozné piidat do
stranky oznédmeni pro uzivatele. AMP radi nekombinovat tuto kompo-

nentu s <amp-consent>.
amp-video-docking — Umoznuje u videi pouzit atribut dock.
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e amp-web-push — Umoznuje uzivateli prihlasit se k push notifikacim ze

stranky.

9.4 Prezentacni komponenty

V této kategorii se nachazeji v§echny mozné komponenty. Od téch pro animo-

vani az po komponentu pro vlozeni matematického vzorce.

e amp-animation — Pomoci této komponenty je mozné definovat a zobrazit

animaci na strance AMP.

e amp-date-countdown — Tato komponenta umoznuje vlozeni odpoctu c¢asu

do zadaného data.
e amp-date-display — Umoziiuje zobrazeni ¢asu v lokdlnim formétu.

e amp-dynamic-css-classes — Tato komponenta prida do stranky tiidu, diky
které je mozné zjistit, odkud se uzivatel na stranku dostal a podle toho
upravit stranku. Napiiklad tiida amp-viewer oznamuje, Ze prohliZeni

stranky probihd v AMP Vieweru.

e amp-fit-text — Umoznuje zvétsit nebo zmensit velikost pisma tak, aby se

veslo do rodic¢ovského prvku.
e amp-mathml — Zobrazi matematicky vzorec.

e amp-pan-zoom — Tato komponenta poskytuje moznost ptiblizeni nebo

posouvani libovolného obsahu.

e amp-timeago — Zobrazeni ubéhnutého ¢asu od zadaného data.
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9.5 Komponenty pro reklamu a analytiku

Tyto komponenty slouzi k vlozeni a ovladani reklamnich bannera na AMP

strance. Reklama je dulezitym zdrojem piijmi pro vétsSinu obsahovych webi,

proto AMP pfislo s komponentami pro reklamu a analytiku, které nejsou po-

malé ani rusivé.

amp-ad — Pomoci této komponenty probiha vlozeni reklamy do AMP

stranky.

amp-ad-exit — Poskytuje konfigurovatelné chovani pro opusténi reklamni

plochy.

amp-auto-ads — Dynamicky vklada reklamy na urcena mista ve strance.

Reklamu pak neni tfeba definovat komponentou <amp-ad>.

amp-sticky-ad — Zobrazeni reklamy na fixni pozici v dolni ¢asti view-

portu.

amp-analytics — Tato komponenta umoznuje jednotny zptusob vlozeni

analytickych skripti, napiiklad od Google Analytics.

amp-call-tracking — Poskytuje moznost méfeni ¢etnosti volani na urcité

telefonni ¢islo.

amp-pixel - Komponenta pro jednoduché méfeni ¢etnosti zobrazeni stra-

nek.

9.6 Komponenty pro sociilni sité

V této posledni kategorii AMP komponent se AMP zaméiuje na vkladani pii-

spévki, komentariu atd. ze socidlnich siti. Nechybi ani moznost vlozeni tlacitek

pro sdileni webové stranky na ruznych socialnich sitich.
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amp-social-share

Pomoci této komponenty je mozné do webové stranky vlozit predpfipra-
vend tlac¢itka pro sdileni na riznych socialnich sitich od e-mailu po Facebook,
Twitter atd. Mozné je i vlozit tlac¢itko pro sdileni na socidlni sité, pro které

tlac¢itka pripravena nejsou.

—_
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<amp-social -share
type="email"
width="44"
height="44">

< Jamp-social -share>

<amp-social -share
type="twitter"
width="44"
height="44">

< Jamp-social -share>

Priklad 37: Ukézka komponenty <amp-social-share>
Mozné atributy:

e type — Tento atribut je povinny pro pfipravend i nepripravena tlacitka.
Pomoci néj se vybira druh socialni sité, na kterou se méa stranka sdilet.
V dobé psani této bakalaiské prace jsou mozné hodnoty system, face-
book, email, linkedin, pinterest, tumblr, twitter, whatsapp, line a sms.

[37]

e data-target — Urcuje, kde se mé otevrit stranka pro sdileni. Vychozi hod-
nota je _blank pro vSechny typy kromé sms a email v systému iOS, kde

je hodnota _top. [37]

e data-share-endpoint — Tento atribut je povinny pro vSechna nepfipravené

tlacitka pro sdileni a slouZi pro zadani koncového bodu sdileni. [37]
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e data-param-* — Mozné upraveni parametri pro danou socialni sit. Pro

kazdy typ jsou parametry ruzné. [37]

e aria-label — Pokud neni tento atribut zadan, jeho vychozi hodnota je

Share by type, kde type je nahrazeno hodnotou v atributu type. [37]

amp-instagram

Tato komponenta slouzi pro vlozeni prispévku z Instagramu do AMP stranky.

<amp- instagram
data-shortcode="B2igNJIgQaj"
width="1"
height="1"

layout="responsive">

< /amp-instagram >

Priklad 38: Ukazka komponenty <amp-instagram >
Mozné atributy:

e data-shortcode — Jedné se o odkaz na dany instagramovy prispévek. Je

mozné ho najit na konci URL adresy u kazdého prispévku.

e data-captioned — Pomoci tohoto atributu se objevi u pfispévku i jeho

titulek.

Dalsi komponenty pro socidlni sité:

amp-addthis — Umoziuje vlozeni upravitelného tlacitka pro sdileni na

socidlnich sitich pres sluzbu AddThis.

amp-beopinion — Umoznhuje vlozeni prispévku ze sluzby beOpinion.

amp-facebook-comments — Umoznuje vlozeni facebookovych komentaii.

amp-facebook-like — Vlozeni tlac¢itka To se mi libi z Facebooku.
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amp-facebook — Vlozeni prispévku z Facebooku.
amp-gfycat — Vlozeni piispévku ze sluzby GfyCat.
amp-iframely — Vlozeni piispévku ze stranky iframely.com.

amp-pinterest — Vlozeni piispévku ze socialni sité Pinterest. Pomoci této

komponenty je mozné vlozit napiiklad i ukladaci tla¢itko na Pinterest.
amp-reddit — Vlozeni komentafe nebo piispévku ze socidlni sité Reddit.

amp-riddle-quiz — Vlozeni dotazniku, ankety, pruzkumu atd. ze stranky

riddle.com.
amp-twitter — Vlozeni pirispévku nebo momentu ze socidlni sité Twitter.
amp-vine — Vlozeni videa ze sluzby Vine.

amp-vk — Vlozeni pfispévku nebo ankety ze socidlni sité VK.
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10 Vyhody a nevyhody AMP

10.1 Vyhody AMP

Jak uz bylo mnohokrat zminéno v této préci, hlavni a nejvétsi vyihodou AMP
technologie je rychlost. Diky ulozeni AMP stranky do AMP Cache mohou
uzivatele AMP stranku zobrazit rychle po celém svété. AMP se zaméfuje na
rychlost pravé proto, aby nedochéazelo k dlouhému nacitdni obsahu a uzivatele
nic neodrazovalo od toho, aby na strance zustal. Je také vice pravdépodobné,
ze si uzivatelé néco koupi, pokud védi, ze proces nadkupu bude rychly a bez-
problémovy.

Dalsi vyhodou je zvyraznéni webu ve vysledcich vyhledavani na Google.
Samo o sobé AMP technologie nezarucuje lepsi pozici ve vysledcich vyhledavani
a vySsi navstévnost, AMP webové stranky jsou vsak ve vysledcich vyhledavani
oznaceny logem AMP a je pravdépodobné, ze tyto stranky uzivatelé navstivi.
Diky tomu se zvySuje mira prokliku na stranku, ktera tak muze stoupat ve
vysledcich vyhledavani. VSechny tyto vyhody mohou mit i pozitivni dopad na
SEO.

10.2 Nevyhody AMP

Jako u kazdé technologie se i u AMP najde nékolik nevyhod. Mezi nejvétsi
pravdépodobné patii slozitéjsi implementace AMP na jiz stavajici webovou
stranku. Pro redakéni systémy — jako kupiikladu WordPress, Wix atd — existuji
rizné pluginy, které maji implementaci AMP uleh¢it, ale ani tak se proces
neobejde zcela bez tprav.

Dalsi nevyhodou je sprava dvou verzi webi. Pokud je totiz AMP urcena
pro prohlizeni na mobilnich za¥izenich, je nutné spravovat obé verze zvlast, coz
muze byt obzvlast naroéné u komplexnéjsich webu typu e-shop. Je samoziejmé
mozné vytvorit pouze jednu responzivni AMP verzi webu, a tim tuto nevyhodu

ignorovat.
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Stale se setkavame s kritikou, ze AMP je pouze pro mobilni zafizeni. Toto
tvrzeni je jiz davno vyvraceno a pomoci AMP je mozné vytvaret plnohodnotné
responzivni webové stranky. Je ovSem pravda, ze z vyhod AMP je mozné ¢erpat
pouze na mobilnich zafizenich.

K dal$im nevyhodam patii to, ze pokud je stranka zobrazena pies AMP
Viewer, URL stranky je jin& nez skute¢na adresa stranky — jak bylo zminéno
v kapitole AMP Viewer. To muze mit negativni dopad naptiklad pro budovani
znacky.

Dalsi kritika AMP sméfuje k tomu, Ze se v ném nachazi malo komponent.
Konkrétné komponenty pro vkladani multimedialniho obsahu t¥etich stran pt-
sobi uzaviené a exkluzivné pouze pro velké dodavatele. AMP komponent vSak
stale pribyva a snad i ¢asem dosdhne AMP univerzalnosti pro vkladani obsahu
tretich stran.

Posledni nevyhody se tykaji analytiky. V. AMP je tézsi ziskavat data o uzi-
vatelich. Ac¢koliv je do AMP mozné vlozit Google Analytics, pres ktery lze
sledovat navstévnost nebo napiiklad mira kliki na dany odkaz, dalsi sledovani
je velice omezené. Navic, pokud si uzivatel prohlizi stranku z AMP Cache, neni
mozné ziskavat informace ze serverovych dat, takze celkové majitel webu ziska

mensi piehled o uzivatelském chovani.
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11 Prakticki ¢ast

11.1 Tvorba webové stranky

V prvni C¢asti praktické casti této bakalarské prace jsem vytvoril webovou
stranku pomoci technologie AMP. Stranka je AMP validni a plné responzivni.
Na strance jsou demonstrovany moznosti této technologie spolu s AMP kom-
ponentami a ukazkami jejich kod.

Menu webové stranky je délané ptes klasické hamburgerové menu v pravém
hornim rohu stranky, skrze které je mozné dostat se do dalSich ¢asti stranky.
V paticce kazdé stranky se nachazeji tlacitka, pres které je mozné stranku sdilet
na ruznych socidlnich sitich.

Na tvodni strance webu se nachézi zakladni informace o AMP z teoretické
¢asti této prace. Sdéluji tam, co technologie AMP je, jak vznikla a ukazuji jeji
zakladni kostru.

V dalgich ¢astech webové stranky — Multimédia, Socidlni siteé a Ostatni —
ukazuji jednotlivé komponenty AMP. Jak vypadaji implementované do stranky
a jejich moznosti spolu s ukadzkami kodu k jednotlivym komponentam.

V posledni ¢asti zvané FE-shop ilustruji, jak by mohly vypadat stranky
produktu vytvorené pomoci AMP.

Pro tvorbu webové stranky jsem si zvolil vyvojové prostiedi Visual Studio
Code od spolecnosti Microsoft. Vybral jsem si jej proto, ze uz s nim mam jisté
zkuSenosti a pro tvorbu webovych stranek mi vyhovuje. Navic je mozné do
tohoto prostiedi stahnout rozsiteni pro tvorbu AMP stranek.

Adresa mé webové stranky je: https://ukazka-amp.cz/

83


https://uk�zka-amp.cz/

11 PRAKTICKA CAST

11.1.1 Uk4izka webové stranky

Ukazka Q) AmP

Nazev produktu

Fusce tellus. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia
nostra, per inceptes hymenaeos. Class aptent taciti sociosqu ad litcra
‘torquent per conubia nestra, per inceptos hymenaeos.

Barva

Velikost

. ‘ XS v

Standardni dorugeni 2-5 dnil

Doprava i vraceni zbozi zdama

Vraceni do 30 dni

Material a udrzba v

Velikost a stiih v

Obréazek 11: Zobrazeni webové stranky na pocitaci

Nazev produktu

Fusce tellus. Class aptent taciti sociosqu ad
litora torquent per conubia nostra, per inceptos
hymenaeos. Class aptent taciti sociosqu ad
litora torquent per conubia nostra, per inceptos
hymenaeos

Barva

Velikost

[ XS V‘

Obrazek 12: Zobrazeni webové stranky na mobilnim zafizeni

Jak uz bylo vy$e zminéno, menu stranky je délané pies klasické hambur-
gerové menu, které jsem vytvoril pomoci amp komponenty <amp-sidebar>.
Pomoci této komponenty a atributu on jsem jednoduSe docilil toho, Ze se
menu objevi pfi kliknuti na hamburger a zmizi p¥i kliknuti na ki¥izek v menu

nebo pii kliknuti mimo menu.
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11 PRAKTICKA CAST

<amp-sidebar id="sidebar" class="sidebar" layout="nodisplay"
side="right">
<div class="menu" role="button" tabindex="0" on="tap:
sidebar.toggle"><svg ...></svg></div>
<div class="menu- text">Menu</div>
<ul class="menu-items">
<li><a href="./">Uvod do AMP</a></li >
<li><a href="media.html">Multimedia</a></li >
<li><a href="social.html">Socialni site </a></li>
<li><a href="other.html">Ostatni</a></li>
<li>
<amp-accordion class="dropdown'">
<section >
<header>E-shop</header>
<ul class="menu-items">
<li><a href="computer.html">Pocitac </a>
</li>
<li><a href="clothes.html">Obleceni</a>
</li>
</ul>
</section >
< Jamp- accordion >
</1li>
</ul>

< Jamp- sidebar >

Priklad 39: Kod menu pouzitého ve strance
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11.2 Meéieni rychlosti webti

V druhém oddilu praktické ¢asti této bakalarské prace jsem provedl prizkum,
v némz jsem porovnaval rozdil v rychlosti AMP a béznych verzi webovych
stranek u tfech ¢eskych a tiech zahrani¢nich webi, které pouzivaji obé verze.

U webi jsem méfil tyto hodnoty:

e TTFB (Time To First Byte) — Okamzik, kdy prohliZe¢ stahne prvni bajt
z HTML.

e Index rychlosti (Speed Index) — Moment, kdy je hotové vykresleni stranky

nad zlomem obrazovky.

e Prvni vykresleni obsahu (First Contentful Paint — FCP) — Okamzik, kdy

dojde k vykresleni prvniho textu nebo obrazku.

e Nejvétsi vykresleni obsahu (Largest Contentful Paint — LCP) — Okamzik,
kdy dojde k vykresleni nejvétsiho prvku na strance (obrazku nebo text-

boxu), ktery je viditelny ve viewportu.
e Uplné nacteni (Fully Loaded) — Moment, kdy ustala sitova aktivita.

Jako prvni jsem vzdy mé¥il puvodni stranku na hostingu, poté AMP stranku
na hostingu, nésledovala AMP stranka umisténa v AMP Cache a jako posledni
AMP stranka zobrazena pres AMP Viewer.

VSechny testy probéhly nastrojem webpagetest.org, pti emulaci mobilu

Samsung Galaxy S8 a pii rychlosti pripojeni 3GFast.
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Reflex

Jako prvni stranku pro méfeni jsem si vybral ¢lanek ze stranky reflex.cz.

Prvni Nejvetsi .
Index Uplné
TTFB vykresleni | vykresleni
rychlosti nacteni
obsahu obsahu
Hosting 2,5's 178 s 5,2s 20,8 s 24.8 s
Hosting/AMP | 135 4.4 s 3,6 s 3,6s 9,8 s
AMP Cache 0,7s 3,9s 2,6 s 2,6 s 8,6 s
AMP Viewer 0,8 s 48 s 0,9 s 0,9 s 9,7s

Tabulka 5: Vysledky méfeni ¢lanku ze stranky reflex.cz

Seznam Zpravy

Dale jsem si vybral také zpravodajsky web, ktery pouziva AMP, a to ¢lanek

ze stranky seznamzpravy.cz.

Prvni Nejvetsi .
Index Uplné
TTFB vykresleni | vykresleni
rychlosti nacteni
obsahu obsahu
Hosting 1.3 s 3,9s 2,3s 7.1s 15,6 s
Hosting/AMP | 0,9s 3,7s 33s 4.6 s 74 s
AMP Cache 0,8 s 3,1s 2,6 s 4,0 s 6,7 s
AMP Viewer 0,9 s 3,48 0,9 s 0,9 s 7,4 s

Tabulka 6: Vysledky méteni ¢lanku ze stranky seznamzpravy.cz
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ProZeny

Jako dalsi jsem si vybral ¢lanek ze stranky prozeny.cz.

Prvni Nejvetsi .
Index Uplné
TTFB vykresleni | vykresleni
rychlosti nacteni
obsahu obsahu
Hosting 1.0 s 49 s 1.9s 7.4 s 20,8 s
Hosting/AMP | 1,0s 4.3 s 3,1s 4,7 s 76s
AMP Cache 0,7s 2,7s 2,1s 2,8s 6,4 s
AMP Viewer 0,8 s 3,6 s 0,9 s 0,9s 72s

Tabulka 7: Vysledky méteni ¢lanku ze stranky prozeny.cz

CNN

Prvni zahrani¢ni web — jeden z nejvétsich zpravodajskych webu viibec.

Clanek ze stranky cnn.com.

Prvni Nejvetsi .
Index Uplné
TTFB vykresleni | vykresleni
rychlosti nacteni
obsahu obsahu
Hosting 0,7s 15,7 s 7.8s 12,5 s 26,1 s
Hosting/AMP | 0,7 s 4,3 s 3,1s 54s 10,7 s
AMP Cache 0,7s 3,38 3,1s 3.8s 12,0 s
AMP Viewer 0,8 s 4,0 s 0,9 s 0,9 s 11,8 s

Tabulka 8: Vysledky méfeni ¢lanku ze stranky cnn.com
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Greenweez

Jako dalsi testovaci web jsem zvolil stranku produktu Greenweez, coz je

francouzsky obchod s biopotravinami.

Prvni Nejvetsi .
Index Uplné
TTFB vykresleni | vykresleni
rychlosti nacteni
obsahu obsahu
Hosting 0,9s 4,7 s 3,0s 3,7s 10,7 s
Hosting/AMP | 0,8s 4.1 s 3,6 s 4,8 s 7.8s
AMP Cache 0,7s 2,8s 2,1s 3,6s 79s
AMP Viewer 0,8 s 3,58 0,9 s 0,9 s 79s

Tabulka 9: Vysledky méteni produktu ze stranky greenweez.com

Globo

Posledni test probéhl na obrovském zpravodajském webu pro Latinskou

Ameriku — ¢lanek ze stranky globo.com.

Prvni Nejvetsi .
Index Uplné
TTFB vykresleni | vykresleni
rychlosti nacteni
obsahu obsahu
Hosting 1.3 s 5,3 s 3,38 3,7s 37,3 s
Hosting/AMP | 135 3,1s 3,1s 3,1s 20,5 s
AMP Cache 1.5s 1,9 s 1,6 s 2,0 s 20,3 s
AMP Viewer 0,9 s 24 s 1,0s 1,0s 21,0 s

Tabulka 10: Vysledky méfeni ¢lanku ze stranky globo.com

Jak je ze vSech méfeni patrné, AMP je rychlejsi nez bézny web. Acko-

liv u nékterych hodnot (napiiklad u TTFB) nemusi byt na prvni pohled tak

velky rozdil, u vykreslovani obsahu mezi pivodni strankou na hostingu a AMP

strankou zobrazenou pies AMP Viewer je diference enormni. U v8ech hodnot

je vzdy nejvétsi rozdil mezi puvodni strdnkou na hostingu a AMP strankou
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11 PRAKTICKA CAST

zobrazenou pires AMP Viewer. Pokud je ovsem AMP stranka vytvorena dobfe,
uzivatel se vzdy pies vysledky vyhledavani dostane na stranku zobrazenou pies
AMP Viewer. A jak toto méreni dokladé, stranky, které se rozhodly vyuzivat
AMP, rozhodné neudélaly chybu.
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12 ZAavér

Bakalaiska prace se zabyvala technologii Accelerated Mobile Pages na vytva-
feni webovych stranek.

V teoretické ¢asti jsem predstavil samotnou technologii AMP, popsal jsem
jeji jednotlivé ¢asti, rozdily oproti béznému HTML, popsal jsem AMP kompo-
nenty a v zavéru teoretické ¢asti rovnéz vyhody a nevyhody spojené s webo-
vymi strankami vytvofené touto technologii.

V praktické ¢asti jsem pomoci technologie AMP vytvoril responzivni webo-
vou stranku, na niz dokladam moznosti vyuziti této technologie. Nazorné v ni
ilustruji uziti AMP komponent spolu s ukdzkami jejich kodu. Zaroven jsem
provedl méfeni rychlosti webovych stranek, béhem kterého jsem porovnéval
weby vytvorené pomoci AMP a webové stranky vytvorené pomoci bézného
HTML u webti, které pouzivaji obé verze.

Technologie AMP jde neustale kuptedu. Vyviji se a vylepSuje, aby splnila
pozadavky tvircu webovych stranek. Je slozité predikovat, jak moc se AMP
zméni v horizontu nékolika let. Je vSak nutné dodat, Ze v souc¢asné dobé vyhody
AMP prevazuji nad jejimi nevyhodami. V posledni dobé zaznamenévam stale
castéji logo AMP vedle adresy webu ve vysledcich vyhledavani. Je tedy mozné,

ze v budoucnu k implementaci AMP pfistoupi stale vice webi.

91



SEZNAM POUZITE LITERATURY A ZDROJU

Seznam pouzité literatury a zdroju

[1] GALFI, Rudy. The benefits of AMP. Google News |online]. 2020 [cit. 2021-
03-25]. Dostupné z: https://blog.google/products/news/benefits-amp/

[2] MICHALEK, Martin a Robin POKORNY. Vzhiiru do AMP [online|.
Praha: Martin Michélek, 2019 [cit. 2021-03-25]. ISBN 978-80-88253-04-
4

[3] AMP Project’s new governance model now in effect [online]. 2018
[cit. 2021-03-25]. Dostupné z: https://blog.amp.dev/2018/11/30/amp-

projects-new-governance-model-now-in-effect /

[4] BRENNER, David. Co je AMP a jak muZe pomoci vasemu webu? Digichef
[online]. 2019 [cit. 2021-03-25]. Dostupné z: https://digichef.cz/co-je-amp-

a-jak-muze-pomoci-vasemu-webu

[5] LARA, Bryan. What is AMP and why you should use it? |online.
2017 |[cit. 2021-03-25]. Dostupné z: https://swapps.com/blog/what-its-
amp-and-why-you-should-use-it /

[6] Objekty. Jakpsatweb  [online|. [cit.  2021-6-15]. Dostupné z:
https://www.jakpsatweb.cz /html/objekty.html

[7] Ramy.  Jakpsatweb  [online].  [cit.  2021-6-15]. Dostupné  z:
https://www.jakpsatweb.cz/html/ramy.html

[8] Lazy loading - odlozené naditani obrazku. Jakpsatweb [online|. 2020
[cit. 2021-03-25]. Dostupné z: https://www.jakpsatweb.cz/clanky /lazy-
loading.html

[9) HTML  Atributy  [online|.  [cit.  2021-03-25].  Dostupné  z:
https://www.klikzone.cz/HTML-navod /HTML-atributy.php

92


https://blog.google/products/news/benefits-amp/
https://blog.amp.dev/2018/ll/30/amp-
https://digichef.cz/co-je-amp-
https://swapps.com/blog/what-its-
http://www.jakpsatweb.cz
http://www.jakpsatweb.cz
https://www.jakpsatweb.cz/clanky/lazy-
https://www.klikzone.cz/HTML-navod/HTML-atributy.php

SEZNAM POUZITE LITERATURY A ZDROJU

[10] AMP HTML Specification. amp.dev [online]. [cit. 2021-03-
25].  Dostupné  z https://amp.dev /documentation /guides-and-
tutorials/learn /spec/amphtml/

[11] Common element attributes. amp.dev [online]. [cit. 2021-7-
1]. Dostupné z: https://amp.dev/documentation /guides-and-

tutorials/learn/common _attributes/

[12] Responsive images with srcset, sizes & heights. amp.dev [online|.
[cit. 2021-7-1]. Dostupné z: https://amp.dev/documentation/guides-and-
tutorials/develop/style _and _layout/art_direction/

[13] ANDREW WATTERSON. Making Your Wait a Little More Great:
New Loading Indicators in AMP |online|. |[cit. 20-04-2021]. Do-
stupné z: https://blog.amp.dev/2019/08/26 /making-your-wait-a-little-

more-great-new-loading-indicators-in-amp/

[14] GEOFF, Graham. The At-Rules of CSS [online]. 2015 [cit. 2021-03-25].
Dostupné z: https://css-tricks.com /the-at-rules-of-css/

[15] Amp-script. amp.dev  [online|. [cit. 2021-04-02]. Dostupné z:
https://amp.dev/documentation /components/amp-script /

[16] Use custom JavaScript in AMP pages. amp.dev [online|. [cit.
2021-04-02]. Dostupné z: https://amp.dev/documentation/guides-and-

tutorials/develop /custom-javascript/

[17] MICHALEK, Martin. JavaScript v ~AMP a inovace jmé-
nem amp-script [online]l. 2019 [cit. 2021-04-02]. Dostupné z:

https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/amp-javascript

[18] Actions and events. amp.dev [online|. [cit. 2021-04-02]. Dostupné
z: https://amp.dev/documentation /guides-and-tutorials /learn /amp-

actions-and-events/

93


https://amp.dev/documentation/guides-and-
https://amp.dev/documentation/guides-and-
https://amp.dev/documentation/guides-and-
https://blog.amp.dev/2019/08/26/making-your-wait-a-little-
https://css-tricks.com/the-at-rules-of-css/
https://amp.dev/documentation/guides-and-

SEZNAM POUZITE LITERATURY A ZDROJU

[19]

[20]

[21]

[22]

23]

[24]

[25]

[26]

[27]

Google AMP Cache [online|. 2019 |[cit. 2021-04-12]. Dostupné z:

https://developers.google.com/amp/cache /overview

UBL, Malte. Why AMP HTML does not take full advantage of
the preload scanner. Medium.com [online]. 2015 [cit. 2021-04-16].
Dostupné z: https://medium.com/@cramforce/why-amp-html-does-not-

take-full-advantage-of-the-preload-scanner-7e7f788aa94e

BAKAUS, Paul. Why AMP Caches exist. Medium.com [online|. 2017
[cit. 2021-04-16]. Dostupné z: https://medium.com/@pbakaus/why-amp-
caches-exist-cd7938da2456

Layout & media queries. amp.dev [online|. [cit. 2021-04-
16].  Dostupné  z:  https://amp.dev/documentation/guides-and-
tutorials/develop/style _and_layout/control layout/

AMP HTML Components. Github.com [online]. [cit. 2021-5-14]. Dostupné
z: https://github.com/ampproject /amphtml/blob/main /spec/amp-html-

components.md

Amp-anim. amp.dev  [online]. [cit. 2021-5-14]. Dostupné z:

https://amp.dev/documentation/components/amp-anim /

MUZIKANT, Tomas. Multimédia v HTML II. ¢&ast |online].
2020 [cit. 2021-5-14]. Dostupné z: https://www.itnetwork.cz/html-

css/html5 /multimedia-v-html-ii-cast

HTMLMediaElement.controlsList ~ [online]. 2021  [cit.  2021-
5-14]. Dostupné z: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/API/HTMLMediaElement /controlsList

Amp-video. amp-dev  |online|. [cit. 2021-5-14]. Dostupné z:

https://amp.dev/documentation /components/amp-video/

94


http://Medium.com
https://medium.com/@cramforce/why-amp-html-does-not-
http://Medium.com
https://medium.com/@pbakaus/why-amp-
https://amp.dev/documentation/guides-and-
http://Github.com
https://github.com/ampproject/amphtml/blob/main/spec/amp-html-
https://www.itnetwork.cz/html-
https://developer.mozilla.org/en-

SEZNAM POUZITE LITERATURY A ZDROJU

[28] Amp-youtube. amp.dev [online|]. [cit. 2021-5-14]. Dostupné z:
https://amp.dev/documentation /components/amp-youtube/

[29] Amp-accordion. amp.dev |online|. [cit. 2021-5-26]. Dostupné z:
https://amp.dev/documentation/components/amp-accordion /

[30] Amp-carousel. amp.dev [online]. [cit. 2021-5-26]. Dostupné z:
https://amp.dev/documentation /components/amp-carousel /

[31] Amp-iframe. amp.dev [online|. [cit. 2021-5-26]. Dostupné z:
https://amp.dev/documentation /components/amp-iframe /

[32] Amp-image-slider. amp.dev |online|. [cit. 2021-5-26]. Dostupné z:
https://amp.dev/documentation /components/amp-image-slider /

[33] Amp-fx-collection. amp.dev [online|. [cit. 2021-5-26]. Dostupné z:
https://amp.dev/documentation /components /amp-fx-collection /

[34] Amp-bind.  amp.dev  [online|.  [cit.  2021-6-4]. Dostupné  z:
https://amp.dev/documentation/components/amp-bind /

[35] Google AMP - Data Binding. Tutorial-
spoint [online]. [cit. 2021-6-4]. Dostupné z:

https://www.tutorialspoint.com/google amp/google amp data_binding.htm

[36] Amp-selector. amp.dev |online|. [cit. 2021-6-9]. Dostupné z:

https://amp.dev/documentation /components/amp-selector/

[37] Amp-social-share. amp.dev [online|. [cit. 2021-6-9]. Dostupné z:

https://amp.dev/documentation/components/amp-social-share/

95


https://www.tutorialspoint.com/google_amp/google_amp_data_binding.htm

SEZNAM OBRAZKU

Seznam obrazku

© o0 N O Ot = W NN

11
12

"Loading indicators" v AMP [13] . ... ... ... ... .... 23
Webova stranka zobrazena pres AMP Viewer . . . . . . .. ... 37
Predvykresleni. . . . . . . . ... oL 38
Ukézka layout="responsive" . . . . . . .. ... ... 39
Ukéazka layout=""fixed" . . . . . . .. . ... ... ... ..... 40
Ukazka layout="fixed-height" . . . . .. ... ... ... .. .. 40
Ukazka layout="fil" . . . . ... .. ... ... ... .. ..., 41
Ukéazka layout="intrinsic" . . . . . . . ... ... . ... .... 41
Ukéazka layout="flex-item" . . . . . . . ... ... ... ..... 42
Validace pomoci Google Search Console . . . . . . .. ... ... 44
Zobrazeni webové stranky na pocitaci . . . . . .. ... 84
Zobrazeni webové stranky na mobilnim zafizeni . . . . .. . .. 84

96



SEZNAM TABULEK

Seznam tabulek

© 00 N O Ot = W N

—
e}

Zakazané tagy v AMP HTML [6][7] . . . . . .. ... ... ... 18
Nahrazené tagy v AMP HTML . . ... ... ... ....... 19
Povolené zavinacova pravidla v AMP . . . .. ... .. ... .. 27
Seznam povolenych dodavateli pisma . . . . . . . ... ... .. 28
Vysledky méreni ¢lanku ze stranky reflex.cz . . . .. .. .. .. 87
Vysledky méfeni ¢lanku ze stranky seznamzpravy.cz . . . . . . . 87
Vysledky méreni ¢lanku ze stranky prozeny.cz . . . . . . . . .. 88
Vysledky méfeni ¢lanku ze stranky cnn.com . . . .. .. .. .. 88
Vysledky méfeni produktu ze stranky greenweez.com . . . . . . 89
Vysledky méreni ¢lanku ze stranky globo.com . . . . . . .. .. 89

97


http://reflex.cz
http://seznamzpravy.cz
http://prozeny.cz
http://cnn.com
http://greenweez.com
http://globo.com

SEZNAM PRIKLADU

Seznam piikladt

© 0o 1 O Ot = W N =

NN NN NN NN R e e e e e
® 9 O G R W N R O W 00 N Ul kW NNk O

Zakladni kostra AMP HTML . . . ... ... ... ....... 15
AMP-boilerplate . . . . . ... 17
Priklad atributu layout . . . . . . . . .. ... ... 20
Priklad atributu heights . . . . .. .. ... ... ... ... 21
Priklad atributu sizes . . . . . . .. ..o 21
Priklad atributu media . . . . . .. ... o000 22
Priklad atributuon . . . . . .. ..o oo 23
Priklad atributu noloading . . . . . . . ... ... 24
Priklad atributu placeholder . . . . . . . ... ... 24
Priklad atributu fallback . . . . . ... ... ... ... ... .. 25
Pridani fontu popmoci @font-face . . . . . . ... ... 28
Priklad zavolani fontu v CSS . . . . . . . ... ... 28
Ukazka tagu <link> . . ... .. ... o 0oL 29
Ukézka sriptu pro komponentu <amp-image-lightbox> . . . . . 30
Syntaxe atributuon. . . . .. ... L 32
Ukéazka atributuon . . . . . .. .. ..o 32
Ukazka vice udalosti . . . . . . . . .. ..o 33
Ukéazka vice akei . . . . . . . . ..o 33
Ukazka prefetch znacky . . . . . . . . .. ... .. 35
Ukazka komponenty <amp-img> . . . . ... .. ... .. ... 46
Ukazka komponenty <amp-anim> . . . . . . ... ... .. ... 46
Ukazka komponenty <amp-audio> . . . .. ... ... .. ... 47
Ukazka komponenty <amp-video> . . . . ... ... ... ... 49
Ukézka komponenty <amp-youtube> . . . . . . ... ... ... 51
Ukézka komponenty <amp-dailymotion> . . . . . ... .. ... 52
Ukazka komponenty <amp-soundcloud> . . . . . ... .. ... 53
Ukazka komponenty <amp-megaphone> . . . . . ... ... .. 54
Ukézka komponenty <amp-accordion™> . . . . .. ... .. ... 57

98



SEZNAM PRIKLADU

29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

Ukézka komponenty <amp-carousel> . . . . . . ... ... ... 59
Ukézka komponenty <amp-iframe> . . . . . . . .. .. .. ... 61
Ukézka komponenty <amp-image-lightbox> . . . . . . .. ... 63
Ukézka komponenty <amp-image-slider> . . . . . . .. ... .. 64
Ukézka komponenty <amp-fx-collection> . . . . . . .. ... .. 66
Ukéazka komponenty <amp-fx-flying-carpet> . . . . . . .. . .. 69
Ukazka komponenty <amp-bind> [34] . . ... ... ... ... 70
Ukéazka komponenty <amp-selector> . . . . ... ... ... .. 72
Ukézka komponenty <amp-social-share> . . . . . ... ... .. 78
Ukéazka komponenty <amp-instagram> . . . . . . ... ... .. 79
Ko6d menu pouzitého ve strance . . . . . . ... .00 85

99



A PRILOHA

A Priloha

CD se zdrojovymi kody webové stranky a plné znéni BP v PDF.

100



B PRILOHA

B Priloha

https://ukazka-amp.cz/

101


https://ukazka-amp.cz/

