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Uvod

Neni pochyb, ze informacni technologie hraji celosvétové velmi podstatnou roli. Jsou
pro nas snadno dostupné a do kontaktu s nimi pfichazime v podstaté¢ kazdodenné. Diky
elektronické komunikaci mizeme byt v kontaktu s lidmi, a to nepodléhajice mistu ¢i Casu.
Urcitymi svédky dulezitosti modernich technologii jsme mohli byt v nedavnych letech, kdy

vypukla pandemie, ktera zapticinila uzavteni Skol a vyuka tak musela probihat online.

V dnesni dobé si mnoho lidi zivot bez elektronického spojeni jiz neumi predstavit. Lidé
travi mnoho Casu dopisovanim si se svymi blizkymi, a to celé nezbytné ovliviiuje jazykovou
vybavenost té€chto uzivateli. Cilem této bakalafské prace je tato jazykova specifika popsat. Je
zfejmé, ze online komunikace se podstatné lisi od komunikace bézné. Mnoho rozdiltt mizeme
najit také naptic vSelijakymi komunitami, které se 1isi zejména svymi zajmy neboli zaméfenim.
Pokud jde vylozené o komunity herni, mtizeme v nich najit riznorodou slovni zasobu, v niz je
nepieberné mnozstvi jazykovych specifik, jez jsou podiizena kazdému druhu jednotlivych her.
I z tohoto prostého divodu tykajiciho se obsahlosti se v této praci zameéfime pouze na specifika
synchronni komunikace mezi hraci hry LoL: Wild rift, ktera patfi mezi nejoblibenéj§i mobilni

hry dnesni doby.

V teoretické Casti se budeme nejprve zabyvat slovni zasobou Ceského jazyka, poté
prejdeme k elektronické komunikaci, a nakonec kratce popiSeme jednotlivé hry a esport. Na
zavér rozebereme piimé vypoveédi uzivateli daného sociolektu s uvedenim vysvétlivek, které

nam znacné pomohou s odhalenim jazykovych zajimavosti komunity hry LoL: Wild Rift.



Teoreticka ¢ast

1 Slovni zasoba CeStiny

Souborem veskerych lexikalnich jednotek (tzn. jednovyznamovych i vicevyznamovych
slov) a ustalenych slovnich spojeni je lexikon neboli slovni zasoba jazyka. Pfesny pocet neni
znam, dulezité je vSak veédet, Ze se ustavicné méni. K jakési predstavé o slovni zasob€ mizeme
dojit skrze vykladové slovniky. Piikladem muze byt nas nejobjemnéjsi slovnik nazyvajici se
Priru¢ni slovnik jazyk a Ceského, ve kterém se objevuje kolem Ctvrt milionu heslovych slov.
Pokud jde o slovni zasobu jednotlivce, je pochopitelné o dost mensi. Udava se, ze pramérny
jedinec aktivné disponuje (v mluvenych i psanych projevech) zhruba 5 000 — 10 000 slov. Pocet
je ovSem dany zavislosti na jeho vzdélani, rozumovych schopnostech, spoleCenském zarazeni
apod. Co se tyCe pasivni slovni zasoby primérného jedince, vétSinou se udava okolo 40 000
slov. Pasivni zasobou muzeme oznacit takova slova, ktera sice Clovek zna, ale bézné tyto slova
neuziva.

Kazdy jazyk ma jakési jadro, které muizeme oznalit jako centrum slovni zasoby.
V tomto jadie jsou slova, ktera patii mezi ty nejvice uzivané, tzn. nepostradatelné pro
kazdodenni béznou komunikaci (napf. mama, Skola, maso, den apod.). Tyto jadrova slova
obvykle patfi mezi ty vyvojove nejstarsi. Zaroven predstavuji jakousi jazykovou stabilitu, coz
je podstatné pro slovnik jako celek. Jsou zpravidla nemotivovana, pfiCemz se sama stavaji
primarni slozkou pro vznik slov odvozenych. Pojmenovani byvaji neutralni a pocet téchto slov
v jazyce nebyva velky, ovSem frekvence vyskytu je velmi vysoka. U slovnikového jadra
muzeme najit protiklad, ktery predstavuji méné frekventované lexikalni jednotky. Jedna se
o slova zastaravajici, o nichz se uvadi, ze stoji tzv. na periferii lexikalniho systému. (Hladka in

Grepl a kol., 1995, str. 92-93)
1.1 Spisovna CeStina

Spisovny jazyk je nejdulezitéj§im utvarem v narodnim jazyku. Tento jazyk ma podobu
psanou a podobu mluvenou, z nichz kazda zastupuje rizné spoleCenské funkce. Se spisovnou
CeStinou se muzeme setkat ve vSech oblastech oficialniho styku, a to napf. ve Skolach,

na uradech, v odborné a umélecké literatufe apod. Spisovna CeStina se déli na knizni (psané



jazykové projevy), neutralni a hovorovou (mluvené projevy). (Hubacek a kol., 2002, str. 24-
25)

Spisovnd CeStina se jevi jako celondrodné zavazny, funkcné nejvyssi a prestizni wutvar
ndrodniho jazyka, md nejpropracovanéjsi a nejbohatsi vyrazové prostredky, je ji vénovana stale
odborna pozornost, zejména ve smyslu stdalého sledovani jazykové normy a ndsledné upravy

kodifikace. (Tamtéz, str. 25)
1.1.1 Hovorové prostiedky

Se slovy hovorovymi se muzeme nejcCastéji setkat v mluvenych projevech, a to napf.
s rodinou, znamymi atd. Osobitym prvkem u hovorovych prostfedkt byva expresivita. Dulezité
jsou zde také neologismy, které s sebou nesou jistou zivost. Tyto nové vyrazy jsou vyraznou

slozkou vyjadfovani dnesni mladeze.
1.1.2  Knizni prostredky

Knizni slova jsou typicka pro psany projev, ackoli vyjimkou muze byt slavnostni
promluva. Kniznost dodava mluvé jakousi prestiz, diky které patii do vysSiho stylu. Knizni
a neutralni prostfedky mezi sebou znacné kooperuji, jelikoz z kniznich slov se mnohdy stavaji
slova neutralni a ze slov neutralnich slova knizni. V bézné komunikaci se knizni prostredky

vétSinou nepouzivaji.
1.1.3 Neutralni prostredky

Neutralni slova zaujimaji pfevaznou cast veskeré slovni zasoby spisovného jazyka.
Muzeme se snimi potkat ve vSech komunikacnich variacich. Mnohdy maji funkci

pojmenovavaci a obsahuji predevsim slovni zasobu a gramatické a pravopisné tvary.
1.2 Nespisovna CeStina
1.2.1 Nafeci

Dialekt neboli nareci je jazykovym utvarem jazyka narodniho, ktery je uzivan pouze na
urCitém Uzemi, které byva zpravidla ohraniCené. Slouzi predevSim jako nastroj jazykové
komunikace v pracovnim ¢i bézném styku, a to primarné na venkové. V CR se tato nareci

seskupuji dle pfibuznosti do Ctyf nafeCnich skupin. Prvni z nich tvofii nafeci Ceska. Druhou



skupinu pak zastupuji nafeci hanacka (nebo také stredomoravska). V predposledni se miizeme
seznamit s narfe¢imi moravskoslovenskymi (neboli vychodomoravskymi) a v posledni skupiné
se nachazi nareci slezska (Ci také lasska). Co se tyCe nareCi mistniho, jde o jazykové utvary
strukturni, jelikoz mnohdy maji specifické prostifedky. Ty mohou byt jak zvukové, tak
i mluvnické ¢i slovnikové. V nafecnich skupinach muze dochazet k rozdilim mezi narecimi.
To ma za nésledek vytvareni prechodného pasma, které je mezi narecimi a jazykem spisovnym,
coz vede k tomu, Ze se zde uplatiiuji Utvary nadnafecni, tzv. interdialekty, napt. obecna Cestina,
obecna hanactina, obecna moravska slovenstina a obecna lastina (slezstina). Hlavni postaveni
tu ma samoziejmé obecna Cestina, ktera je uzemné nejzastoupenéjsSim interdialektem. Obecna

cestina zde plni funkei kulturni. (Hubacek a kol., 2002, str. 25)
1.2.2  Sociolekty

Sociolekty jsou ttvary, které jsou vymezené dle hledisek socialnich. Od dialektu se tyto
utvary lisi tim, Ze je nemtZeme povazovat za strukturni, jelikoz nemaji mluvnické prostiedky.
Nejcasteji se vytvareji na bazi obecné ¢i hovorové Cestiny, pfiCemz nejméné se tvoii na bazi

nafecni. K sociolektim patfi slang a argot. (Tamtéz, str. 27)
1.2.3 Slang

Slang je soubor slov a frazi uZivanych skupinou lidi spjatych stejnym zdjmem,
eventudlné téz profesi. Pro slangovou slovni zdsobu je charakteristickd velkda synonymicnost,
expresivnost, uplameénti jazykové hry, metaforicnost apod. (Hladka in Grepl a kol., 1995, str.
94)

Slang ma podobu nespisovné vrstvy specifickych pojmenovani uplatiiovanych
v bézném dorozumivani mezi lidmi, ktefi jsou na sebe vazani stejnym pracovnim prostiedim
nebo stejnym okruhem zajmui. Je také soucasti narodniho jazyka. Slang slouzi k specialnim
potfebam jazykové komunikace, a to jako prostiedek pro vyjadieni prislusnosti vzhledem

k prostfedi nebo k né&jaké zajmové oblasti. (Hubacek a kol., 2002, str. 27)
1.24 Argot

Argot je mluva spolecenské spodiny. Predevsim v argotu (ale i ve slangu a v profesnich
mluvach) se uplatiiuje prejimani z cizich jazykii (v argotu to mj. souvisi se snahou vytvdret slova

obecné nesrozumitelnd). Hranice mezi uvedenymi jazykovymi poloutvary, a tudiz i mezi jejich
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slovni zdsobou, nejsou ostie vvmezitelné. Napr. profesni mluva a pracovni slang mohou splyvat.

(Hladka in Grepl a kol., 1995, str. 94)

Argot také mizeme oznaCovat jako jakousi ,tajnou mluvu®, ktera je uzivana lidmi na
okraji spoleCnosti, a to napt. zlodé&ji, recidivisty, prostitutkami apod. Argotem je predev§im
mySlen shluk nespisovnych vyrazi (tzv. argotismil), jehoz ukolem je utajit danou skute¢nost,

napft. zatloukat (zapirat), nebo stFikacka (pistole). (Hubacek a kol., 2002, str. 27)
1.2.5 Profesni mluva

Profesni mluva je soubor terminii a frazi uzivanych skupinou zaméstmancii pri
pracovaim procesu. Pro profesni mluvu (a pracovni slangy) je typickda zejména vyznamovd
Jednoznacnost lexikdlnich jednotek v daném prostiedi a vyjadiovaci uspornost (tendence

k jednosloviym pojmenovanim). (Hladka in Grepl a kol., 1995, str. 94)

Profesionalismy jsou nespisovnymi neutralnimi terminy, kde napt. v 1ékatském slangu
slovo exnout znamena zemfit. Existuji také slangismy v uz§im slova smyslu, a to napf. ve slangu
studentském, kde slovo #éldk oznacuje télocvik, nebo slovo cenina, které oznacuje Cestinu jako

vyucovaci predmét. (Hubacek a kol., 2002, str. 27)



2 Obohacovani slovni zasoby

Slovni zasoba jazyka se neustale vyviji. Tak, jako n¢jaka slova zastaravaji ¢i zanikaji,
mnohdy se setkavame i se slovy nové vzniklymi, které nazyvame neologismy. Neologismy
zpravidla pojmenovavaji nové véci, nebo ty nynéjsi nahrazuji vyrazy presnéjSimi. (Martincova

in Karlik, Nekula, a Pleskalova, 2002, str. 284)

Nov¢ lexikalni prostfedky se do podvédomi lidi §ifi stale rychleji, ¢imz samoziejmé
postupem c¢asu ztraci svou novost. Vzhledem k obsahu této prace mohou byt zajimavé
neologismy s jednopismenovym pojmenovavacim lexémem, a to predevs§im diky prejimkam
z anglického jazyka. Napfiiklad jednopismenovy komponent e-, coz vyznamoveé znamena
elektronicky, muize vyjadfovat hned né€kolik vyrazl, jako je e-hra, e-informace nebo
e-vzdélavani. MiZeme se setkat také s komponentem i-, ktery zastava vyznam internetovy,
napf. i-technologie nebo i-reklama. Poslednim komponentem je komponent m-, ktery znaci

vyznam mobilni. Kupfikladu m-gaming, ktery je velmi podstatnym prvkem této prace.

V Ceské slovni zasobé se tyto nové vyrazy objevuji od 90. let 20. stoleti, coz
neodmyslitelné souvisi s rychlym rozvojem modernich informacnich a komunikacnich
technologii. Je tedy zifejmé, ze vyrazy s komponenty e-, i-, a m- spadaji primarné do oblasti
tykajici se internetu a elektronické a mobilni formy komunikace. (Opavska in Martincova,

2005, str. 232)

Mimo to se muzeme setkat s dalSimi zpusoby obohacovani slovni zasoby, a to
s tvofenim novych slov, vyznamovymi zménami slov jiz existujicich, vznikem ustalenych
slovnich spojent, pfejimanim slov cizich, a nakonec 1 se zdnikem slov. (Slosar in Grepl a kol.,

2012, str. 109)
2.1 Tvoreninovych slov

Velmi béznym zplisobem rozsifovani slovni zasoby je tvoreni slov neboli slovotvorba,
coz spada do oblasti morfologie, jelikoz se zde setkavame s morfémy. Témi jsou predpony,
pfipony a koncovky. Muzeme narazit hned na tfi zakladni slovotvorné zptsoby, kterymi jsou

odvozovani (derivace), skladani (kompozice) a zkracovani (abreviace). (Tamtéz, str. 110)

V dnesni dobé se zkratky objevuji stale Castéji. Motivaci je pfedevSim urychleni

jakéhosi pisemného zaznamu ¢i mluveného projevu. Cilem je tedy uSetfeni Casu ve prospéch



adresanta. Mnohdy se také mizeme setkat s riznymi aplikacemi, které maji omezeny pocet
znakl pred odeslanim zpravy, diky ¢emuz dochazi k hojnému vyuzivani zkratek za Gcelem

prodlouzeni dané informace. (Karlik, Nekula, a Pleskalova, 2002, str. 565)
2.2 Vyznamové zmény existujicich slov

U zmeén slovniho vyznamu jde predevsim o sémantické tvoreni slov, které se dale déli.
V piipadé roz§ifovani vyznamu muze jit napf. o slovo limonada, coz je ptivodné napoj z citronu
(Citrus limon — subtropicky strom péstovany pro plody citrony). Setkat se muzeme také se
zuzovanim vyznamu, kde slovo dobytek byla ptivodné kofist dobyta neptateli. DalSimi
zménami slovniho vyznamu mohou byt konkretizace ¢i abstrakce. U abstrakce muze byt
dobrym piikladem slovo jadro, které muze predstavovat jak plod, tak i jadro né&jakého
problému. Mezi tuto skupinu neodmyslitelné patfi také eufemismus (odejit navzdy x zemdfit)
a dysfemismus (chcipnout x zemfit). Nesmime zapomenout ani na zobeciiovani vlastnich jmen,
kde je péknym piikladem slovo Lazar jakozto biblicka postava. V nynéjsi dobé, kdyz se fekne

lazar, st mnozi z nés tento vyraz spoji s nemocnym ¢lovékem.

Mezi velmi dalezité formy obohacovani slovniho vyznamu patii nepochybné metafora
— preneseni vyznamu na zakladé vnéjSi podobnosti (napf. na§ tata je hlavou rodiny)
a metonymie — pieneseni vyznamu na zakladé vnitini souvislosti (napf. vypil celou sklenici).
Narazit muzeme také na synekdochu, ktera je druhem metonymie. Jde o zaménu Casti za celek

& naopak. (Slosar in Grepl a kol., 2012, str. 111)
2.3 Vznik ustalenych slovnich spojeni

U prejimani cizich slov hraji ddalezitou roli frazémy. Frazémem se rozumi ustalené
spojeni alespon dvou slovnich prvkd, jejichz vyznam je nezaménitelny. Objevit je mizeme pod
jazykovymi stereotypy, coz je oznaceni pro znamé a ustalené kombinace slov. Idiomy neboli
frazémy maji vlastni vyznam a jsou typickymi pro urcity jazyk (napf. dialekt). Znacnou cast

tvoti 1 viceslovnad pojmenovani, napf. kyselina sirova ¢i Stika obecna.

Nemaly podil na vzniku néarodnich ustalenych spojeni méa samoziejmé historie.
Nejcastéji mizeme narazit na ustalena prirovnani (hladovy jako vlk), r€eni — ustalena obrazna
slovni spojeni (roste jako z vody), porekadla — ustalena vyjadieni zivotni zkuSenosti (i mistr

tesar se nékdy utne) a prislovi — mravni ponauceni udrzovana v ustalené podobé, ktera obvykle



vychazi z lidové tradice (kdo se boji, nesmi do lesa). Znamé mohou byt také pranostiky — lidové
prupovidky o pocasi a zemédé€lskych Cinnostech v prubéhu kalendainiho roku (na Novy rok

o slepiCi krok). (Tamtéz, str. 112)
2.4 Prejimani cizich slov

Na inovaci ve slovni zasobé Cestiny se nepochybné podili i slovni zasoba cizich jazyka,
ktera je jak zdrojem lexému (tzn. zakladni jednotkou slovni zasoby jazyka), tak i zdrojem

lexikalnich elementd, které jsou potieba pii tvoreni novych slov.

Rozbor nové vrstvy slovni zdsoby cestiny potvrzuje dnes vSeobecné zndmou skutecnost,
Ze na obohacovani lexika CeStiny se vyzmamné podileji prejimky a Ze mezi nimi maji
v soucasnosti zcela vysadni postaveni anglicizmy. Ukazuje se, Ze pocet prejimek pochdzejicich
z jinych jazykii nez z anglictiny je v poméru k anglicizmiim velmi nizky a Ze i mnohé z téchto
piivodem neanglickych vyrazii, majicich vétSinou rdz internacionalizmit, se do cestiny dostaly

pravé prostrednictvim anglictiny. (Mravinacova in Martincova, 2005, str. 187)
2.5 Zanik slov

Slovni zasoba se neustale vyviji a stejné tak jako se v ni objevuji slova nova, tak
muzeme narazit také na slova, ktera postupem casu zanikaji. Jedna se predevsim o historismy.
Ty oznacuji véci, které jiz neexistuji. To znamena, ze se tyto véci jiz v dneSni dobé nevyrabi
a muZeme se s nimi setkat pouze v muzeich nebo z vypravéni. Napiiklad sudlice, gresle, pid.
Oproti tomu existuji archaismy, jez oznacuji slova zastarala, ale stale aktualni. Dalo by se fici,
ze je zvolen jakysi novéjsi vyznam pro jejich pojmenovani, a to napt. Skolmistr (ucitel), Senkyt

(hospodsky) apod. (Slosar in Grepl a kol., 2012, str. 112)



3 Elektronicka komunikace

Informacni a komunikacni technologie s sebou pfinaSeji uz dlouhou dobu mnoho
novych moznosti a prilezitosti, jak efektivné urychlit kazdodenni b&znou komunikaci. Ugastnici
elektronické komunikace jsou oddéleni nejen mistem, ale i Casem. Bezpochyby kazdy, kdo ma
v dnes$ni dob¢ internet, vyuziva e-komunikaci, ktera je jakousi soucasti jeho vSedniho zivota.

Do této moderni techniky spadaji pocitace, mobily, tablety apod.

Pokud shrneme zakladni vlastnosti elektronické komunikace, jde primarné
o: nefizenost, hromadnost, anonymnost, Casovou a mistni neomezenost, zavislost na
technologickém zabezpeCeni a v neposledni fadé zavislost na pocitaCové gramotnosti

komunikujicich.

Pokud jde o rozdily mezi béznou a elektronickou komunikaci, je jich podstatné mnoho.
Jednim ze zakladnich rozdiltu je, Ze u bézné komunikace je zakladnim prostiedkem jazyk
mluveny, kdezto u e-komunikace je hlavnim prostfedkem predevsim jazyk psany. Mensina
jedincl vyuziva i jazyk mluveny, a to v aplikacich, které umoziuji provozovat internetovou
telefonii a videohovory. Témi jsou napt. Skype, Discord apod. Dalsim rozdilem je to, ze
v e-komunikaci mohou byt uzivatelé anonymni. Mohou také komunikovat s rozsahlym poctem
komunikantl, zatimco v komunikaci bézné spolu uZzivatelé komunikuji v omezeném poctu.

(Kopecky, 2007, str. 7-9)
3.1 Formy e-komunikace

Internetova komunikace je bezvyhradné zakladnim typem e-komunikace. Tu obvykle
délime na online komunikaci a offline komunikaci. Online komunikace je takova, ktera
prochézi prostednictvim pocitacové sit€. Pokud je nékdo pfipojen k internetu, je tedy online
aje schopen navazat komunikaci s nékym dal§im, kdo je pfipojen také. Tato online komunikace
se jesté dale déli, a to na synchronni a asynchronni. Synchronni probih4 v redlném case, kdy
jsou vSichni komunikanti pfitomni (napf. Skype). Naproti tomu asynchronni probiha
v odlisnych casovych oblastech (napf. e-mail). Offline komunikace je takova, ktera probiha

oproti online komunikaci mimo pocitacovou sit’ (napt. dopis). (Kopecky, 2007, str. 21)



3.2 Chat

Chat mizeme definovat jako komunikaci ptes internet, kde si dva, nebo i vice jedincu
vzajemné pisemnou formou vymérnuji zpravy. To se mize uskuteCriovat nékolika zptisoby, od
dopisovani si na socialnich sitich, psani e-mailt, az po diskuzni fora apod. Spravu komunikace
v chatu maji na starost zpravidla adminové, ktefi by méli v ptipadé néjakych neshod ¢i rozkola
vést konverzaci tim spravnym smeérem a udrzovat tak jakasi komunikacni pravidla neboli
netiketu. Castym porusovanim pravidel mohou byt napiiklad rasistické urazky, porusovani

Listiny lidskych prav a svobod apod. (Jandova, 2007, str. 14)
3.3 Netiketa

Je tieba fici, ze komunikace skrze internet nemusi byt vzdy radostna. Mnohdy se na
socialnich sitich mizeme setkat s lidmi toxickymi, ktefi oplyvaji velmi negativni energii,
poutaji na sebe pozornost a mohou Sifit agresivitu. Kazdy z nas by se m¢l tomuto chovani

vyvarovat, nebo naopak napomahat k jeho minimalizaci. K tomu slouzi pravé netiketa.

Netiketa je jakdsi pomysina sbirka pravidel a zasad, kterda by se méla dodrZovat
v internetovém svété. Slovo netiketa je odvozeno z anglického net (= sit,; Castd zkratka pro
internet) a slovo etiketa. Je treba si uvédomit, Ze v internetovém svété bychom se méli chovat
podobné jako ve svété redlném, to je jako civilizovani lidé. Za tim uicelem existuje netiketa,

pravidla slusného chovdni na internetu. (Kopecky, 2007, str. 11)
3.4 Emotikony

Emotikony jsou vizualni prvky psaného jazyka, které mizeme oznaCovat taktéz jako
smajliky. Funkce téchto emotikonti spociva ve vyjadieni emoci. Mohou byt jak v podobé
grafické, tak i v podobé textové. S témi grafickymi se mizeme setkat témeéf ve vsSech
raznorodych aplikacich. V soucasnosti jich je takové nepieberné mnozstvi, Ze jsou pomalu
schopné nahradit béznou komunikaci. Textové pak vznikaji z ASCII tabulky, ktera se vyuziva
zpravidla v mobilnich a pocitacovych aplikaci. Ta nabizi celkem 128-255 neabecednich znakd,

jez slouzi k tvorbé smajlikt. (Kopecky, 2007, str. 59)
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3.4.1 Priklady emotikont objevujicich se na Discordu

Obrazek 1: Discord Emoji — PogChamp

Poznamka: Zkratka "Pog" plivodné znamena "Play of the Game". Dalsi verze tohoto emotu

muze byt napt. Poggers.

Obrazek 2: Discord Emoji — Kappa

Poznamka: Slovo Kappa je neologismem. Do standardni CeStiny lze toto podstatné jméno
prelozit jako ironie ¢i sarkasmus, resp. jakousi zkratku pro vétu ,,délam si srandu“ ¢i ,,nemyslim

to vazne®.
3.4.2 Priklady emotikontl objevujicich se v psané komunikaci

<3 = emotikon vyjadfujici srdce — vétSinou v reakci na nékoho, koho méame radi
-_- = emotikon vyjadfujici ironii

:D = emotikon vyjadiujici hlasity smich

O = emotikon vyjadfujici vydéSeni &i prekvapeni

:P = emotikon vyjadtujici vyplazeny jazyk
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QQ = emotikon vyjadiujici placici o¢i — vétS§inou zaporna reakce na nékoho jiného

(napft. bre€ vice noobe/novacku)
UwU = emotikon vyjadiujici spokojenost ¢i roztomilost

XD = emotikon vyjadfujici bre€ici smich — vétSinou reakce na néco vtipného

3.4.3 Priklady emotikonti objevuyjicich se ve hie Wild Rift

Obrdzek 3: Wild Rift Emoji — TOO CUTE!!

Obrdzek 4: Wild Rift Emoji — I LOVE IT!*

Obrdzek 5: Wild Rift Emoji — GOOD JOB!?

! Emotikon Pfili§ roztomilé!
2 Emotikon Miluji to!
3 Emotikon Dobr prace!
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4 Hry a esport

Moderni technologie jsou jiz dnes tak daleko, ze se pro uspé$né online PC hry snazi
vyvojafi najit misto i na mobilnich telefonech. Je tomu tak napftiklad u pocitacové hry zanru
multiplayer online battle arena League of Legends, diky jejiz popularité a celosvétovym
uspéchim mohla vzniknout mobilni verze s nazvem League of Legends: Wild Rift, ktera je
podstatou této bakalarské prace. Dal§im prikladem muZze byt online multiplayerova battle
royale hra PUBG: Battlegrounds, diky které vznikla mobilni verze PUBG MOBILE. Nejen
LoL: Wild Rift, ale i PUBG MOBILE se tG&astnily MCR v mobilnich hrach. Je tedy ziejmé, Ze
jejich prechod na mobilni platformu sklidil nemaly zajem a ze tyto hry jsou velmi chténé. Her,

které ale postupem Casu presli z pocitace na mobil, je mnohonéasobné vice.
4.1 Zakladni typologie hracu

Tato typologie nam nabizi velmi jednoduchou diferenciaci hracu, a to z hlediska casu.
Jde zpravidla o ¢as, ktery denné stravime u herni obrazovky. V této typologii mame zejména
tfi roviny hraca. Jsou jimi hraci ptilezitostni, hraci pravidelni a nonstop hraci. (Némecek, 2018,

str. 25)
4.1.1 Prilezitostni hraci

Prvni skupinu, ptilezitostné hrace, nejvice charakterizuje hrani her pro zabavu. Jejich
cilem neni byt ve hie nejlepsi, ale hraji hry formou relaxace, dokonce by se dalo fici formou
uniku z reality za uCelem odpocinku od béznych starosti a povinnosti kazdodenniho zivota. Hry
hraji vétSinou par hodin tydné. Zalezi vzdy na tom, kolik maji volného ¢asu a zda maji chut na
to si zahrat a ponofit se do virtualniho svéta her. Her mohou hrat vice, zpravidla mize jit jak
o singleplayer hry (hry pro jednoho hrace), tak i multiplayer hry (hry pro vice hract). Jde o to,
na jakou hru maji zrovna naladu, ale hru si vzdy plné uzivaji a nikdy se nehoni za uspéchem,

nybrz za prozitkem.
4.1.2 Pravidelni hraci

V této druhé skupin€ jde o pravidelné hrace, ktefi hram obétuji zna¢nou cast svého
volného Casu. VétSinou jde o kazdodenni hrani, ale neni to pravidlem. Cil je podobny, jako ve

skupiné prvni, avSak s tim rozdilem, ze hraci uz hry berou vice zodpovédné a maji chut se
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zlepSovat a néceho malo dosahnout. Jednoduse feceno, byt ve hie dobfi. Mnohdy jde o jednu
¢i dvé hry, které tito hraci hraji takika pravidelné a maji v nich své kamarady, se kterymi se

podileji o zazitek z hrani a ptipadnou spolupraci a jeji nasledny vysledek.
4.1.3 Nonstop hraci

Posledni skupinou jsou hraci, kteti jsou pohlceni priméarné jednou hrou. Dané he vénu;i
veskery svij Cas a jejich hernim cilem je byt co nejlepsi. Honi se za tispéchem a do hry mohou
vkladat i spoustu penéz. VétSinou jde o multiplayer hry, ve kterych se hraci mohou vzijemné
porovnavat, kdo z nich je lepsi. Pro mnohé nonstop hra¢e muze byt hrani formou ptivydélku,
pro mensi ¢ast z nich dokonce 1 zakladnim pfijmem, ktery jim slouzi jako jisty zdroj obzivy
a tim 1 tedy uspokojeni jejich zakladnich zivotnich potieb. Jde napt. o profesionalni hrace,

streamery apod. Tito lidé mivaji velmi dobré herni vybaveni. (Kosik, 2022, str. 26)

4.2 Déleni her dle zkratek

42.1 RPG

RPG je zkratkou z anglického role-playing game, coz do CeStiny mizeme prelozit jako
,hra na hrdiny“. Za RPG oznacujeme pouze takové hry, ve kterych hrajeme za urcitou
fiktivni postavu. Prostfednictvim téchto postav ve hie plnite rizné mise ¢i ukoly, za jejichz
splnéni dostavate body zkusenosti, téz expy (dle anglického experience points, zkracovano
jako XP). Tato velic¢ina udava zkusenost dané postavy a ¢im obtizné;si jeji tikol je, tim vice

XP bodu dany hrac ziska. U RPG her byva soucasti hry zpravidla rozsahlejsi pfibéh.
4.2.2 MMORPG

MMORPG je opét zkratkou z anglického massively multiplayer online role-playing
game, tedy online RPG s velmi vysokym poCtem hraci. MMORPG jsou tedy hry, ve
kterych mlze byt naraz pfipojeno az tisice lidi, ktefi spolu mohou hrat online. 1 zde
muazeme vyuzit nastroj, diky némuz mame moznost komunikovat s ostatnimi hraci, kde

vét§ina z nich byva primarné pro tymovou spolupraci.
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423 MOBA

K pochopeni této prace je dobré se seznamit se zkratkou MOBA, jejiz ptivod pochazi
z anglictiny. Pfesné&ji jde o Multiplayer online battle arenu, coz se da také ptelozit jako bojova
aréna pro vice hracu. Ne vzdy se uvadi zkratka MOBA, obcCas se mizeme setkat i s ozna¢enim
ARTS, tedy s ak¢ni real-time strategii. Popularita téchto her za posledni roky velmi vzrostla.
Hra je vzdy rozdélena na dva tymy, ve kterych mize kazdy z hraci ovladat pouze jednoho
hrdinu, kterého si vzdy dany hra¢ sam zvoli. Cilem hry je znicit zakladnu nepratelského tymu,
k ¢emuz miizete dospét zabijenim nepiatelskych hrdinti, NPC* nebo ni¢enim branicich vézi.
MOBA hry jsou podobné i jinym hernim zanrim, napi. RPG, a to predevs§im diky vybavovani

nami zvoleného hrdiny vselijakymi schopnostmi ¢i pfedméty. (Kosik, 2022, str. 30)

Na progamingové scéné jsou MOBA hry velmi popularni. Casto jsou poradany
obrovskeé turnaje, ve kterych mezi sebou hraci soutézi napf. o herni pfislusenstvi, nemalé penize
a slavu. Mezi vyvojarska studia, ktera tyto velké turnaje pln€ podporuji, patii: Blizzard, Riot

Games a Valve.
4.3 League of Legends

Hra League of Legends vznikla v roce 2009. Jiz od samého pocatku podchytila tu
nejvetsi vinu zajmu ve spojeni s rustem popularity MOBA her. V popfedi byla nova
grafika, prevzata pravidla a platebni model, tzv. Free to Play. To znamena, ze hraci, ktefi
do hry investuji penize, neziskaji zadnou vyhodu, diky které by byli ve hte napted ¢i lepsi
oproti hraciim ostatnim, ktefi do hry zadné penize nevlozi. (Kulik, 2016, online)

V dnesni dobé€ je LoL nejslavnéjsi strategickou online hrou, ve které proti sobé stoji
dva tymy (na klasické MOBA mape¢). Tym je vzdy slozen z péti hracd, z nichz ma ve hie

kazdy hrac rozdilnou roli. Hra¢ dané role vzdy soupefi s hraCem (t€ samé role) z protéjsiho

4 Zkratka NPC je z anglického non-playable character, tedy oznaceni nehratelné postavy. Za NPC nemuze
hrat jiny hra¢ a postavy jsou zpravidla ovladané pocitaem. Tyto postavy (s umélou inteligenci) jsou predem
naprogramované a dokazou reagovat na postavy, které jsou ovlddané redlnymi hraci. Ve hie se mohou vyskytovat
v riznych podobach, jedna z Castych variant mize byt napi. obchodnik se zbozim, u kterého se daji koupit dilezité

suroviny nebo zbran¢. Setkat se s nimi miizeme nejcastéji skrze RPG ¢i MMORPG hry.
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tymu. League of Legends nabizi rozmanity vybér hrding, a to z vice nez 160 druhti postav.
Hra konéi tehdy, kdyz je zniCena jedna ze zakladen. Tato hra s poctem 7 000
profesionalnich hraca patii na 2. misto nejoblibenéjSich her e-sportu. Mize se nam zalibit
hned z nékolika divodi. Jednim z nich je schopnost hrat v tymu a byt jeho soucasti, dalsim
divodem muze byt jejich atraktivita diky rGznorodym a pomérné rychle ménicim se
taktikam. V neposledni fadée jsou oblibené i diky dilezitosti rychlych reakci, které by mél
mit snad kazdy profesionalni gamer. Asi doposud nejvétSim konkurentem této hry je
Counter-Strike: Global Offensive, ktery si drzi roli jedni¢ky s poctem pies 13 000
profesionalnich hraca. Stava se tak nejpopularnéjsi hrou eSports. Na dalSich mistech se

momentalné drzi hra Fortnite, Dota 2 a Overwatch. (Nugosu, 2021, online)
4.4 League of Legends: Wild Rift

Regionalni oteviena beta hry Wild Rift zapocala 29. biezna 2021. WR je dostupny
jiz od samotného zacatku jak pro telefony s Androidem, tak i pro telefony se systémem
10S. Zemé¢, které si tuto hru mohly nainstalovat a vyzkouset, byly napf. Rusko, Turecko,
Evropa, Latinskd Amerika, Severni Afrika, Severni Amerika, Jizni Korea, Japonsko,

Thajsko, Vietnam, Tchaj-wan, Oceanie a dalSi.

Koncept hry je stejny jako u PC LoL. Herni mapa je rozdé€lena do tfech linii: TOP
— horni linka, MID — stfedova linka a BOT — spodni linka. Ve Wild Riftu mize byt ale top
linka dole a bot linka nahote, zalezi na tom, kde se bude nachéazet drak (dale viz rozdily).
Jeden hrac z kazdého tymu vzdy zapliiuje prostor v jungli, tedy takovy prostor, ktery
vypliiuje vSechny tfi bojisté. Cilem tymu sloZeného z péti hrac¢t je postupné niCeni

neptatelskych vézi a nasledna eliminace jadra — Nexusu. (Zeman, 2020, online)
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Obrazek 6: Mapa a herni role hry LoL: Wild Rift

Hra Wild Rift je velmi popularni i diky tomu, jak snadno se ovlada, a to 1 pfes to,
Ze je uzpusobena na mobilni zafizeni. Pro mnoho lidi bylo kdysi nerealné prenést vse
potfebné na mensi mobilni obrazovku, avSak vysledek je velmi dobry. (Knybel, 2020,

online)

4.5 Rozdily mezi zakladni pocitacovou hrou League of Legends a jeji

mobilni verzi League of Legends: Wild Rift

Prvotnim Sokem a zaroveni jednou z nejvétSich zmén je Summoner's Rift, tedy herni
mapa. Velmi zajimavé je zrcadleni mapy pro oba tymy, coz znamena, ze kazdy z tymt ma
stejné vychozi podminky. Dvé linky, piesnéji tedy ,,top lane* (v pfekl. horni linka) a ,,bot lane*
(v prekl. spodni linka), totiz nefunguji na mobilu tak, jako v klasickém LoL.. ADC a SUPP hraci
ve WR totiz nechodi vzdy na dolni stranu mapy, nybrz tam, kde se bude v pribéhu celé hry
objevovat drak, proto se takeé tato jejich linka mlize nazyvat Dragon lane (v prekl. draci linka).
V této hie tedy zalezi na tom, kde budou k nalezeni dva nejpodstatnéjsi cile, drak a baron.
Neékolika zménami oplyva 1 jungle, ktera se lisi poCtem monster a rozlozenim zdi. Na zadné

z linek se pak nenachazi ani vyklenky, které miizeme znat z klasické pocitacové verze LoL.
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Obrazek 7: Vyklenky na postrannich linkdch ve hie League of Legends

Rozdil nachazime také u golda, které se ve WR ziskavaji mnohem snadngji. Goldy
neboli zlataky zde dostavame za kazdého creepa (nebo taktéz miniona), ktery pobliz hrace
zemie. Neni tedy tfeba last hitovat k zisku goldi, ackoli je last hitovani v samotné hie velmi

dulezité a diky nému hrac ziskava podstatné vice penéz pro nakup hernich itemda.

Dalsi rozdil mizeme najit u nékterych schopnosti Sampionu. Par téchto schopnosti je
u jednotlivych postav pozménénych, hezky ptiklad najdeme napf. u postavy Ashe a jeji
ultimatni schopnosti, tj. stely, kterou lze v letu ovladat a urovat jeji smér. Na PC je toto
nemozné. Tyto zmény ve WR musely pfijit z toho divodu, aby se hratelnost piiblizila potfebam
mobilnich her. Posledni dulezitou véci je ultimatni schopnost Sampiond, ktera je dostupna uz

od patého levelu. V LoL je dostupna az od Sestého levelu.

Za zminku stoji 1 zmény v runovém systému. V pocitacové verzi maji hraci na vybér
z péti hlavnich run (angl. Domination, Inspiration, Precision, Resolve, Sorcery), zatimco
v mobilni verzi si kazdy hrac vybira jednu runu, ktera je soucasti primarniho slotu a nasledné
pak tfi runy do slotd sekundarnich. Dochazi tedy k tomu, ze kazdy ze Sampioni ma minimalné

jednu Domination, Inspiration a Resolve runu.

Jednim z poslednich rozdilt je pocet Sampiont. V League of Legends mame na vybér
z vice nez 160 postav, zatimco ve Wild Riftu jich mame pouze okolo 100. Cislo viak s kazdym

novym patchem neustale stoupa. (Novak, 2022, online)
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Poslednim a zaroven tim nejciteln€jSim rozdilem WR je jeho spad a dynamika. Na
mobilnich telefonech je hrani svizné&jsi a tim 1 efektivné)si, coz mnoho lidi oceni. Hru je mozné

dokoncit do 20 minut, coz je oproti klasickému LoL znaény pokrok. (Novak, 2021, online)
4.6 Esport

Esportem by se dalo oznacit jakékoliv organizované soutézni hrani, at uz
samotnych hract, nebo viceClennych tymid. To mize probihat na jakékoli platforme
a zaroven 1 v jakékoli hie. VSechny tyto soutéze maji urcitad pravidla a Ucastnit se jich
mohou jak amatéfi, tak i profesionalové. Castokrat se mizeme setkat s pojmem gaming.
Gaming je obecnym vyrazem pro hrani her, nejde tu v§ak o soutézni hrani, ale o hrani tzv.

single modu. (Esport, online)
4.6.1 Historie esportu

Ke zrodu e-sportu doslo s nejvétsi pravdépodobnosti na Stanford University v Londyné
v fijnu 1972. Tamgjsi studenti mezi sebou soutézili ve hie nazyvajici se Spacewar. Zajimavosti
byla skutecnost, ze hlavni cenou pro vitéze této akce bylo rocni pfedplatné Casopisu Rolling
Stone. V roce 1980 se pak konal jeden z prvnich vétSich turnaja, ktery nesl nazev The Space

Invaders Championship. Tohoto turnaje se zicastnilo kolem 10 000 soutézicich.

Videohry jsou kazdym rokem vice a vice popularnéjsi a virtualni svét se stava velmi
oblibenym, zejména u mladsi populace. E-sport patii mezi nejrychleji rostouci primyslova
odvétvi na svét€. V soucasnosti oplyva vy$simi piijmy nez filmovy ¢i hudebni pramysl. Hrani
tedy uz neni pouze koni¢kem, coz dokazuji pfedevsim profesionalni e-sportovni soutéze, které
jsou rozsifené po celém svété. Do roku 2021 se odhadovalo, ze se na celém svéte ucastni na
e-sportu 557 miliond lidi, z nichz 500 profesionalt patfi do kategorie vysoce placenych. Tito
hraci maji své vlastni sponzory, trenéry, tymy a rozvrhy tréninkd, podobné jako u ostatnich
organizovanych sportd. Hraci trénuji dennodenné mnoho hodin a uci se novym Spickovym

strategiim na té nejvyssi urovni. (Nugosu, 2021, online)
4.6.2 Struktura esportu

Pokud jde o strukturu esportu, tak ta zastava stejna jako u ostatnich sportd. Pasobi
zde razni lidé, pricemz kazdy z nich ma jinou roli. Organizatofi vytvarfi soutéze, herni tymy
se t€chto soutézi ucastni a jednotlivi hraci herni tym reprezentuji. Déle jsou tu divaci, ktefi
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tyto zapasy sleduji. Mohou je sledovat na platformach, jakymi jsou napf. Twitch.tv,
Facebook nebo YouTube. Tyto zapasy byvaji pro divaky komentované, coz zajistuji
streamefi a influencefi. Nedilnou soucasti jsou také sponzofi, ktefi se zajimaji

o zviditelnéni své znacky v komunité hraca.

Organizace, klub ¢i herni tym je pravnim subjektem, ktery ma na starost slouceni
hraca. Ti ho pak nasledné reprezentuji a organizace jim na oplatku vytvari zazemi spolecné

s podminkami pro ty nejlep§i mozné vykony.

Podobné jako ve sportu, 1 zde existuje statut amatéra a profesionala. Profesionalnim
hraCem je oznaCovan ten, kdo méa v urcité organizaci ¢i klubu podepsanou smlouvu.
Nasledné danou organizaci reprezentuje a diky tomu dostavd opakujici se odménu.
Poloprofesionalni ¢i amatérsky hra¢ nema pravidelny pfijem, organizace za néj hradi pouze

naklady, které jsou spojené s Ucasti v turnajich. Mizou zde byt samoziejmé i jiné vyhody.

V esportu se muzeme setkat bud s online turnaji, coz znamena, ze hraci hraji
z pohodli domova na online platformach, ¢i s offline turnaji, kterych se hraci ucastni na
pfedem urcené lokaci, kterou uruje poradatel. Na tuto udéalost se museji hraci a tymy

nejprve kvalifikovat.

Existuje i Ceskd asociace esportu, mezi jejiz poslani patii zastupovani zajmd
Ceského esportu va¢i vefejnym institucim, médiim, sportovnim organizacim
a mezinarodnim asociacim. V neposledni fad¢ je také osvétova ¢innost v oblasti esportu
spojena s propagaci, profesionalizaci a nastavovani standardi. Neméli bychom
zapomenout ani na organizaci a fizeni domacich soutézi. Momentaln¢ se zde nachazi 2078
registrovanych hrac¢t a 11 hernich klubt, napt. eSuba, Dynamo Eclot, GLORE, Inside
Games, Inaequalis a dal§i. Organizatorem téchto domacich soutézi byva pravidelné

PLAYzone. (Esport, online)

Samotny PLAYzone zorganizoval za témeér 15 let desitky eventli a tisice
komunitnich turnaji. Offline turnaje se konaly nejcastéji na vystavisti v Brné€ jako soucast
festivalu Life!. Nyni se uz vétSina téchto turnaji odehrava v nové postavené Vodafone

Playzone Areng, kterou muzeme navstivit v Praze na Chodové. (Playzone.agency, online)
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4.7 Osobni a tymové uspéchy

kterého jsem v této hie dosahl, bylo dosazeni té nejvyss$i mozné divize nazyvajici se
Challenger. Na tuto uroven dosadhne kazdou sezénu jen mala hrstka lidi z celé Evropy. Ja
to Stésti mél hned dvakrat. DalSim, tentokrat tymovym uspéchem, byla ucast na Mistrovstvi
Ceské republiky 2021 v Brng, kde jsem hral pod zastitou esportové organizace Ironic
Outlaws. Nejvétsiho uspéchu jsem ale dosahl na MCR 2022 v Praze ve Vodafone Playzone
Arené, kde jsem hral pod organizaci GLORE. S tymem se nam podafilo vybojovat 3. misto.
Tohoto umisténi jsme dosahli dvojnasobnou vyhrou nad organizaci eSuba, kterd je
povazovana za historicky nejusp&inéjsi profesionalni herni tym v Ceské republice a na
Slovensku. Mezi dalsi osobni uspéchy, které zaroven navazovaly na ty tymové, jsou tzv.
coachingy, které jsem vedl a délal primarné pro méné zkuSené hrace ¢i zacatecnické tymy.
Mam také svuj herni Instagram, na kterém dominuji utrzky videi z her, které slouzi
predevsim k seberozvoji zacatecniki. Nechybi zde ani mnou vytvorené pfirucky Sampion,
které spocCivaji v analyze herniho profilu dané postavy pro hrace, ktefi se tuto postavu chtéji

naucit, nebo se s ni herné zdokonalit.
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Obrdzek 9: Mistrovstvi Ceské republiky 2022 v Praze
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Obrdazek 10: MCR 2022 — bronzovda medaile
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Obrdzek 11: Dosazeni nejvyssi divize — Challenger
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Empiricka cast

V empirické Casti této bakalarské prace se budeme zabyvat primarné jazykovymi
specifiky hraca hry League of Legends: Wild Rift. Tyto jazykova specifika byla zachycena
na platformé Discord béhem synchronni hlasové komunikace mezi péti tymovymi hraci.
Jelikoz tyto nahravky byly pofizeny v jednom z kvalifika¢nich turnaja jesté pred samotném
MCR 2022 v Praze, vétina téchto osob se tedy naZivo nikdy nevidéla. Ani to ale
neznemoznilo jejich spontanni komunikaci béhem hrani, kterd byva mnohdy klicova.
Nahravky nam tedy umoziuji porozumét jazykovym rovinam v oblasti morfologické,

syntaktické, lexikalni a také v oblasti fecnické.

K vyhodnoceni dat a néslednému statistickému zpracovani jsme vychazeli
z empirického védeckého postupu, ktery byl aplikovan k analyze audio zaznamu
komunikace hrac¢t hry Wild Rift s cilem objasnéni jazykovych specifik. Tyto komunikaéni
zaznamy byly pofizeny béhem tymového hrani pfi turnaji, ktery se konal prostfednictvim

PLAYzone.cz dne 28. 8. 2022.
Metodologicka poznamka:

Piepisy rozhovoru hra¢i v ramci komunikace ve hife WR byly zapsany formou
srozumitelnych vét a nebyla vyuzita fonologicka a foneticka transkripce. Tento zptasob byl
zvolen proto, aby byla zachovana skute¢na podoba slov v ¢estin€ 1 angli¢ting, a to jak

vlastnich, tak i obecnych jmen. Tento zpisob zapisu muzeme povazovat za hybridni.

Veskeré pojmy, které v empirické ¢asti nejsou vysvétleny, mizeme najit na konci

bakalatské prace v ptiloze 1.
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S Prostredky lexikalni

5.1 Anglicismy

Vliv anglického jazyka je v prostfedi hraca velmi dilezity. V této komunité se
muazeme setkat s enormnim mnozstvim jazykovych zvlastnosti, které nas mohou do jisté
miry ovliviiovat. Divodem zachovani anglické podoby slov, ktera by se né&jakym
zpusobem urcité dala fici i v jazyku Ceském, je predevSim tspora Casu a jednoduchost
v orientaci. Mlizeme se ale také setkat s anglickym vyrazem, pro ktery zadny cz/sk
ekvivalent neexistuje. V neposledni fad¢ se setkavame i s nazvy hrdind ¢i predmeta, které
zustavaji neprelozené. Zpravidla tedy anglické vyrazy ve vété nejen 1épe zni, ale kvili

jistym stereotypum se i do konverzace hracu dozajista Iépe hodi.
Priklady anglicismu:
1. Sheriff: Ja jsem dead. To byl blbej call.

V této ukazce mizeme vidét hned dva priklady anglicismti. Hra¢ s prezdivkou
Sheriff ndm v prvni vété vyrazem dead (v piekl. mrtvy) oznamuje, ze zemiel. V druhé véte
nam pak nespisovnym vyrazem blbej dava jasné najevo, ze shotcaller udelal chybu.
Anglické slovo call mizeme nejcastéji prelozit jako ,,volani“ ¢i ,,hovor®, ackoli v tomto
pfipadé je tento anglicky vyraz mysSlen jako rozhodnuti, které bylo Spatné a jeho nasledkem

doslo k smrti jednoho ze spoluhraci.
2. Random: Pojdme focus, to ddme.

Anglické verbum focus by se do CeStiny dalo prelozit jako ,,soustfedéni se*. Hrac
Random v této vété dava najevo, ze pokud se vSichni ¢lenové tymu budou soustiedit, tak
maji zna€nou Sanci hru vyhrat. Na slovo ,,focus® si ale musime dat pozor, jelikoz se s nim
muzeme setkat i v jiném slova smyslu, a to pfedevSim v tom pfipadé, pokud se tym
soustfedi na jeden Ci vice pfedem urCenych cili. Dany cil byva obvykle strategicky

vyznamny.
3. Jekyll: Gragas je broken.

V této véte Jekyll tvrdi, ze postava Gragas, o které jsme se v pick fazi bavili, je

velmi siln a hodla ji vzit ve prospéch svého tymu. Anglické sloveso broken totiz v Cestiné
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znamena ,,rozbity“, coz je v tomto pfipadé mysleno tak, ze by tuto postavu méli vyvojarfi

tzv. nerfnout neboli oslabit.
4. Sheriff: Tohle bylo uplné over.

Anglické slovo over by se v této vété nejlépe prelozilo jako ,pfilis“. V tomto
pfipade se jednalo o situaci, ve které se uz davno tym mél uchylit ke stazeni se zpét neboli
recallu postav. To laicky znamen4d, Ze se dany hrdina diky univerzalni schopnosti, jez ma
k dispozici kazda z postav WR, po nekolika sekundach teleportuje do své zakladny, kde si
doplni zivoty a kde mé zaroveri moznost nakoupit si nové itemy. Pro tento pfipad, kde
dochazi k opozdénému stahnuti postav zpét, by se dal také pouzit anglicky vyraz
,overstay“, coz v prekladu znamena ,ptekroCit“. Tyto pfipady mnohdy kon¢i smrti
jednoho nebo vice hracu, ktefi §patné€ vyhodnotili herni limity, at uz své, nebo svych

postav.
5. Random: Musim back, mdm Ctyri tisice.

V této ukazce hra€ oznamuje, ze je nuceny stahnout se zpét, coz ve své podstate
slovo back v prekladu znamena. Davod recallu do své baze je prosty. Hrac si je plné€ védom
svého enormniho mnozstvi penéz pro nakup itemu, diky kterym bude jeho postava o mnoho

silngj$i. V tomto pfipadé je tedy stahnuti se a pfemisténi se na svou zakladnu velmi chytré.
6. Jekyll: Je to killable?

Pojem killable by se dal trochu zkomolené prelozit jako ,zabitelny*. Tato otazka
byla mifena za ucelem zjisténi, zda je mozné dany cil ve hie zneSkodnit. Mnohdy se
muzeme setkat také s vyrazem fightable® coz by se dalo pfelozit jako ,,bojovatelny®.
Formou otazky, podobné jako té v ukazce, by pak tento vyraz znamenal, zda je nebo bude

dana situace vhodna na to, aby mohlo dojit k teamfightu.
7. Sheriff: Dame swap.

V této vété dava Sheriff jasné najevo, ze uz je na Case se vymenit, coz i vlastné
v ptekladu slovo swap znamena. Vyznam vymeény spociva tzv. v ,laning phase®, coz
v prekladu znamena ,.faze na linkach®. Touto prvotni fazi by se dalo oznacit setrvani hrdina
na své, jiz pfedem urcené lince. Tyto hrdinové na svych linkach ziskéavaji goldy a expy
prostiednictvim zabijeni nepratelskych creepi. Slovem ,,goldy“ pak oznaCujeme mnozné

Cislo pro penize, které jsou ve hie velmi vyznamnou slozkou. Tato faze kon¢i obvykle poté,
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co je zniCena prvni véz na kterékoli lince. V takovém pfipadé€ pak dochazi k zaméné hrdint
(vétsinou spodni linky s horni), za ucelem dal§iho postupu ve hie a pouziti jisté formy

strategie. Pfesné to nastalo i v pfipadé této ukazky.
5.2 Abreviace

Zkratky, zkraceniny a akronymy jsou dal§im, velmi ¢astym, prvkem herniho slangu.
Castéji se nachazeji v komunikaci psané, avSak setkat se snimi muaZeme leckdy
i v komunikaci hlasové. Abreviace je dilezita zejména z hlediska délky vypovedi, jelikoz
mnohdy potiebujeme fici spoustu podstatnych informaci za co nejkratsi Casovy usek.

A pfesné k tomu v hernim svété abreviace slouzi.
Priklady abreviace:
1. FastSpeed: Ban?
Spajky: Néco OP.

V tomto rozhovoru muzeme vidét, jak se hra¢ FastSpeed pta, co ma zabanovat.
Slovo ban se da prelozit jako ,zakaz“ a v této otdzce znamena odstranéni jednoho ze
Sampionu ve hie, kterého si zadny z tymt nebude moci vzit na svou stranu (pro své herni
ucely). Vétsinou byva v banu vzdy 5 postav na kazdé strané, celkem tedy 10 hrdint. Spajky
mu na otazku odpovi, aby zabanoval néco OP. Toto zkraceni slov vychazi z anglického
,over powered“, coz v prekladu znamena ,,pfili§ silny“. Mnohdy se jedna o meta picky,

coz byvaji zpravidla aktualné nejsilnéjsi postavy ve hie (a byvaji velmi ¢asto banované).
2. FastSpeed: Nice, GG.

Tato velmi kratka vypovéd predstavuje pochvalu pro cely tym, primarné tedy za
vykon ve hie. Tyto formy riznych pochval byvaji vyicené zpravidla tésné pred koncem
hry ¢i az po samotném zniceni nepfatelské zakladny, tedy Nexusu. Anglické slovicko nice
by se do Cestiny dalo prelozit jako , hezké®, | pékné“. Nasledné pak anglické akronymum
GG znaci zkraceninu ,,good game*, kterd by se dala prelozit jako ,,dobra hra“. Zajimavosti
je, ze zkratka GG se mnohdy vyuziva i jako ironické vyjadieni tymu prfed samotnou

prohrou.
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3. Spajky: Nechte mé zacit fight, mam GA plus ten shield.

V této vété muzeme vidét hned dva velmi Casté anglicismy. Jednim z nich je slovo
fight (v ptekl. boj), a druhé shield (v piekl. stit). Spajky zde dava spoluhra¢im najevo, ze
splni roli tzv. .. frontline* (v pfekl. pfedni linie) hrace. Jedna se tedy o to, ze postava daného
hrace je schopna ustat par silnych ran od protihracia. Kone¢né se dostavame k akronymu
GA, coz predstavuje Wild Rift predmét — Guardian Angel (v piekl. Strazny Andé¢l). Tento
pfedmét ma ve hfe funkci ochrannou. V praxi to znamena, ze pokud hrdina s timto
pfedmétem v inventafi zemie, dokaze se po velmi malé Casové prodleveé opét vratit do hry,
a to na tom samém misté, kde dotyCny hrdina zemftel. Neobnovi se mu sice zivoty do

uplného maxima, avSak predmét je to velmi silny.
4. Jekyll: Kdyztak run pls.

V této vété pouzil Jekyll anglicismus run (v prekl. bézet), jehoz primarnim ucelem
je, abychom v nepfiznivé situaci utekli a zbytecné tak neumfeli. Vyrazem pls (z angl.
please) na konci véty jen zdiraziuje, Ze utéct je nezbytné a prosi je, jelikoz smrt by v tomto
ptipadé mohla znamenat konec hry. Divodem uziti anglického slova ,run“ a nasledné

abreviace ,,pls“ mohla byt predevsim uspora ¢asu, ktera byva pii hie velmi podstatna.
5. Random: Mid, nékdo def?

V této otazce slovo mid specifikuje stfedovou linku. Def je zkracenou verzi slova
,,defens”, coz v prekladu znamena ,,obrana“. Hra¢ se pta, zda nékdo muze pomoci prostiedni
lince, kde aktualné nebyl nikdo z jeho tymu a nepratelé tak mohli znicit jejich véz a postupovat

dal smérem k Nexusu.
6. Sheriff: Pojdme reset a drak prio.

Hra¢ Sheriff zde slovem reset navrhuje, aby se cely jeho tym pfemistil na svou
zakladnu a obnovil si tak zivoty vCetné nakupu dilezitych itemt pfed objektivem, jimz byl
v tomto pfipadé drak. Prio vzniklo z anglického slova ,priority“, coz v CeStiné znamena
priorita. Slovy drak prio je mySleno, aby se hraci v této fazi hry soustfedili prioritné na
draka, coz je monstrum v jungli. Po jeho smrti pfinasi celému tymu, jehoz jeden z hracu
ho tzv. last hitl, jisté bonusy, které dany tym znacné posiluji, predevsim tedy v pozdéjsi
fazi hry (angl. late gamu). Cilem je tedy vytvofit si co nejlepsi mozné podminky za ucelem
zabiti draka tak, aby naopak nepratelsky tym mél podminky pro jeho zneskodnéni ty

nejhorsi. To vS§e zahrnuje pohyb po mapé neboli macro.
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5.3 Univerbizace

Dalsim prostfedkem, ktery slouzi primarné k uspofe Casu béhem hrani, je
univerbizace. Ve Wild Riftu se muUzeme nejCastéji setkat s univerbizovanymi nazvy
predmétt. Poté jsou také Casto univerbizovany nazvy hrdina ¢i jejich schopnosti. To celé
se d€je za ucelem rychlejsi komunikace, ktera vede k pohotovéjSim reakcim hract. Nazvy

téchto predmétt, hrdint ¢i schopnosti nemusi byt vzdy jen dvouslovné.
Priklady univerbizace:
1. Jekyll: Anyways jad mam cely Rodko na prvni buy.

V této vét€ muzeme narazit hned na dvé anglicka slova. Prvnim z nich je slovo
anyways, které se nachazi hned na zacatku véty. Dalo by se prelozit jako , kazdopadné&™.
Druhym je pak slovo buy (v piekl. nakup). Univerbat Rodko vychéazi z ndzvu herniho
pfedmétu Rod of Ages. Dale zde mizeme vidét slovo cely, které je hovorové. Pokud
bychom tuto vétu chtéli prelozit do Ceské spisovné verze, mohla by znit: ,, Kazdopadné, po

prvnim nakupu mam celou Ty¢ veku.
2. Sheriff: Miizeme jit v klidu na sajdu.

V této véte Sheriff zminil univerbat sajda, jez vychéazi ze dvou anglickych slov
,,side lane“, coz v pfekladu do CeStiny znamena , postranni linka®“. Touto vétou svému
supportovi oznamoval, ze jiz nikde nehrozi zadné nebezpeci a muzou tak jit v klidu zpét

na Dragon linku, ktera je primarné linkou ADC a SUPP hraci.
3. FastSpeed: Ucko je ready.

V této kratké vypovédi se jiz na uplném zacCatku mizeme setkat s univerbatem
Ucko, ktery muaze mit vice podob, a to napf. ulti ¢i ultina. Vzniklo ze souslovi ultimatni
schopnost, coz byva zpravidla nejsilnéjs§i schopnost kazdého hrdiny. ZkusSeni hraci si tyto
kouzla Setti do teamfightt, ve kterych jsou velmi uzitecna. Doba obnovy téchto kouzel
byva totiz znacné delsi nez u kouzel béznych. Véta konci anglickym slovem ready, coz
v ptekladu do CeStiny znamena ,,pfipraveny”. Timto slovem nam dal FastSpeed najevo, ze

jeho ultimatni schopnost do pfipadného boje je k dispozici.
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4. Jekyll: Cekdam na Lud’ka, cekam na Lud’ka, bézim.

V tomto opakujicim se sledu slov bychom mohli zdanlivé narazit na muzské kiestni
jméno Lud¢k, avSak realita je trochu jind. Tento univerbat Ludék vychazi z predmétu
Luden's Echo. Jekyll zde dava svym spoluhracim na védomi, Ze potiebuje jesté par sekund
na to, aby mél dostatecné mnozstvi penéz na zakoupeni predmétu. Nasledné slovem bézim
(nehledé na interpunkci) dodava, ze uz ho ma a jde zpét na svou linku. Mizeme tu vidét

také iteraci (opakovani slov), jiz se budu vénovat pozdéji.
5. Sheriff: Vemu Botrk a miiZeme rozjizdeét fight za fightem.

I v tomto pfipade se slovem Botrk mysli item, jimz je Blade of the Ruined King.
Zajimavosti je, ze tento univerbat vznikl spojenim vSech pocateCnich pismen z nazvu
daného predmétu. Mnozi z nas by si mohli myslet, ze jde o abreviaci. Tento vyraz je vSak
ve hre tak Casty, ze si ho hra¢i neodmyslitelné prirovnali k prostému jménu predmétu.
Slovo Botrk tedy neni akronymem, nybrz univerbatem. Dale je zde slovo vemu, které se
fadi mezi hovorové prostiedky. Jak jiz vime z prikladl abreviace, slovo fight znamena boj.
Zvlastnost bych vénoval spiSe terminu fightem, u kterého jde o morfologickou adaptaci
anglickych slov, kterou budu rozebirat v pozdé&jsi fazi empirické Casti prace. Stejné tak,

jako tomu bylo v ptikladu prfedchozim, vyrok , fight za fightem® je zde iteraci.
5.4 Prirovnavaci frazeologismy

V konverzaci mizeme mnohokrat narazit i na pfirovnani, jez mohou postupem casu
plnit funkci frazeologisml. Frazémem se rozumi ustalené spojeni slovnich tvarti. Vétsinou
jde o frazeologismy, které upravuji pavodni vyznam slov smérem k odliSnému smyslu

sdélent.
Priklady frazeologismu:
1. Jekyll: Ten Braum je hroznej free kill.

V této ukazce muzeme videét zajimavy druh pfirovnani, kde je hrdina jménem
Braum ptirovnavan k jakémusi free killu, coz by se trochu zkomolené dalo pfelozit do
Cestiny jako ,zabiti zdarma®“. Toto slovni spojeni se v komunikaci hra¢i Wild Riftu
pouziva velmi €asto. Zjednodusené by se dalo fici, ze danym slovnim spojenim je primarné
oznacovan takovy hrdina, ktery ma velmi malé mnozstvi zivotl a ocita se tak na pokraji

smrti. To byva vétSinou znamenim pro junglery, ktefi by se na linku, jez vydala toto

30



ohlaseni, méli neprodlené zaméfit v podobé tzv. ganku neboli pomoci. Tento druh
pfirovnani muze byt taktéz mifeny na hrace, ktery je v ramci dané hry hodné pozadu oproti
ostatnim, coz znamena, Ze né€jakym zpusobem ztraci, at uz na levelu jeho hrdiny, mnozstvi
jeho itemi nebo individualnim skillu. Objevuje se tu i1 slovo hroznej, které patii do

nespisovné Cestiny.
2. Spajky: Jd na tom topu dostavam jako prase.

Ptirovnani, jez muzeme vidét v této veté, se v komunikaci vyskytuje Castokrat.
Spajky zde oznamuje, ze na topu neboli jeho Baron lince nezvlada udrzet krok
s protihraem. Dany hra¢ je tedy v onu chvili néjakym zptsobem ve vyhodnéjsi pozici
a Spajky si tak fika o pomoc, kterd mifi primarné na junglera, jehoz ukolem je pomahat
vSem linkam a zabijet dalezité objektivy, které celému jeho tymu pfidavaji mnohdy kliCové
bonusy. Ptirovnani dostavam jako prase by v tomto piipadé mohlo byt chapano podobné
jako vyrok: , Kvicet jako prase pred porazkou.“ Timto pfirovnanim nam tedy Spajky dal

najevo, ze pokud mu nékdo nepfiijde pomoci, tak nejspise v blizké budoucnosti zemfre.
3. Jekyll: KdyZ budu Faker, tak taky budu mit prio.

Jekyll se vtéto vypoveédi prirovnava k Fakerovi, coz je prezdivka pro
jihokorejského profesionalniho hrace hry League of Legends, ktery je povazovan za
nejlepsiho hrace, co se historie profesionalniho hrani LoL tyce. Jekyll 1 Faker hraji zaroven
na stejné lince pojmenované ., mid“, coz je linka stfedova. Touto vétou chce Jekyll fici, ze
pokud bude hrat abnormalné, tedy 1épe, nez je u ného zvykem, tak urcité prio mit bude.
Jak jiz vime, toto slovo vychazi z anglického slova priority”, coz v CeStiné znamena
urcitou prioritu i pfednost. V praxi jde o to, Ze za majici prioritu je zpravidla oznacovan
ten hraé, ktery na své lince dokaze rychleji zneSkodnit tzv. , vinu“ miniont, jez na linku
pravidelné po urcitych Casovych intervalech pfichazi. Hra¢, ktery ma rychlejsi push, se
jako prvni muze pohybovat po mapé a mit tak urCitou vyhodu, jelikoZz ostatni neptatelské
linky v tu chvili nevi, zda je od daného hrace neceka ohrozeni. Namisto toho proté&jsi hrac
musi zustat na lince a zneSkodnit zbylé nepratelské creepy, jinak pfijde o spoustu zlata.
Hraci majici na své lince prioritu se tedy mohou vzdy rozhodnout, co délat, aniz by néco

ztratili a vyvijet tak podstatny tlak na protihrace.
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5.5 Vulgarismy

Slovy, jenz vyjadfuji urCity negativni postoj k véci ¢i clovéku, byvaji oznacovany
pravé vulgarismy. Sprostd slova se vyskytuji v mluvené podob& velmi c&asto, avSak
spolecnosti jsou tato slova povazovana za nevhodna. Vulgarismy jsou bézné spojovany
s nadavkou, ktera je mifena bud’ na jinou osobu, nebo to mize byt jakymsi prostfedkem
pro uvolnéni vnitfniho napéti. V nasledujicich prikladech mizeme najit jak vulgarismy

ceské, tak 1 vulgarismy anglické.
Priklady vulgarismu:
1. FastSpeed: Sheriffe, nice ulti.
Random: Hodné dobra, to mi zachranilo prdel.

Zajimavy rozhovor nam nabidli hra¢i FastSpeed a Random, kde nejdfive FastSpeed
chvali svou vypovédi nice ulti (v prekl. hezka ultimatni schopnost) spoluhrace s nickem
Sheriff, natez Random svou reakci potvrzuje, ze kdyby nebylo jeho ultiny, tak by byl
s nejveétsi pravdépodobnosti mrtvy. Vyrazem zachrdnit prdel je myslena zachrana celé

osoby jako celku, v tomto smyslu Iépe feCeno herni postavy daného hrace.
2. Jekyll: To je jedno, uz drite hubu, jsme ingame.

Vcelku specialnim vyrazem, s nimz se v této vété mizeme setkat, je anglicky vyraz
ingame, ktery by se dal prelozit do Cestiny jako ,,ve hie*. Jekyll zde také pouziva hruby
vyraz drzte hubu, ¢imz nam dava znacné najevo, abychom ptestali mluvit a zacali se plné
soustfedit na hru, kterd pravée zacala.

3. Spajky: On md bariéru, kunda.

Vulgarnim vyrazem kunda zde Spajky projevuje sviyj vztek. Nepocital totiz s tim,

ze si neptatelsky hrdina zvoli bariéru, coz je spell, ktery pfi pouziti aktivuje jakysi Stit,

ktery absorbuje znacnou cast nepratelského poskozeni.
4. Sheriff: Bude baron up, nemiizete chcipnout.

Pokud nékdo ve hie Wild Rift fekne baron up, znamena to, ze se ma jiz v blizké
budoucnosti objevit strategicky vyznamné monstrum nachazejici se v jungli, na které je
tfeba se zamétit. Vulgarni vyraz chcipnout bychom zde mohli nahradit neutralnim slovem

zemftit. Sheriff nas tedy touto vétou varoval, abychom jiz hrali opatrné, jelikoz kazda

32



zbyteCna smrt by mohla znamenat odevzdani podstatného monstra ve prospéch

neptatelského tymu.
5. FastSpeed: Jsem tam skocil na kokota.

Timto sebekritickym tvrzenim FastSpeed myslel, ze do teamfightu kouzlem svého

hrdiny skocil opravdu §patné. Dusledkem tohoto konani pravdépodobné nastala smrt.
6. Random: Zkuste to vyZrat.

V této kratké vypoveédi Random vybizi své spoluhraCe, aby se pokusili ukrast
objektiv, ktery by jim svymi bonusy zna¢né pomohl. Slovo vyzZrat zde tedy znaci jakousi

kradez objektivu v tymovy prospéch.
7. Jekyll: To je na hovno draft.

Slovem draft je mySlen vybér hrdinti v samotném pocatku hry. Jekyll tedy tvrdi, ze

se mu volba Sampiont nelibi a celkovy dojem z jejich pick faze je na mizerné Grovni.
8. Jekyll: Do pice ja jsem mutnutej, proc nepickujes Jarvana kurva?

V ukazce muzeme vidét hned dva vyrazy, které patii do morfologické adaptace
anglickych vyrazi, jez budu rozebirat pozd¢ji. Jedna se o slova mutnutej a nepickujes. Dale
muzeme vidét dva vulgarismy, které jsou dusledkem hracova rozhoiceni nad tim, ze mél
po celou dobu vypnuty tzv. ,voice chat* (v prekl. hlasovy chat). Nikdo ho tedy v hovoru
neslySel, ackoli on sam mluvil a jak je ve vypovédi vidét, pravdépodobné chtél, abychom

st zvolili herni postavu jménem Jarvan. Bylo uz vSak po limitu a zvolen byl jiny hrdina.
9. Spajky: To je noob.
Spajky zde tvrdi o protihraci, ze je noob, jimz zpravidla byva oznacovan ten hrac,
ktery je nezkuSeny. Tento pojem vychazi z anglického slova ,,newbie* (v piekl. novacek).
10. FastSpeed: To je dumb.
Tento ptiklad je podobny ukéazce ptedchozi, nicméné odliSnosti je zde nazvani hrace
anglickym slovem dumb, coz by se dalo prelozit jako ,hloupy*, , pitomy*“. Dotycny tedy

nejspise udélal néjakou banalni chybu, diky které si vyslouzil toto hanlivé pojmenovani.
11. Jekyll: Ja jsem ape kamo. Sorry.

V komunikaci hrac¢t hry Wild Rift se mizeme setkat také s anglickym slovem ape

(v prekl. opice), které je hanlivym vyrazem pro hréace, kteti udélali né¢jakou chybu. Dalo
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by se fici, Ze se jedna o tzv. ,podlidskou inteligenci“. Mizeme se totiz setkat i s hanlivym
vyrazem , dog™ (v prekl. pes), jez ma velmi podobny vyznam, jako slova , ape” ¢i,,dumb*.
Utelem t&chto ,,zvifecich nadavek® je tedy pfirovnavani nesikovnych hrada ke zvifatiim,
ktefi by méli byt podstatné hloupé&jsi nez lidé. Tento vyrok vSak muaze byt lehce vrtkavy,

jelikoz zrovna opice, podobné jako psi, dokdazou byt velmi chytré.
12. Jekyll: I don't fucking know.

Tato anglicka véta I don't fucking know by se dala ptelozit jako ,,J4 nevim, kurva.“
Hanlivé slovo ,.fucking“ je v tomto piipadé zaroven jakymsi darazem, ze dany hrac

opravdu nevi.
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6 Morfologicka adaptace anglickych vyrazi

V morfologické problematice hracského slangu hraji vyznamnou tlohu jiz zminéné
anglicismy, a to predevs§im diky adaptaci prejatych slov. Mnohdy tato slova byvaji tézce
prelozitelna, nékdy dokonce Ceské ekvivalenty téchto slov vibec neexistuji. Davod
pouzivani téchto slov muze byt jak v jednoduchosti, tak i v Casové uspore. Tyto vyrazy

jsou nejcastéji adaptovany prostfednictvim afixace. (Valikova, 2015, str. 30)
Priklady morfologické adaptace anglickych vyrazu:
1. Random: Karmu miizem flexnout, ne?

Anglické slovo flex (v ptekl. pruzny) vychazi z angl. , flexible“, coz v prekladu do
ceStiny znamena ,flexibilni“. K zakladnimu tvaru je pfipojen sufix -nout dle druhé
slovesné tfidy po vzoru tiskne. Pokud jde o slovo Karma, jedna se o herni postavu, jejimz
vybérem bychom dosahli onoho ,,flex picku®“, coz zjednodusené znamen4, zZe tato postava
ma kompetence byt jak na lince spodni, tak i na lince stfedové. Tim dochazi k dané
flexibilité. Po jejim zvoleni muzeme pockat, jaké hrdiny si zvoli nepratelsky tym
a nasledné se rozhodnout, kam tato postava bude vyslana a jaka se zvoli postava dalsi.
V tomto piipade jde tedy primarné o herni strategii. Slovo miiZem patii do prostredkt

hovorovych.
2. Spajky: Uz tady pockej, jd to klidné budu baitit.

Vyraz bait (v prekl. navnada) je v tomto piipade spojen se sufixem -it, jenz spada
do ctvrté slovesné tridy dle vzoru prosi. Spajky zde imperativni formou promlouva
k junglerovi, aby pockal opodal, kde ho neptratelsky hrac jeste nevidi. Slovem ,baitit™ by
se dal oznacit jakysi takticky postup, kdy se ze sebe hrac¢ pokusi ud¢lat jakousi navnadu
a nalakat tak jednoho ¢i vice neptratel k souboji ¢i ucinéni né€jaké chyby, které dokaze

nasledné vyuzit ve svij prospéch.
3. Sheriff: Mid scaluje. Dame Kassadinovi cas.

Do tieti slovesné tfidy dle vzoru kupuje fadime anglické slovo scale, které je
obohaceno sufixem -uje. Pielozit by se dalo jako ,,stupnice” a vychazi z anglického slova
,,scaling® (v prekl. zména velikosti). Touto kratkou vypoveédi chtél Sheriff fici, abychom
hrali opatrné a pockali si do pozdé&jsi faze hry, kde postava Kassadin nabere na sile. Tato

postavatotiz v samotném zacatku hry kupuje itemy, které se tzv. ,,stackuji*. Anglické slovo
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,,stack® by se dalo prelozit jako ,,stoh“ ¢i ,,kupa“. To laicky znamena, ze od prvotni koup¢e
téchto itemu jim zacina rust jakasi hodnota, ktera je po dosaZeni maxima na velmi dobré
urovni na to, aby se dana postava mohla zapojit do tymovych boju, které mnohdy byvaji
boji zasadnimi.

4. FastSpeed: Ja smurfim.

V této struc¢né veété muzeme vidét anglicky vyraz smurf, ke kterému je pfidan sufix
-im. Je tedy fazen do 4. tfidy dle vzoru prosi a vychazi ze slova , smurfing“. Tento pojem
je v herni komunité oznacovan jako zameérna aktivita, pfi které hraci s vySsi urovni
védomosti zasahuji do skupin jakéhosi ,,niz§iho vzdélani“ hrac¢l, z nichz ziskavaji snadna
vitézstvi. Clovék, ktery se takto chova, je oznadovan pravé vyrazem , smurf*. Mnohdy si
ucelem tohoto konani byva zpravidla trénovani novych postav se zamérem neprohréavat hry
na vyS§si urovni svého hlavniho uctu. Pro hrace, ktefi hru hraji prvné, je velmi obtizné
udrzet s témito pokrocilejSimi hraci tempo a mnohdy jejich prvotni herni zazitek nebyva
uplné pozitivni. FastSpeed tento pojem myslel tak, Ze v oné hie hral mnohonasobné Iépe

nez hraci ostatni.
5. Jekyll: Dobry, jd jsem naintil.

Anglické slovo int se v herni terminologii nachazi pomérné Casto. Toto slovo je
obohaceno predponou na- v indikativu 1. osoby singularu. Zafadit ho muzeme do 4.
slovesné tfidy dle vzoru prosi. Slovo ,,int“ je jesté na konci doplnéno sufixem -il. Toto
slovicko vychazi z anglického terminu ,,inting®, presnéji tedy ,,international feeding®, coz
by se dalo prelozit jako ,,amysIné krmeni“. Odborné by se dalo vyrazem , krmeni* fici, Ze
se jedna o zamérné umirani ve prospéch hraci proté€js§iho tymu. Dany hrac¢ je tedy
srovnavan s jakousi potravou pro nepfatele, diky niz se stavaji silnéjSimi. ,, Krmenim* by
se daly oznacit také zlataky ¢i body zkuSenosti, které zabitim onoho hrace neprtatele
ziskaji. Dasledkem tohoto sobeckého chovani hract byva mnohdy prohra, coz je vsak

jejich hlavnim zdmérem.
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7 Syntaktické prostiedky

V hernim svété jdou formalni projevy stranou. Podstatné je, aby se mezi sebou hraci
domluvili co nejefektivnéji. A to at’ uz spisovné€, hovorové nebo formou nespisovné
ceStiny. Mnohdy staci jen jedno jediné slovo, abychom dosahli nami pozadovaného
prosttedku vhodného k domluvé s nékym jinym. Syntaktické zvlaStnosti jsou v herni
komunikaci na zcela bézné bazi. Jejich cilem je zejména podtrzeni téch nejstézejnéjSich

informaci, které chceme komunité hracu predat.
7.1 Apoziopeze

Pod pojmem apoziopeze si mizeme predstavit neukoncenou vypoveéd. Pokud tuto
vypoved chceme né&jakym zpuasobem dokoncit, musime jednat piedev§im na zaklade
kontextu, a 1 to neni jistym pfedpokladem pro spravné doplnéni. Nejcastéj§i vyjadieni

apoziopeze byva pauzou ¢i tfemi teckami. (Karlik a kol., 2002, str. 44)
Priklady apoziopeze:
1. Random: Kluci, tady neni Zdadna warda, jako jestli mé odchytnou, tak...

Nami pocesténé slovo warda vychazi z anglického slova ,,ward“, coz je predmét,
ktery po umisténi na mapu odhaluje neptatelské hrdiny ¢i monstra, av§ak pouze v jeho
blizkosti. Umoziuje tak ziskat vizi nad uzemim, ktera byva z hlediska strategie mnohdy
klicova. Diky ni tedy hraci uvidi nepratele a 1épe tak predvidaji jejich nasledné kroky. Tato
vypoveéd’, v niz Random vaha, zda pokracovat ve svém pohybu, je mifena na cely tym.
Duvodem jeho vahani byl fakt, ze zadny z neptatelskych hrdint nebyl v onu chvili vidén
na map¢ a mohli ho tedy snadno odchytit. Nejpravdépodobnéji by tato véta koncila tim, ze

v ptipad¢ konfrontace s neprateli by hra¢ Random zemfel.
2. Jekyll: Fastiku? Karma or?

Apoziopezi muzeme vyjadfit i v podobé nedokoncené otazky. Jak jiz vime, slovo
Karma predstavuje herni postavu. Zajimavosti je zde osloveni Fdstiku, které je mifeno na
hrace s prezdivkou FastSpeed. Jedna se o deminutivum neboli slovo zdrobnélé. Anglicka
konjunkce or (v prekl. nebo) je na konci véty ve forme jakéhosi oCekavani v pokraCovani
konverzace. Hra¢ Jekyll totiz uvedl pouze jeden ptfiklad postavy (se zamérem vzit ji ve

prospéch tymu) a od spoluhrace ¢eka ptiklad/y dalsi.
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3. Random: Sheriff stealuje, to je strasnej...

Anglické verbum steal by se dalo prelozit do Cestiny jako , ukrast*. V tomto
prikladu je morfologickou adaptaci, v niz je k tomuto slovu pfipojen sufix -uje, jenz spada
do 3. slovesné tfidy dle vzoru kupuje. Random si zde d¢€la legraci, jelikoz v§echnu snahu,
kterou k zabiti nepfitele vynalozil, tzv. ukradl Sheriff, jenz ptiSel a danému nepfiteli zasadil
pouze jeden , hit“ neboli uder, kterym nepfitele zneskodnil a pfipsal si tak zabiti na svij
ucet. Obecné se v herni terminologii celkem bézné pouziva zkratka ks, jenz oznacuje , kill
steal“. Tuto apoziopezi bychom mohli dokoncit vicero riznymi vyrazy, jenz oznacuji

jakéhosi darebéka ¢i zlod&je. Slovo strasnej patii do nespisovné CeStiny.
7.2 Elipsa

Elipsa by se dala definovat jako vynechani vyrazu, ktery by ale do véty za
normalnich okolnosti pfislusel. Divodem tohoto vynechani je kontextova ziejmost. Ve
vypoveédi byvaji vypousténa predev§im nepodstatna slova, ktera se daji opomenout, aniz

by doslo k néjaké hlubsi vyznamové deformaci. (Hubacek a kol., 2002, str. 242)
Priklady elipsy:
1. Random: Drak!

Duvodem této kratké vypovédi je uspora Casu. Dochazi zde k vypusténi slovesa
,jdeme* zaroven s ptedlozkou ,na“. Spravné znéni této véty by tedy mohlo byt: Jdeme na
draka! Duvodem této imperativni véty bylo urychlené zaméteni se na cil, jimz byl v tomto

pifipadé drak.
2. Spajky: Ultina osm.

V této oznamovaci vét€é muzeme sledovat opé€t jen ty nejpodstatnéjsi informace,
které se tykaji obnoveni hlavni schopnosti jednoho z hrdind. I zde chybi primarné sloveso
a predlozka, jez by tuto vétu znacné obohatily. Spravné znéni této véty by mohlo vypadat

n¢jak takto: Ultimdtni schopnost bude k dispozici za osm sekund.
3. Jekyll: Jedna t¥i jedna.

V tomto piipadé se jedna o jakousi herni taktiku, kde mizeme vidét pouze zakladni
Cislovky, z nichz Cislo jedna se v této ukazce opakuje, coz znamena, ze jde o iteraci, kterou

budeme rozebirat pozdéji. Jedna se o Castou strategii, kterd nastava zpravidla po uspé$ném
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zabiti monstra nazyvaného Baron Nashor. Hraci se rozdéli tak, aby na kazdé lince bylo
zastoupeni minimalné jednoho hrace s cilem znicit co nejvice nepratelskych vézi. Celé

znéni véty by bylo: Jeden clovék piijde na top linku, t7i na mid a jeden na bot.
4. Jekyll: Toho Jayce?

Touto otazkou se Jekyll ptd, zda mohou zautoCit na nepratelského hrdinu
pojmenovaného Jayce. Opét tu chybi prfedev§im sloveso a predlozka. Spravné znéni by tedy

mohlo byt: MiuiZeme jit na toho Jayce? Podmét by tu pak byl v nevyjadiené formé (my).
7.2.1 Elipticka odpoveéd

Elipticka odpovéd by se dala zjednodusené¢ definovat jako odpovéd’ na otazku, kde
tazany jiz neopakuje to, co ekl tazatel. Vétsinou jde bud’ o odpovédi na otazky s tdzacim

slovem, nebo o odpovédi na otazky pomoci ano-ne.
Priklady eliptické odpovédi:

1. Random: Tys mél quadru?

2. Jekyll: Jo.

Hned na zacatku muzeme vidét vyraz tys v hovorové podobé€, jenz by v zakladni
podobé znél , ty jsi“. Hra¢ Random se pta, zda Jekyll dosahl quadry neboli ,,quadrakillu®,
coz je oznaceni pro zabiti Ctyt hraca za sebou béhem kratkého ¢asového intervalu. Zaroven
vSechny tyto zneskodnéni musi mit na starost jeden a ten samy hrac. Mazeme se setkat
také s pojmy doublekill (dve zabiti), triplekill (tfi zabiti) a pentakill (p&t zabiti). Pentakill

byvéa hraci velmi uznavany. Celd odpovéd by tedy byla: Jo, mél jsem quadru.
1. Sheriff: Kdo vzal redko?
2. Random: Ja.

V této otazce se Sheriff ptd, zda nekdo v jejich jungli zabil neutralni monstrum,
diky némuz by ziskal redko neboli ,red buff*, ktery dava hraci na néjakou chvili urcité
bonusy. Na to hra¢ Random jednoslovné odpovédél, ze to byl on, kdo ho vzal. Celé znéni

jeho odpovédi by bylo: Jd jsem vzal redko.
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8 Reénické prostiedky
8.1 Apostrofa

Apostrofou mazeme oznacit osloveni zemfelé ¢i nepfitomné osoby, boha nebo
né¢jaké jiné nadpfirozené bytosti. Setkat se mizeme také s terminem antropomorfizace, coz

je osloveni zvifete i nezivé veéci. (Jelinek in Karlik, Nekula, Pleskalova, 2002, str. 43)
Priklady apostrofy:
1. FastSpeed: JeZiSmarja, ja té zabiju Jekylle.
Hned na zacatku této vypovedi mizeme vidét citoslovce jeZisSmarja, jenz je zaroven
apostrofou. Toto slovo se sklada ze dvou jmen, kterymi jsou Jezis a Marie (s odkazem na
JeziSe Krista a Pannu Marii). Nasledné pak FastSpeed vyrokem jd #¢ zabiju dava najevo,

ze ho néco ve hie nemile piekvapilo a vinikem je hra¢ Jekyll. Tento vyrok je zvelicen,

jedna se tedy o hyperbolu.
2. Spajky: PaneboZe, tak to je end.

I v této vypoveédi miizeme narazit na apostrofu paneboze, ktera je, tak jako v prvni
ukazce, zaroven interjekci. Anglické slovo end by se do Cestiny nejlépe prelozilo jako
,konec®. Ten také vyjadrovala tato Spajkyho vypovéd, jelikoz cely jeho tym (vCetné néj)
znenadani zemfel a nepratelsky tym si tak §el pro jisté vitézstvi. Podobnymi synonymy ke

slovu ,,paneboze mohou byt napf. probth, proboha, ¢i kristepane.
8.2 Reénicka otizka

Reénicka otazka by se dala definovat jako podoba tazaci véty, na kterou neni tieba

odpovidat. ZjednoduSené feCeno, na otazku se neceka zadna odpoved.
Priklady reénické otazky:
1. Jekyll: MoZna jsem missnul dva creepy uz, kdo vi?

Anglické verbum miss by se dalo pfelozit do cCeStiny jako ,minout”. Je zde
obohaceno o sufix -ul, jez patii do 2. slovesné tfidy dle vzoru tiskne. Jedna se tedy
o morfologickou adaptaci. V této ukazce si Jekyll sam pro sebe fika, ze jiz na samotném

zaCatku se mu nepodafilo uspésné znesSkodnit dva miniony, coz se mu obvykle nestava.
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Zvolil tedy tuto vypovéd za ucelem pobaveni se nad jeho prvotnim, mozna i primitivnim,
neuspéchem. Slovo uZ je zde inverzi, kterou budu rozebirat v dalSich fazich fecnickych

prostiedki.
2. Random: Pro¢ mam lagy ty vole?

V této vété muzeme narazit na anglické slovo lag, které by se dalo do Cestiny
prelozit jako ,zpozdéni“ ¢i ,prodleva“. Toto slovo vSak v herni komunikaci zlstava
anglicismem a do CeStiny se nepieklada. Zustava pouze prejato a mizeme se setkat i s jeho
morfologickou adaptaci. Mnoznym Cislem jsou tedy ,,lagy“ (angl. lags), tak, jak mizeme
vidét v ukazce. Touto feCnickou otazkou hra¢ Random vyjadioval bezmocnost nad svou
situaci, jelikoz vibec netusil, z jakého divodu se mu hra laguje. Setkat se tu mizeme
i sjednim z necastéjSich vulgarismi v herni komunikaci, jimz je slovni spojeni ty vole,

které je v tomto pripadé inverzi.
8.3 Hyperbola

Jako hyperbola by se mohlo oznacit jakési zveliCeni €i nadsazka. Jde o zamérné
pfehnani skuteCnosti, jez ma za cil zdaraznit né€jakou zavaznost, ktera byva mnohdy

subjektivni.
Priklady hyperboly:
1. Jekyll: Jo, jo, jo, a ta wava je az v Ugandé.

Hned na zacatku této ukazky se mizeme setkat s iteraci, coz nam znaci slovo jo,
které se tu objevuje hned tfikrat po sob¢€. Slovo wava vychazi z anglického ,,wave®, coz je
v ptekladu do Cestiny ,,vina“. Jak jiz vime, nejedné se o vinu jako takovou, nybrz o vinu
miniont, ktera pravidelné prichazi na vSechny tfi linky (top, mid, bot). Jekyll zde
zveliCoval pohyb miniond, jenz od né€ho byli velmi daleko a tvrdil, ze jsou az v Ugandé,
coz je stat nachéazejici se ve vychodni Africe.

2. Jekyll: Jako tam je 6 000 kanonu kamo.

V tomto piipadé jde o zveliCeni, v némz se jedna taktéz o vinu miniond. Ta by se tu
dala pfirovnat k jakémusi sletu creepu, ve kterém se nachazi mnoho kanomii neboli

silnéjSich minionu. Jekyll s nadsazkou tvrdi, Ze jich je tam okolo 6 000, ackoli jich tam
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s nejvetsi pravdépodobnosti nebylo vice nez 10. Osloveni kdmo oznacuje hovorovée

kamarada ¢i pfitele.
3. Sheriff: Ale to je Random, ten by pro tu pentu flashnul, kdyby mohl.

Slovo flashnul vychazi z anglického slova ,flash“, které by se dalo prelozit do
cestiny jako ,,zablesk®™. Toto slovo je zde obohaceno o sufix -nul. Patfi tedy do 2. slovesné
tfidy dle vzoru tiskne. Slovem penta se zde mysli , pentakill“. Jedna se o zabiti péti
nepratelskych hrdint jednim hracem. V této vypovéedi Sheriff s nadsazkou tvrdi, ze kdyby
jeho spoluhra¢ Random mél k dispozici spell zvany flash, tak by nevahal ani vtefinu a pro
,pentu” by ho ihned pouzil. Tento pfiklad je hyperbolou z toho diavodu, jelikoz ,,pentu*
mohl dat hra¢ Sheriff, nikoli Random. Sheriff to myslel tak trochu ironicky, ze by mu ji

Random chtél za kazdou cenu vzit.
4. Sheriff: Podle mé vietnamsky mluvim, protoze mi nikdo nerozumi.

V této ukazce muzeme najit inverzi u slova miluvim, k Cemuz se zanedlouho
dostaneme. Slovem vietnamsky je zde myS§lena pfimo vietnam§tina, coz je Gfedni jazyk ve
Vietnamu. Toto zveli¢eni se tykalo jakési tymové neposlusnosti, jelikoz tym v tu chvili
nedélal, co by mél. Sheriff totiz udaval herni strategii a rozhoicilo ho opomijeni jeho

,,shotcalli®, tedy ignorovani jakychsi jeho nafizeni.

8.4 Inverze

Inverzi mizeme rozumét jakysi obraceny slovosled, ktery je zapficinén predevsim
zapalem boje, jenz mnohdy zpusobuje neusporadanou a velmi zmatenou komunikaci.
Inverze je tedy béhem hrani neuvédomovana.

Priklady inverze:

1. FastSpeed: On se disconnectnul totiz.

K anglickému verbu disconnect (v ptekl. odpojit) je zde pfipojen sufix -nul. Jedna
se tedy o morfologickou adaptaci, kterou uz dobfe zname. Spravny slovosled této véty by
mél byt: On se totiz disconnectnul. Odpojeni ze hry byva pomérné Casté, zalezi vzdy na

kvalité internetového pfipojeni ¢i hernim prostiedi kazdého z hraca.
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2. Sheriff: Dobrej play jsme udélali tedka.

Anglickym slovem play (v ptekl. hrat) Sheriff myslel, Ze onu situaci zahrali opravdu
pekné. Slovo dobrej mizeme zatadit do nespisovné CeStiny, naproti tomu slovo fedka do

cestiny hovorové. Spravny slovosled této véty by vypadal: Tedka jsme udélali dobrej play.
3. Random: Mdme do latu draka diileZityho.

V této vypovédi muzeme vidét anglické slovo late (v prekl. pozdni), které je
morfologicky adaptovano. MysSleno je to pfedevsim tak, ze draka, kterého hraci zrovna
ziskali (a dilezité bonusy spojené s nim), nejlépe uplatni az v pozd¢jsi fazi dané hry neboli

,late gamu®. Spravny slovosled této véty by byl: Do latu mame diilezityho draka.
8.5 Iterace

Iteraci muzeme vysvétlit jako opakovani slova. Je pojmenovavacim fecnickym
prosttedkem, ktery byva velmi casty. Slovo, tedy pojmenovavaci jednotka, byva v uziti

mnohdy zdvojeno, avS§ak mize byt i ztrojeno ¢i znasobeno. (Becka, online)
Priklady iterace:
1. Random: Fast drake, fast drake!

Ackoli by se mohlo zdat, ze tato imperativni véta byla mifena na hrace s prezdivkou
FastSpeed, neni tomu tak. Jak jiz anglicka slova fast (v prekl. rychly) a drake (v piekl.
drak) vypovidaji, jde o urychlenou akci v podobé honby za dulezitym cilem. Random
jakozto ,shotcaller” apeloval na tym, aby $li v§ichni neprodlené k drakovi a snazili se ho
zmocnit. Iterace je zde kvali dirazu a jakési dulezitosti v danou situaci. Spravné by tato

véta v prekladu do CeStiny znéla: Rychle na draka, rychle na draka!
2. Random: Nice, nice, nice.

V této vypoveédi mizeme vidét hned ztrojenou iteraci v podobé anglického slova
nice, coz v prekladu do CeStiny znamena ,hezky“. Ztrojend je pravdépodobné z toho

diavodu, Ze se tymu povedlo néco opravdu pékného.
3. Jekyll: Up to you guys, up to you.

Tato ukazka je opét v anglicting. Termin up fo you by se do Cestiny nejlépe prelozil jako

,,zalezi na vas“. Anglické slovo guys v prekladu znamena , kluci“, , chlapi“. Touto vétou chtél

2 9
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Jekyll fici, ze nechava zavére¢né rozhodnuti na celém tymu. Do CeStiny by se cela véta dala

prelozit jako: Zdlezi na vas kluci, nechdam to na vas.
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9 Prvky mluvenosti v psaném textu

Komunikace v online hrach slouzi k usnadnéni mnoha véci, ale ne vzdy na nas udela
chatovani s ostatnimi pozitivni dojem. Nize miZeme vidét screen z hodnocené hry, kde se
hra nevyvijela uplné dobte, coz mélo za nasledek negativni dopad na mentalitu a psychiku
ostatnich zahrani¢nich hraca. Na obrazku mazeme vidét, Ze cela tato komunikace vyustila

v surrender neboli kapitulaci, v niz se hlasovalo o pfed¢asném ukonceni hry.

CHAT HISTORY =Y

so trash obv

1 NEW MESSAGE(S)

Obrazek 12: Screenshot ze hry Wild Rift, ukazka toxického chatovani ve hre
Zkratky:

obv = obviously — samozfejmé¢, o¢ividné

ye = yes — ano

pls = please — prosim
Vulgarismy:

Trash — odpad
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Anglicismy:
Leave — odejit, opustit
I go—jajdu
Go then — tak jdi
Vypovédi:
1. Darius: so trash obv

Tato véta prirovnava hrace k odpadu. Tim je mySleno, ze hrac je opravdu Spatny.

To miize u hrade, na kterého je véta mifena, vést k tiltu’.
2. Caitlyn: i go troll... bye

Touto vétou hra¢ oznamuje, ze se prestava snazit a schvalné zacina hrat Spatné. Po
odmlceni neboli apoziopezi hra¢ dodava anglické slovo bye, ¢imz naznacuje, ze uz se
o tom nehodla bavit a mysli to definitivné. Hra¢ timto slovem muize naznacovat i to, ze
pouzije tzv. mute system (v prekl. ztlumeny systém), diky némuz si vypne chat s ostatnimi
spoluhraci a nepfichazeji mu tak od nich zadné zpravy. To muze velmi dobfe poslouzit

v situaci, kdy hrajete s "toxickymi" hragi®, kteii velkou ¢ast hry flami’.
3. Vi: Go then and leave trash

Tato odpovéd’ je reakci na predchozi vétu, kde hrac¢ dava najevo, ze mu to nevadi.
Nasledné vulgarné dopliiuje, Zze ma dotycny hru opustit (nez ji umyslné kazit ostatnim).
4. Darius: ye pls go
Touto vypovédi hra¢ reaguje na tu samou vétu, na kterou reagoval hra¢ v predchozi
situaci. Dirazn€ naznacuje, aby hrac hrajici postavu Caitlyn Sel radéji afk (aby se odpojil
ze hry). Ani zde se neklade diraz na interpunkci, hraci pfi nucené rychlé komunikaci

nefesi, zda za¢nou vétu s velkym ¢i malym pismenem, nebo zda ukon¢i vétu teckou.

5> Oznaceni pro hrage, ktery pod vlivem negativnich emoci za¢ina hrat hiite neZ doposud.

¢ Toxicky hra¢ je hrag, ktery svym nevhodnym chovanim (vétSinou nadavkami) negativné ovliviiuje
priibéh hry.

7 Oznaceni pro situaci, kdy jeden nebo vice hra¢u pouziva béhem hry urazky mifené na nékoho ze

vvvvv
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10 Discord

Discord zcela jisté patfi mezi zdkladni komunikaéni aplikace, které jsou ve Wild
Riftu bézné pouzivany. Slouzi nejen ke klasickému psani, ale i k volani s ostatnimi hraci,

coz by mélo slouzit priméarné k lepsimu hernimu vysledku.

Tato konverzace na Discordu je z Mistrovstvi Ceské republiky 2022, pfesné&ji tedy
z 22. fijna. Na tomto screenu si hra¢ Random dopisuje s majitelem organizace GLORE.
Ptal se ho, zda sledoval (pfes Twitch.tv) nasi prvni hru ve skupiné proti tymu Narcis.

Vyskytuje se tu hned né€kolik zajimavych komunikac¢nich prvka.

ol T-Mobile CZ LTE

—] InTrALeX

InTrALeX dn
Ahoj, koukal. Paradni hra! Cg

R4ndOm
Dékujeme!

1

InTrALeX dne
GLHF proti eSubé!

R4ndOm
Dékujem!
EIQ prohrali 1. hru, koukal jsi?

To bylo docela insane ngl

InTrALeX dnesvi6:24
Ano, sleduji vée

R4ndOm dne

Nice

InTrALeX dnesvie:24

Hraji dobre stw celkem

Obrazek 13: Screenshot z aplikace Discord, ukdzka chatovani s majitelem organizace

GLORE
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Abreviace:
Cg — congratulations — gratulace
GLHF — Good luck have fun — Hodné $tésti a bavte se
EIQ — Entropiq — profesionalni esportovy klub
stw — Stopwatch — esportovy tym
Anglicismy:
Insane — §ileny
Nice — pékny
Inverze:
InTrALeX: Hraji dobre stw celkem.
Spravny slovosled této véty by mel byt: Stw hraji celkem dobre.
Herni prezdivky:

Nick je zkracenou verzi anglického slova "nickname", coz v prekladu do CeStiny
znamena piezdivka. Tento pojem casto oznacuje uzivatelské jméno neboli username, pod

kterym uzivatel vystupuje napiiklad na chatu ¢i v diskusnich forech.

U nicku InTrALeX muazeme zpozorovat, ze je zde kladen diraz na mala a velka

pismena tak, aby prfezdivka vypadala zajimavée a upoutala tak na sebe vétsi pozornost.

U nicku R4nd0m muzeme vidét, Ze je zde kladen diraz na Cisla, ktera maji za ukol
nahradit pismena. Jde o princip vizualni podobnosti, kde Cislice 4 nahrazuje pismeno

a, Cislice 0 pak nahrazuje pismeno o.

Tento styl prezdivek se pouziva celkem Casto, dal§im piikladem muze byt napf.
Warenlx (hra¢ G&astnici se MCR 2022), kde je zamé&néno pismeno i za &islici 1. U tohoto
nicku by se také dalo zaménit napf. pismeno e za Cislici 3, ale kazdy z hraca si vzdy svou

pfezdivku nastavi tak, jak se mu zrovna libi.
Interpunkce:

Ne vzdy se pii komunikaci na Discordu fesi interpunkce. Na obrazku je vidét, ze

vétSina vét je na konci zakonCena bez teCky. Divodem je to, Ze textova komunikace ve hie
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je podobna komunikaci mluvené. I proto se nepouzivaji k ukoncovani vét teCky ¢i jina

diakriticka znaménka (vykfi¢nik, otaznik apod.).
Nespisovna ¢eStina:
Obcas se pii rychlé komunikaci vypousti spisovna CeStina a pouziva se spiSe
nespisovna (obecna apod.).
R4ndOm: Dékujem!
Spravné znéni této veéty by mélo byt: Dékujeme!
Emotikony:

Stejné tak jako na Messengeru a jinych komunikac¢nich aplikaci, i na Discordu
muzeme pouzivat ruzné emotikony. Jak jiz vidime na screenu, majitel mi na odpoved:
Dékujeme! dal cervené srdicko. Tento emotikon vznikl jako reakce na mou odpovéd
a muze mit hned nékolik vyznamu. Jednim z nich muze byt napf. nahrazeni véty: Neni zac.

apod.
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11 Slovni mrak

Slovni mraky neboli Word Clouds vyjadiuji vizualni reprezentaci slov. Vétsi duraz je

kladen na slova, ktera se v komunikaci objevuji hojnéji.

SMITE,
BARON PR fa =

Obrazek 14: Slovni mrak obsahujici nejcastéjsi slova objevujici se v nahrdvkdch

V tomto slovnim mraku vidime slova, kterd se pfi herni komunikaci (v nahravkach)
vyskytovala nejcastéji. Prvenstvi ziskalo nekompromisné slovo fight, které se nachazi
v kazdé z rozebranych her. Hraci toto anglické slovo pouzivaji velmi ¢asto. DalSimi slovy
jsou: flash, deff, prio, drak, dead, nice, push, ultina, kill, tower, top, mid, bot, jungle, baron,

herald, tempo, back, reset, free, vize, dive, end, ban, smite, late, early a farma.
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Z.avér

V empirické Casti jsme se setkali s analyzou velmi zajimavych jevu, které se
objevuji v komunité hraci béhem online synchronni komunikace. Pokud jde o slovni
zasobu, neni tajemstvim, ze se neustale méni, coz je ve své podstaté vidét i v této
bakalatské praci. Dalo by se fici, Ze se neustale vyviji dle potfeb dané komunity. Uzivatelé
vétSinou voli stru¢néjsi anglicka slova namisto slov Ceskych a hojné vyuzivaji zkratky,

akronymy a zkraceniny, kterych je opravdu mnoho.

Pokud jde o zkoumanou komunitu hracd hry LoL: Wild Rift, je zfejmé, Ze tato
skupina vychazi primarné z anglického jazyka, a to predevs§im ze dvou divodia. Prvnim
divodem je jiz nekolikrat zminé€na Casova uspornost, tim druhym je pak neexistence
Ceského ekvivalentu. Jak v samotné praci muzeme vidét, objevujicich se anglicisma je
nepieberné mnozstvi a uziti anglického jazyka pfi komunikaci je tedy velmi bézné. I to
vede ke konfrontaci do morfologického hlediska, k ¢emuz dochazi pomérné Casto.

Ke konci bakalarské prace jsme jesSté nastinili specifika psaného textu, se kterymi
se muzeme setkat nejen ve hie Wild Rift, ale i v jinych hernich komunitach. V tplném
zaveéru jsme pak vytvofili slovni mrak, ktery se sklada z nej¢astéji pouzivanych termint

v synchronni komunikaci.
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Priloha 1: Seznam vyznamnych pojmi objevujicich se

v komunikaci hrac¢ia hry Wild Rift

Metodologicka poznamka: Tyto pojmy jsou pouhymi vysvétlivkami anglickych vyrazti
z empirické ¢asti.
Base — Cesky baze/zakladna. Jde o okrajovou &ast mapy, v niZ se nachazi obchod

a Nexus.

Creepy — Neutralni monstra, kterd vychazeji z Nexusu a vzajemné pochoduji
jednotlivymi linkami smérem k Nexusu nepratelského tymu. Cestou utoc¢i na v§echno, co

je nepratelské. Oznacuji se také slovem minioni.
Gank — Pfepadeni jednoho nebo vice nic netusicich neptatel.

Item — Pfedmét, ktery si béhem hry muzete koupit svym hrdinou a ktery vam

zvySuje urcité staty.

Jungle — Dzungle. Zalesnéna oblast mezi vSemi tfemi linkami, kterd je osidlena

neutralnimi monstry.

Jungler — Hrac¢, ktery neziskava penize a XP na lince, nybrz v jungli, kde je nucen
zabijet neutralni monstra. Jeho piedni povinnosti je sledovat respawn dalezitych objektivi,

jakymi jsou drak, herald a baron.

Knowledge — Souhrn vSech znalosti tykajicich se hry, diky kterym se udava
shotcall. Shotcall mé na starost zpravidla jeden az dva nejzkuSené&j$i hraci z tymu, avSak

informovat o podstatnych udalostech ve hie by méli vSichni.

Lagy — Jedna se o slangové oznaceni pro vypadky €1 vyrazné zpomaleni pfipojeni
k siti. Lagy mohou byt jak pfiznakem poruchy serveru, tak i pfiznakem zhorSené kvality

naseho internetového pfipojeni.

Last hit — Posledni zasah. Pouziva se pfi dorazeni miniond proto, aby Sampion dostal
bonusové zlato. Pouziva se také pfi dorazeni draka, barona ¢i heralda. Vyhody za zabiti

jdou totiz pouze do tymu Sampiona, ktery monstrum dorazil.

Macro — Tento pojem by se dal pfirovnat k pohybu po mapé. Tyké se urcitych
védomosti, predevsim strategie, ktera slouzi k odchytavani neptatelskych hrdint ¢i lepsich
pozic pro teamfighty.
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Nerf — Nerfem se rozumi jakasi oficialni modifikace hry, u niz je cilem zhorsit,

zpomalit nebo oslabit jisté mechaniky ve hie. Protikladem je slovo buff.

Nexus — Budova, z niz se rodi minioni. Zapas vzdy vyhrava ten tym, kterému se
jako prvnimu podafi znicit neptatelsky Nexus.

Pick faze — Oznaceni pro prvotni fazi hry, v niz si jednotlivi hraci postupné vybiraji
hrdiny, s nimiz chtéji dany zapas odehrat.

Push — Herni taktika, kdy se jeden nebo vice hract soustiedi na neustalé, velmi

rychlé zabijeni neptatelskych creept na lince.

Respawn — Znovuobnoveni hrdiny, ktery zemiel. To plati i pro monstra v jungli ¢i

creepy.

Shotcaller — Hrac¢, ktery fika svému tymu, co ma délat. Urcuje, jaké akce se na mapée
budou konat a v prubéhu celé hry planuje tu nejlep§i moznou strategii, jak zvitézit.
Vétsinou se jedna o junglera, ktery ma nejvice ¢asu na to, aby sledoval mapu a diky tomu
se stard o macro hry. Tento hra¢ by mél mit zaroven nejlepsi knowledge.

Spelly — Skupina jistych kouzel, z nichz je mozné v ramci jedné hry pouzivat pouze

dva pfedem vybrané.
Stat — Ciseln4 hodnota jedné z vlastnosti hrdiny.

Teamfight — Tymovy boj. Souboj, ve kterém se setkaji oba tymy a svedou vzajemny

souboj na jednom misté.
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Priloha 2: Seznam vyznamnych zkratek objevujicich se

v komunikaci hrac¢ia hry Wild Rift

Metodologicka poznamka: Velikost pisma zkratek je dana tak, jak je nejCastéji pouzivana

ve hfe.

AD — Attack damage — fyzické poSkozeni = Zranéni utokem, hodnota velikosti

vaseho utoku

ADC — Attack Damage Carry (také marksman — stielec) = Jedna z péti roli, ktera se

obvykle hraje na dragon lince a mé u sebe hrace s dalsi roli (support)
af — As fuck — jak kurva (pfirovnavaci fraze)

afk — Away from keybord — pry¢ od klavesnice = Hra¢ oznamuje, ze néjakou dobu

nebude aktivni

AP — Ability power — magické poSkozeni = Sila schopnosti, zvySuje poskozeni

schopnosti

AS — Attack Speed = Rychlost zakladnich atoku, s vétSim AS se snizuje interval

mezi jednotlivymi atoky
asap — As soon as possible — co nejdiive
bb — bye bye = Rozlouceni

BAN - Boundary Access Nodes — lidoveé vykopnuti = omezeni pfistupu k serveru,
vétsinou za serverem zakazanou ¢innost (nadavky, cheatovani apod.), mize byt docCasny,

napf. tydenni nebo trvaly
BG — Bad game — §patna hra

BOT - krajni lajna = V LoL se takto oznacuje spodni linka, ve WR se jedna
o Dragon linku, tedy takovou linku, kde se béhem hry bude nachazet drak

Botrk — Blade of the Ruined King — Wild Rift pfedmét
brb — be right back — hned se vratim
btw — by the way — jen tak mimochodem

cc — Cau Cau = Pozdrav (opak bb)
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CC - Crowd Control = Efekty schopnosti a predméta, které nepratelim znemoziuji

pohyb, pouzivani schopnosti a kouzel apod. (naptf. zpomaleni, omraceni...)
CD - Cooldown = Doba obnovy dalsiho pouziti predmétu nebo kouzla

CDR - Cooldown Reduction = Statistika, ktera snizuje cooldown schopnosti

Sampiona
cg — congratulations — gratulace
DC — Disconnect — odpojeni = Odpojeni hrace ze hry

DoT — Damage over time — poskozeni v pribéhu Casu = Poskozeni z nékterych

kouzel a schopnosti, které se aplikuje béhem Casového useku (napt. Ignite)
dmg — damage — poSkozeni
DPS — Damage per second = PoSkozeni, které je schopné postava ud¢lit za sekundu
ez® — easy — snadné, jednoduché
Ez — Ezreal — Wild Rift hrdina
FF° — forfeit — propadnuti = Pozadani mifené k ostatnim spoluhractim, aby se vzdali
FFS — For fuck’s sake — kurva, do prdele
FTW — For the win — pro vitézstvi (nadSené zvolani)
GG — good game — dobra hra = pouziva se na konci hry (opak BG)
GJ - good job — dobra prace
GL — good luck — hodné §tésti

HF!° — Have fun — bav/te se

8 Casto dochazi ke spojeni zkratek GG a EZ — GGEZ, coz znamena Good Game Easy. Touto zkratkou se
hraci vysmivaji nepiateliim za to, Ze porazit je nebylo t€zké. Riot tuto zkratku povazuje za nevhodnou a dava za
ni bany.

° Dany hra¢ vyzaduje surrender neboli kapitulaci, diky jehoZ odhlasovani nastane rychlejsi ukonceni hry,

ktera se nevyviji pro dany tym zrovna nejlépe. Zkratka FF mize nést také ironicky vyznam.
10 Casto dochézi ke spojeni zkratek GL a HF — GLHF., coz znamena Good luck have fun. Touto zkratkou
hraci pieji ostatnim hodné $tésti a zdbavy. Pouziva se primarné na zaCatku hry.
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hh — he he — vyjadfeni smichu (citoslovce smichu)
IDC - I don’t care — je mi to jedno

IDK — I don’t know — nevim

IRL — In real life — ve skutec¢nosti

ji—jojo

kk — ok — vyjadfeni souhlasu

kkt — kokot

ks — kill steal — kradez killu = Zasazeni posledni rany nepfiteli, vétSinou hrdinou,

ktery na zabiti nem¢l témér zadny podil a dosel si tak jen pro last hit

LH — Last hit — posledni zasah = Vyuziva se pfi zabijeni minionu, jelikoz diky last

hitim dostavame bonusové zlataky pro pozdéjsi nakup dalezitych itemu
Imao — laughing my ass off — umiram smichy
LoL — League of Legends — Liga legend = Pocitacova verze hry Wild Rift
LOL!'! — laughing out loud — sméji se nahlas
Lvl —level — troven
mb — my bad — moje chyba
me b — me back — jsem zpét
mf — motherfucker — hajzl
MF — Miss Fortune — Wild Rift hrdina
MID - stfedova lajna
mmnt — moment
MR — Magic resist — Odolnost proti magii = Obrana proti magickym poskozenim
MS — Movement speed — rychlost pohybu

MVP — Most valuable player — Nejcenné)si/nejptinosnéjs§i hra¢ ve hie (z vitézného

tymu)

I Tato zkratka miZe znamenat i lots of laugh (spousta smichu) nebo lots of love (hodné lasky).
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ngl — not gonna lie — co si budeme nalhavat/popravde
np — no problem — neni problém

nvm / nevermind

nz — neni zac

ofc — of course — samoziejme

OMG - Oh my god — Ach, mij boze

OMW — On my way — jsem na cesté

OOM - Out of mana — bez many = Zkratka, kterou fikame, ze nam dosla mana

a nemuzeme tak pouzivat schopnosti daného Sampiona
Pls — please — prosim
Rekt — wrecked — znicit, zesmesnit
RQ — Rage quit = Opustit ve vzteku hru
ROFL - Rolling on the floor laughing — valim se smichy po podlaze
SS — missing — chybi
STFU - Shut the fuck up — drz kurva hubu

SVP — Second valuable player — druhy nejcennéjsi hra¢ ve hie = MVP z tymu, ktery
prohral

tbh — To be honest — upfimné
thx — thanks — diky

TOP - krajni lajna = V LoL se takto oznacuje horni linka, ve WR se jedna o Baron

linku, tedy takovou linku, kde se béhem hry bude nachazet baron
ty — thank you — dékuju
tp¢ — ty pico

u2 — you too — ty/vy také
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wp'? — well played — dobte zahrano
WR - Wild Rift — Divoky zleb = Mobilni verze hry League of Legends
WTF — What the fuck — co to sakra

XP — experience point — zkuSenostni bod (lidové mn. ¢. , xpécka“)

12 Casto dochazi ke spojeni zkratek GG a WP — GGWP, coz znamena Good Game Well Played. Vyjadiuje

respekt protihracim za to, Ze hrali dobfe.
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