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Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni I R I R I O B R
Zpracovani teoretickych aspektt tématu O O 0O O O
Zpracovani praktickych aspektd tématu O O O O O
Adekvatnost pouZitych metod, zpiisob jejich pouziti O O o o 0O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O 0O O O
Préce s literaturou O O O o o
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O O O o
Jazykova a terminologicka trovei O O O o o
Formalni Gprava a nélezitosti prace O O 0o O O
Vlastni pfinos studenta O O 0O O O
Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi) O O O o o

Vyjadrieni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Antiplagiatorska kontrola systétmem Odevzdej.cz nasla shodu 1.1%. Podrobnou kontrolou
bylo zjisténo, Ze se jedna prakticky pouze o shodu v afiliaci autora a nékolika zaznamu
v seznamu pouZzité literatury. Préce je originalni.

Dil¢i pfipominky a naméty:
Diplomova prace je po formalni i obsahové strance v poradku.
Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

Diplomova prace Bc. Tomase Parizka se zabyva analyzou a porovnanim technologii pro
strojové vidéni v kontextu vyvoje nativnich iOS aplikaci. Tato prace je velmi aktudlni a
prinosna pro vyvojare, ktefi se chtéji orientovat v dostupnych moznostech implementace
strojového vidéni na iOS platformé. Prace se zaméfuje na t¥i hlavni technologie: Vision
Framework, Core Image Framework a Google BlazeFace model.



Uvodni &ast prace jasné definuje cil, kterym je podrobna analyza a porovnani riznych
technologii pro strojové vidéni na iOS platformé. Cil je konkretizovan do vytvoreni sady
doporudeni pro vyvojare pfi volb€ vhodné technologie.

Teoreticka ¢ast poskytuje prehled strojového vidéni a jeho implementace na iOS platformé.
Autor podrobné popisuje jednotlivé frameworky a jejich funkce, coz umoznuje pochopit
zakladni principy a moZnosti téchto technologii.

Prakticka ¢ast zahrnuje vyvoj nativni mobilni aplikace pro detekci obli¢ejii a nasledné
testovani vybranych technologii. Autor provedl pe¢livou analyzu vysledkt detekce oblicejti
na raznych Apple zafizenich a za rtiznych podminek. Vysledky byly objektivné srovnany a
prezentovany v prehlednych tabulkach a grafech.

Zavérelna cast shrnuje hlavni zjisténi a poskytuje doporuceni pro vyvojare. Autor zde
identifikoval Vision Framework jako nejleps$i volbu pro vét$inu aplikaci diky jeho integraci
do i0OS SDK a $iroké $kale dostupnych funkci.

Prace je velmi kvalitné zpracovand, jak po strance teoretické, tak praktické. Autor prokazal
hluboké porozuméni problematice strojového vidéni a schopnost jeho implementace na
iOS platformé. Vysledky testovani jsou prezentovany prehledné a objektivné.

Autor prokazal vysokou miru autonomie v pribéhu zpracovani prace, zaroven nevahal
v pripadé potieby diléi otazky a postup konzultovat.

Prace spliuje v§echny formalni naleZitosti kladené na zavére¢né prace na FIM UHK. Z vyse
uvedenych divodi tedy praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni vyborné (A).

Otazky k obhajobé:
Jak by se vysledky Vasi prace zménily pri pouziti jinych frameworkd nebo knihoven pro

strojové vidéni, napfiklad TensorFlow Lite? Jaké jsou vyhody a nevyhody téchto alternativ
ve srovnani s technologiemi, které jste testoval?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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