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Uvod

Hracky jsou nedilnou soucasti naseho zivota. Nékdy hracky pouzivame, aniz bychom
si to uvédomovali. Uz odmalic¢ka nas doprovazi predméty, které si ziskaly n€jakym zpa-
sobem nasi pozornost. Kazda hracka je vyjimecna. Pfinasi nejriznéjsi funkce, predevs§im
dokaze rozvijet détskou predstavivost, ktera dité privadi do svéta her a fantazie.

Jeden z divodu, proc jsem si jako vlastni téma bakalafské prace zvolila proces tvorby
didaktickych hracek pro déti v matefskeé Skole, byla vlastni zkuSenost s tvorbou hracek.
Pti procesu tvorby zvazuji n€kolik aspektd, které mi pomahaji pii vyrob€. Samotnou mé
zajimalo, jak se na cely proces divaji dal§i vyrobci, resp. autofi hracek, jak o procesu
premysleji a co je k samotné vyrobe vede.

Cilem bakalaftské prace je odpoveédét na otazku, jak probihé proces tvorby didaktické
hracky. Zaroven bych chtéla na konkrétnich ptikladech ptfedstavit, jak o procesu tvorby
premyslim u jednotlivych vyrobenych hracek ja sama.

Bakalarska prace se sklada z teoretické a praktické ¢asti. V prvni kapitole teoretické
casti se zabyvam vyvojem ditéte z hlediska kognitivniho, psychomotorického a social-
niho vyvoje. Druha kapitola je zaméfena na hracku a zahrnuje stru€né pojednani, co
hracka je a jak se po staleti vyvijela. Dale se zamé&fuji na hracku z pohledu pedagogického
a zabyvam se otazkou vybéru spravné hracky také z pohledu vyvojové psychologie.
Uvazuji zde také to, jak by méla hracka vypadat ¢i jaké vlastnosti by méla mit a v em
spociva hodnota hracky. Z diivodu nastinéni aktualniho kontextu predskolniho vzdéla-
vani je tieti kapitola vénovana tomu, jaké pozadavky klade na hracku Rdmcovy vzdéldavaci
program pro predskolni vzdéldvani. V tomto kontextu se také v zavéru kapitoly snazim
vymezit pojem ,,didakticka hracka“.

Prakticka Cast je rozdélena na dvé kapitoly, a to na vyzkumné Setfeni a popis vlastni
vyroby didaktickych hracek. V téchto kapitolach se zamétuji na zachyceni toho, jak tvurci
didaktickych hragek premysleji nad procesem tvorby. Setieni probshlo formou péti
kratkych polostrukturovanych rozhovor. Vzhledem k obtizné dostupnosti respondentt
byly rozhovory vedeny telefonicky. Kromé zakladnich nékolika otazek, které jsem kladla
vSem respondentim, jsem se podle odpovedi v nékterych piipadech dale doptavala na
dopliyjici informace. V paté kapitole pak na ctyfech konkrétnich ptikladech popisuji
vlastni proces vyroby didaktickych hracek, co se ve fazi vyroby zvazuje ¢i jaké nedo-
statky se vyskytly a jak doslo k jejich naslednému vylepsSeni.



1 Vyvoj ditéte v predSkolnim véku

Predskolni vek je pfiblizn€ vymezen od tfi do Sesti let. Neni pfesné definovan, protoze
nejde o veék ditéte, ale o jeho socialni zralost. Tedy o Cas, kdy dité nastupuje do skoly.
Zaroven se predskolni obdobi chape jako vék matetské Skoly. Ovsem toto vymezeni neni
plné presné. Predskolni vychova mé navazovat na rodinnou vychovu.!

1.1 Kognitivni vyvoj

Kognitivni vyvoj je jednou z oblasti psychického vyvoje ditéte. Jde o kognitivni procesy,
jedna se také o védomosti a dovednosti, které clovek potiebuje k mySleni, rozhodovani ¢i
uceni. Kognitivni slozka neni cely Zivot stejna. Stale se meéni a vyviji, protoze na ni ptsobi
faktory, které maji vliv na lidskou psychiku.?

1.1.1 Vnimani

., Vnimani je diillezitym predpokladem pro rozvoj dalSich kognitivnich schopnosti. > Pro
dité predskolniho veku je velmi t€zké rozlisit jednotlivé pfijimané vjemy, které zpraco-
vava jednotlivymi smyslovymi organy. Vjemy nedokaze rozpoznat, protoze mu splyvaji
v jeden celek. Umi se vSak soustiedit na urcity detail, ktery ho zauyme a upouta jeho
pozornost.

Dité zpocatku dokaze rozliSovat piiblizné Ctyfi zakladni barvy, ale stale déla chyby.
Mezi patym az Sestym rokem rozpozna dopliikové barvy a dokaze je i pojmenovat.
Postupné zacina vnimat sytost barev (svétla — tmava). Umi rozpoznat predméty z urcité
vzdalenosti a jejich tvary. Ze zagatku vnima jen kruh. Casem se piida &tverec a trojihel-
nik, pak i dalsi geometrické tvary. Dité vidi presny tvar, ktery pfifazuje k urCitym predmé-
tam (napf. kruh s micem).

I sluchové vnimani se nepretrzit€ vyviji. Vnimani zvukovych signall je jemnéjsi.
S tim souvisi pfifazovani zvuku k jejich zdroji. Pfesto na konci tohoto obdobi ma kazdé
z déti jinak vyvinuté sluchové vnimani. Jsou mezi nami jedinci, ktefi maji tak vyvinuty
sluch, ze rozpoznaji podle zvuku druh auta nebo jemné tony. U takovych déti pak hovo-
fime o hudebnim sluchu. Také nesmime opomenout, ze sluch ma vliv na fec.

Pro dité je velmi dulezity také hmat. Diky hmatu ziskava podrobnéjsi znalosti o da-
ném predmeétu. Kolem patého roku dité vi, co je tvrdé, mékké, teplé, studené, hladké nebo
drsné.*

Vnimani ¢asu je velmi pozvolné. Déti vnimaji Cas pomoci zazitkli nebo zabéhnutého
rezimu, ktery dobfe znaji. Pro tento vék je dulezita pritomnost. Tedy vnima, co se d€je

! Srov. THOROVA, K. Ivojovd psychologie: Promény lidské psychiky od poceti po smrt, s. 381.

2 Srov. VAGNEROVA, M. Ijvojovd psychologie: Détstvi, dospélost, stdFi, s. 15.

# KOLARIKOVA, M. Dité predskolniho véku v prostiedi socidlni exkluze, s. 17.

# Srov. KLINDOVA, L., RYBAROVA, E. Psychologie 2: Vyvojova psychologie pro 2. rocnik stiednich
pedagogickych skol, s. 52-53.



tady a ted’. Délku Casu urcuji podle toho, jak dobfe se zrovna citi. Pojmy jako budoucnost
(tyden, mésic, ro¢ni obdobi...) nebo minulost détem nic nefikaji. Nemaji je jak uchopit.’

1.1.2 Pamét

Béhem predskolnich let dochazi k vyraznému vyvoji explicitni sémantické paméti. Mo-
zek je schopen zpracovat a zapamatovat si vice informaci v mensim ¢asovém useku. Sou-
stied’uje se na hry, které podporuji pamét’ (napt. pexeso). Také si v§ima vice detaild nebo
vztaht mezi predméty, lidmi. Dit€ zacina pfemyslet v souvislostech a jeho véty davaji
smysl. Snadnéjsi je pro né si zapamatovat véci, se kterymi ma néjaky kontakt a vyuziva
je v praktickém zivotg.

V tomto véku se dité muze jevit tak, Ze ,, zapomina“ a je nepozorné. Je to zapficinéno
tim, Ze se dit€ sousttedi jen na jednu véc a zanedba tak vnimani ostatnich véci, které jsou
také podstatné.

Zapamatovani informaci a ueni probiha bezdécné. Je to velmi spontanni proces, kdy
dit¢é neklade zadné usili, aby si informace osvojilo. Také znalosti, které ma, nedokéaze dat
jesté do souvislosti nebo ruznych kategorii. Rizné metody a postupy se mize naucit
od dospélé osoby na urcité konkrétni situaci. OvSem i1 tady je urCité omezeni. Dité se sice
naucilo metodu ¢i postup, ale uz je nedokaze aplikovat na podobné situace.

Predskolni dité se setkava velmi Casto s tim, ze nékterym vécem nerozumi i si je
neumi logicky vysvétlit. VSe si v mysli usporada a vysvétli tak, aby tomu samo rozumélo.
Potfebuje mit pocit jistoty, ze svétu kolem sebe rozumi a Iépe se do ného dokaze zaclenit.
V tomto veku dité nedokaze rozlisit, co je skutecné a co jsou jen vyplody jeho fantazie.
Dité spojuje skutecny svét s riznymi predstavami nebo pranimi. Dité pak ma za to, Ze to,
co se odehralo v jeho fantazii, se skute¢ng stalo.®

1.1.3 Predstavivost a fantazie

Fantazie v predskolnim véku je velmi ¢il4, neobvykla a napadita. V zadném vyvojovém
obdobi uz se v takové mife neobjevuje.’

. Fantazie ma v tomto obdobi harmonizujict vyznam. “® Je velmi dilezita pro vyrov-
nanost mezi citovou a rozumovou slozkou. Dité se diky fantazii vyrovnava se skuteCnosti.
Pomaha mu Iépe se orientovat v realném svété. Dité pripisuje svétu kolem sebe lidské
vlastnosti, aby pochopilo lidsky svét a dokazalo v ném fungovat.

Déti si dobfe uvédomuyji, co je na tomto svete zivé a nezivé. Presto tyto rozdily pre-
chazeji, protoze nezivé véci se ve fantazii ¢i predstave stavaji zivymi.

V tomto obdobi jsou u déti velmi oblibené pohadky. Déavaji moznost se presunout
z redlného svéta do svéta fantazie s magickymi prvky.

Predstavivost je hojné vyuzivana pii hrach, ale také v zivotnich situacich nebo pfi
feSeni problému. I kdyz déti fantazii pouzivaji neustale, neni zcela vyvinuta. Je to v da-
sledku toho, ze déti nemaji dostatek zkugenosti, poznatki a znalosti.’”

5 Srov. VAGNEROVA, M. I'yvojova psychologie: Détstvi, dospélost, stdri, s. 111-112.

6 Srov. KOLARIKOVA, M. Dité predskolniho véku v prostiedi socidlni exkluze, s. 23-24.

7 Srov. MATEJCEK, Z. Prvnich 6 let ve vyvoji a vychové ditéte, s. 153.

8 VAGNEROVA, M. I)vojovd psychologie: Détstvi, dospélost, stdFi, s. 106-107.

9 Srov. KLINDOVA, L., RYBAROVA, E. Psychologie 2: Vyvojovd psychologie pro 2. rocnik strednich
pedagogickych skol, s. 56-57.



1.1.4 Mysleni

U ditéte predskolniho véku prevlada egocentrismus. Dit€ nerozumi tomu, ze lidé maji
razné nazory, zkuSenosti a postoje nez dit€ samotné. Vzdy predpoklada, Ze ostatni vi vse
identicky. To stejné plati u hry. Pokud se nékdo rozchazi s nazorem ditéte, jednoduse ho
prejde nebo ho neposloucha. V egocentrismu vidi dit€ jen svou pravdu nebo nézor.
Nedokéaze se smifit s ndzorem ostatnich, protoze jedin€ jeho nazor je ten spravny. Na
situace, které nastanou, se neumi podivat z vice thla. Vse, co se stane, se déje kvili nému.

Dité diky magicnosti zpracovava a interpretuje informace. Nerozlisuje, co je sku-
teCné a co se odehrava ve fantazijnich predstavach. Diky tomu je jeho svét plny nad-
ptirozenych bytosti. Ke konci tohoto obdobi magicnost postupné ustupuje.

Zde se zaCina objevovat kategorizace. To ovSem souvisi s tim, ze dit€ mysli
nespravné nebo nepresné v oblasti nadfazenosti a podfazenosti. Dit¢ postupné dokaze
srovnavat, analyzovat nebo pouzivat metody syntézy.

Zprvu dité nahodné pojmenovava predméty. Pojmové mysleni se objevuje kolem
¢tvrtého roku zivota. Zacina chapat, ze pro nékteré predmeéty muze pouzit jen jeden pojem
(napf. strom, zvife, hracky).

Pti feSeni problému je velmi dilezité pochopeni dané situace. Zda dany problém ma
pro dité feSeni nebo ne. Vétsinou navrh je nerealisticky. Jde o to, ze dit€ se vnima velmi
kladné a jeho naroky jsou vétsi, nez dokaze zvladnout.'”

1.2 Psychomotoricky vyvoj

Psychomotoricky vyvoj predSkolniho ditéte navazuje na batoleci obdobi, kdy si dité osvo-
jilo chtzi a pohyb. V predskolnim obdobi v psychomotorické oblasti jde predevsim
o zdokonalovani a ujisténi se v dovednostech.!!

Motorické schopnosti mizeme rozlisit na hrubou a jemnou motoriku, z pedagogic-
kého hlediska je pak dale zvlastni zfetel kladen na grafomotoriku. DuSevni a télesny
vyvoj ditéte se posuzuje na zakladé vyvoje motoriky.

1.2.1 Hruba motorika

., V predSkolnim véku télesné aktivity a obratnost vyznamnou mérou pomahaji ditéti za-
pojovat se do spolecnych cinnosti s ostatnimi détmi. “'> Mobilita a pfesna koordinace po-
hybt ma vliv na rychlost pti béhani, skakani, prolézani nebo hrach s micem. Dité béhem
tohoto obdobi je velmi nemotorné a rozpacité. Kdyz mu néco nejde, vétsinou tyto cinnosti
prestane vyhledavat. Jestlize u ditéte vyvolaji nezdjem, je prerusen vzajemny vztah a za-
roven neprobiha zamérmé vedeni ze strany pedagoga ¢i rodiCe, mtze dojit k oslabeni do-
vednosti a schopnosti.

V tomto obdobi pozorujeme rozdily v oblasti t€lesného vyvoje. Zalezi na vysce a té-
lesné sile ditéte, protoze tak I1épe dokaze obstat v détském kolektivu.

10 Srov. KOLARIKOVA, M. Dité predskolniho véku v prostiedi socidlni exkluze, s. 20-22.

1 Srov. LANGMEIER, J.. KREJCIKOVA, D. I'yvojovd psychologie, s. 85.

2 BEDNAROVA, J., SMARDOVA, V. Diagnostika ditéte v predskolniho véku: Co by dité mélo umét ve
véku od 3 do 6 let, s. 5-6.



.Mozek v predSkolnim véku jesté podstatné dozrdva, jeho nervova vidkna se
opouzdiuji a zvySuje se tak rychlost vedeni vzruchu. “'* To ma za nasledek, ze dité ma
klidngjsi dychani. Srdce méa pravidelny rytmus a srdecni tep je pomalejsi. Diky tomu je
cely organismus efektivné)si.

Pohyblivost se vyviji pozvolna. Nejedna se tolik o u€eni se novym vécem jako
o0 zvySovani jistoty pohybu. Pohyb zacina byt rychlejsi, pohotovéjsi a obratnéjsi. Rozvoj
obratnosti dopomaha ditéti v prfedskolnim véku naucit se samostatnosti (napt. dokaze se
obléknout). Dokaze také jiz pomoci pii vareni nebo uklizeni. Nejde tu vSak pouze o to,
aby se dité¢ naucilo pomahat. Pokud dité¢ zapojujeme do domacich praci, probouzi se

v ném smysl pro povinnost a rozviji se také jeho sebevédomi.'*

1.2.2 Jemna motorika a kresba

které ho obklopuji. Mohou to byt rizné stavebnice, kostky ¢i mozaiky. Velmi oblibena
je rucni prace, kdy je kladen duraz na presnost a obratnost. U jemné motoriky je velmi
dulezité hmatové vnimani. Je nezbytné pro zkoumani a objevovani svéta kolem sebe. Ma
vliv na rozvoj emoci a komunikace. !>

Nez dité zacne kreslit, je dobré znat jeho lateralitu. Ta ptichéazi pozvolna. Zpocatku
dité stfida jak levou, tak i pravou ruku. Stfida ruce a zjistuje, ktera ruka je pro néj prevla-
dajici. Lateralita se objevuje kolem &tvrtého roku zivota.'6

Vytvarné Cinnosti pomahaji rozvijet u ditéte fantazii. Dit€ v tomto obdobi rado kresli
1 vyrabi s vyuzitim technik, jako je stfihani, lepeni apod. Dité také dela znacné pokroky
v kresbé. Kolem tietiho az patého roku kresli obrysy predméta. Klade diraz na detail,
ktery je v tu chvili pro n¢j dulezity. Pokud kresli postavu, zacina nejprve vyobrazenim
tzv. ,hlavonozce® (tj. hlava a koncetiny). Postupné ptidava i trup. Pfesto kresba postavy
je v této dobé Castecné zkreslena. Toto obdobi pretrvava u kazdého ditéte jinak dlouho.
Po patém roce dit€¢ formuluje svij vlastni styl v kresbé ¢i malbé. Kresbou ukazuje své
prozitky. Dolni koncetiny postavy dité kresli vétsi nez samotny trup, ruce a hlavu. Je to
dano tim, ze malé dit€ vidi dospé€lou postavu zespod, proto se mu lidska postava jevi tak,
ze ma delsi nohy. Ze zacatku u postavy chybi krk. Dité napojuje hlavu na trup.

Kolem Sestého roku lze vypozorovat lepsi praci s plochou. Jednotlivé Casti obrazku
jsou seskupené do jednoho celku. Déti v tomto veéku kladou velky daraz na detail, ktery
vzdy zdirazni. ,, Déti nedokazou zndzornit prekryti predmétu (chybi tzv. okluze), kresba
md proto transparentni, ,rentgenovy ‘ charakter. “!’

1.2.3 Grafomotorika

Dité v predskolnim obdobi dostava zaklady, které bude potiebovat pii psani. Grafomoto-
rika se trénuje kresbou, napodobou a vybarvovanim. Grafomotorika je tizce propojena
s kognitivnim vyvojem ditéte. Dité pfenese tvar na papir az tehdy, kdyz si pfedmét dokaze
v hlavé rozlozit a pak dat zase dohromady pomoci analyzy a syntézy predmétu. Také si

13 RICAN, P. Cesta zivotem: Vyvojovd psychologie, s. 120.

4 Srov. tamtéz, s. 120-121.

15 Srov. BEDNAROVA, J., SMARDOVA, V. Diagnostika ditéte v predskolniho veku: Co by dité mélo
umét ve véku od 3 do 6 let, s. 6.

16 Srov. tamtéz.

17 THOROVA, K. I'yvojovd psychologie: Promény lidské psychiky od poceti po smrt, s. 383-385.
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muzeme v§imnout, ze nékteré obrazce, Cisla nebo pismena dit€ kresli zrcadlové. Je to
dano tim, Ze je§té nema dostate¢né vyvinutou fyziologickou percepéni zralost.'®

Kdyz pozorujeme kresby ditéte, mizeme si vSimnout grafomotorickych prvka. Ze
zacCatku jsou velmi jednoduché. Mohou to byt rizné ¢ary, kruhy ¢i Caranice. Postupné
zaCinaji byt prvky vice rozmanité a narocnéjsi.

U kresleni je potieba sledovat, zda dit€¢ ma spravné drzeni téla a ichopu psaciho na-
stroje. Dulezité je také postaveni ruky a jeji uvolnénost. B€hem tietiho roku by dit€ mélo
spravné drzet psaci potiebu v tzv. §petkovém uchopu.!

1.3 Socialni vyvoj

Rodina pro dité v predskolnim véku je velmi dulezita, protoze zde probiha prvni sociali-
zace. Neni lehké tento pojem vysvétlit, protoze nema jednoznacnou definici. Pfesto se do
socializace fadi tyto tfi roviny: socialni reaktivita, socialni kontrola a socialni role.

Socialni reaktivitou se rozumi emoce k blizkym lidem 1 k Sirsi spolecnosti. Socialni
reaktivitu ma omezenu napiiklad dité s autismem.

Socialni kontrola ditéte narasta s tim, jak se dit€ postupné zacina osamostatiiovat
a zaClenuje se do zvyka rodiny. K osvojovani zadoucich vzorci chovani napomahaji
nejvice rodiCe a sourozenci, ale také dalsi déti, se kterymi si zacina hrat.

V predskolnim obdobi dochazi také k velkému vyvoji v oblasti osvojovani si riznych
socialnich roli. Vyznamnym prvkem je pfitom hra, zejména v pozd¢€jSim obdobi, kdy si
jiz déti hraji spole¢né. Kazdé z déti do hry pfinasi prvky své osobnosti nebo predstavi-
vosti. Zacinaji se také rozliSovat muzské a zenské role.?’

1.3.1 Rodina

Rodina je velmi vyznamna pro dité v predskolnim véku. Rodice predstavuji pro dité ja-
kysi druh autority a vzor, ke kterému se dité snazi priblizit. Davaji ditéti pocit jistoty
a bezpedi.

Dité priklada rodi¢i vS§emohoucnost. Ma pocit, ze rodi¢ je dokonaly a vynika ve
vsem, co déla. Diky hie se muze dité priblizit rodiCi a aspoii na chvili se mu muze podo-
bat.

Velmi negativni vliv na dit€¢ ma rozvod. Dité si rozvod rodict Casto dava za vinu. Je
to pro n¢j situace, které nedokaze porozumeét, a tak divod rozchodu konstruuje vzhledem
k egoismu, ktery je pro détské mysleni typicky (viz vysSe). Rozvod ma vliv také na pocit
bezpedi a jistoty, které v tu chvili dité ztraci.!

1.3.2 Chovani

Chovani ditéte se odviji od jeho celkového vyvoje a také od jeho zkuSenosti. Velky vliv
na chovani ditéte ma rodina. Dité se chova tak, jak se chova jeho vzor, tj. nékdo, ke komu

18 Srov. THOROVA, K. I¥vojova psychologie: Promény lidské psychiky od poceti po smrt, s. 385-386.

19 Srov. BEDNAROVA, J., SMARDOVA, V. Diagnostika ditéte v predskolniho veku: Co by dité mélo
umét ve véku od 3 do 6 let, s. 7.

20 Srov. LANGMEIER, J., KREJCIROVA, D. I'yvojovd psychologie, s. 89-92, 95-96.

21 Srov. VAGNEROVA, M. I'yvojova psychologie: Détstvi, dospélost, stari, s. 125-126.
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dit€ vzhlizi a kdo m4 u ditéte autoritu. Dité si v§im4, jaky postoj dospély Cloveék zaujima
nebo jak se chova, pozoruje chovani druhych a o dané situaci si utvoii urcitou predstavu.

Chovéani pomaha ditéti orientovat se v socialnim prostfedi. Rovnéz nachazet svou
vlastni identitu. Pokud chovani ditéte nema pro nikoho v jeho okoli velky vyznam, jelikoz
dospélé osobé na tom nezalezi, nemuze na jeho chovani zalezet ani ditéti.

Pozdéji uz dité rozpozna, co je spravné a co Spatné. S vyvojem svédomi se zaCina
objevovat pocit viny. Svédomi mtze mit riizné podoby. Jakmile je svédomi piili§ ,, velké",
stava se problémem. Dité spise pocituje strach, tizkost nebo nejistotu.??

1.3.3 Vztahy

Dité v predSkolnim véku si dokaze hrat v kolektivu. Hra se stava intenzivnéj$i, slozitéjsi
a zajimavéj$§i. Rodinu uz dité zna, proto potiebuje prohlubovat své vnimani okolniho
svéta. Pratelstvi v tomto veéku vibec nic neznamena. Trvani téchto vztaht je pomérné
kratké, presto davaji ditéti nové zkusenosti.

Predskolni dité si v§ima okoli. Vnima mimiku dalSiho ditéte a podle toho vi, jak se
dané dité citi. S tim souvisi 1 vciténi, které se projevuje vétSinou ve hie.

Dité velmi Casto méni své role, jak vuci rodi¢im, tak i détem nebo pedagogum.
Kazda role predstavuje jiné vystupovani, ton hlasu 1 jinou gestikulaci. Kazda role dava
ditéti jiné moznosti. Role davaji prostor pro rozvoj spoluprace i soupeteni. V roli soupere
se snazi byt lepsi nez jiné dité. Méni proto i své chovani, které miize byt i agresivni.?

1.3.4 Socialni dovednosti

Vztahy jsou zékladnimi stavebnimi kameny, které pomahaji ditéti uspokojit jeho potieby.
Vedou k socialnimu uceni, tedy ziskani socialnich dovednosti. Dit¢ vyhledava socialni
kontakt s lidmi a ziskava tak prvni zkuSenosti se svétem. Tyto zkuSenosti mu davaji pocit
jistoty a bezpeci. Diky duvere dité vice riskuje a objevuje svét kolem sebe. Snaze tak
probiha uceni. Dulezité je prosocialni chovani. To znamena, ze dit€¢ zaméfuje svou
pozornost na lidi kolem sebe. OvSem musi zde byt zpétna vazba, aby dite vidélo, ze rodi¢
¢i jind osoba ho vnima.

Pro rozvijeni socialnich dovednosti je dalezitou potfebou také potieba identity. Dité
musi mit pocit, ze je soucasti urCité skupiny lidi, kterym muze divérovat, spolehnout se
na né a pro které ma hodnotu. Diky zdzemi si dit€ uvédomuje a ztvariuje svou vlastni
identitu, a to na zakladé toho, jakou zpétnou vazbu dostava od okolniho svéta.

,,Pro uspokojeni emociondlnich a socidlnich potieb ditéte, pro proces socidalniho
ucent a rozvoj socidlnich dovednosti je dilezité: naladéni, vénovani pozornosti, prijeti,
pochopeni pro jeho potieby a ponechavani prostoru a vymezovani hranic. “**

22 Srov. VAGNEROVA, M. I'yvojova psychologie: Détstvi, dospélost, stari, s. 120-122.

23 Srov. RICAN, P. Cesta zivotem: Vivojovd psychologie, s. 125-126.

24 BEDNAROVA, I., SMARDOVA, V. Diagnostika ditéte v predskolnim véku: Co by dité mélo umét ve
véku od 3 do 6 let, s. 54-55.
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2 Hracka

Hracka je Siroky pojem oznacujici predméty, se kterymi si déti hraji. Hrackou muze byt
cokoliv: auti¢ko, panenka, kostky, ale i kaminek, knoflik nebo také mamingin stfevic.?
Napriklad podle § 2 odst. 1 nafizeni vlady ¢. 86/2011 Sb., o technickych pozadavcich na
hracky, se za hracku pro tcely tohoto nafizeni ,, povazuje vyrobek navrzeny nebo urceny
ke hrani détem mladSim 14 let, vcetné vyrobku navrzeného nebo urceného vedle hrani
i k dalsim ucelim. “

Svét ditéte je plny her. B€hem hry dité pouziva nejrizn€jsi predméty. OvSem hracka
nezastane pii hie upln€ vSechno. Dité pomoci své fantazie dodava hie uplné jiny rozmér.

Hracka pfinasi ditéti uspokojeni citli, potieby objevovani a zkoumani ¢i tvofivosti.
Zaroven dava ditéti moznost ocitnout se ve svéte dospélych a napodobit ho. Hracky
mohou dopomahat k u€eni se barev, tvart, velikosti, tona ¢i mnozstvi. Také diky nim
dochazi k prohlubovani slovni zasoby. Probouzeji v ditéti zvédavost a moznost vcitit se
do jiné role, aspon na chvili se stat napf. fidiCem autobusu, pilotem ¢i prodavacem.

Nejdulezit€jsi u hracky je, aby ziskala zajem ditéte. Pomoci hracky se postupné
rozvijeji predispozice, které dité v sob& ma uz od narozeni.?®

Hracky jsou také soucasti narodni kultury. Diky nim se nam pfiblizuji cizi narody
a my zase jim. Davaji nAm poznat, jaka je kultura jinde, a 1épe porozumét pestrosti svéta.>’

Pti archeologickych studiich a riznych vykopavkach se lidé setkavaji s nastroji, které
pfipominaji hra¢ky. NemuZou s jistotou fict, jestli pfedmét opravdu slouzil jako hracka
nebo mél n&aky nabozensky kontext.”® Diikazem jsou zaznamy a pisemnosti. Oviem
Casto muzeme jen predpokladat, zda véc byla opravdu hrackou nebo ne. Prvni hracky
pochazeji uz z dob praveéku. Predstavuji je dochované artefakty z doby kamenné na naSem
uzemi, napiiklad chrastitka z palené hliny. Z archeologickych vykopavek vime, ze byly
hojné rozsitené

O hrackach v obdobi antiky se muzeme jen dohadovat z obrazku ¢i literatury. Jsou
zaznamy, které ukazuji na to, ze pfi riznych slavnostech se v rukou déti objevovaly
predméty, se kterymi si hraly.>°

Na prelomu 16. a 17. stoleti se miizeme setkat se zajimavymi nazory v knihach Jana
Amose Komenského. Ve svém dile Svét v obrazech provedl dobovou charakteristiku her
a hraCek. Pokladal je za velmi dualezité pro zdravy vyvoj déti. Aby se dité rozvijelo
v oblasti smyslu a mysleni potfebuje interakci s pfirodninami, s pfedméty denni potieby
a také s hrackami. Ty predstavovaly miniatury zivych osob, zvifat ¢i pracovnich
nastroja.’!

V 17. stoleti vznikaly prvni specializované dilny na hracky ptredevsim v Holandsku
a Némecku. Ve vyrobé se zacal pouzivat vosk, cin a papir. Kolem 18. stoleti se vyrobci
hrac¢ek soustredili na detail a funkCnost. Jejich vzorem se staly predméty, které se
pouzivaly bézné v domacnosti. V 19. stoleti se zaCaly objevovat hracky ze special-

25 Srov. KNAPEK, Z., TITERA, D. Rukoveét sbératele hracek, s. 12.

26 Srov. TITERA, D. Hracky: konstrukce a vyroba, s. 11-12.

27 Srov. FIXL, V., FISER, J., MISURCOVA, V. Hra a hracka: v zivoté ditéte, s. 29.
28 Srov. BORECKY. V. Svéty hracek, s. 19.

29 Srov. KNAPEK, Z., TITERA, D. Rukoveét sbératele hracek, s. 20.

30 Srov. BORECKY. V. Svéty hracek, s. 19.

31 Srov. FIXL, V., FISER, J., MISURCOVA, V. Hra a hracka: v zivoté ditéte, s. 10.
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niho tésta. Byly velmi popularni. V této dobé se také vyrabely predméty ze dreva, z pa-
piru ¢i plechu. Pozdéji se zaCaly objevovat i hracky mechanické. Za pozornost staly
i hracky, které se skladaly z vice materiali. Velmi Casto byly slozené z papiru, hliny, vaty
a nékdy 1 ze suSeného ovoce. V 19. stoleti v Némecku vznikaly proslulé tovarny na
hracky. Zabyvaly se predevsim vyrobou panenek. Kolem roku 1873 se zaCaly vyrabét
panenky i jiné hracky z gumy a celuloidu. V tomto stoleti se hracky zamé&fovaly také na
lidové tradice.®

Primyslova revoluce piinasi nové vynalezy. Ty se projevovaly i ve svété hracek,
které se vyvijely nebo vznikaly tplné nové. Slo o miniatury predmétd, zvitat a lidi, které
pomahaly ditéti pochopit svét. Ve 20. stoleti se pak zménil celkovy pohled na hracku, a to
z hlediska psychologie, sociologie a pedagogiky. Hracka méla byt pfedmétem, ktery bude
rozvijet osobnost ditéte. Uz nemélo jit jen o zabavu, ale o rozvijeni schopnosti a doved-
nosti, tvofivost, estetickou vychovu apod.*

2.1 Hracka z pohledu pedagogického

Soucasna pedagogika pfichazi s poznatky o tom, jaky ma hracka vliv a jak funguje. Dité
si samo vybira predméty, které vybizeji ke hrani. VétSinou se jedna o Cinnosti dospélych.
Dité se ve hie zabyva problémy, zkouma okoli kolem sebe ¢i jak v§e funguje. Propojuje
a patra po kontextu. Diky tomu uspokojuje svou zvidavost a rozviji se v oblasti predstavi-
vosti a tvofivosti. Dit€é nema Zadny problém s tim si najit n¢jakou hracku. Muze to byt
jakakoliv véc, ktera dité zaujme (napf. klacek, voda, trava). Jak uz bylo zminéno vyse,
mohou to byt i véci kazdodenni potieby, kterymi se déti priblizuji svétu dospélych.

Hracku dité€ vnima ve dvou rovinach. Hrackou muaze byt vSe. HraCka ma zaroven vse,
co v dané chvili dité potfebuje, aby hracka méla. Je-li to tfeba, ptisoudi dité hracce takové
vlastnosti, které dany predmét ani nemtze mit. To vSe diky predstavivosti, ktera piipadné
nedostatky hracky opomene, kompenzuje a uspokoji tak potieby ditéte. VSe probiha
samovolng, kdy se projevuje konkrétni zajem ditéte.

Na druhé strané€ muze byt situace, kdy dospéla osoba ditéti nabizi hracku za urCitym
ucelem ¢i cilem. Vétsinou jde o pfedem planovanou edukaci. Pedagog diky hracce muze
do prostredi pfinést to, co tam chybi. Hracky déavaji ditéti nové podnéty pro to, aby mohlo
néco nového prozkoumavat. Problém nastava, kdyz se dit€¢ uci jen napodobou. Dité
nedostane celkové porozumeéni véci, jestlize mu dame predmét, ktery neplni svou funkci
jako ve skutecnosti. Dité pak samo nepozna riziko daného predmétu.

Dité potiebuje byt v neustalém kontaktu s prostfedim. To ho vede k tomu, aby pro-
zkoumavalo a ziskavalo zkuSenosti, zaroven experimentovalo s riznym materialem. To
vie vede k uceni a ziskavani novych informaci.>*

V dnesni dobé se setkavame s velkym mnozstvim hracek, které jsou financné drahé.
Ovsem kdyz zabloudime do minulosti, déti si hravaly s predméty, které nasly bézné v do-
macnosti. Nékdy dokonce né€jakou hracku vyrobil rodinny pfislusnik. K hracce je potfeba
détska fantazie. U dneSnich hracek byvaji déti v této oblasti znaéné omezeny. Hracky
byvaji prekombinované a uplné zanika jejich prvotni funkce. Jsou predmétem podnikani
a pti jejich vyrobé jsou Casto primarni hlediska spadajici spise do svéta dospélych.

32 Srov. KNAPEK, Z., TITERA, D. Rukovét shératele hracek, s. 20-21.
33 Srov. SPLICHAL, V., OTAVOVA, M., PECHACKOVA, M. Nekonecny svét ceské hracky, s. 14-22.
34 Srov. OPRAVILOVA, E. Predskolni pedagogika, 94-95.
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Matg&jcek® klade dfiraz na to, aby rodie hratku vyrobili sami, popiipadé aby ji
vytvorili s détmi spole¢né. Dité pak hracku vnima uplné jinak. Je pro né€j vzacnéjsi. Na
druhé strané je pravda, ze material na vyrobu hracky stoji néjaké penize, ale prvotni pod-
nét a to, co do vyroby vlozi dité ¢i rodic, nikdo a nic nenahradi. Stava se, ze rodi¢ podlehne
své slabosti. Koupi hracku, kterd se mu bud’ libi ¢i ma pro n¢j néjaky vyznam z détstvi.
Vliv maji také vzpominky na hracku, se kterou si rodi¢ hral, kdyz byl malé dité.

Je dobré si uvédomit, ze dit€ je teprve ve vyvoji. Dité nevi, co je pro néj dulezité.
Nevi, jakou hracku si m4 vybrat, aby doslo k rozvoji jeho dovednosti a védomosti. Dité
zaujme jakakoliv hracka. Vejde-li dit€ do hrackatstvi, nejradé€ji by si koupilo vSechny
hracky, které zde vidi. V tuto chvili je na fadé rodi¢, ktery méa ovSem i1 odpovédnost za
vychovu a vzdélavani ditéte, a proto by mél urcit, ktera hracka je pro dit€ vhodna.

Jak jsem uvedla vySe, v soucasnosti je vzhledem k vétsi dostupnosti masoveé vyrabe-
nych hrafek vice pozornosti vénovano otazce, jak vybrat spravnou hracku. Napftiklad
v roce 1994 vznikla Asociace hracka. Tato asociace a Sdruzeni pro hru a hracku vypra-
covaly pravidla, jak by méla spravna hracka vypadat. Slo o to najit hracku, ktera by
odpovidala ur€itym narokim, aby mohla détem poskytnout co nejvSestrannéjsi rozvoj.
Vybrané hracky piihlaSené vyrobci pak na zakladé posouzeni kazdoro¢né ziskavaji
diplom s moznosti uzivat oznacenti ,, Sprdavnd hracka — vybrdno odborniky. “>®

Pti volbé spravné hracky je nesnadné urcit jeji vychovnou a vzdélavaci funkci. Nékdy
se stava, ze rodice 1 pedagogové voli takové hracky, které neprobouzeji zajem déti. Na
druhé strang také dité chce nékdy hracku, ktera se nezamlouva dospélé osobé.?’

Volba vhodné hracky je velmi dilezita. Hracky mohou byt dobré i Spatné. Vybrat
hracku muzeme i podle znalosti nebo schopnosti ditéte. Nesmime zapomenout také na
zajmy ditéte. Hracky muazeme volit podle odpovidajiciho veéku, ale zde muze nastat
problém. Vek totiz nemusi odpovidat vyvoji ditéte. Je to tedy nespolehlivé kritérium.

Pfi posuzovani nebo zvoleni vhodné hracky se bere na zietel také estetika, design,
technické provedeni (material, kvalita provedeni) ¢i komfort (zda je snadno uchopitelna
atd.). Pti spravném zvoleni piedmétu se dit€ mize rozvijet vSestrann€. Je zadouci vybirat
ke hte takové hracky, které jsou né¢im zajimavé ¢i které rozvijeji dité rovnomeérné ve
vSech oblastech. Hracka pfi uCeni nebo pii hie mize ditéti velmi pomoci. Musime ale
také védét, kdy je dité na vybranou hracku piipraveno.’® Podle Mat&jcka® rodice
vyvojovou vyspélost svého ditéte spisSe precenuji. Tedy stava se, ze diky tomu vyberou
hracku, ktera pfedbéhne odpovidajici vyvojovou fazi. Dité dostane hracku, kterd pro négj
jeste neni vhodna.

Opravilova*®® uvadi klasifikaci hracek, ktera byla sestavena tak, aby brala ohled na
rozvojoveé potreby ditéte. Zalezi to na tom, co dit€ ma umét ¢i jaké stranky osobnosti ma
v danou chvili rozvijet.

3 MATEJICEK, Z. Co, kdy a jak ve vychové ditéte, s. 107-108.

3 SPLICHAL, V., OTAVOVA, M., PECHACKOVA, M. Nekonecny svét ceské hracky, s. 23. Viz také
https://asociacepv.cz/spravna-hracka/.

7 OPRAVILOVA, E. Predskolni pedagogika, 100—-101.

38 Srov. ELMANOVA, O. Dité a hracka, s. 7-8.

39 MATEJCEK, Z. Co, kdy a jak ve vychové ditéte, s. 107-108.

40 Srov. OPRAVILOVA, E. Predskolni pedagogika, 95-97.
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2.1.1 Prvni hracky

Do této skupiny Opravilova*! fadi hracky zamétené na motoriku. Jde predevsim o rozvoj
zrakového, sluchového a hmatového vnimani, hrubé motoriky a manipulace. Hracky by
m¢ély také podnécovat k estetickému a citovému prozivani.

Jsou navrzené k tomu, aby zaujmuly a upoutaly pozornost. Mohou to byt jednoducha
chrastitka a jednoduché tvary, které davaji ditéti zpétnou reakci v podobé pohybu ¢i
zvuku, kdyz se jich dotkne. Material by mél byt riznorody, vhodny a bezpeény. Takovy,
aby pro dité nebylo tézké ho uchopit (napt. dfevo, kov, pfirodni textil) a byl snadno
omyvatelny.

2.1.2 Hracky batolat

Hracky pro batolata jsou zamétené piedev§im na rozvoj senzomotorickych dovednosti.
Manipulace s predméty je narocnéjsi. Klade se diraz na drzeni ruky a paze, koordinaci
a vSeho, co souvisi s jemnou motorikou. To predstavuji hracky na toCeni, Sroubovani
a zatloukani. Velmi oblibené jsou stavebni kostky a skladacky, také hracky na procviceni

Pro rozvoj hrubé motoriky jsou vhodné hracky, které podnécuji pohyb nebo které
pomahaji k pohybu, vcetné pohybu na snéhu ¢i ve vodé. Patii sem 1 takové hracky, které
umoziuji pfesouvat véci z mista na misto nebo se odrazet ¢i houpat.

Konstruktivni stavebnice a hracky pro napodobu (panenky s vybavenim, dopravni
prostfedky, zvitatka, pracovni néstroje) pak jsou urcené na rozvoj inteligence, tvorivosti
nebo fantazie. Dale jsou velmi dualezité hracky na rozvoj citu a estetického vnimani
(plysaci, textilni hracky, panenky &i loutky).*?

2.1.3 Hracky piedskolaki

Hracky urcené pro predskolaky jsou mnohem slozitéjsi. Jsou tvorené tak, aby dit€ mohlo
pouzivat svou dosavadni zkuSenost. Zde dité zdokonaluje své dovednosti, které ziskalo
behem predchozich let. Hra s hrackou je plné fantazie a kreativity.

Pokud ma dite vétsi radost z vlastnictvi hracky nez ze samotné hry s hrackou, nejde
tak o rozvoj osobnosti ditéte, protoze tyto pfedméty nemaji zadny vyvojovy vyznam.
Spise dité podnécuji k sobectvi ¢i nadfazenosti. Vznikaji tak socialni rozdily mezi dét-
mi.

Déti potiebuji raznorodost hracek. Predskolni vék predstavuje obdobi, kdy si dité
nejvice hraje. Dalo by se fict, ze se dité€ naucilo hrat si. Jeho znalosti o svété jsou bohatsi,
diky Cemuz se ve fantazii dokaze presunout do presné urcitého prostiedi. Hracky
podnécujici k hrani roli v predskolnim véku pomahaji ditéti v rozvoji paméti, slovni
zasoby a feci. Déti si pii hie také osvojuji normy chovani. Zru¢nost a dovednost mé velké
zastoupeni ve hie se stavebnici.**

4 Srov. OPRAVILOVA, E. Piedskolni pedagogika, 95-96.
2 Srov. OPRAVILOVA, E. Predskolni pedagogika, 96.

# Srov. OPRAVILOVA, E. Predskolni pedagogika, 96-97.
# Srov. TITERA, D. Hracky: konstrukce a vyroba, s. 26.
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2.2 Pozadavky na vhodnou hracku

Kromé vyse uvedenych hledisek vyvojové psychologie je mozné zminit také dalsi kritéria
pro posouzeni vhodnosti hracky. Hracka by méla pfispivat k rozvoji ditéte v oblasti
pohybu, smyslt, rozumovych a citovych schopnosti. Zaroven by méla pomahat k dobrym
navykam ditéte a podné€covat jeho fantazii.

Dalsi pozadavek na hracku je hygienicka nezavadnost a bezpecnost. Zaroven by méla
mit estetické vlastnosti, tedy byt néjak pekna a vkusna. Nelze opomenout bytelnost
hracky. Méla by néco vydrzet, protoze détska zvidavost je velika. Détské ruce a détska
zvidavost dokazi prozkoumat predmét kousek po kousku a dostat se az k jadru hracky.®

2.3 Hodnota hracky

Hracka ma vyvojovou a podnétovou hodnotu. Vyvojova hodnota se opira o vék ditéte.
Jsou hracky, které jsou vhodné pro batolata, predSkolni déti ¢i Skolaky. Bylo zjisténo, ze
v kazdém véku se objevi specificka hracka, kterd probouzi u ditéte zajem, takze si dité
dokaze s hrackou co nejvice vyhrat.

Pfitom je nutné zdaraznit, ze jde predevsim o vyvojovy veék ditéte, a ne o skuteCny
vek. Jedna se o to, Zze kdyz z né€jakého divodu bude dité v néjaké oblasti opozdéné, je
vhodné zvolit takovou hracku, ktera bude odpovidat vyvoji ditéte. Tak ma hracka spravny
ucel. Pripady, kdy je dité vyvojové napred nez vékoveé, jsou vzacné.

Hracka pusobi na psychiku ditéte, kdy hodnota hracky spociva predevs§im v jejich
podnétovych vlastnostech. Hracky stimuluji predev§im zrakové a hmatové vnimani,
v nékterych pripadech také vnimani sluchové. Nékdy jde o analyzu a syntézu obrazu, kdy
déti se uci skladat rizné skladanky.

Prinos hracky muze spocivat také v utvafeni charakteru ditéte ¢i vlastnosti, jako je
trpélivost a sebeovladani. Jiné podporuji détskou vynalézavost. Dité ma zpravidla prostor
vybirat si z hraek podle osobnich zélib ¢i schopnosti. Zalezi na individualité ditéte.
Zaroven muzeme hracku vybirat ucelné podle toho, co chceme u ditéte procvicovat
a rozvijet. ,, Hracky nam tedy ddavaji prilezitost napomdhat k harmonizaci jeho vyvoje. ‘45

# Srov. MATEICEK, Z. Co, kdy a jak ve vychové ditéte, s. 108-109.
46 Srov. MATEJCEK, Z. Co, kdy a jak ve vychové ditéte, s. 109-111.
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3 Hracka a jeji pojeti v predSkolnim vzdélavani

3.1 Ramcovy vzdélavaci program pro predsSkolni vzdélavani

Ramcové vzdelavaci programy (RVP) vymezuji jednotlivé urovné vzdélavani, a to v ob-
lasti pfedskolni, zakladni a stfedni. Na zakladé RVP se odviji §kolni vzdélavaci program,
ktery si kazda skola v ramci danych pravidel vytvofi a uzptsobi tak, jak potiebuje.

Predskolni vzdélavani se snazi dopliiovat a podporovat rodinnou vychovu. Navazuje
na ni a snazi se vytvaret takové prostiedi, které podnécuje k uceni. Ditéti je poskytovana
odborna péce. Klade se diraz na to, aby prvni kroky ditéte ve Skolnim zafizeni byly
promyslené a odborné, aby Cas traveny v matefské Skole byl pro dité radosti, zkuSenosti
a po&ateénim zdrojem pro zivot a dalsi vzdélavani.*’

Poslanim predskolniho vzdé€lavani je ,,rozvijet osobnost ditéte, podporovat jeho té-
lesny rozvoj a zdravi, jeho osobni spokojenost a pohodu, napomdhd mu v chdapdani okol-
niho svéta a motivovat je k dalsimu pozndvani a ucent. “*

Predskolni vzdélavani vytvari zaklad pro dalsi vzdélavani. Dité se bude rozvijet in-
dividualngé podle moznosti, aby az bude opoustét matefskou Skolu mohlo plynule navéazat
na dalsi uroven vzdelavani. Predskolni vzdelavani pohlizi na vyvojova stadia v oblasti
fyziologické, kognitivni, socidlni a emocialni. Stara se, aby vSechny tyto oblasti byly
u ditéte respektovany arozvijeny. Snazi se poskytnout prostredi, které je k ditéti
,,VSITicné, podnémé, zajimavé a obsahové bohaté, v némz se dité miize citit jisté, bezpecne,
radostné a spokojené a které mu zajistuje moznost projevovat se, bavit a zaméstnavat
prirozenym détskym zpiisobem. ““° Zaroveti dba na individualitu ditéte a uspokojeni jeho
potteb.

Soucasti RVP PV jsou vzdélavaci oblasti, které se zaméiuji na vzdélavani v oblasti
biologické, psychologické, interpersonalni, socialné kulturni a enviromentalni, které jsou
nazvany ,, Dité a jeho télo, Dité a jeho psychika, Dité a ten druhy, Dité a spolecnost a Dité
a svet. “ Kazda oblast obsahuje dil¢i cile, vzdélavaci nabidku, o¢ekavané vystupy a rizika.
Dilci vzdélavaci cile pomahaji pedagogovi ,,sledovat, co by mél u ditéte podporovat.
Vzdélavaci nabidka nabizi pedagogovi prostfedky a moznosti, jak nejlépe naplnit cile.
Ocekavané vystupy je soubor kompetenci, které si dité na konci predskolniho vzdélani
odnasi. OvSem tyto vystupy v urCité mife odpovidaji individudlnim potiebam
a moznostem ditéte.

3.2 RVP PV a hracka

V paté kapitole RVP PV s nazvem , Vzdélavaci oblasti“ jsou v oblasti , Dité a télo“
a ,,Dité a spolecnost, kde jsou zminény v oCekavanych vystupech hracky. V podkapitole
,Dité a télo by dité na konci predskolni vzdélavani melo umét, ,,zachdzet s béznymi

7 Srov. MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani, s. 4-1.
# MSMT. Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdelavani, s. 7.

# Tamtéz.

50 MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdelavani, s. 14-15.
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predméty denni potieby, hrackami, pomuckami... “ V podkapitole ,,Dit€ a spolecnost™ by
dit¢ mélo ,,zachdzet Setrné s viastnimi i cizimi pomiickami, hrackami, vécmi denni
potiteby, s knizkami, s penézi apod. >’

V sedmé kapitole RVP PV nazvané , Podminky ptedSkolniho vzdélavani® jsou mj.
popsany vécné ¢i materialni podminky vzdélavani. Specificky je zde k tématu hracek pro
déti uvedeno toto:

., Vybaveni hrackami, pomiickami, nacinim, materidly a dopliky odpovidd poctu déti
a jejich véku, je prubézné obnovovdno a dopliiovano a pedagogy plné vyuzivano. *

., Hracky, pomiicky, ndcini a dalsi dopliiky nebo aspon jejich podstamnd cdst je umis-
téna tak, aby je déti dobre vidély, mohly si je samostatné brat a zdrovern se vyznaly v jejich
ulozenti; jsou stanovena pravidla jejich vyuzivani pedagogy i détmi. “>?

3.3 Didakticka hracka

Prestoze se pojen ,didaktické hracky mezi vyrobci a prodejci hracek pomérné bézné
vyuziva k oznaeni specifické kategorie hracek, v odborné literatue je velmi tézké
vyhledat vyznam spojeni , didaktickd hracka“. Pedagogicky slovnik popisuje slovo
,,Jdidakticky*“. Je spojovano s procesem vzdélavani a vyucovani. Jedna se o ,,problémy,
Jjevy, koncepce, teorie, vyzkumy vztahujici se k teorii vyucovani a vzdéldavani a Skolské
praxi. >3

I kdyz se ptimo nesetkavame s pojmem didakticka hracka, ve slovniku mizeme najit
spojeni ,,didaktické pomucky* ¢i ,,didaktické prostiedky*. Za didaktické pomucky se
povazuji takové ,, predmeéty, které v uzké souvislosti s vyucovaci metodou a organizacni
Jormou vyuky zprostiedkovavaji riizné stranky skutecnosti, vedou k vytvdreni predstav
u zakit a usnadpuji proces uceni a poznavdani, napomahaji dosazeni vychovné-vzdeéldava-
cich cili.“>* Na didaktické prostiedky lze pohlizet ze dvou aspektd. V $ir§im slova
smyslu jde o v8e, co pomaha ,, k dosazeni vzdéldavacich cilii (obsah, metody, organizacni
formy). Vuzsim slova smyslu jde o materialni predméty, které zajistuji, podmiruji
a zefektiviji priibéh vyucovaciho procesu. “>

Didaktickou hrackou tedy mizeme rozumét predmeét, ktery je ditéti davan k dispozici
ke hie se zamérem ¢i predpokladem, ze funkci hry s predmétem bude rozvoj specifickych
schopnosti, znalosti ¢i dovednosti ditéte.

Nékdy se muzeme setkat se spojenim hra a hracka. V takovém pfipad€ se vyuziva
pojem ,,didaktickd hracka“ nebo ,,didaktickd pomiicka . Pfidavné jméno didakticky se
nejCastéji pouziva, kdyz mame u hry s hrackou presné stanoveny cil. Hracka ve hie ma
sviij smysl. Bud’ mize hru podnitit nebo dopltiovat & dale rozvijet. >

OvSem napfiklad podle bodu 13 Prilohy ¢. 1 nafizeni vlady ¢. 86/2011 Sb.,
o technickych pozadavcich na hracky, se za hracku pro tcely tohoto natizeni nepovazuji
mj. ,,wrobky urcené k pouziti ve Skolach a v jinych pedagogickych souvislostech pro
didaktické ucely pod dohledem dospélého instruktora “.

5 MSMT. Rédmcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavéni, s. 16, 26.

52 MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdeélavani, s. 31.

53 KOLAR, Z. a kol. I'ykladovy slovnik z pedagogiky. 583 vybranych hesel, s. 29-30.
> Tamtéz.

3 Tamtéz.

56 SUCHANKOVA, E. Hra a jeji vyuziti v predskolnim vzdélavani, s. 63—64.
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4 Vyzkumné Setreni mezi vyrobci didaktickych
hracek

V této kapitole predstavim vlastni vyzkumné Setfeni zamétfené na proces tvorby didaktic-
kych hracek uréenych pro déti v mateiské Skole. Vyzkumnym Setfenim bych chtéla
nahlédnout na to, jak vyrobci hracek premysleji nad celym procesem tvorby.

Pti stanoveni vyzkumnych cila jsem vychazela z vlastni zkusenosti s tvorbou didak-
tickych hracek. Zajimalo mé, jak se na cely proces divaji jini vyrobci. Vyzkumnym Set-
fenim bych chtéla zjistit, jak se tvirci hracek na cely proces vyroby, resp. tvorby divaji,
co je pro né dulezité a jaké aspekty pfi tvorbé hracky zvazuji, poptipadé jaké problémy
v tomto procesu mohou nastat.

4.1 Vyzkumny cil a vyzkumné otazky

Hlavnim cilem vyzkumného Setfeni je pochopeni, jak tvirci didaktickych hracek
premysleji nad procesem vyroby, resp. tvorby didaktické hracky. Dil¢imi cili Setfeni je
tedy zjistit:

jak se na proces tvorby didaktickych hracek divaji jejich tvirei;

jaké problémy pfi vyrob€ mohou nastat;

co tvurce k vyrobé didaktickych hracek vede;
co je pro samotné tvurce dulezité.

Hlavni vyzkumnou otazkou je, jak probiha proces tvorby didaktické hracky. Jako vedlejsi
vyzkumné otazky, které si kladu, mne zajima, co vSe pii tvorbé hracky tvirci zvazuji,
zejména zda je pro né€ pii vyrob¢ hracky dilezita znalost vyvoje ditéte.

4.2 Metodologie

Ve vyzkumném §etieni jsem se rozhodla vyuzit polostrukturované rozhovory. Rozhovory
probihaly telefonickou formou, protoze nebyla moznost se s respondenty setkat osobné.
Se souhlasem ucastnikti byly rozhovory nahrany a dale zpracovany do pisemné podoby.
Rozhovory trvaly v rozmezi péti az osmi minut.

Na zakladé cilt vyzkumného Setfeni jsem si pripravila zakladni strukturu péti otazek,
které jsem kladla respondentiim:

1. Co je prvotnim impulzem k vyrobé¢ didaktické hracky?

2. Jak postupujete pti tvorbé didaktické hracky?

3. Jaka kritéria musi hracka spliiovat, aby se podilela na rozboji ditéte?

4. Jaké mate davody k vlastni vyrobé didaktické hracky?

5. S jakymi problémy jste se béhem procesu vyroby didaktické hracky setkala?

Otazky byly vytvorené obecné, aby ucastnici rozhovoru méli moznost se co nejlépe
vyjadfit a ja mohla v ramci omezeného Casu, ktery byl pro rozhovor k dispozici, jit co
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nejvice k jadru véci. Polostrukturovany rozhovor mél vyhodu v tom, Ze jsem se poptipade
mohla respondentd doptat.’

Anselm Strauss a Juliet Corbinova doporucuji pii analyze dat pouzit oteviené
koédovani. Po prepsani nahranych rozhovort do pisemné podoby jsem zacala analyzovat
informace. Pomoci kddovani jsem z rozhovora zacala vypichovat slova, spojeni a mys-
lenky, nasledné byly tyto kody zatazovany do urcitych kategorii a podkategorii.>®

4.3 Charakteristika respondenti

Oslovila jsem respondenty, ktefi se zabyvaji tvorbou didaktickych hracek. Jako kritérium
jsem si zvolila pedagogické vzdélani, pedagogickou praxi a samoziejme také to, ze tvori
didaktické hracky. Zpocatku jsem méla jen tii respondenty na rozhovor, ale po Case se
objevily dalsi moznosti, takze Setfeni nakonec zahrnuje rozhovort pét.

Respondentii na polostrukturovany rozhovor bylo pét. Jednalo se o Ctyfi ucitelky
matetské Skoly a jednu studentku vyssi odborné Skoly studujici predskolni a mimoskolni
pedagogiku, ktera si ptipravuje didaktické hracky na praxi. V tabulce €. 1 shrnuji zakladni
informace o respondentech, kolik let maji praxe v oboru a jaké maji pedagogické vzde-
lani.

Tabulka 1: Charakteristika respondentii

Respondent Praxe Pedagogické vzdélani
VOS predskolni a mimoskolni pedagogika
R1 6 let < . .
VS specidlni pedagogika
R2 31 let bez pedagogického vzdélani
R3 2 roky VOS predskolni a mimoskolni pedagogika

1 rok (asistent)

1 rok (pedagog) VOS predskolni a mimoskolni pedagogika

R4

SS graficka

R5 Zadna VOS pFedskolni a mimogkolni pedagogika (studuje)

4.4 Analyza dat

Pti analyze rozhovort mi pomohly kody, ze kterych jsem vytvorila kategorie a podkate-
gorie. Z myslenek a celkového pohledu respondenti jsem vytvofila sedm zakladnich
kategorii, u nichz uvadim prislusné kody:

e PRVOTNI IMPULZ: zvladatelnost pro dité; originalita; kreativita; stejny ucel jako
koupena hracka; vyrobim sam; vlastni pozadavky na hracku; netradi¢ni; zpestieni
vyuky; nezavislost.

57 Srov. SVARICEK, R., gEf)QVA, K. a kol. Kvalitativni vyzkum v pedagogickych védach.
38 STRAUSS, A., CORBINOVA, J. Zdklady kvalitativniho vyzkumu. Postupy a techniky metody zakotvené
teorie, s. 42-52.
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e POSTUP TVORBY: hledat na internetu; sepsat, nacrtnout; co chci u ditéte rozvinout;
estetické vlastnosti; sehnat material a pomucky; vyrobit; vyzkouSet; upravit; pozo-
rovat v praxi.

e CHARAKTER HRACKY: material; barva; variabilita; bytelnost; kontrastni; funkCnost;
zajimavéa/poutava; pochopitelnd; dobfe manipulativni; pomocnd; nepfekombino-
vana; bezpeCna/nezavadna; vSestranna.

e MOTIVACE: zabava/potéSeni; vysledek; reakce; pfizptsobeni potfebam; penize;
zaujme/upoutd; vénuji tomu ¢as; samostatnost; rozvoj; néco nového; vse, co potie-
buji; moderni vyuka hrou.

e CiL: témata v MS; rozvoj ditéte.

e PROBLEM PRI REALIZACI: material; kvalita; pomtcka nefunguje; problém v napadu /
zadny népad; technicky problém; Casova narocnost; financni naro€nost.

o SPATNA POMUCKA: nezaujala; jiny cil; §patné zvoleny vék ditdte.

Zpocatku jsem vytvorila sedm kategorii a podkategorii, které vyplynuly z polostruk-
turovanych rozhovord. Prvni kategorii je PRVOTNI IMPULZ. Podnét, ktery vede ke tvorbé
didaktickych hracek. Vyrobit si sam hracku je pro tvarce dalezité. Klade si vlastni poza-
davky, co by hracka méla rozvijet ¢i zda je zvladatelna pro dit€. Zaroven ma pozadavky
na estetické vlastnosti. Pfi tvorbé se také objevuje kreativita a originalita, ambice mit
hracku né€jakym zpusobem netradi¢ni. Vlastni vyroba pomaha pedagogovi k nezavislosti.
Nic ho neomezuje a hracku si maze vytvofit, jak potfebuje ¢i jak mu vyhovuje.

Dalsi kategorii je POSTUP TVORBY. Cely proces se sklada z napadu, ktery je potieba
nacrtnou ¢i jinak navrhnout. Upfesnit si, co hracka ma u ditéte rozvijet. Tedy jaké vlast-
nosti by méla mit. Dale je dilezité dat navrhu estetické vlastnosti. Soucasti procesu tvorby
neni jen hracku vyrobit, ale také vyzkouset v praxi, kde se odhali nedostatky, které hracka
ma.

Kategorie CHARAKTER HRACKY je velmi rozsahla. Vyrobci zvazuji material a barvy.
Hracka by méla obsahovat kontrastni prvky, které dit€ néjakym zptisobem zaujme. Mit
vlastnosti, které budou rozvijet sluch, ale také pamét. Klade se diraz na to, aby hracka
byla pochopitelna a jednoducha, dalo se s ni dobfe manipulovat. Hracka ma ditéti pomoci.
Pomaha ucit se nové véci a rozvijet se po vSech strankach. Tedy je n€jakym zptasobem
vSestranna a oteviend novym vécem. Dale se pohlizi na to, aby hracka byla bezpecna,
nezavadna a také bytelna ¢i odolna.

MOTIVACE je nedilnou soucasti kazdé prace ¢i tvorby. Muze za ni stat cokoliv. Mezi
zakladni motivy, o kterych respondenti hovortili, patii potéseni z prace. Konicek, ktery
tvarce po né€jaké strance napliuje. Mize se pripojit i radost z konecného vysledku, popfi-
padé reakce déti na vyrobenou hracku. Dalsi motivaci je, ze hracku tviirci prizptusobuji
aktualnim potfebam ditéte. Pro nékteré tvirce je dulezity fakt, ze vyrobit hracku je
finan¢n€ nenaroc¢né, mohou ji vytvofit z materiala, které tolik nestoji. Nekteti povazuji
za dulezité, aby si hracku vyrobili sami. Kdyz chce pedagog ditéti néco predat, mél by se
podilet na tvorbé svych pomucek, vénovat sviij ¢as a dat do tvorby kus sebe. Zaroven
samostatna tvorba dava tviirci samostatnost. Tvurce si ptizpusobi hracku, jak potiebuje.
Hracka muze do vyuky vnést moderni metody, které vyuku obzvlastni.

Do procesu tvorby didaktickych hracek patii i kategorie CiLU. Jaky cil ma hracka,
urcuji 1 témata v mateifské Skole. V potaz pfichazi, co chce pedagog u ditéte rozvijet.

Kazda proces se setkava s PROBLEMY PRI REALIZACI. Proces muze ovlivnit material,
ale i jeho kvalita a nedostatek. Potiz mize nastat uz v prvotni fazi, kdy tviirce nema napad
nebo se pii realizaci ukaze celkovy problém v napadu. Problém také miZe nastat v Casové
¢i finan¢ni narocnosti.
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Na SPATNOU POMUCKU se da divat z nékolika pohledi. Jeden z diivodu je, Ze hracka
dité nezaujala. Neziskala si u ditéte pozornost. V dalsi fadé to mize byt, ze dité naslo jiny
,,cil*“ hracky, nez pro jaky ucel byla urCena. , Prosté nevédeély, co s tim. Takze s tim délaly
uplné jiné véci. Coz je jako moznost, ale ten prvotni cil, ktery jsem méla, jako by tam
nebyl. “ (R1) Coz mize a nemusi byt problém. Nékdy se stane, ze vyrobce vytvori
pomucku, ktera neodpovida véku ditéte. Nedokaze odhadnout, v jaké fazi rozvoje se dité
nachazi, a vytvori hracku, kterd neni pro dit€¢ aktualn€ vhodna (dit€ si s ni spontanné
nehraje, pfipadné si s hrackou zacne hrat napt. az pul roku poté, co hracku dostane
k dispozici).

4.4.1 Co je prvotnim impulzem k vyrobé didaktické hracky?

V odpovédich natuto otazku se respondenti znacné rozchazeli. Pfesto se R2 aR3
Castecné€ v odpovedi shoduji. Je pro né dulezité, aby hracka odpovidala pozadavkim,
které si ur¢i. Zaroven diky vlastni vyrobé védi, co mohou od hracky ocekavat nebo jak ji
V praxi pouZivat.

R1 se diva na prvotni impulz ze dvou pohledi. Nejdiive si stanovi to, co by chtéla
u ditéte rozvijet. Nasledn€ hleda inspiraci pro tvorbu pomucky. Na druhé strané je
prvotnim podnétem libivost zahlédnuté hracky, kdy u tvirce vyvola impulz vytvorit si ji,
a dat tak vyrobené hracce kus sama sebe.

R2 je velmi kreativni. Snazi se vytvorit hracku tak, aby ji jako tvirci vyhovovala.
Zaroven si klade pozadavek, aby hracka byla néfim zajimava a originalni: mit takovou
hracku, ktera splni funk¢ni ucel, ale nikde takovy pfedmét neni.

Pro R3 je dalezité vytvorit hracku za co nejméné korun. Vyrobit ji z bézné dostup-
nych véci, které tolik nestoji. Snazi se vymyslet a vytvorit hracku, ktera ma stejny ucel
jako néjaka jina, kterou vidéla na internetu. Chce, aby hracka rozvijela dité vSestranné.

R4 vede k vyrobé nedostatek pomucek. Hracku pfizpisobuje tématu, aby se dala
pouzit ve tfidé. Nejjednodussi je si sednout a vyrobit hracku, aby méla takové pozadavky,
jaké pedagog potiebuje. Zaroven ma presny piehled o hracce. Vi, jak funguje a za jakym
cilem byla tvotena.

Pro R5 je vyroba hracek konickem. Bavi ji netradi¢ni vyuka s détmi. Snazi se pomoci
vyrobenych hracek zpestfit vyuku, udélat ji zajimavou, predstavit détem témata netradicni
metodou.

4.4.2 Jak postupujete pri tvorbé didaktickych hracek?

Kazdy z respondenti vnima postup pii procesu tvorby jinak, nicméné v nékterych bodech
se znac¢né shoduji. Pro nékteré je proces vyroby vice rozsahly, pro nékteré méné. Pro Ctyfi
respondenty je dulezité si sepsat nebo nacrtnout na papir, co od planované hracky
ocekavaji nebo jak si ji predstavuji. Jeden z respondenti se dokonce radi s dal§imi peda-
gogickymi pracovniky, jaky maji pohled na hracku ¢i zda bude fungovat. Respondenti
3 a 5 hledaji inspiraci na internetu. Pro respondenty 1 a 3 je dulezité si sehnat kvalitni
material a pomucky. VSichni se shoduji na tom, Ze kromé faze vyroby hracky je soucasti
procesu tvorby nasledné zkousSeni hracky v praxi a jeji dalsi vylepSovani.

Pro R1 je dulezité si vSechno sepsat a nacrtnout na papir. Po upfesnéni, co by hracka
méla umét, si sezene pomucky a material. ,, Materidl volim podle typu pomiicky. Bud' Siju,
nebo volim karton, laminovacku. VétSinou se snazim, aby to vyslo co nejlevnéji a bylo
to ucelny. “ Nasledné hracku vytvori. Pfi zkousSeni v praxi pozoruje, jak si dit€ s hrackou
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hraje nebo jak s ni ,,pracuje”. Béhem sledovani si klade otazky, jak by se dala hracka
vylepsit, co na ni zlepsit ¢i jaké jsou jeji nedostatky.

R2 si zpocatku uptesni, co od hracky ocekava nebo co by chtéla hrackou rozvinout.
Nasledné si na papir nacrtne, co si promyslela, a fesi estetické vlastnosti hracky. Pro
tohoto tvirce je dulezité vSe dat na papir. Diky tomu vidi mozna vylepseni. Hracku vyrobi
a nasledné vyzkousi v praxi. Pozoruje, jak déti na hracku reaguji, a poté vymysli jeji
nasledné vylepSeni. Hracka se upravi do konecné faze a nésledné ji zalaminuje a vy-
stfihne.

R3 si upfesiiuje, na co hracku chce zaméfit. Vétsinou jde o zaméfeni na smysly.
Nasledné si vyhleda inspiraci na internetu (zejm. Pinterest). Inspiraci hleda predevsim
pro vzhled hracky. Dulezity je pro respondenta material, hlavné kvalita materialu:
., Samozriejmé diileZity je si pred nakupem materialu zjistit, jaky materidl si porizuji. Jako
kvalitné, barvy Ci zdravomé nezavadné.“ Vytvori hraku a zkousi ji v praxi. V tomto
ptipadé je zajimavé, ze si R3 také sama s hrackou hraje jako dité, aby ptipadné mohla
hracku né&jak vylepsit. Nasledné ji poupravi nebo hleda dalsi moznosti, jak by se dalo
s hrackou pracovat dal.

Na zacatku se R4 soustfedi na pozadavky, které klade na hracku. Pfedevsim, co chce
u ditéte rozvijet. Zaméfuje se presné na dit€, co umi, neumi a co by se melo presné naucit.
Hracku vyrobi a vyzkousi v praxi. Pfi pozorovani v praxi se zamysli nad pfipadnymi chy-
bami, popiipadé jak by se to dalo udélat jinak. Nékdy hracku necha tak, jak je, ovSem pri
tvorbé dalsi hracky se snazi vyvarovat chyb, které udélala u té predchozi.

R5 se zamétuje predevsSim na hledani inspirace na internetu. Najde n&jaky napad,
ktery si potfebuje v hlavé néjakou dobu promyslet. Nékdy si zajde 1 pro radu k dalsim
pedagogickym pracovnikim. Pta se jich, co si o hra¢ce mysli, jak se na ni divaji a zda
bude fungovat v praxi. Zkousi si nacrtnout, jak by takova hracka méla vypadat. Vytvori
ji a zkousi. Praxe samotna je také pro ni velmi dualezita. Diky ni si uvédomi, co hracce
chybi ¢i nechybi.

4.4.3 Jaka kritéria musi hracka splnovat?

Kazdy z tvarca hracek je originalni. Maji rizné pozadavky na hracku a co vSe musi spl-
fiovat. Ctyfi respondenti se shoduji, ze dileZité je, aby hracka dité& zaujala, ziskala si svym
zpusobem pozornost dit€te. Hned tii respondenti také zminuji, ze dulezita je i barva ¢i
barevnost hracky. Pfitom se na barevnou strukturu hracky divaji rizn€. Za zminku stoji
i kritéria jako pochopitelnost hrac¢ky a zvoleny material.

R1 klade daraz na to, aby hracka zaujala. Ma mit na sob& n¢jaky prvek ¢i ,, detail,
ktery upoutd na prvni pohled.“ Zaroven by méla byt svym zpisobem bytelna, vydrzet
napor ditéte, aby se pfi prvni hie nerozsypala. Hracka by méla obsahovat 1 prvky, které
stimuluji zvuk. Ziskava tak pozornost ditéte. Také se osvédcilo, kdyz je pomucka varia-
bilni.

R2 vytvaii hradky, aby byly pochopitelné a jednoduché. Cim jednodussi hracka je,
tim lepsi je na pochopeni. Hracka musi byt nécim zajimava, aby dokazala dité upoutat
a ziskat si tak jeho pozornost. ,, To neznamena, Ze by méla byt néjak moc barevnd, popri-
padeé pestra. Hlavni je, aby se s hrackou dalo dobre manipulovat.

R3 klade velky daraz na bezpecnost. Nez za¢ne hracku vyrabét, najde si bezpecny
a kvalitni material (napf. patentni oc¢i). I kdyz tento respondent to nepovazuje za tak
dilezité, také zminuje, ze hracka musi zaujmout. Hracka by méla byt barevna, ale zaroveri
ne moc kriklava. Pomucku tvoii s néjakym cilem. Zaméfuje se na néco, co u ditéte rozviji.
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Zaroven povazuje za dulezité nebat se byt k hracce otevieny a hledat nové moznosti, jaké
hracka mize jesté mit. Dalo by se fici, ze hovoti o kritériu vSestrannosti hracky.

R4 se hlavné zamétuje na funkcnost hracky. Klade si otazky, co chce hrackou rozvi-
jet a jak by mohla byt ditéti ndpomocna. Hleda moznosti, jak hracku vytvofit za co nej-
méné pen€z, proto voli levny material. Zaroven povazuje za dulezité hracku neprekom-
binovat, ,, protoze kdyz toho je moc, tak je to takovy pro ty déti matecny.

R5 klade diraz na barevnost hratky. Cim vice je hradka barevna, tim vice dité
zaujme. Také k tomu pfispiva rozmanitost materialu, ktera zpestii celou hracku a je pro
dité nécim netradi¢ni.

4.4.4 Jaké mate duvody k vlastni vyrobé didaktické hracky?

Hlavnim davodem ke tvorbé didaktickych hracek je zabava. Tvurci to vnimaji jako sviij
koniCek a potéSeni z tvorby. Na druhé strané stoji také zabava pro déti. Tvarci hracek
pozoruji, jak si déti s hraCkou hraji, jak na ni reaguji. Dva respondenti se ohlizeji na
penize, kazdy ma vsak jiny pohled na véc.

U R1 je zabava hlavnim divodem ke tvorbé. Kdyz vyrobi hracku, vnima to jako
vysledek své prace. Néco, co jde vidét. Na druhou stranu hracku vnima jako prostiedek,
jak zabavit déti. Ve Skolce byvaji témata, ke kterym je velmi té€zké sehnat n¢€jakou hracku.
Pro pedagoga je jednodussi si hracku vyrobit. Co vedlo respondenta ke tvorbé didaktic-
kych hracek, je také nedostatek penéz. ,, Bylo pro mé nejjednodussi vzit a vyrobit ji. Pra-
covala jsem s postizenymi détmi a denné jsem chodila s taskou pomiicek.

R2 tika: ,, Prdce s détmi mé bavi. Jsem velmi tvorivy clovék, ktery ma radost z malic-
kosti. Vytvorit materidl pro déti je pro mé potéSenim. Hlavné diky tomu, Ze vidim za sebou
néjakou prdci, a hlavné reakci déti. Jde o to, Ze vytvoreny material néjakym zpiisobem
déti zaujme a chtéji s nim pracovat. Rikam tomu moderni vyuka hrou.

R3 vyrabi za ucelem ziskani pozornosti déti novou hrackou. Vychazi ztoho, ze
hracky, které vyrobi, jsou jiné nez klasické hracky v matefské Skole. Snazi se piispét
svymi hrackami k rozvoji kognitivnich funkci déti.

R4 je pysna na to, zZe si hracku muize udé€lat sama. Da hracce takové vlastnosti, které
v danou chvili potfebuje a od hracky pozaduje.

U RS jde také o konicek. Ma radost, kdyz muaze déti svou pomickou néco naucit.
Zaroven prichazi s mySlenkou, ze kdyz pedagog chce dit€ néco naucit, musi tvorbé
materialu vénovat néjaky ten Cas, nejen si néco stahnout z internetu a vytisknout. Finan¢ni
stranku nevnima moc dramaticky. Investice do hracky se vrati v podobé znalosti déti.
Hracky zlstanou a je mozné je vyuzivat zase dal.

4.4.5 S jakymi problémy jste se béhem procesu vyroby didaktické
hracky setkala?

Béhem procesu vyroby didaktické hraCky mohou nastat problémy. Béhem rozhovoru
uvedli tii respondenti, Ze problémem mizZe byt material. Spatné zvoli material & nemaji
védomosti, jak urcity druh materialu funguje nebo jak se s nim pracuje. Setkavaji se také
s nedostatkem materialu, jelikoz nékteré druhy materialu je obtizné sehnat.

R1: Problém nastava uz pii vyrobé (realizaci) hracky, kdyz zjisti, ze zvolila §patny
material. Doporucuje si material osahat a zjistit, jak se s materidlem pracuje, aby se hracka
nerozpadla a byla trvanliva. Zmiruje také problém, ktery se objevuje az pii zkouSeni
hracky. Autorovi pfipada hracka efektivni a skvéla, ale v praxi se ukaze, ze déti az tolik
nezaujala. ,, Prosté nevédély, co s tim. “ Nebo nasly uplné jiné vyuziti hracky, nez autorka
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zamySlela. CoZ neni §patn€, ale prvotni cil hracky nevySel, proto to tviirce vnima jako
problém. Dalsim problémem miiZe byt Spatn€ zvolena pomucka. Tvirce hracky vytvori
pomucku, ale funkce hracky neodpovidaji veéku ditéte. ,, Vétsinou Spatné zvolim ten vék
priméreny k té pomiicce.

R2 v praxi povazuje za problém, pokud zjisti, ze pomucka nesplnila ocekavani.
Nesplnila takovou funkci, jak by respondent potieboval. Za zminku stoji i material, ktery
je potieba pred realizaci vyzkousSet. Zjistit, jaké ma vlastnosti, aby se béhem procesu
vyroby nevloudila n&jaka chyba. Také se stava, ze zradi mysSleni: ,,Jsou chvile, kdy mi to
nemysli, proto musim praci odloZit a pokracovat pozdéji. Nékdy se stane, Ze mé
k odlozené prdci napadne néco jiného. Mnohdy i lepsi reSent.

R3: Béhem hledani inspirace na webovych strankach si vybere hracku, kterou chce
vyrobit. Pfi tvorbé hracky ale zjisti, ze vyrobit takovou hracku neni viibec jednoduché.
Dalsimi problémovymi aspekty jsou ¢as a finance. Aby hracka fungovala tak, jak ma,
a bylo vSechno precizné vyrobené. Dale je zde obava, ze hracka nema bytelny zaklad:
autor ji §patné vyrobi, popiipadée déti hracku hned znici.

R4: Jako problém vnima to, kdyz tvorba hracky trva pfilis dlouho nebo déle, nez bylo
v planu, a pak neni moc ¢asu vyzkouset ji v praxi. Zminuje také problém shanéni ¢i nedo-
statku kvalitniho materialu. S tim souvisi i finan¢ni naro¢nost. Tvlrce se snazi vyrobit
hracku co nejlevnéji. Nékdy se ale stane, ze tvorba hracky se prodrazi, pfitom nema u déti
takovy efekt, jak by si tviirce predstavoval.

RS jako jediny problém uvadi technologie, konkrétné chod tiskarny. Diky studiu na
grafické Skole zna vlastnosti nejriznéjsich materiall a vi, jak s materialem pracovat.

4.5 Zavér vyzkumného Setieni

Hlavni otazka vyzkumného Setfeni znéla: Jak probiha proces tvorby didaktické hracky?
Na zékladé hlavni vyzkumné otazky jsem zformulovala také dvé vedlejsi vyzkumné
otazky: (1) Co vSe pfii tvorbé tvurci zvazuji? a (2) Je znalost vyvoje ditéte dilezita pfi
vyrobe hracky? Nyni shrnu, jak by bylo mozné na zakladé vypovédi respondenti na tyto
otazky odpovédét.

Jak probiha proces tvorby didaktické hracky?

Zpusobu, jak probiha proces tvorby didaktické hracky, je nékolik. Kazdy z tviirct ma svij
postup, ktery mu né€jakym zptasobem vyhovuje. Kdyz se podivame na cely proces tvorby,
muzeme si pov§imnout zakladnich fazi tohoto procesu.

V prvni fad€ se jedna o napad. Hledani inspirace je jednou z fazi tvorby didaktickych
hracek. OvSem ne pro vSechny tvirce je to nezbytné. Inspirace piinasi jakysi napad
tykajici se funkcnosti Ci estetické stranky hracky. Vzhled hracky dopoméha k tomu, aby
dité zaujala.

Dale je zde promysleni, jakou funkci by hracka méla plnit, resp. co by hracka méla
rozvijet. Nasleduje zhmotnéni predstavy v podobé nacrtu na papir. Jakmile je vSe pro-
mySslené a zaznamenané, piesouvaji se tvirci k samotné vyrobé hracky. Ale jak zjistit, ze
hracka funguje, jak ma? Pozorovani hracky v praxi pomaha zji§tovat, jaké problémy ¢i
nedostatky hracka obsahuje. Pozorovani ditéte, jak reaguje na hracku, da vyrobci hracek
mnohem vic. Dité diky své predstavivosti objevuje dalsi stranky hracky. Nékdy dokonce
objevi jiné funkce hracky, nez samotny tviirce o¢ekaval nebo zamyslel.
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Dva respondenti hovoti také o fazi, kdy shanéji pomucky a material. Je pro né
dulezité, aby byl nezavadny a kvalitni. Material si dikladné vybiraji. Na druhou stranu se
snazi pomucku vyrobit tak, aby nebyla pfili$ financné narocna.

Z rozhovoru jsem zjistila, ze pro kazdého tvirce je dulezita predevs§im faze zkousSeni
hracky v praxi. Zde se totiz ukazi vSechny prednosti i nedostatky hracky. Samotny proces,
kdy si dité hraje s hrackou, je pro pedagoga velmi pou¢ny. Dité se na hracku diva optikou
svého svéta. Ukazuje moznosti, jaké jiné funkce hracka mize mit a jak jinak by se dala
vyuzit.

Co vse pri tvorbé tvirci ZvaZuji?

Tvurci hracek se zaméfuji na takzvany ,,charakter hracky“. Spadaji sem aspekty, které
ovliviuji, jaka hracka ma byt, co ma obsahovat a rozvijet u ditéte. Prvni, co tvurci zvazuji,
je material. Kvalita materialu a jeho funkénost je pro vyrobce velmi dulezita. Usnadiiuje
praci a zaroven se od materialu odviji, jak s materialem mohou pracovat ¢i co od n¢ho
mohou ocekavat.

Barva je samostatnou kapitolou. Nektefi respondenti jsou zastanci nazoru, ze hracka
musi byt barevna. Svou barevnosti zaujme a ziska si pozornost ditéte. Nejen ze se dité uci
pojmenovat barvy, ale barevna ¢i pestra hracka pasobi na dit€ pozitivne. Tvarci ovSem
nepreferuji kfiklavé barvy. Ty mohou cely koncept hracky zménit. Na druhé stran€ jsem
se setkala také s nazorem, ze hraCka nemusi byt barevna ¢i néjakym zpisobem pestra,
protoze barva ¢i barevnost nepatii mezi hlavni ucel hracky.

Hracka by méla mit takové vlastnosti, aby dokazala dité co nejlépe rozvijet. Podle
toho se zvazuje charakter hracky. Pro nékteré tvirce je dulezité, aby hracka byla pochopi-
telna. S tim souvisi i pozadavek jednoduchosti. Zaroven by hracka mela byt vSestranna,
resp. mit vice vyuziti, aby se dité mohlo vSestranné rozvijet.

Respondenti zvazuji nejriznéjsi kritéria, ktera maji pfispivat k funkcnosti hracky.
Mohou to byt prvky, které rozvijeji smysly ditéte, nebo néjaké kontrastni prvky, které
dité upoutaji na prvni pohled. Tvurci se shoduji, Ze hracka by neméla byt prekombino-
vana. Prili§ mnoho prvki muze dité odradit, poptipad€ zmast.

Je znalost vyvoje ditéte dilezita pri vyrobé hracky?

Znalost vyvoje ditéte je pro tvorbu hracky velmi dualezita. Nikdo z tvirct vSak piimo
netekl, jak konkrétné znalost vyvoje ditéte pomaha pii procesu tvorby hracky. OvSem
kdyz se zaméfim na odpovédi tykajici se dirazu na praktické oveérovani funkcénosti
hracky, je mozné usuzovat, ze spise nez o teoretické poznatky vyvojové psychologie se
tvirci hracek opiraji o pozorovani konkrétnich déti. Pritom, pokud hracka ,,nefunguje‘
podle zaméru nebo pokud dité nezaujme, napt. R1 o tomto problému hovorti tak, ze
naznacuje, ze tento problém dava do souvislosti s poznatky vyvojové psychologie:
Jasminé jsem vyrabéla krabici s provazkama, jakozZe si z toho méla tahat provazky,
a dala jsem ji to moc brzo. Uz to mame doma pul roku, a zacala si s tim hrat az ted.
Veétsinou Spatmé zvolim ten vék priméreny k té pomiicce. “ (R1)

Respondenti k vyvoji ditéte pfistupuji predevsim skrze otazku, co se v daném
vékovém obdobi ma dité naucit. Od toho pak odvozuji zaméfeni vytvarené didaktické
hracky.
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S Vlastni tvorba didaktickych hracek

V této kapitole predstavim vlastni tvorbu didaktickych hra¢ek pro dokresleni procesu
tvorby na konkrétnich ptikladech didaktickych hracek, které jsem vytvortila. Vybrala jsem
nekolik hracek, u kterych popisu cely proces vyroby, od prvotniho napadu az po ovéreni
v praxi a pripadné nasledné vylepSeni. Uvedené priklady dokladaji, ze také v ptipadé mé
vlastni praxe se nahled na proces tvorby v podstaté shoduje s vypovéd'mi respondentti
uvedenymi ve Ctvrté kapitole.

5.1 Didakticka hracka Kralici

Funkce / cil hracky: zabava, rozvoj jemné motoriky, rozvoj sluchového a zrakového
vnimani, procvicovani (uceni se) barev, nacvik soustedéni.

Na zacatku jsem si stanovila cile a funkce, které by hracka méla mit. Soustfedila jsem se
na rozvoj jemné motoriky a zrakového vnimani. Didakticka hracka by dale méla vést
k aktivnimu uceni a podnécovat k soustfedéni.

Po vytycCeni cilt a funkce hracky bylo potfeba urcit, jaké estetické vlastnosti hracka
bude mit. Na papir bylo naértnuto, jak by takova hracka méla vypadat a nasledné byla
vytvofena Sablona. Jako détsky motiv byli zvoleni krélici. Kazdy kralik bude mit jinou
barvu, aby doslo k rozvoji zrakového vnimani a ugeni se barev. Ukolem je, aby dité
dokazalo pfitadit barevné ocasy k odpovidajici barvé kralika.

Pro pomucku byl zvolen nezavadny material, ktery je atestovany pro déti do tii let.
Vybrala jsem filc, ktery je diky své strukture ohebny a dobfe tvarovatelny. Také ma
Sirokou Skalu barev. Na ocasy byl zvolen suchy zip, ktery umozni, aby se ocas pfichytil
na télo kralika. Na podklad byla zvolena latka, ktera diky své kvalité po Vypram neztraci
barvu. E = ™
Béhem procesu vyroby se hledaly vari- |
anty, jak hracku vylepsit, aby méla ijiné |4
vlastnosti. Do krali¢iho ocasu byly pifidany |
rolni¢ky. Slo predev§im o to, aby hratka |
meéla vSestranné vyuziti. Tim doslo 1 k dopl-
néni funkce souvisejici s rozvojem slucho-
vého vnimani.

V praxi se ukazalo, ze déti velmi zaujaly
barevné ocasy kralikd, které vydavaji zvuk. |
Byl to prvek, ktery hned upoutal pozornost |
ditéte. K tomu také pfispivalo zvoleni barev,
které také podnécovaly k uceni. Diky pfi-
dani rolni¢ky hracka nemusela byt dale upra- |
vovana a v praxi plnila svij ucel. | ST _Li

Obr. 1: Didakticka hracka Kradlici
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5.2 Didakticka hracka Drak

Funkce / cil hracky: zébava, rozvoj jemné motoriky a znalosti v oblasti hygieny

Prvnim krokem bylo zvoleni cili. Dité si ma diky hracce rozvijet jemnou motoriku
a upevnit si znalosti v oblasti hygieny (péce o chrup).

Hracka byla navrzena v podobé draka,
ktery byl nacrtnuty na papir. Nasledné byla
vytvorena Sablona. Soucasti draka bude zubni
kartaCek a zubni pasta. Ty budou obsahovat
suchy zip, aby je drak mohl drzet v rukou.

Pro tvorbu didaktické hracky byl zvolen
filc, latka a suchy zip. Drakovi se da oteviit
pusa, kde mu jdou vidét zuby. Dité nasledné |
muze vzit zubni kartacek a drakovi provést |
zubni hygienu.

V praxi se ukazalo, ze kartacek z filcu
je prili§ ohebny. Pii manipulaci s kartaCkem
dochézelo k problému. Pii dodatecné uprave
se kartacek vyztuzil dfivkem, aby manipu-
lace byla snadnéjsi a s kartackem se pak Iépe
zachazelo.

Obr. 2: Didakticka hracka Drak

5.3 Didakticka hracka Vagony

Funkce / cil hracky: zédbava, rozvoj jemné motoriky, matematickych predstav
a zrakového vnimani (rozliSovani barev)

Prvotnim impulzem bylo vytvorit pomtcku, ktera bude rozvijet jemnou motoriku a ma-
tematické predstavy. Napad byl nacrtnut na papir. Bylo potfeba vymyslet, jak kulicky
pridélat k pomicce, aby se neztratily a Slo
s nimi dobfe pohybovat a posouvat.

Pfi fazi realizace jsem pouzila latku,
tyl, filc a barevné kulicky. Podklad hracky
byl vytvoren zlatky, na kterou se pfilozil
tyl. Nasledné byly na tyl pfiSity vagony
a prekazky pro kulicky. Vznikl prostor mezi
latkou a tylem, kam se vlozily kuli¢ky. Diky
olemovani hracky, kuli¢cky nevypadnou.

Zajimavé bylo sledovat, jak tato hracka
pusobila na dité. Prekvapivé bylo, v jaké
mife zaujala i dospélého ¢loveéka. Bez ohledu
na veék si hracka ziskala své priznivce.
VSichni byly fascinovani tim, jak mohli
kulicky posouvat a rozdélovat podle barev.
Prvotni cil, rozvoj matematickych predstav,

Obr. 3: Didaktickda hracka Vagony
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nebyl naplnén. Nikoho — ani déti, ani dospélé — nenapadlo, ze by kulicky mohli pocitat.
Tato hracka si vSak ziskala velkou oblibu u vSech generaci svoji jednoduchosti a tim, jak
snadno se s kulickami dalo posouvat. Cas straveny u této hragky byl v rozmezi 1015
minut, nez si dotycny uvédomil, Ze si hraje.

5.4 Didakticka hracka Pavouk

Funkce / cil hracky: zadbava, rozvoj jemné motoriky a predstavivosti, snizovani averze
k pavoukim

Chtéli jsme vyrobit pomtcku, ve které by byl n&jak zakomponovany pavouk. Slo o to, ze
spoustu lidi se boji pavoukd. Ukazuji détem, Ze pavouk je néco Spatného. KdyZ spatii
pavouka, vétSina lidi, rodica i pedagogti, zacne fikat: | Fuj, pavouk.” Touto hrackou
bychom chtéli ditéti ukazat, ze pavouk neni nic Spatného, ze je to zivocich, kterého se
nemusi bat.

Hracka se sklada z latky, filcu, tkanicky, knoflikii a barevnych krouzkd. Na latku
byla vysita pavucina a na boku pavouk z filcu. Od pavouka vede tkanicka, ktera znazor-
fiuje vlakno.

Zpocatku byla tato hracka tvorena za ucelem provlikani tkani¢ky barevnymi
krouzky. Postupem Casu ale byla doplnéna kofliky, kolem kterych se vlakno omota. Diky
raznému umisténi knoflika a krouzk( mtize dit€ vytvorit vlastni obrazec pavuciny. Zalezi
jen na jeho predstavivosti.

Hracku je mozné vyrobit jen s krouzky, jen s knofliky ¢i knofliky a krouzky
kombinovat.

Obr. 4: Didakticka hra Pavouk
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Zaveér

Bakalarska prace s nazvem ,, Proces tvorby didaktickych hracek pro déti v materské
Skole ““ pojednava o hrackach, které vznikaji od prvotniho napadu po vlastni vyrobu az po
proces zkouSeni v praxi a pfipadné nasledné vylepSeni. Hlavnim cilem bakalarské prace
bylo odpovédét na vyzkumnou otazku: Jak probiha proces tvorby didaktické hracky?
Chtéla jsem zjistit, jak tvarci hraek vnimaji proces tvorby didaktické hracky a co vse pfi
ném zvazuji.

Béhem vyzkumného Setfeni jsem zjistila, ze je velmi dilezité znat vyvojovy vék di-
téte. Jakmile tviirce nezna vyvojové moznosti a rozvojové potieby ditéte, je pro néj
obtizné stanovit, jaké funkce by hracka mela mit. VétSinou dochazi k problému, kdy
tvarce preskoci néjakou vyvojovou fazi a dit€ dostane hracku, ktera neplni funkci, pro
kterou byla vytvorena. Tedy problém nastava v prvotni fazi pfi stanoveni cilt a funkce
hracky. Znalost vyvoje ditéte v predskolnim véku pomaha tvircim pfizptusobit hracku
potfebam ditéte. Tvirce se mize fidit diagnostikou, ktera presné popisuje, co v urcitém
véku by dité mélo umét Ci jaké oblasti praveé rozvijet. Respektive, kdyz se zaméfim na
petileté Ci Sestileté dité, tak vim, ze dité v tomto véku zacinad rozeznavat sytost barev.
Didaktickou hracku zamétfim na barvy, aby dité mohlo rozvijet vnimani svétlé a tmavé
barvy. Dale by se tviirci hracek mohli zaméfit na to, co dané dit€ v tomto obdobi zajima
ana co se soustiedi. Pfizptsobit k tomu hracku, aby si ziskali pozornost ditéte a dochazelo
k vSestrannému rozvoji.

Pedagogové vychazi z RVP PV. Pata kapitola v RVP PV nazvana , Vzdélavaci
oblasti“, nabizi pedagogovi v jednotlivych oblasti dil¢i cile, vzdélavaci nabidku
a oCekavané vystupy. Tyto oblasti pomahaji sestavovat pedagogovi konkrétni témata
v matefské Skole. Pro nékteré tviirce se témata v matetské Skole stavaji cilem, ktery by
hracka méla mit. Nemaji dostatek hracek ¢i pomiucek k danému tématu. Nejjednodussi
pro né je, si hracku vyrobit a pfizpasobit tak potfebam jak ditéte, tak i tématu (,, Stanovila
Jjsem si kazdy mésic nebo tyden néjaky cil, co bych chtéla, aby se ty décka naucily a ten
tyden, a snaZila jsem se za uicelem toho vybudovat pomiicku. “ — R1).

Hracka se stava prostfedkem k dosahovani cild, které si stanovil sam pedagog ¢i
vzdelavaci program. OvSem nastava otazka, zda hracka zlstava stale hrackou, nebo je
spiSe pomuckou. V takovém piipadé mluvime o hraCce jako pomucce. Pedagog si
vytvoril pomucku za GCelem pribliZzeni a pochopeni tématu. Tedy nejde o hracku jako
takovou, ale jde o prostfedek, ktery dopomaha k uceni. Pedagog predava znalosti pomoci
predmétu. Na druhé stran€ stoji dité, které si bere pfedmét samo. Prozkoumava ji a hleda
vlastnosti pfedmétu. Dochazi k samovolnému a nenasilnému uceni. Didakticka hracka
ma vlastnosti, které dité rozviji, kdyz si s pfedmétem hraje.

Vybrani respondenti se shoduji s psychology, jaka kritéria by hracka méla spliovat.
Pti tvorbe tvurci zvazuji bytelnost hracky. Vi, ze dité je zvédavé a ma chut’ dany predmét
zkoumat. Pfi konstrukci hracky je dulezité vSe promyslet, zvazit pouziti vhodnych materi-
ali a dbat na peclivé zpracovani, aby pii prvnim kontaktu ditéte s hraCkou nedoslo
k jejimu rozpadu ¢i zniceni. Dale se klade diraz na to, aby hrac¢ky zahrnovaly prvky pod-
nétné pro smyslové vnimani i pro rozvoj rozumovych schopnosti, aby také dochazelo
k rozvoji fantazie ditéte. Neékdy se stane, ze dité objevi jiny cil ¢i zptsob vyuziti hracky,
nez pro ktery byla hracka jejim tvircem urcena ¢i zamyslena. Coz vibec neni Spatné.
Doklada to, ze hracka podporuje nebo alespoii neblokuje fantazii a kreativitu ditéte.

Vyrobci hracek zvazuji také estetické vlastnosti hracky. Snazi se proto svij napad
nacrtnout na papir, aby si hracku dokazali 1épe piedstavit.
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Pfi zvazovani materialu si vyrobci vybiraji co nejlevnéjsi material. Zaroven se snazi,
aby zvoleny material byl pro dité bezpecny. Velkou pozornost vénuji také barevnosti.
Neékteti tvurci fikaji, ze hracka by méla byt barevna, aby upoutala. Dalsi uvadéji, ze
hracka nesmi mit kiiklavé barvy. Objevuje se vSak 1 nazor, ze hracka nemusi byt barevna,
ale méla by byt funk¢ni, jednoducha a pro dité pochopitelna.

Kdyz vezmu v potaz cely proces tvorby, tvirci se shoduji vtom, Ze si nejprve
stanovi, jaké funkce by hracka méla plnit. Pak ji daji néjaké estetické vlastnosti. Zvoli si
material a nasledné hracku vyrobi. Nejdulezitéjsi je pro tvirce zkouSeni vyrobené hracky
v praxi. Zde se totiz ukaze, jestli hracka byla vytvorena dobfe ¢i nikoliv. Je to pro tvirce
dulezita zpétna vazba, kterou potiebuji k tomu, aby hracku poupravili tak, aby fungovala,
nebo aby se poucili pro tvorbu dalSich hracek. Dalo by se fici, ze 1 kdyz proces tvorby
didaktické hracky ve vSech pfipadech zahrnuje obdobné faze (napad, navrh, realizace,
ovetovani v praxi, vylepSovani), kazdy z tvarct ma pfii tvorb€ hracky svij vlastni postup,
ktery mu vyhovuje, jedine¢ny od prvotni faze az po konecnou.

Kdybych méla porovnat kazdého tviirce, mizu s urCitosti fici, ze kazdy z nich je je-
dinecny, osobity. Maji své postupy, nazory a napady, které kazdy z nich realizuji po svém,
byt maji spole¢né prvky, které zvazuji a berou v potaz. Proto také kazda hracka bude
vyjimec¢na. Domnivam se, Ze toto souvisi mimo jiné s tim, ze pro tvarce didaktickych
hracek je zasadni motivaci ¢i davodem tvorby jejich vlastni ,,zabava“. Tvurci vnimaji
tvorbu hracek, byt je vyuzivaji ve svém zaméstnani pii praci s détmi, jako svij konicek.
Dulezita je pro n€ nejen funkcnost hracky, ale také vlastni potéSeni z tvorby. Stejné tak
dulezité je pak i to, kdyz v praxi vidi, ze déti si hracku oblibily a hraji si s ni. Nezanedba-
telné je 1 to, ze hracka pro pedagogy predstavuje hmatatelny vysledek jejich prace (,,jde
za mnou videét néjakej vysledek“ —R1; , vidim za sebou néjakou prdci“ —R2).

Zase se ukazuje, ze kazdy Clovek je original, a to plati i o hrackach. Kazda hracka je
vyjimecna a originalni, jak procesem tvorby, tak i svou funkénosti nebo estetickymi
vlastnostmi. Hracky maji v sob& kouzlo. Poméhaji nas — a obzvlast' déti — presouvat do
svéta fantazie a her, kde kazdy muze byt sam sebou. Byt originalni.

Jak piSe Maté&jcek v knize Co, kdy a jak ve vychové déti: ,, Hra je vdaznd véc a hracky
nejsou jenom hracky. Jsou tak dilezité, ze stoji za chvili zamysleni. “>° Ptispévkem
k tomuto zamysSleni je 1 tato bakalarska prace.

39 MATEJCEK, Z. Co, kdy a jak ve vychové ditéte, s. 111.
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Abstrakt

NAVRKALOVA, M. Proces tvorby didaktickych hracek pro déti v materské Skole. Ceské
Budéjovice, 2023. Bakalarska prace. JihoCeskd univerzita v Ceskych Budé&jovicich.
Teologicka fakulta. Katedra pedagogiky. Vedouci prace PaedDr. Petr Bauman, Ph.D.

Klicova slova: didakticka hracka, proces tvorby, predskolni veék

Bakalafska prace pojednava o procesu tvorby didaktickych hracek pro déti v matetské
Skole. Teoreticka ¢ast popisuje vyvoj ditéte v predskolnim véku a hracku pohledu peda-
gogického a vyvojové psychologického. Prakticka ¢ast predstavuje vlastni vyzkumné
Setfeni zjistuyjici, jak tvirci didaktickych hracek nahlizeji proces tvorby, a dale popis
vlastni tvorby didaktickych hracek.
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Abstract

Process of Creating Didactic Toys for Kindergarten Children
Key worlds: didactic toy, process of creating, preschool age

The bachelor thesis discusses the process of creating didactic toys for children in
kindergarten. The theoretical part describes the development of a child in preschool age
and the toy from the perspective of pedagogy and developmental psychology. The
practical part presents a survey carried out among educators creating their own didactic
toys with the focus to understand how these toy makers view their creative process.
Furthermore, the author’s own process of creating didactic toys is presented.
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Prilohy

Priloha I: Prepis rozhovoru s respondentem 1

Jaky je prvotni impulz k vyrobé didaktické hracky?

Vétsinou jako si feknu tu Cinnost, kterou bych chtéla, aby to dité jako zvladlo. A pak
k tomu hledam tu pomicku. To je prvni varianta. Nebo druha varianta, kdyz se mi nékde
néjaka pomucka libi, a snazim se ji vytvofit. Vétsinou se inspiruji na Pinterestu.

Jak postupujete pri tvorbé didaktické hracky?

VétSinou si to nacrtnu na papir nebo sepisu. Pak se snazim sehnat pomucky k tomu nebo
z Ceho to bude. Pak to vytvoiim a pak to s ditétem zkouSim. A vlastn€ se snazim v pru-
behu toho, kdy si s tim dité hraje nebo pracuje s tim, tak se to snazim tieba jesté n&jak
vylepsit nebo tak.

A material volite podle ¢eho?

Material volim podle typu pomicky. Bud’ §iju, nebo volim karton, laminovacku. Vétsinou
se snazim, aby to vyslo co nejlevnéji a bylo to ucelny.

Jaka kritéria musi hracka spliovat, aby se podilela na rozvoji ditéte?

Tak aby je zaujala, urcité. To je tfeba pamétna, kontrastni. Zalezi, pro jaké dité to je. Taky
by méla byt co nejmini rozbitna, n€jak bytelna n¢jakym zpusobem. Pak je dobry, kdyz
tfeba vytvari néjaky zvuk nebo je tam néjaky malej detail, kterej upouta na prvni pohled.
Nebo je to —jesté ted” se mi osvedcilo to, Ze je vice variabilni ta pomucka. Takze kdyz to
neni tfeba jenom na ... Kdyz mas krabici a haze§ do toho kostky a neni to tfeba jenom na
hazeni téch kostek, ale pak tomu ditéti mizes ukazat, ze se s tim da chrastit. Takze to
haze§ do né&eho, co je tieba kovovy, protoze to chrasti vic neZ ta krabice. Ze to m4 vic
vyuziti.

Jaké mate duvody k vlastni vyrobé didaktické hracky?

Zaprvé mé to bavi, protoze jde za mnou vidét néjakej vysledek. A proto, abych zabavila
bud’ ty déti, a ted’ v pfipadé Jasminu. A jinak ve Skolce, Ze jsme tfeba meli téma. Takze
se ¢lovek potieboval vytvorit pomucky, aby na to dané téma, aby ty décka nékam dotahl.
Stanovala jsem si kazdy mésic nebo tyden né&jaky cil, co bych chtéla, aby se ty décka
naucily za ten tyden, a snazila jsem se za ucelem toho vybudovat pomucku.

Myslite si, Ze je to tim, Ze ty pomucky nebyly nebo nejsou tireba na trhu prace?

Hlavni cil, pro¢ jsem to délala ve skolce, bylo, Ze mi na to nedali penize. Takze bylo pro
meé nejjednodussi vzit a vyrobit ji. Pracovala jsem teda s postizenyma détma a ja jich méla
stra§né malo. TakZze jsem chodila denné chodila s taskou pomucek.

S jakymi problémy jste se béhem procesu vyroby didaktické hracky setkala?

Vétsinou u té realizace, jako ze nemam tak dobry material na to. Aby to drzelo pohro-
madg&. Nebo jsem zvolila $patné lepidlo. Ze si &lovék musi osahat, s jakym materialem.
Takze nez zjistil, jak to udélat, aby to drzelo pohromadé. Pak se mi nekolikrat stalo, ze
jsem zvolila pomucku pro décka, ktera me pfisla super a efektivni, ale je to nezaujalo.
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Prosté nevédély, co s tim. Takze s tim délaly uplné jiné véci. Coz je jako moznost, ale ten
prvotni cil, ktery jsem méla, jako by tam nebyl. Jasming€ jsem vyrab¢la krabici s provaz-
kama, jakoze si z toho méla tahat provazky, a dala jsem ji to moc brzo. Uz to mame doma
pul roku, a zacala si s tim hrat az ted’. Vétsinou Spatn€ zvolim ten v€k pfiméfeny k té
pomiicce.
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Priloha II: Prepis rozhovoru s respondentem 2

Jaky je prvotni impulz k vyrobé didaktické hracky?

Jsem ucitelkou v matefské Skole. Snazim se vytvaret hracky, ktery mi osobné bude velmi
vyhovovat. Jsem velmi originalni a snazim se byt velmi kreativni, proto chci si do vyuky
vyrobit takové hracky, které jen tak nikde nenajdu.

Takze nehledate nékde inspiraci?

Inspiraci nehledam. Snazim se vSe vymyslet ve své hlaveé. A také, pfizpisobim si to
tématu, které pravé probirame.

Jak postupujete pri tvorbé didaktické hracky?

Mym prvnim krokem ve vyrobé hracky je si promyslet, co vlastné od hracky ocekavam
nebo co bych tou hrackou chtéla u ditéte rozvinout. To, co jsem si promyslela, nacrtnu na
papir. Dam tomu néjaké estetické vlastnosti. Také diky nacrtu rozvinu prvotni myslenku,
protoze na papiru vidim mozné vylepSeni. Hracku vyrobim a vyzkousim v praxi, jak fun-
guje. Poptipadé pozoruji, co vSe by se na ni dalo jesté vylepsit. Hracku tedy upravim do
konecné faze, kde ji potom zalaminuji a poptipadé i vystfihnu.

Jaka kritéria musi hracka spliovat, aby se podilela na rozvoji ditéte?

Hracka musi byt pro dité pochopitelna. Zaroven jednoducha, protoze ma lepsi predpo-
klady k tomu, aby dité bylo schopné pochopit, k cemu urcena hracka slouzi. Dale musi
byt néCim zajimava, aby dité néjakym zptisobem upoutala. To neznamena, Ze by méla byt
n¢jak moc barevna, poptipadé pestra. Hlavni je, aby se s hrackou dalo dobfe manipulovat.

Jaky mate duvody k vlastni vyrobé didaktické hracky?

Prace s détmi mé bavi. Jsem velmi tvorivy ¢lovek, ktery mé radost z malikosti. Vytvorit
material pro déti je pro mé potésenim, hlavné diky tom, ze vidim za sebou né&jakou praci,
a hlavné reakci déti. Jde o to, Ze vytvoreny material n€jakym zptsobem déti zaujme
a chtgji s nim pracovat. Rikam tomu moderni vyuka hrou.

S jakymi problémy jste se béhem procesu vyroby didaktické hracky setkala?

Velkym problém pro mé samotnou je zjisténi, ze pomucka nefunguje tak, jak jsem chtéla.
Je opravdu potieba material vyzkouset, protoze se nékdy muze vlioudit néjaka chybicka.
Neékdy je problém v napadu. Jsou chvile, kdy mi to nemysli, proto musim praci odlozit
a pokracovat pozd¢ji. Nekdy se stane, ze mé k odlozené praci napadne néco jiné. Mnohdy
i lepsi feSeni na cely proces vyroby hracky.
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Priloha III: Prepis rozhovoru s respondentem 3

Jaky je prvotni impulz k vyrobé didaktické hracky?

Pro mé byl impulz takovej, ze dokézu vytvofit hracku didaktickou za mifi korun. Protoze,
co si budem. Tady tyhle véci, didaktické hracky, stoji straSnou palku. A ja jsem chtéla
dokézat to, ze dokazu prosté vymyslet a vytvoftit hracku, ktera ma stejny ucel jako jsou
na internetu. Ale vyjde to prosté levnéjs. Dale bych fekla, ze chci rozvijet déti vSestranng,
podporovat je v jejich kognitivnich funkcich. Ale ze k tomu nepotiebuji hracku, ktera
stoji statisice. Jakoze néktery opravdu stoji. Ale ze tu hracku dokazu vyrobit z bézné
dostupnych véci, za min, a bude spliiovat to, co potiebuji.

Jak postupujete pri tvorbé didaktické hracky?

Asi prvotné se zamé€fim na to, na co tu hracku chci zamérovat. Na n€jaky rozvoj smyslu
nebo co by ta hracka méla podporovat. Potom si vyhledam inspiraci, bud’ na internetu
nebo Pinterest mi hodné pomahal, jako vzhled, co by jako ten napad mél rozvijet. Najdu
si n¢jaky pomucky na to, co chci rozvijet. Potom, kdyZz uz mam né&jakou predstavu, tak
budu shanét material. Samoziejmeé dilezity je si pred nakupem materialu zjistit, jaky ma-
terial si porizuju (jako kvalitng, barvy ¢i zdravotné nezavislé). Takze nejdiive si zjistim
vSe o materialu, aby byl pro déti néjakym zptisobem nezavadny. Nakoupim material podle
toho, jakou hracku chci vyrabét, jestli ze dfeva, latky, filcu atd. Pak si to navrhnu a tvofim.
Vytvofim hracku a v praxi vyzkou§im. Prvné ji zkouSim ja, kvalitu atd. Zkous§im to
détsky, spadne mi to atd. Prost¢ jak by si mohlo dité s tou hrackou hrat. Pak ji potom tfeba
poupravim ¢i zjistim, co jiného by se s tou hrackou mohlo jesté délat. Dulezité je dat
hracku ditéti, protoze dité najde jiné moznosti, jak hracku vyuzit.

Jaka kritéria musi hracka spliovat, aby se podilela na rozvoji ditéte?

Prvotné bezpecnost, urcité bezpecnost, at’ je to nezavadny pro to décko. At z toho neni
prusvih, kdyz to pozie. Barvy nezavadny, patentni oCicka atd. VSechno dukladné prile-
peny a pridé€lany, pfisity k sob€. Potom aby spliiovala kritéria. Ono to neni tak dulezity,
ale hracka v sob€ musi mit néco, co to dit€¢ zaujme. N&jaky ten impulz. Zaméfit se také
na spektrum barev, ale zaroveri aby to nebylo kiiklavy. Takovy klidovéjsi no, ale bavilo
je to. Aby ty déti pochopily, na co ta pomucka je. Kdyz mam sluchovy pexeso, aby si to
ty déti nestrkaly do nosu. Pochopit cil hracky, co by méla spliiovat. Nebat se byt otevieny
k hracce a dal ji v jinych smérech kreativné vyuzivat. VSestranné dal.

Jaké mate duvody k vlastni vyrobé didaktické hracky?

Vyrabim ji, protoze kdyz to zamé&fim na Skolku, tak tam ty véci mame, mame tak dobry
véci. Tak tam mame hracky, ale po Case se okoukaji. Pak teda udélam né&jakou hracku,
abych u déti ziskala tu pozornost a jejich kognitivni funkce rozvijela jinymi hrackami,
nez jsou zvykly. Da mi to impulz, ze vyrobim hracku za par korun.

S jakymi problémy jste se béhem procesu vyroby didaktické hracky setkala?

Problém byl takovy, ze ne vSechno se zda byt lehky, tak jako vypada na obrazku. A ten
Cas byl takovej. Kdyz to vezmu pii té vyrobg, tak ten ¢as hral pro mé roli. Aby to bylo tip
top, funkéni a tady ty véci. Bezpecny a nechat si na tom zéalezet. Potom material z pohledu
financi. Potom problém, ze ji vyrobim na prd, a déti ji zni¢i. Nebude mit néjaky bytelny
zaklad. Aby ta hracka méla testr, co vydrzi.
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Priloha IV: Prepis rozhovoru s respondentem 4

Jaky je prvotni impulz k vyrobé didaktické hracky?

Mg k tomu tfeba vede, kdyz nemam specifickou pomiicku nebo né&jakej specificke;,
jakoby tieba. Nevim, jakoby, kdyz délam takovy to kolickovani a tak. Nemam to speci-
ficky, co bych tfeba potfebovala v té tiidé, tak prosté si k tomu sednu a vyrobim si to
vlastné sama. S tim 1 jako mam ptehled, Zze vim, jak se to bude pouzivat a tak, ze jo. Takze
fakt jako vylozen€, Ze nemam tu pomucku ve tfidé. Anebo pak jeste, Ze mi néco nevyho-
vuyje, tak si to prosté udélam sama.

Jak postupujete pri tvorbé didaktické hracky?

No, tak odviji se mi to podle toho tématu, na zaklad¢ kterého to chci vyrobit. Pak co tim
chci i rozvijet se zamyslim. Pak to vlastné si to néjak rozplanuji a premyslim i jak, jakoby
nad riznyma variantama. Nékdo zvlada néco lip, nékdo zvlada néco huf. Tak i tfeba to
pfizpusobit tak nebo to ba naopak zaobalit vlastn€ do toho, aby to by zvladlo i jako kazdé
dité.

Stava se Vam praxi, ze zjistite, ze pomucka nefunguje? Snazite se ji néjak vylepsit?

Zamyslim se nad tim, v ¢em tfeba byla ta chyba, a jako snazim se to jako vymyslet néjak
jinak. Jak by to bylo tfeba lip pochopitelné nebo tak. To jako jo. Nekdy tu pomucku
i opravim. Tteba tu, co jsem udélala, tak fikam, tak si to jako necham, ale na dalsi téma,
kdybych dé€lala podobnej princip té hracky, tak uz se vyvaruji té chyby, co jsem udélala
u té minulé.

Jaka kritéria musi hracka splnovat, aby se podilela na rozvoji ditéte?

Asi urcité to, aby spliiovala jako ty pozadavky toho, co chci jako rozvijet. Kdyz prosté
nevim, chci rozvijet tfeba zrakovku. Tak aby to odpovidalo tomu. Nebo je pro mé duile-
zity, kdyz bych to brala z pohledu asistentky, co jsem byla minuly rok, tak prosté vim, ze
chci, aby to spliiovalo to, co to dité jako musi zrovna rozvijet. Tak aby mu to v tu danou
chvili pomahalo a rozvijelo ho to. Je lepsi, kdyzZ je to z pfistupné€jSich materiald. Protoze
obcas jako, kdyz néco deélam, tak se to jako obCas prodrazi. A pak si fikam, ty jo, jestli to
za to nékdy stalo, protoze pak zjistim, ze to nemélo takovy efekt, jaky bych chtéla.
A fikam si, tak jako vyrabét z bézné pristupnych véci, materialt. A asi mozna moc nepie-
kombinovat, protoze kdyz toho je moc, tak je to takovy pro ty déti matecny.

Jaky mate duvody k vlastni vyrobé didaktické hracky?

Protoze jednak mé to bavi a jednak jakoby, Ze ja asi udélam tu pomtcku sama, tak jakoby
si tam dam vSechno, co do toho chci zahrnout. Ze, jak jsem fikala, tak u néceho mi tfeba
chybi, co by tam mélo nebo mohlo bejt. Takze tim, Ze si to vyrobim, tak tim si splnim
svoje pozadavky.

S jakymi problémy jste se béhem procesu vyroby didaktické hracky setkala?

Mozna nékdy 1 ¢asova narocnost. Jakoze tfeba to zabere hrozné moc dlouho, a pak ne-
mam moc Sance v té praxi to vyuzit. Ja to tfeba udélam, vyrobim. Je to takova dlouha
doba. A pak uz vlastné to uplné neotestuji. Pak mé jesté napada, Ze tfeba to, ze se to neda
uplné sehnat nebo je to finanén€ narocnéjsi.
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Priloha V: Prepis rozhovoru s respondentem 5

Co je prvotnim impulzem k vyrobé didaktické hracky?

Jo. No tak pro mé za prvy, tak urcité, protoze mé to bavi. A hlavné bavi me takova netra-
di¢ni vyuka déti. Pomoci téchhle téch pomicek. Coz je, osobné€ mi pfijde, Ze je to pro ty
déti zajimavé)§i nez to prosté fesit s nimi jen tak nebo nemit zddnou ukéazku u toho
a takhle. Predstavit détem témata podle n¢jaké netradicni metody.

Jak postupujete pri tvorbé didaktické hracky?

No tak, takze urcité si néco vyhledam na internetu. Hledam né&jakou inspiraci tieba jako
Pinterest nebo rizny webovy stranky pravé s didaktickyma pomuackama. No a potom vét-
Sinou zkou§im, no. Je to, neni to vylozené jako ted hned. Jako Ze se podivam, a hned to
délam, ale snazim se nad tim pfemyslet co nejvic. Hodné mi pomahalo tieba to fesit
i s ucitelkama z praxe. Kde mi prosté fekly, Ze si to nedokazou predstavit. Ze je to hrozna
blbost. Nebo ze, asi bych tekla, ze je to hledani inspirace na internetu a tak. Je pravda, ze
si to zkousim nacrtnout, asi tak bych fekla. Pak jes§t¢ dohledavam na internetu, jestli mi
to takhle staci, nebo jestli bych k tomu nechtéla prave jesté néco pridat. Zkousim to praxi,
kterou jsme méli ve Skole. A muzu jako fict popravdé, Ze kolikrat mi to dalo zahul zkusit.
Ze vlastné jako by dé&ti chvilku nechapaly, protoZe jak jsem se to snazila jako vypiplat
a mit to jako co nejlip supr. Takze takhle. Praxe mi poméhala mit to jako s téma détma.
Je to stoprocentné lepsi, protoze v tu chvili si uvédomis, co ti tak chybi a co ti tam
nechybi.

Jaka kritéria musi hracka spliovat, aby se podilela na rozvoji ditéte?

Urcité pro mé je vic dilezity, aby to prosté bylo hrozné moc barevny. Protoze ¢im vic
barevny to je, tak za prvy ty déti to vic zaujme. A hlavné je to vic bavi. Tudiz se da potom
rozvijet na to tfeba néco jiného. Ze s té jedné hradky mize§ potom piejit na néco jiného,
protoze jsou tam ty barvy a je to rizn€ barevny. I jako zkousim jiny materialy, aby to pro
ty déti nebylo jako furt stejny. Aby tam mély néco jiného a fakt je to zaujalo i po tyhlety
strance.

Jaké mate duvody k vlastni vyrobé didaktické hracky?

Zaprvé, jak jsem fikala, tak me to bavi. A za druhy osobné si myslim, Ze kdyz chci ty déti
ucit, tak bych meéla na to stravit del§i ¢as nez jenom si néco najit, jen tak na internetu.
Muze byt i duvod, ze koupit néjakou didaktickou hracku muze byt moc drahy?

To bych tak moc nefekla. Vzhledem k tomu, ze do toho das n&jaky penize, tak se ti to
potom vrati v podani téch déti. Détem néco predas a hracky ti zistanou na dyl. Takze
bych zase nefekla, ze ta finan¢ni stranka by byla az tak demotivujici.

S jakymi problémy jste se béhem procesu vyroby didaktické hracky setkala?

No tak pro meé urcité chod tiskarny a takhle. Jinak takhle problém, ze bych s tim néjaky
m¢la, tak to zase ne. Spis takovy technicky.
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Takze nemate tireba néjaky problém pri zvoleni materialu, naro¢nosti hracky atd.?

Ja mam vyhodu v tom, ze jsem d¢lala 4 roky grafiku, takze ty materialy jakoby jsme tam
fesili pomérné dlouho. Takze v tohle mam zaklady v tom, ze tomu ditéti prosté pijde lip
mit ten papir jako takovej a takovej. Osveédcil se mi spiSe problém s technikou, kde ze
Sesti Skolek fungovala jen jedna tiskarna.
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