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informatického mysleni pomoci nej€astéji pouzivané robotické hracky Bee-bot,
ale uvadim zde 1 aktivity, které téz ptispivaji k rozvoji informatického mysleni a
digitalni gramotnosti bez pfimého pouZiti robotické hracky. V teoretické casti se

seznamime také s robotickymi hrackami vhodnymi pro déti predskolniho véku.

Vysledkem prace je katalog ovéfenych aktivit s robotickou hrackou pro déti
predskolniho vé&ku zaméfujicich se na rozvoj informatického mysleni v MS a na
propojeni digitalni gramotnosti s oblastmi Rdmcového vzdélavaciho programu pro
predskolni vzdélavani. Kazda z aktivit je modifikovatelna k aktudlné probiranému
tématu tak, aby byla vsouladu s riznymi Skolnimi vzdélavacimi programy,
obsahuje naméty doplilujicich aktivit vychazejicich z Rdmcového vzdélavaciho
programu pro piedSkolni vzd€lavani, motivaci, popis prabéhu aktivity a
v neposledni tadé zpétnou vazbu v podobé ovéteni aktivit pedagogy a détmi

z mateiskych skol.
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This diploma thesis on the topic of Informatics thinking in kindergarten with a
focus on robotic aids deals with the importance of computer thinking and the
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ways. In this work, I focused mainly on the development of computer thinking
using the most commonly used robotic toy Bee-bot, but I also list activities that
also contribute to the development of computer thinking and digital literacy
without the direct use of robotic toys. In the theoretical part we will also get

acquainted with robotic toys suitable for preschool .

The result of the work is a catalog of proven activities with a robotic toy for
preschool children focusing on the development of computer thinking in
kindergarten and the connection of digital literacy with the areas of the
Framework Educational Program for Preschool Education. Each of the activities
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1 Uvod

Kratce poté, co jsem nastoupila do nové Skolky vybavené moderni informacni a
komunikac¢ni technologii véetné robotické hracky Bee-bot, pfisla nas ohledné ICT
v MS proskolit pani Ing. Eva Fanfulova. Na této inspirujici predndsce jsem si
vcelku oblibila natolik, Ze jsem zacala vymyslet vlastni aktivity, které se pozdéji

staly 1 naplni mé diplomové prace.

ey ee

veku. Jsou nepostradatelnou soucasti Zivota modernich rodin. Jak uvéadi Brdicka,
schopnost umét co nejlépe vyuzivat technologie patii k zdkladnim kompetencim
soucCasného svéta. Proto povazuji za Zadouci sezndmit déti s témito technologiemi

vhodnou formou jiz v matetské skole.

Diivodem, pro¢ se vice vénovat rozvoji digitalnich kompetenci je mala revizi ICT,
mj. navysujici casovou dotaci pro vyuku informatiky na prvnim i druhém stupni a
kladeni diirazu na ziskani digitalnich kompetenci. S pfipravou pro pozvolny
pfechod z mateiské do zakladni Skoly je proto Zadouci zacit co nejdiive a to i

v oblasti informatického mysleni a digitalnich technologii.

Ackoliv je dnes dostupnych mnoho metodickych ptirucek, robotickych hracek,
osvéta digitadlni gramotnosti je v plném proudu, probéhla revize ICT, stale se
najdou lidé, ktefi o jejim piinosu z riznych diivodl pochybuji a nevidi souvislost
s ntradicnim®™ vzdélavanim, ani potiebu rozvoje digitdlni gramotnosti jiz v

predskolnim véku.

Cilem mé prace je nabidnout soubor aktivit s robotickou hrackou “Bee-bot*
vhodné pro déti ptedSkolniho véku. Uvedené aktivity by mély poslouzit
predevsim jako zdroj inspirace pro praci s timto ,,robiitkem*, rozsifit portfolium
aktivit pedagogt i ostatnich zajemct a vést k uvédomeni si souvislosti s ostatnimi
vzdelavacimi oblastmi RVP PV. Pii spravném planovani 1ze tyto zdanliveé odlisné

¢innosti nendsilné propojit a pomoci véelky tak zpesttit ,,tradi¢ni* zptasob vyuky.

Pro snazs$i vstup do tématu se v teoretické Casti stru¢né sezndmime se zdkladnimi
pojmy souvisejicimi s rozvojem informatického mysleni. Dozvime se, proc je
vhodné pracovat s informacnimi technologiemi a rozvijet digitalni gramotnost jiz

v predskolnim véku. Nasledovat bude kapitola, kde strucné ptredstavim robotické
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hracky vhodné pro déti predSkolniho véku. Pro praktickou cast jsem si vSak
vybrala pouze jednu z nich, konkrétné tzv. ,,v¢elku®, a to zejm. pro jeji snadné

programovani, predvidatelnost krokl a dostupnost.

V praktické casti uvedu n€kolika urovinové aktivity se vCelkou, kde bude patrna
souvislost se vzdélavacimi oblastmi RVP PV. Soucasti bude nabidka ,,tradi¢nich*
dopliikovych aktivit zdlraznujicich propojitelnost digitalnich technologii s

»tradi¢ni vyukou®.

Vyse zminéné aktivity bych rada, pokud pandemicka situace dovoli, ovéfila za

pomoci ucitelek a déti ze Skolek, kde maji robotické hracky k dispozici.



2 Vymezeni zakladnich pojmau

Algoritmus

Algoritmus Ize jednoduse popsat jako pfesny postup vedouci kcili.
V informatické a komunikacni technologii se konkrétn¢ jednd o ptesny sled

ptikazi vedoucich k vyteseni kolu.(Manénova, Pekarkova, 2020)

Pon¢kud zdlouhavéjsi, ale vystiznou definici se muzeme docist na strankach
NUV. Schopnosti vytvaiet a formulovat postupy a feSeni, ktera lze prenechat k
vykonani jinému c¢lov€ku nebo stroji, by mél disponovat kazdy informaticky
myslici jedinec, ktery mj. pravé tuto schopnost pouzivd pii feSeni riznych
zivotnich situaci. Prenechani prace nékomu jinému mtize byt uzite¢né, pokud
mame na praci néco jiného, ale také ve chvili, kdy potiebujeme, aby rtzni lidé
dosahovali stejného vysledku, piipadné aby tatdz prace mohla probihat na vice
mistech najednou. V tom pfipad¢ je tfeba zadat jednoznacny postup naprosto
jednoduchych krokt, jejichz vysledek bude totozny. Tento postup lze poté
pfenechat strojum, ¢imz muzeme docilit mensi chybovosti, pfipadné zvysit
efektivitu prace. Takové postupy jsou hlavnim pifedmétem studia informatiky a

nazyvame je algoritmy.(Rzickova a kol., 2020)
Ctenaiska gramotnost

Ctenaiska gramotnost zahrnuje dovednosti, jako jsou &teni, psani, mluveni,
naslouchani a v neposledni fad¢ i mysleni. Dovednost ¢ist a psat je zadkladem pro
zivot ve spolecnosti. Osvojeni téchto dovednosti je podstatnou dovednosti vedouci
k dal§imu vzdélavani a zaroven je rozhodujici pro dalsi vSestranny rozvoj jedince

a funk¢ni gramotnost.

Zapototnd oznacuje literarni gramotnost jako jednu ze slozek kulturni
gramotnosti, kterd je spojena s rozvijenim psani. Povazuje ji za dilezity krok v

procesu akulturace ditéte.(Melmerova, 2017)

Definic ¢tenarské gramotnosti je mnoho. Miizeme ji definovat napt. jako soubor

postupné se rozvijejicich predpokladi pro ¢teni a psani. Jedna se o komplex



schopnosti, védomosti, postojti a hodnot potiebnych pro Uspé$ny rozvoj ctenaiské

gramotnosti 1 k jeji spravné aplikaci v individudlnim i socidlnim kontextu.

Ctenaiska gramotnost se utvaii po cely zivot, narozenim pocinaje. Jiz pted
vstupem do matefské Skoly na ni ma vliv napf. to, vjakém sociokulturnim
prostiedi  dit€¢ vyrtstd. Zalezi také na feCovych a Ctenafskych

podnétech.(Cibakova, 2019)

Pro rozvoj slovni z&soby i komunikativnich dovednosti je vhodné veskeré kroky
vCelky — pldnované i1 ty uskuteénéné okomentovat, odiivodnit, vyhodnotit,

ptipadn€ se snazit opravit.

V matetské Skole se jednd predevsim o ziskani kladného vztahu k literatute.
Uvédoméni si toho, Ze diky knihdm se miizeme dozvédét mnoho nového,
zajimavého, uzitecného, zabavného. Pracujeme proto s obrazky, Ccasopisy,
obrazkovymi knihami, encyklopediemi, herbafi, atlasy broukd apod. Sezndmime

se tak blize se svétem, ktery nas obklopuje.

Pii praci se vcelkou tyto materidly casto pouzivame jako podklady,
komunikujeme, popisujeme si kroky, vymyslime dal$i aktivity, zplisoby feSeni

atd. Tim v§im mj. rozvijime zaroven digitalni i ¢tendiskou gramotnost.

Manénova s Pekarkovou ve své metodice uvadéji, ze pokud ma dité v oblasti feci
a komunikace potize, mohou se projevit nasledovné:
*  Vytvafi sva pravidla v fe¢i a pouziva jiné koncovky u podstatnych jmen a
sloves.
* Netvofi gramaticky spravné véty — slova ve vété nemaji spravny slovosled.
*  Mad problémy s vyjadfovanim vlastnich myslenek, obtizn€ se rozpomina na
nazvy veci.
* Nedaii se mu porozumét slozit¢jSim vétam a souvetim.
* Nepamatuje si slovni instrukce a nedafi se mu je sledovat a plnit.
» Uziva casto dysgramatismy, pouziva stale jen jednoduché véty.
« Ma problémy S pfevypravénim piibéhu ¢1 postupu.
(Manénova, Pekarkova, 2020)

Re¢ a prostorové vnimani

Re¢ ma velkou roli pii rozvoji prostorového vnimani. Zalezi na tom, jak s détmi
komunikujeme, jaké pouzivame pojmy. Je-li naSe slovni zdsoba bohatd, 1 déti si
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posléze rozvinou slovni zésobu, coZ jim umozni pfesnéji myslet a vyjadiovat se.
Pro déti je mnohem piinosnéjsi popis ,,Ve spodni skiinice v ¢ervené déze vlevo.*,
nez pouhé ,tam®. , V programovani a algoritmickém mysleni je jazyk a
porozumeéni vyrokum velmi podstatnou soucasti kazdé cinnosti, ktera se realizuje

posloupnosti jednotlivych krokii — prikazii. “(Manénova, Pekarkova, 2020, s.5)
Digitalni gramotnost

Definice digitalni gramotnosti dle Americké knizni asociace ALAzni: ,,Digitdlni
gramotnost je schopnost vyuzivat informacni a komunikacni technologie
k hledani, ovérovani, vytvareni a predavani informaci vyzadujici kognitivni

i technické dovednosti. “(Visser, 2013, s.106)

Pro ucely této diplomové prace vSak preferuji definici pani inZenyrky Evy
Fanfulové, kterd tuto definici uptfesnuje a fika, ze se jedna o: ,, Uméni pohybovat
se v digitalnim svété chytre, sebevédomé, bezpecné a ohleduplné. Schopnost najit
si spolehlivé informace, kriticky vyhodnotit informace, najit kvalitni on-line kurz,
propagovat sluzby své firmy atd.* (Fanfulovd,Rozvoj informatického mysleni s

vyuzitim robotickych hracek. 2019, online)

Digitalni kompetence jsou prufezoveé klicové kompetence, tedy kompetence, na
kterych  zavisi rozvoj dalSich kli¢ovych  kompetenci.Jejich  zdkladni
charakteristikou je aplikace/vyuziti digitalnich technologii pri nejriznéjsich
cinnostech, pri resent nejriznéjsich problémii. Z toho plyne i jejich proménlivost v
Case v zavislosti na tom, jak se méni zpiisob a Sire vyuzivani digitdalnich
technologii ve spolecnosti a v zivote cloveka.(Rizickova, Fanfulova a kol., 2020,

s.4)
Gramotnost

Gramotnost anglicky ,literacy” se pfekladd jako schopnost Cist a psat. Tento
pfeklad vSak nelze zaménit za pravy vyznam pojmu gramotnost, kterd nema
v mnoha jazycich pifimy pieklad. Mluvime-li o gramotnostech, tedy gramotnosti
v mnozném ¢isle, mizeme si je vylozit jakozékladni dovednosti zastfeSujici
matematické a digitalni dovednosti stejné jako ¢teni a psani ,,Pro kazdou z téchto
specializovanych  oblasti  hraje  dulezZitou roli  pouzivani  informaci

zprostredkovanych textem, casto specializovanym textem, ovSem gramotnost zde



nema vyznam cCteni a psani, ale kompetence — schopnosti kompetentné se touto

oblasti zabyvat. “(Mallows, What is literacy, 2017, online)

Tradi¢ni gramotnost, tedy Cteni a psani, se v dneSni dobé vlivem technologii, které
dokazou vykompenzovat neschopnost ¢ist a psat z funkénich diivod, obohacuje 1

o digitalni technologie, které jsou pifinosem pro uceni se.(Kalas, 2011)

v n€kolika rovinach. V té zakladni ji 1ze chépat jako soubor znalosti, dovednosti a
schopnosti, které jsou podkladem pro dalsi vzdélavani. ,,Toto pojeti bylo po staleti
chapano jako triviumznalosti, schopnosti ¢ist, psat a pocitat. Moderni pozadavky
vSak toto trivium pievySuji.Rozsifena vybavenost Clovéka projeho uplatnéni v
zivoté se nazyva funkéni gramotnost.Funkcni gramotnosti sevyznacuje clovek
gramotny v dané oblasti, vybaveny takovym souhrnem veédomosti,dovednosti,
schopnosti, postojit a hodnotovych orientaci, ze chdpe souvislosti, vztahymezi
jevy, zma a pouziva pojmy dané oblasti, prakticky vyuzZiva poznatky a
poznavadanou oblast pomoci svych navrzenych postupii a metod. Mezi tyto
gramotnosti patrinapr. kulturni gramotnost, manazerska gramotnost, pohybova
gramotnost, financnigramotnost, pocitacova gramotnost. Souhrnem vsech

gramotnosti jedince je oznacovandagramotnost obecna. “(Blazek, 2016, s.5).
Gramotnosti v predskolnim véku

., Vzhledem k tomu, ze se priklanime k rozvoji funkcni gramotnosti, musime pojem
gramotnost v predskolnim vzdélavani chdpat jako propedeutiku, tedy jakousi
pripravu, pripravu k dalsimu rozvoji. Ukolem piedskolniho vzdélavani je proces
rozvoje gramotnosti podnécovat.“ (LisSkova a kol., 2021, s. 8) Gramotnosti se
stejn¢ jako vzde€lavaci oblasti vzajemné prolinaji. Smyslem jejich zavedeni je
uvédomeni si, co u déti prave rozvijime, v jakém poméru, kam je danou aktivitou
posouvame, jaky vliv to ma na jeho postoj ke svétu a zaroven bychom si diky nim
meli, jakozto pedagogové, vyhodnotit nasi praci a na zdkladé toho planovat dalsi

¢innosti. (Splavcova, 2019)

Informacni a komunikaéni technologie

o Zkratka ICT, kterda je prevzata z anglického souslovi ,, Information and
Communication Technologies®, zahrnuje vSechny informacni a komunikacni

technologie,  které  jsou  pouzivané pro  komunikaci a prdaci s
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informacemi. “(Komarkova, 2017, s. 24) Jedna se o technické zatizeni (nastroje
materidlni povahy, hardware) a technické postupy (néstroje nematerialni povahy,
software). Tento termin nahrazuje pojmy, jako jsou napftiklad,,digitalni
technologie* nebo ,,vypocetni technika“.(Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze,

2011)

ICT gramotnost

Zkratka ICT gramotnost znamena gramotnost v oblasti informac¢nich a
komunikac¢nich technologii.,, ICT gramotnost chapeme v Sirsim pojeti jako soubor
kompetenci jedince danych urcitou situaci, vychdzime z konceptu kompetenci jako
souhrnu vedomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot diilezitych pro
osobni rozvoj a uplatneni kazdého clena spolecnosti. “(Altmanova a kol., 2010,
s. 57) Jedna se tedy o soubor kompetenci, které¢ jedinec potiebuje k tomu, aby se
byl schopen rozhodnout jak, kdy a pro¢ pouzit dané ICT, a poté je uceln¢ vyuzit
pfi feSeni riznych situaci pii uceni i v Zivoté¢ v ménicim se svét&.ICT gramotnost
zahrnuje tyto slozky:praktické dovednosti a védomosti, které jedinci umoziuji s
porozuménim a uUcinn€¢ pouzivat jednotlivé ICT;schopnost s vyuzitim ICT
shromdzdit, analyzovat, kriticky vyhodnotit a pouzit informace;schopnost vyuzit
ICT v riznych kontextech a k riznym Gc¢elim na zdkladé porozuméni pojmiim,
konceptiim, systémim a operacim z oblasti ICT;védomosti, dovednosti,
schopnosti, postoje a hodnoty, kter¢ vedou k zodpovédnému a bezpecnému
vyuziti ICT;schopnost piijimat nové podnéty v oblasti ICT a kriticky je
posuzovat, porozuméni rychlému vyvoji technologii, jejich vyznamu pro osobni

rozvoj a jejich vlivu na spolecnost.(Altmanova a kol., 2010)
Matematicka gramotnost v predskolnim vzdélavani

Jedna se o porozuméni zédkladnim pfedmatematickym pfedstavam, diky nimz jsou
déti schopné polozit zaklady prvnich matematickych konceptl. Pozdéji tyto
dovednosti vyuziji v béZném Zivoté napf. pii pocitani penéz, vazZeni potravin,

porovnavani cen, k zjisténi casu piijezdu vlaku apod. (Kaslova, 2006)

,»Pro matematické schopnosti je nezbytné porozuméni vztahim mezi Cisly,

porozuméni geometrii a dal§im oblastem®.(Manénova, Pekéarkova, 2020)



V ramci matematickych predstav v pfedSkolnim vzdélavani se predskolni déti uci
napt.: fadit riizné predméty podle predem danych kritérii, uéi se pocitat do deseti,

tfidit, porovnavat, ptifazovat, urcuji pocet, poznavaji tvary apod.(Kaslovéa, 2010)

V této kapitole se seznamime s vhodnym pfistupem rozvijeni pfedmatematické
gramotnosti diive a dnes, s matematickou gramotnosti v MS. V neposledni fadé
uvedu komplikace, které mohou nastat v piipadé¢ nedostatecného osvojeni
pfedmatematickych a matematickych dovednosti. Diky témto piipadnym obtizim

si mizeme uvédomit, jak dilezité rozvijeni predmatematické gramotnosti je.

Diive byly soucasti vzdélavaciho systému mateiské Skoly ,,matematické
predstavy®, které stejné jako ostatni ,predméty” mély své pevné dané misto
v rezimu dne, diraz byl kladen zejm. na ziskani znalosti. Césti osnov matematiky
pro prvni a druhy ro¢nik byly casto vytrZzeny z matematického kontextu a
nevhodné aplikovany, coz mélo za disledek vyvoj Spatnym smérem. Dochézelo

tak naptiklad k deformité geometrickych pojmt a Ipéni na nacvi¢eném postupu.

Zarazeni n€kterych matematickych pojmt bylo pfed¢asné, jelikoz détem chybélo
pro jejich zafazeni n€kolik potfebnych zkuSenosti, pro rozvijeni predstav o pojmu
byly nezralé. Zaroven se ale také pouZzivalo mnoho vhodnych aktivit, které
ptispivaly k dobrému startu vyucovani matematiky, nékteré z nich vSak nebyly

s matematikou spojovany.

V pfedmatematické gramotnosti v pravém slova smyslu se rozhodné nejednd o
hromadné direktivni pfistupy s dlirazem na znalostni charakter, jako tomu bylo
diive. Cilem je uceni se novému, aniZ by bylo dit¢ vyucovéno. Jde o vyuziti
détské aktivity, pfirozenosti a zvidavosti. Cil rozvijet dit¢ v pfedskolnim véku i v
takovych oblastech, které umozni ditéti ucit se jednou matematice, zlstava stejny.
Je pouze tieba zamyslet se nad filozofii moderni vychovy a nad tim, ¢eho je dité
daného véku schopné, jak je zralé a prizpasobit ,,vyuku® individualnim

moznostem kazdého ditéte.(Kaslova, 2006)

Ve skolce nemame matematiku, jak ji zndme ze Skoly, ale jedna se spiSe o tzv.
pfedmatematickou gramotnost, ve které rozvijime predmatematické piedstavy,
kompetence potiebné k pochopeni ,,klasické™ matematiky. Je to z toho diivodu, ze
déti predskolniho véku se nachazeji teprve v predoperacnim stadiu, tudiz zatim

nerozumi grafickym symbolim. , Matematika operuje s abstrakinimi pojmy,



predpoklada, zZe doslo k zobecnéni zkuSenosti ziskanych ve Skolni matematice. *
Pravé abstraktni pojmy jsou pro déti predSkolniho véku tézko

pochopitelné.(Kaslova, 2010, str. 5)

Obtize v pfedmatematickych, nebo matematickych dovednostech se dle

Manénové s Pekarkovou mohou projevit nasledovné:

e Chybi dostate¢né porozuméni, které Cislo je vetsi a které je mensi.

e Objevuji se potize v urcovani smért a porozumeéni vyznamu piedlozek.

e Ma potize s pozndvanim stejnych symbold, které jsou napiiklad na
obrazku pootoc¢ené v jiné poloze (tvar je zachovéan).

e Mize mit potize si zapamatovat sekvenci jednotlivych krokd pro feSeni
matematického ukolu.

e Obtizné¢ rozeznava napft. stejné vzory, tvary na obrazcich.

e Obtizn¢ si pamatuje presné instrukce a jejich poradi.

e Obtizné¢ vybira relevantni informace souvisejici s Cisly ze slovni
instrukce.

e Ma3a potize rozpoznavat matematické symboly a pamatovat si jejich
vyznam, Casto plete znaménka.

e S obtizemi rozumi pojmim spojenych s matematikou — vétsi nez, mensi
nez, jedenkrat vice, ob jedno ¢islo, kazdé druhé Cislo.

e Ma potize rychle sledovat instrukce, obtiZzn€ se orientuje v ¢asovych a
prostorovych pojmech.

e Objevuji se potize pfi orientaci u tabule (nevi, kam co mé zapsat apod.)



3 Informatické mysleni v predsSkolnim
vzdélavani

Informatické mysleni uplatiiujeme pii efektivnim feSeni problému. Zakladem je
co nejpresnéjsi formulace problému a naSeho cile. Nasledn¢é hledame a testujeme
ruzné postupy fteSeni, z nichz pak vzhledem k okolnostem vybirame ten
nejvhodnéjsi. Postupy se pfitom snazime tvofit tak, abychom je uz nemuseli
provadét sami. Jakmile je ndm znam piesny postup vedouci k cili, pouzivame
informatické mysleni.(MSMT, 2018)Stru¢né feceno,pod pojmem ,,informatické
mysleni* se skryva schopnost rozlozit problém na dil¢i kroky, zanalyzovat jej,
nasledné popsat a vyiesit.(Fanfulova, 2019)Za velmi vystiznou povazuji definici
od pana docenta Jifiho Vanicka, ktery uvadi, ze Informatické mySleni neni tolik o
pocitacich, jako spiSe o rozvoji Cloveéka, jeho zplisobu mysleni, feSeni problému
tak, aby mohl druhy c¢loveék, pfipadné stroj toto feSeni prevzit a ¢innost defacto

automaticky vykonavat.(Vanicek,2020)
Informaticky myslici jedinec

Informaticky myslici jedinec pfi feSeni riznych Zivotnich situaci cilevédomé a
systematicky voli a uplatiluje optimalni postupy. K tomu vyuzije schopnosti
rozpoznavat a formulovat problémy s ohledem na jejich feSitelnost.Jedinec si
prabézné v§ima, co by v jeho okoli Slo zlepsSit. Nebere soucasny stav za dany a
kone¢ny. PouZzije kritické mysleni a poloZi si otazku, zda dany problém ¢i kol za
feSeni stoji (napt. vzhledem k vynalozenému usili ¢i prostredkiim).Zamysli se, zda
resi skute¢nou potiebu, nebo jen n¢jaky jeji projev. Uz v okamziku, kdy formuluje
problém (planovany cil), dba napt. na dostatecné presny popis, aby bylo mozné
feSeni vyhodnotit. V potaz bere technologické limity i dostupnost informaci

potiebnych pro feseni.(NUV,2011-2021)
Kli¢ové kompetence

Kli¢ové kompetence jsou v kurikuldrnich dokumentech formulovany jako soubory
predpokladanych védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot dtlezitych
pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého jedince.

Proces osvojovani kompetenci, tedy vzajemné se propojujicich komplexnich
¢innostné zamétenych a prakticky vyuzitelnych vystuptll, zacind v predSkolnim
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vzdelavani, pokracuje v zdkladnim a stiednim vzdélavani a postupné se dotvari v
dal§im prabéhu zivota.(RVP PV, 2017)

Programovani

Programovani je zapis algoritmii v pocitaci srozumitelné podobé. Jedna se o
pfesny popis jednoduchych a spravné setfazenych kroki tak, aby tomu pocitac
rozumél. Chyba svédéi o nepfesném naprogramovani, tedy o chybé na strané
,programatora®, nikoliv pocitaCe.Programovanijev naSem ptipadé zadavani ptikazi v
uréitém  potadi, které jsou nasledné provedeny  robotickou  hrackou

(véelkou).(Manénova, Pekarkova, 2020)
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4 Vnimani casu a prostoru

Dité by pii vstupu do ZS mélo rozumét viem piedlozkam oznalujicim polohu
pfedmétl, véetné rozliSovani pravo — levé orientace ze svého pohledu.

Souvislost s digitalni gramotnosti

Obé gramotnosti jsou podminény rozvinutym prostorovym vniméanim, diky
kterému jsou déti schopné mj. pravolevé orientace, chapou vyznam pojmu pied,
za, vedle, mezi. Diky nim se orientuji v ¢iselné fad€, umi ji sefadit vzestupné i
sestupné. Tyto znalosti souvisi s programovanim, tedy i s digitalni gramotnosti.

Manénova, Pekarkova, 2020)

r__z

Jak a proc¢ rozvijet vnimani ¢asu a prostoru

Rozvoj vnimani Casu a prostoru pfispiva k chapani souvislosti riznych déju a
procest, k pochopeni vztahu mezi jednotlivymi pfedméty, nebo pfedméty a nami.
Vnimani prostoru a Casu se béhem zivota méni. Konkrétni predstavu o trvani
ur¢itého casového tseku si dit€¢ vytvoii na zdkladé kazdodennich zkuSenosti a
z&zitk®. (Pozn. Autora: Napt. v MS k tomu pfispiva rezim dne.) Poznatky o trvani
¢asu jsou nejprve zprostiedkovany feci rodice, pozdéji je dit€¢ zvladne pojmenovat

samo. (Manénova, Pekarkova, 2020)

., Diky pouzivani reci a jazyka pak dokdze lépe porovnadvat a kategorizovat véci a
uddlosti, které zaziva. Postupné ziskdva zkusenosti diky cinnostem, které zaziva

kazdy den. " (Manénova, Pekarkova, 2020, s.4)
MoZné obtiZe pri nedostatecném osvojeni ¢asového vnimani

Dle Manénové a Pekarkové mohou v ptipadé nedostatecné osvojeného casového

vnimani zaskolenym ditétem, nastat v nékterych oblastech nasledujici potize:

* Namahav¢ si osvojuje systematické fady informaci — nésobilka, abeceda,
postupy v matematice, dny v tydnu, mésice v roce, rocni obdobi.

* Obtizn¢ vyjmenovava tady Cisel pozpatku, potize mu d€la vyjmenovavat
informace v opacném sledu.

*  Mohou se objevit potize s ur€ovanim, postavenim prvku v fad¢ (levé
sousedni ¢islo, pfedchozi nebo nasledujici pismeno v abecede).

* Dité mize mit obtize ptfi odhadovani Casu na urcité prace, organizovani

¢innosti a dodrzeni ¢asového sledu.
12



+ Dité¢ obtizn¢ vytvaifi ucebni strategie, které je nutné rozdélit do

jednotlivych navazujicich krokd.

Vnimani prostoru

Orientace na ploSe i v prostoru je nezbytnym zakladem pro orientaci a pochopeni
instrukci napf. ugitele na ZS.

., Détem miize cinit potiz kombinace smerii na plose vlevo nahore, vpravo dole
apod. Dovede sestavit vzory z kostek podle predloh bez zndzornéni sité kostek. S
porozuménim prostoru souvisi také porozuméni pojmim prvni, posledni,
prostredni a uprostied. Tato znalost je intenzivné spjatd s porozumeénim
zdakladnich  predmatematickych predstav, které jsou zdkladem prvnich
matematickych konceptii a znalosti ranych predskoldku. “(Manénova, Pekarkova,
2020)

Manénova s Pekarkovou varuji, Ze pokud se prostorové dovednosti nepodporuji
dostate¢né¢ a u urcité skupiny déti se rozvoji nevénuje cilend pozornost, mohou se

u nich objevit nékteré z nasledujicich potizi:

» obtizna orientace na ploSe obrazku,

* potize pii usporadavani Ciselnych vzestupnych a sestupnych fad,
* potize v matematice a v geometrii,

* obtize pii vytvarnych ¢innostech,

* potize pfi odhadovani vzdalenosti (napft. pii TV).
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5 Vzdélavaci cile riiznych dovednosti ve

vztahu k informatickému mysleni

Jak jsem jiZ né€kolikrat zminila, rozvoj informatického mysleni, v naSem piipadé
zejm. prostfednictvim robotické hracky, mé velky mezioborovy piesah. Pti
spravném vedeni diky vcelce (a podobnym ,robltkiim®) miizeme nendsilng
propojit rozvoj informatického mysleni s dalSimi oblastmi. O rozvoj vzdélavacich
oblasti a digitalni gramotnosti usilovala 1 strategie digitalniho vzdélavani do roku
2020. Jednalo se zejména o rozvoj téchto vzdélavacich oblasti: Informatika a ICT
(data, informace a modelovani; algoritmizace a programovani; informacni
systémy; pocita¢ a jeho ovladani) a ostatni vzdélavaci oblasti (jazyk a jazykova
komunikace; matematika a jeji aplikace; Clov€k a spolecnost; ¢lovek a ptiroda;
umeéni a kultura; ¢loveék a zdravi; ¢lovek a svét prace). (Ruzickova, 2017) Zaklad

zminénym oblastem miiZzeme v MS polozit mj. pravé pomoci robotické hracky.

Souvislost dovednosti, uvedenych v nékolika pfedchozich kapitolach,
s informatickym mySlenim pifehledné¢ uvadi pani docentka Manénova s pani
doktorkou Pekarkovou v kapitole Vzdélavaci cile ve své metodice Algoritmizace

s vyuzitim robotickych hracek pro déti do osmi let:

5.1. Vnimani ¢asu ve vztahu k informatickému mysleni

e Umi rozdélit ¢innosti podle hlavnich ¢asti dne

e Umi pojmenovat hlavni ¢asti dne a vi, jak jdou za sebou

e Umi uspotadat ptibehy na kartickach — pozna, co byla nejdiive a co nasledovalo.

Dovede ptibéh popsat primérené k véku.

e Umi dodrzovat pofadek prvki v fadé (v ZS napf. pozice &islice v piikladu, u

nékterych déti na konci MS potadi pismen v jejich jméné, sefazeni Cislic/puntikli

od jedné do péti)

e Dovede vyjmenovat fadu Cisel vzestupné i1 sestupné (pfiméfené vzhledem k

probiranému ucivu)

e Umi pouzivat zdkladni Casové pojmy — v€era, dnes, zitra, diive, pozdé&ji, predtim,

potom apod.
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U¢i se planovat jednotlivé kroky c¢innosti, chape nutny casovy sled jednotlivych krokl —

pozdéji souvisi s budovanim uéebnich strategii

Jak si miizeme povSimnout, vétSinu z vySe uvedenych aktivit smétujicich k naplnéni cila

1M v souvislosti s vnimanim Casu, zcela bézn¢ provadime nejen v MS. (pozn. autora)

5.2. Prostorové vnimani ve vztahu k informatickému mySleni

Spravné rozumi vyznamu polohy (nahote, dole, vzadu, vptedu, vysoko, nizko,
nad, pod., apod.)

Postfehne vztah mezi pfedméty ve vizualnim poli

Umi utvaret strukturu vizualniho pole dle logickych souvislosti v ném

Odhaduje smér, délky, dale odhaduje jednotlivé kroky vedouci k vyteseni tikolu
Urcuje a rozumi pojmim — prvni, posledni, prostfedni, pfedposledni

Zvlada pravo-levou orientaci na vlastni osobé

Pozna levou a pravou stranu na druhé osob¢, ktera stoji naproti

Pti kresbé na ploSe dovede odhadnout rozlozeni obrazku a jeho proporce

Dovede pfimétenée pracovat s uréenou plochou papiru

Umi vyhledavat objekt na plose a v prostoru podle instrukci druhého

Na procviceni vétSiny z téchto cilli se zamétujeme zejm. na konci predsSkolni dochéazky,

procvicujeme je formou rtznych her, pracovnich listi a v neposledni tadé pti hie

s robotickou hrackou. (pozn. autora)

Popisuje ptib¢h podle obrazki

Rozttidi pfedméty podle nadiazenych a podfazenych pojmi

Umi najit podobnosti a také rozdily mezi jednotlivymi vécmi ¢i pokyny

Rozpozna protiklad a umi ho pojmenovat

Primétené si pamatuje slovni instrukce (1-3 kroky) a dovede je splnit

Vyuziva ptiléhavych pojmi v popisu feseni svych tkold

Dokaze vyjadtit hlavni myslenku sdéleni, vyjadiuje jasné zvoleny postupu feSeni
ukolu

Dovede dokoncit vypraveni a popis svého feseni smysluplné€ pro ostatni

V kombinaci se slovnim sdélenim dovede ukazovat na pftislusné obrazky

(obrazovy material)

Dovednost vhodné zformulovat myslenky a umét je vyjadiit je opét nezbytnou soucasti
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prace se vcelkou. Proto je zadouci veskeré kroky, myslenky, ndpady, postiehy
s/mezi détmi tadn¢ prodiskutovat. Kromé zdokonaleni ftecovych dovednosti a
mySlenkové aktivity tim pfispéjeme 1 k rozvoji prosocialnich dovednosti (o vyhodach

z toho plynoucich pro budouci uplatnéni ditéte nemluve).(pozn. autora)

5.3. Matematické dovednosti ve vztahu k informatickému

mySleni

e Sestavi obrazek dle predlohy a zadani, kreativné dokaze vymyslet vlastni
kombinace

e Umi pocitat pocet ptedméti postupné po jedné

e Rozpozna pocet prvkll bez pocitani po jedné (feSi vhledem do struktury
bodi/puntiki)

e RozliSuje velikost pfedmé&tli a umi je porovnat

o Sefadi prvky dle zadanych kritérii (v MS napf. sefazeni vyvojovych karticek,
nebo zadéni algoritmu pfi programovani robota)

¢ Rozumi pojmiim ptidej/uber, stejné

e Umi pocitat pocet prvkii po jednom do 10

e Piifadi k Cislu spravny pocet teCek
5.4. Posloupnosti a algoritmy v informatickém mySleni

e Schopnost rozkladu, dekompozice — rozdélit celek na jednotlivé Casti, rozdélit
ukol na jednotlivé snadné&ji splnitelné kroky

e Dovede z ¢asti sestavit celek (kompozice)

e Dokaze kontrolovat postupy a ziskdva dovednost nalezeni chyby (detekce chyby
napt. pokud véelka nedojede tam, kam jsme ptivodné zamysleli)

e Umi zvazit a provést opravu piedchoziho chybného feseni

e Umi rozlisit chybu v logickém feSeni tkolu a chybu v pfikazech

e RozliSuje obrazné symboly a rozumi jejich zastupnému vyznamu - napft. rozliSuje
znacky, piktogramy, vyznam Sipek, dovede ¢ist zadani a postup s vyuzitim barev,
Sipek, piktogramt

e Rozpozna abstraktni grafické znaky (Cislice, pismena)

e Dovede plochu sledovat zleva doprava ¢i shora dolu. Dovede dle instrukci

vyhledat objekty na ploSe

16



e Umi navrhnout dal$i variantu feSeni vedouci k cili, dovede navrhovat alternativy

e Umi svoje napady a myslenkové pochody verbalizovat
¢ Umi dokoncovat feSeni a provértit spravnost feseni ukolu
e Podpora kreativity, podpora prace s chybou jako soucasti feSeni

e Pii hledéni alternativnich feSeni dovede experimentovat a zkousi objevovat

e Umi pracovat s logickymi fadami sloZzenymi z pfedméti ¢i geometrickych tvart,

dokéze hledat zaklad vzoru a dale fadu doplnit ¢i nalézt chybu

e Dovede zachazet s robotickou hrackou, rozumi symbolickému znaceni ptikazl

e Dovede ptikazy naplanovat a provést

(Manénova, Pekarkova, 2020)
6 Robotické hracky v mateiské Skole

Mnohdy si to ani neuv€domujeme, ale ICT je neodmyslitelnou soucasti chodu
MS. Pouzivame je naptiklad ke komunikaci stfady, rodidi, i mezi sebou
navzajem. Déle k prezentaci Skoly (nejen prostfednictvim webovych stranek, ale
napf. 1 pro tvorbou plakath v raznych aplikacich, které pak tiskneme pomoci
tiskarny). Dale ICT vyuZivame napt. ke vzdé€lavani pracovnikll (hleddme rizné
kurzy, sledujeme webinafe, hleddme podporu na metodickych portalech...),
pouzivame je jako zdroj informaci, inspirace (rtizné webové stranky, socialni sité,
hledani kontakti, e-mail) a v neposledni tad¢ jako nastroj k efektivnimu
cilevédomému vzdélavani déti. Za timto ucelem jsou Skolky ¢im dal 1épe
vybaveny informac¢nimi technologiemi, jako jsou Magic box, interaktivni tabule,
tablet, rtizné aplikace — v MS vyuzivame napi. e-Kabinet, déle aplikace na upravu
fotografii, GreenShot k tvofeni d&jovych posloupnosti, dale program Canva
k vyrobé vlastnich pracovnich listi a plakati, elektronicka lupa, aplikace
k rozliSovani rostlin, fotoaparat, tablet, mluvici skiipce, které nam napt. mohou
usnadnit zaddvani kol na vice stanovistich atd.). S nasim tématem také uzce
souvisi pouziti 3D tiskaren, diky nimz si miZeme vyrobit vlastni pfisluSenstvi

k robotickym hrackam (stény a podlozku labyrintu, vozik, figurky apod.).

Zejména v soucasné dobé¢, kdy vzhledem k protiepidemickym opatfenim nebyla
moznost prezenéni vyuky, jsme ocenili pfinos ICT. Diky nim jsme mohli détem
zprostfedkovat ,,vyuku na dalku“ (nahrdvat a posilat vyukovad videa

prostfednictvim elektronické posSty a YouTube, sdilet nase vytvory a inspiraci,
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komunikovat prostfednictvim videohovorti, zadavat ,,ukoly* napf. v jiz zminéné

aplikaci e-kabinet apod.)

V této kapitole se vSak budu vénovat zejména robotickym hrackam vhodnym pro
rozvoj informatického mysleni a digitalni gramotnosti déti predSkolniho véku. U
nejpouzivanéjSich z nich (,,v€elka*®) uvedu 1 piiklady, jak lze pomoci prace se

vcelkou rozvijet vzdélavaci oblasti RVP PV.

., Budovat informatické mysleni znamend ucit Zaky rozumét tomu, na jakych
principech funguji digitalni zarizeni (pocitac, tablet, mobil, chytré hodinky,
televize, lednice, chytry diim apod.). Pocatecnim stadiem je algoritmizace béznych
Zakum blizkych ukonii, finalnim pak schopnost rozpoznat, kterou cast komplexniho
problému lze Fesit s pomoci technologii (vhodné zarizeni, software ad.), a jaky

postup se mda zvolit. “(Brdicka, 2020, s. 35)

Informatické mysleni lze vétSinou rozvijet 1 bez pfistupu k pfistrojim, zatimco u

rozvoje digitalni gramotnosti tomu byva naopak. (Brdicka, 2020)

6.1. Uvod do svéta robotickych hracek

Robotickych pomiticek (hracek) je v soucasné dobé velké mnozstvi. Ne
vSechny jsou ovSem vhodné pro pouziti v matefské Skole. Rozsah vyuziti ve
Skolstvi je obrovsky, saha od matefské Skoly, ptes Skoly stfedni az po vysoké
Skoly. LiSi se v naro€nosti a zpusobu programovani, vzhledem, funkcemi,
zpusobem ovladani (pouze na robotovi, dalkové ovladani, bezdratové ovladani
prostiednictvim BT) apod. Existuji i hracky, které jsou na pomezi vyuzitelnosti v
MS a ZS — napiiklad Blue-bot. Ten je velmi podobny v MS nejpouzivanéjsimu
Bee-botovi. Shoduji se ve velikosti, tvaru 1 v délce jednoho kroku (15 cm). Lisi se
vSak nejen pruhlednym exteriérem, ale zejména moznosti ovlddani ,,na dalku*
prostiednictvim jiz zminéného BT a moZnostmi otaceni. Zatimco Bee-bot se otoci
v jednom kroku o pouhych 90°, Blue-bot zvladne napf. i otoCku o pouhych 45°.
Tyto funkce jsou jisté efektivni, ale pro vyuziti v MS, ktera je nasi cilovou
skupinou, nadbytecné. Pro ucely této prace se tedy budeme zabyvat pouze

Bee-botem a hrackami s podobnymi funkcemi.

Robotické hracky slouzi ke zpestieni vyuky. Déti se tak zabavnou hravou

formou mohou pfi spravném vedeni a motivaci seznamit s naplni vSech péti
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vzdé¢lavacich oblasti RVP PV. ,Ucitel mize té ,,zdbavé™ dat smysluplny obsah,

posunout vyuku dal. (Fanfulova, 2019)

6.2. Robotické hracky vhodné pro déti predskolniho véku

Nyni se pojdme seznamit s konkrétnimi robotickymi hrackami pouzivanymi
v MS od nejéastéji pouzivané véelky Bee-bot, pfes nepiedvidatelnou housenku

Code-a-pillar po nejméné ¢asté Ozoboty, ktefi jsou znami spise na ZS.

6.3. Bee-bot

»Beebot” je Zlutd programovatelna robotickd hracka s €ernymi pruhy, rozvijejici
logické mysleni, informatické mySleni, prostorovou piedstavivost, planovani,
predmatematickou gramotnost apod. U déti mateiskych $kol a niz$ich stupiitt ZS
je nejen pro sviij vzhled velmi oblibend. Muze pomoci se zaklady programovani,
informatiky a matematiky, své uplatnéni vSak najde i v ostatnich oblastech.

Poslouzi i pii feSeni problémovych situaci.(PIGZU, 2018)

Jedna se o krokového robota, ktery déti zabavnou formou rozviji nejen ve vyse
zminénych oblastech. Pfi vhodné motivaci a vedeni s nim, stejné jako s ostatnimi
roboty, mizeme kromé digitalni gramotnosti a informatického mysleni rozvijet 1

,naplin* vzdélavacich oblasti RVP PV, coz demonstruji v dalsi kapitole.

Pamét’ tohoto robota pojme az 200 ptikazii, ma zabudovanou baterii, diky které
vydrzi aZ osm hodin provozu. Dobiji se pomoci USB kabelu, ktery lze ptipojit do
sité, pfipadné do pocitace. Soucasti robota je 1 infracerveny senzor, ktery rozezna
dalsiho robota na vzdalenost patnacti centimetrti, coz je zaroven délka jednoho
kroku. Disponuji také zvukovou a svételnou odezvou. Ta zvukova se dd vypnout,

aby nerusila.(Jankd, L., 2020)

Vcelku, stejné¢ jako berusku, lze ovladat pomoci ovladaciho panelu na jejich
hibetu. Sipkami dopiedu a dozadu pfemistime robota o 15 cm danym smérem.
Sipky doprava a doleva oto¢i véelku na misté o 90°. Na ovladacim panelu jsou
jesté tlacitka kiizek a pauza. Prvnim z nich vymaZeme ptedchozi piikaz/program,
pauza slouzi k prestavce dlouhé tii sekundy. Timto tlaCitkem miizeme ptedejit

sraZce s jinym robotem.(Jankd, L., 2020)

Mechanické ovladéani robota zaroveil rozviji jemnou motoriku. K obtizim dochézi
pti snaze o otoceni vCelky. Déti si pod Sipkou vpravo ptedstavi krok vpravo, tedy
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otofeni vpravo a nasledny krok tim smérem. Pokud bychom tento piikaz
prirovnali k pohybu ditéte, jedna se spise o pohyb ,,vpravo vbok®, tedy otoceni na
misté. Pro splnéni ukonu otoceni vpravo plus krok je vSak tfeba zadat dva ptikazy
(otoCeni vpravo vbok a krok vpted). Na to je tfeba pifi programovani vcelky klast

daraz.(Manénova, 2020)

Vcelka ma integrovanou baterii, dobiji se pomoci USB, piipadné v dobijeci

stanici, ktera pojme az $est véeleknajednou (viz. obr. 1).
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Obr.1: Véelky v dobijeci stanici; Zdroj: https://interaktivni-hracky.heureka.cz/tts-group-bee-bot-
vcelka-robot-s-dobijeci-dokovaci-stanici-sada-6-

ks/#gallery/images/5b969cac68a7d982d6686c9f107aa%¢7/
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6.4. Blue-bot

,»Bluebot®, tzv. ,beruska® je stejn¢ jako vcelka krokovy robot, ktery zdbavnou
formou rozviji logické mysleni, prostorovou piedstavivost a pomaha osvojit si
zaklady algoritmt1.0Od véelky se 1isi prihlednym vzhledem (viz. obr. 2), jedna se o
pokrocilejsiho robota se zabudovanym BT, coz umoziuje Sirsi Skalu ovladani. Lze
sparovat s tzv. ¢teckou, do které se da vlozit az deset dilka s ptikazy. Tento pocet
déti limituje v délce programu/cesty, lze vSak navysit sparovanim s dal$imi
cteckami, a to az na pocet tficeti piikazi. Vyhodou je, Ze déti tak mohou vidét
historii prikazi (algoritmus), tudiZ mohou sndze najit a opravit piipadnou chybu
(pozn. Autora — u v¢elky mizeme docilit obdobného efektu pouzitim karticek se
Sipkami.). Bluebota lze diky BT sparovat i s mobilnim telefonem, ptipadné

tabletem, kam je mozné nahrat si stejnojmennou aplikaci, diky které muzeme

berusku ovladat krok po kroku, nebo plnit jednu ze ¢tyt vyzev.(Janku, L., 2020)

Stejné jako k Beebotovi lze dokoupit velké mnozstvi ptislusenstvi, z nichz jsou
nejvyuzivanéj$i podlozky s rliznymi motivy a c¢tvercovou siti pro snadnéjsi
planovani krokli. Velmi vyuzivanou je transparentni podlozka s kapsami, kde je
moznost vkladani vlastnich materiali. Dal$im zajimavym pfisluSenstvim, které l1ze
k v€elce i berusce dokoupit je napt. radlice, pomoci niz pted sebou robtitek miize
tlacit rizné predméty a premistovat je tak z mista na misto. Jednim z dalSich
prislusenstvi je nastavec (obr. 3), kam mulzeme upevnit pero. Levnéjsi
alternativou je lepici paska. Pro zpestfeni vyuky, pfipadné lepSi tematické
propojeni, lze véelce s beruskou dokoupit, nebo vyrobit i ,,previek®, diky kterému

se mize proménit napt. na prasatko. (Viz. obr.4)
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Obr. 3: Vcelka s nastavcem na pero

Zdroj: https://www.vyuka-vzdelavani.cz/bee-bot-drzak-pera.html

Obr. 4: pievlek prasatko

Zdroj: https://www.vyuka-vzdelanie.sk/bee-bot-blue-bot-sada-svet.html
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6.5. Code-&-Go Robot Mouse

Code & go neboli Robot Mouse je tzv. myska. Jeji zastoupeni ve Skolkach je
vzhledem k cenové dostupnosti a zaroven niz$i potfizovaci cené nez u vcelky,
pomérné vysoké. Je dodavana spolecné s prislusenstvim v podobé Sestnacti kusii
plastovych podlozek, dale riznych piekazek, prolézacek a mozného cile v podobé

syra (ukazka na obr.5).(Manénova, Wolf, 2020)

Ovlada se podobné jako véelka pomoci ovladaciho panelu na hibetu mysky. Jeji
nevyhodou oproti véelce s integrovanou baterii a dobijenim pres USB, mlzZe byt

pohon na ¢lankové baterie.(Manénova, Wolf, 2020)

Obr. 5: Code & Go Robot Mouse, syr a bludisté z plastovych dilkd; Zdroj:

https://inspirationlaboratories.com/program-a-robot-mouse-coding-for-kids/
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6.6. Code-a-pillar

Snad nejméné pouzivanou robotickou hradkou v MS je tzv. housenka (obr. 6).
Sklada se zné¢kolika c¢lanki. Kazdy znich obsahuje funkci, kterou housenka
nasledné provede (zakladni jsou clanky urCujici smér pohybu, pocatecni a
koncova ¢tvercova karticka, rozsifujici verze je napt. clanek s melodii). Housenka
velmi efektivné blikd, vydava roztomilé zvuky, které ale bohuzel nejdou vypnout,
nebo ztlumit. SloZzenim jednotlivych ¢lanki vznikne algoritmus, podle které¢ho se

housenka nasledné chova. Détem tak poméha polozit zdklady programovani.

Jeji nevyhodou, kromé absence ztlumeni zvuku, je jistd neptedvidatelnost krokd.
Je dobré pracovat s ni na velké plose, odkud nemiize spadnout a sledovat tak

nerusen¢ jeji vinéni.
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Obr. 6: Housenka Code a pillar; Zdroj: https://interaktivni-hracky.heureka.cz/fisher-price-
housenka-code-a-pillar-dkt/#gallery/images/1346e0fdc7f41a3042bc38c532¢10881/
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6.7. Ozobot

Ozobot (viz.obr.7) je hracka primarné urcena pro déti od mladsiho Skolniho véku.
Pii vhodné zvolenych aktivitich Ize pouzit i v MS.Pracovat se s nim tedy da od

matefské az po vysokou skolu.

V soucasné dobé¢ jsou na trhu dva druhy — Ozobot Bit (pfedchiidce) a Ozobot Evo.
Diky své velikosti je zvany téz jako kapesni robot. Jeho hlavni funkci je schopnost
sledovat ¢ernou ¢aru. Musime si dat pozor, aby byla dostatecné silna (min. 5 mm),
jinak ji robot nerozpozna a ,.ztrati se“. Jedna se o malou transparentni blikajici
hracku, coz je stejné jako u Bluebota atraktivni zejména pro zvidavce, ktefi radi
vidi, co je uvnitf. Na trhu jsou i tzv. ,,0zoskin®, silikonové navleky zabranujici
mechanickému poSkozeni robltka napf. pfi sraZce sjinym robotem, jistym
bonusem je osobity vzhled. Vespod jsou dvé kolecka, ktera Ozobotovi umoziuji
pohyb a senzory, které mu pomahaji s orientaci (snimaji ¢aru, ptipadné symboly
urcujici trasu). Neni-li robot naprogramovan jinak, zvoli si trasu ndhodné. My
vSak mame moznost jeho volbu pomoci vhodného umisténi riznych symboli
upfesnujicich smér pohybu pfedem naprogramovat.Rychlost, jakou se robot
pohybuje, miizeme ovlivnit barvou ¢ary. Na zelené Ozobot zpomali, na cervené

zrychli. To v§e miize byt ptedmétem zkouméni, objevovani.

Nejcastéjsi aktivitou s Ozoboty v predskolnim véku je kresba trasy, tvarii
¢ernymi, nebo barevnymi fixy. Déti tak maji moznost zkoumat, jak robot reaguje
na trasu, kfizovatky, rizné barvy (modrou, ¢ervenou a zelenou), na konec c¢ary.
Robot miize jezdit riznymi bludisti, kterd jsou dostupna bud’ ptedtisSténa, nebo si
muzeme nakreslit vlastni, a to na papir, nebo napf. tablet. Efektivni tvofeni cesty
vhodné pro MS je skladani puzzlt s predtisténymi Gseky na sebe navazujici trasy.

(Sandova, 2020)

Existuji 1 rizné aplikace pro ozvlastnéni prace s ,,minirobuitky*, ale ty jsou vhodné

spiSe pro vyssi stupné.
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Obr. 7: ozobot; Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=zV53jqB6DecA
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6.8. Roboticka hracka a vzdélavaci oblasti RVP PV

Pro ukazku propojeni jednotlivych vzdélavacich oblasti RVP PV a vcelkou
jakoZzto prostfednika rozvoje digitdlni gramotnosti a informatického mysleni.
Z robotickych hradek jsem vybrala pravé véelku, jelikoz je v MS nejoblibenéjsi a
nejcastéji pouzivanou robotickou hrackou. Uvedené aktivity vSak lze uzpusobit i
pro ostatni hracky (berusku, mysku i ozoboty — u vSech lze predvidat délku a smér

pohybu, ¢emuz v ptipad¢ potieby uzplisobime i rozmery site).

Tato kapitola pouze naznacuje propojeni vzdelavacich oblasti RVP PV a digitalni
gramotnosti. Uvedena aktivita 1ze nahradit jakoukoliv jinou tematicky vhodnou.
Jednd se pouze o inspiraci a jakysi podnét k tomu, jak je mozné se vcelkou
pracovat a jakym zpusobem lze piemyslet nad souvislostmi mezi hrou
s robotickou hrackou a vzdélavacimi oblastmi. Snazim se zde poukédzat na

propojitelnost téchto dvou zdanlivé odlisnych ,,prvki‘.
Pro ukazku jsem zvolila hru ,,Na roboty“.
Dité a jeho télo

Nacvik prace se vcéelkou muze probihat i bez vcelky a to napf. hrou na roboty.
Vyrobime si libovolnou c¢tvercovou sit, napf. z molitanovych kostek na ni
postavime bludisté, které si déti mohou osobné projit. Zpusob chiize mizeme

obménovat (,,po dvou®, ,,po ¢tyfech®, ,,jako had®, ,,jako myska*, ,,jako zaba“...).

Bludisté si déti mohou nejdiive (individualné, nebo ve skuping) navrhnout na
papir (Ctvercovou sit’ zde maji vSichni stejnou, jako je na koberci), bludisté a
prekazky vymysleji vlastni, fantazii se meze nekladou. Mohou kreslit, lepit, stavét

ptekazky z ptirodnin, kostek, figurek...
Tim v§im u déti mj. rozvijime jemnou i hrubou motoriku.
Dité a jeho psychika

Jakmile maji planky hotové, postupné je ptenesou do 3D prostoru na koberci. Aby
byla hra jesté zajimavéjsi, déti se rozd€li na programatory (navigatory) a roboty.
Odvézni roboti maji zavazané o¢i a prochazi bludisté dle slovnich instrukei
navigatorti (ti mohou spolupracovat, radit si, pomahat, upozoriiovat na mozné

komplikace, hledat naméty, chyby, zptisoby feSeni...).
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Cestu si mohou projit osobné, nebo se vcelkou (stejny postup pieneseni labyrintu

,»Z papiru do prostoru‘).

Déti na ukolu spolupracuji, diskutuji, vymysli prekazky, feSeni, hledaji cestu
k cili, porovnavaji, pocitaji kroky, urcuji smér. Musi se soustiedit, udrZet
pozornost, pfemyslet, rozviji feCové schopnosti, tvofivost, vytvari zaklady pro
préci s informacemi, musi se ovladat, rozviji estetické vnimani a mnoho dal$iho.

To vSe je naplni vzdélavaci oblasti ,,Dité a jeho psychika®.
Dité a ten druhy

Zminila jsem, Ze déti mohou chodit labyrintem se zavdzanyma ocima a spoléhat
se tak na instrukce programatora, ¢imz se mj. prohlubuji prosocialni vztahy,
dochdzi ke spolupraci, rozvijime kooperativni dovednosti atd. Napliiujeme

vzdélavaci oblast ,,Dité a ten druhy*.
Dité a spole¢nost

Ve hie déti spolupracuji pfi vymysleni labyrintu, pii pfeneseni do 3D prostoru, pii
programovani robotl, pii prochazeni labyrintu musi byt ohleduplni, aby si
neublizili a neptekazeli, mohou pomahat a radit, uplatituji zde pravidla slusného
chovéni, tfidni pravidla...vySe uvedenym rozviji i dil¢i vzdélavaci cile z oblasti

,,Dité a spole¢nost*.
Dité a svét

Téma labyrintu mize byt napiiklad ,,Cisty les®. Déti si mohou samy vymyslet, jak
by aktivitu, cestu chtély provést, nebo je mizeme inspirovat naptiklad timto
napadem. Do Ctvercové sit¢ rozmistime odpadky (plast, papir, sklo), na konec
cesty/cest umistime barevné kontejnery na tfidény odpad (pfedem si vyrobime
s détmi — spolena prace). Ukolem déti bude projit cestu tak, aby sesbiraly
vSechen plast a odnesly jej do kontejneru odpovidajici barvy. Druha skupina
dostane za kol vysbirat papir, tfeti sklo. Postup plnéni kol je stejny viz. vyse.

Déti si cestu opeét mohou projit osobné i pomoci vcelky.

K aktivité pfidame debatu na téma tiidéni odpadu. Zjistime, jaké maji déti o tomto
tématu povédomi, upfesnime jejich predstavy a motivujeme je k tfidéni. Rdzem

jsme se zcela nenasilné dotkli 1 posledni vzdélavaci oblasti RVP PV ,Dité a svét®.
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7 Aktivity pro rozvoj informatického mysleni

7.1. Uvod

Jak jsem se zminila v teoretické Casti této prace, informatické mysleni bude a je
nepostradatelnou soucasti zivota a budouciho uplatnéni naSich déti. SICT se
setkdvame denné, a tak je vhodné zalit srozvojem informatického mysSleni i

digitalni gramotnosti jiz v Gtlém détském veku.

Vzhledem k hravosti ptedSkolnich déti je pro tyto ucely idedlnim prostfednikem
roboticka hracka.,, Pravo déti hrat si, ucit se hrou a mit radost z toho, co se
naucily zdiraziiuje Umluva Organizace spojenych ndrodii o pravech ditéte

(1989). “(Mertala, 2021 s.1-2)

Nécvik informatického mysleni vSak lze provadét i hrou bez RH. Kolikrat na
prvni poslech vyse uvedené nemile zné&jici dovednosti v matetské skole i doma
procvicujeme, aniz bychom si toho byli védomi (viz. kapitola Algoritmy

v bézném Zivote).

K uvédoméni si ,,neskodnosti robotickych hraéek v MS, jako zdroj inspirace
prace s nimi a v neposledni fad¢ jako ndstroj demonstrace propojitelnosti s RVP

PV budu rada, kdyz poslouzi nize uvedené aktivity.

7.2. Obsah katalogu

V tvodu praktické ¢asti se seznamime s tim, jak se vCelkou pracovat. Je zde
neékolik naméth inspirovanych a podlozenych metodikou doktorky Manénové a

pfednaskou ze seminare s pani Ing. Fanfulovou.

Nosnym prvkem praktické casti je nckolik aktivit se vcelkou, kde je patrna
souvislost se vzdélavacimi oblastmi RVP PV tedy s ,tradi¢nim* vzdélavanim v
MS. Aktivity jsou navrzeny tak, aby byly vyuZitelné pro viechny vékové
kategorie v MS, i pro déti s riznou trovni znalosti programovani této robotické
hracky. Aktivity jsou modifikovatelné dle aktualné probiraného tématu. Uvedené
¢innosti maji slouzit zejména jako zdroj inspirace a ,,bofi¢ myti“ o nevhodnosti

pouzivani robotti v MS.
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Hlavni ¢asti praktické ¢asti je katalog aktivit pro praci se v€elkou Bee-bot. Tuto
hracku je samoziejmé mozné nahradit Blue-botem, ptipadné myskou Code & Go
Robot Mouse. V ptipadé¢ mysky je vSak tieba pocitat s mensi siti odpovidajici

délce jejich kroki.

V¢elku jsem si zvolila proto, Ze ji v dnesni dob¢é nalezneme ve vétsin€ Skolek, pro
déti méa atraktivni vzhled, snadno se nabiji, v pfipad¢é potieby se da ztlumit.
Nezanedbatelnou vyhodou je predvidatelnost krokii vcelky a snadné

programovani pomoci ovladaciho panelu na jejim hibetu.

Katalog aktivit je psan tak, aby byl srozumitelny nejen zkuSenym pedagogtim, ale
1 t€ém zacinajicim ,,laikiim®, rodi¢tim, potazmo zajemctim, kteti by radi vyuzili RH

pfi hrach se svymi détmi.

U kazdé aktivity je uveden cil, kterého chceme s détmi v programovani vcelky
doséhnout, dale pomtcky, které budeme potiebovat a motivace. Soucasti budou
také doplnujici aktivity (pohybové, vytvarné, hudebni, logopedické apod.), jejichz
cilem je umocnit porozuméni mezipfedmétovym souvislostem, ¢innosti, které je
mozné zaradit pifed samotnou aktivitu. Nasleduje popis realizace aktivity,
navaznost na vzdélavaci oblasti RVP PV vpodobé vzdélavacich cild,
oc¢ekavanych vystupli a moznych rizik (zde jsem se z divodu lepsi piehlednosti

zaméftila na ty nejpodstatnéjsi).

U aktivit, kde mi to pfislo vhodné, jsem navic zatradila jesté tip a moznou obménu

pro $irS§i moznost vyuziti dané aktivity.

Katalog obsahuje aktivity, které je mozné propojit s vétsinou SVP, p¥ipadné jsou
natolik variabilni, aby si je pedagogové mohli upravit dle potteby déti ¢i

aktualniho tématu.

V ramci ovéfeni aktivit uvedu reflexi pouziti produktu, jejiz hlavni soucésti bude

zhodnoceni naplnéni cilti z pohledu déti i pedagoga.

Ovéfeni aktivit vzhledem k pandemické situaci probihalo na dobrovolné bazi.
Riznym matefskym Skoldm véetné té¢ ,,domovské™ jsem zaslala podklady
v podobé metodiky prace se véelkou a mnou navrzenych aktivit. Skolky tudiz

byly obeznameny a k ovéfeni s détmi si vybraly ty aktivity, které je nejvice
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zaujaly, pfipadné¢ byly vhodné k modifikaci, aby odpovidaly aktualné

probiranému tématu a byly tak v souznéni s riznymi SVP i moZznostmi déti.

Ovéfeni bohuzel komplikovala protiepidemickd opatfeni spojend s pandemickou
situaci v CR, stejné jako pandemie samotna. Veskera komunikace proto probihala

na dalku prosttednictvim elektronické posty, ptipadné telefonickych hovori.

Do ovéfovani se nakonec zapojily tyto mateiské skoly: MS Cechova, Rokycany;
MS Kostelec nad Cernymi Lesy; MS Myslbekova, Nachod; MS Zabo#i nad
Labem; MS Délnicka Vrchlabi, ZS a MS Skuhrov nad Bélou, MS Vétrov, Ji¢in;
MS Zatec, MS Provodov — Sonov. Na ovéfeni aktivit se podilelo 18 pedagogi a

135 déti.
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7.3. Cil katalogu

Rada pedagogti se vyuziti ICT vMS brani. Jak uvadi Vaiikova, odptrci
argumentuji napt. tim, ze zejm. pocitaCe, chytré telefony, tablety apod. odvadi déti
od pohybovych aktivit a zdroven je zde moznost vzniku zavislosti. Je pravdou, Ze
toto riziko tu pii nevhodné praci s ICT je. Pokud ale tuto moderni techniku
vyuzivame smysluplné, tvofivé a bezpecné, mize byt piinosem. Je tieba vSak ICT
vyuzivat jako dopln¢k ke ,klasickym vyukovym metoddm®, nikoliv jimi tradi¢ni
vyuku zcela nahradit. (Vankova 2015).

Divodem, vedoucim k nedostateénému vyuzivani ICT v MS muize byt také
neznalost dané problematiky, pomucky, jiZz zminéné obavy z modernich

technologii, ale také digitalni negramotnost pedagogickych pracovniki.(Kalas, )

., Digitalni gramotnost a informatické mysleni Zdku je nutné rozvijet od
predskolniho vzdeélavani nepretrzite v celém prubéhu Skolni dochazky.

(Razickova, 2020)

Cilem praktické casti je zejm. z vySe uvedenych divodi inspirovat ucitelky a déti
z MS, potazmo ostatni zajemce, k vyuzivani robotickych hraéek v MS, poukazat
na souvislost s RVP PV a v neposledni fadé¢ vyvratit ptipadné obavy z pojmil

»algoritmus®, ,.informatika“ a pouzivani robotickych hracek v MS.

7.4. Jak pracovat se véelkou?

Tato kapitola je svym zplsobem ,pripravnou ¢asti“ pro praci se vcelkou.
Seznamime se zde s tim, jak se vcelkou pracovat, jak postupovat, co predchazi
aktivité se v€elkou a jak s ni déti postupné naucit pracovat. Dozvime se také, jaké

pomucky by se ndm mohly hodit a s moznostmi jejich ziskani.

V pripravné ¢asti se nauc¢ime, jak se vCelkou pracovat. Dozvime se, jak se vcelka
ovlada, které tlacitko ma jakou funkci, co je tfeba udélat pred zadanim nového

programu/ukolu.
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7.5. Popis vcelky
Hibet v€elky

Ovladaci panel tzv. véelky se nachazi, jak mizeme vidét na obr.C.8, na jejim

hibetu.

»DOPRAVA*

»DOZADU*

»DOLEVA*

CLEAR

Obr. 8: Hibet véelky; Zdroj: vlastni
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Spodni ¢ast véelky

Na spodni strané Beebota se nachazi tlacitka pro zapnuti a vypnuti véelky a na

ovladani zvuku. (obr. .9)

Obr. 9: Spodni ¢ast veelKy; Zdroj: vlasini

7.6. Na co nezapomenout

Existuji dva tipy aktivit k procviceni informatického mysleni, potazmo k rozvoji
digitalni gramotnosti. Jsou to a)hry bez pouziti robotickych hracek/DT, b)hry
s robotickymi hra¢kami/DT.

a) MozZnosti her bez RH/DT

Sem spada napft. tzv. ,ptipravnd faze* — prace s maketami, ve dvojici, hry na
roboty, déale prace s algoritmy béhem rezimu dne, sklddani obrazkli dé&jovych
posloupnosti, hry s vyvojovymi kartickami, popis, odiivodnéni a hledani feSeni

konflikt v kazdodennich aktivitach apod.
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b) Moznosti her s RH/DT

Kuptikladu se jedna o =zdoldvani raznych Ilabyrinti vcelkami, pouzivani
tematickych podlozek k aktivitim s RH, pouziti dvou a vice RH, pomoci 3D
tiskdrny si mizeme vytisknout nejen herni pole, stény labyrintu, ale také rizné
tematické figurky, kterymi mizeme aktivitu s RH jesté vice zpesttit. Z dalSich DT
muZzeme pouzit napft. tablet, rizné aplikace, interaktivni tabuli, mluvici skiipce a

digitalni lupu.

Pii praci srobotickou hrackou se snazime zafixovat si pouzivani tlacitka
s kfizkem (clear) pred kazdym naprogramovanim vcelky a tlacitka ,,GO* pro

zahajeni pohybu véelky po naprogramovani.

Zikladnim pravidlem je, aby déti na véelku a jeji ,,pole plsobnosti“ dobie
vidé€ly, a to nejlépe ze stejné strany, odkud se vcelka programuje, pohybuje. Je
proto zadouci pracovat v malych skupinkach pfiblizn¢ o poc¢tu maximalné péti

déti. Ostatnim zatim vymyslime alternativni tematicky pfibuznou aktivitu.

Pro déti mladsi, déti se SPU, pfipadné pro zacate€niky je vhodné misto pojmu
»vpravo, vlevo, vpied, vzad® pouZzit alternativni ,,povely* urcujici smér pohybu

vcelky, naptiklad ,,k oknu, ke dvetim, ke skfini, k tabuli®.

Nejcastéji se pracuje se Ctvercovou siti. K dispozici byva prihledna folie
rozdélena na pole o velikosti 15x15¢cm, coz je délka jednoho kroku vcelky. Tato
ctvercova sit’ se sklada z 24 ¢tverct, 6x4, je mozné zakoupit ji napiiklad spolecné
s Beebotem (v¢elkou). Je zde ale takémoznost Uspornéjsi varianty, a to vyrobit si
sit’ vlastni, napiiklad pomoci kobercové lepenky, nebo velkého archu papiru, kam
muzeme nakreslit obrazky k tématu, ptfipadné je tam nalepit, fantazii se meze

nekladou.

Maéme moznost pracovat bez pouziti prithledné Ctvercové sité, a to nejlépe na

zemi, odkud nam vcelka nemutze nikam spadnout a rozbit se.

Muzeme se pokusit véelku premistit pomoci naprogramovani od jednoho
predmétu k druhému (naptf. od modrého auticka k cervenému). Tyto predméty
umistime do jedné roviny. Pokud by to pro déti bylo pfiili§ jednoduché, miizeme
zvysit obtiznost pfidanim dalSich pfedmétt, ¢i rovin.

Dalsi moznosti, jak se se vcelkou a jejim ovladanim naucit je ndhodné

programovani zahrnujici popis reakce vcelky na dany podnét/program/tlacitko.
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Déti takto experimentuji a zdroveil se zabavnou formou seznamuji s funkci

jednotlivych tlacitek.

K vyse zminénym aktivitdm pouZzijeme motivaci napiiklad pomoci piib¢hu, nebo

pohadky.
7.7. ZacatecCnici

Pro zacdatek je idealni zacit nikoliv se ¢tvercovou siti, kde je tfeba zapojit pohyb
vcelky do vSech Ctyf stran, ale vysta¢ime si pouze s jednou fadou (viz. obr.10),
kde si procvi¢ime nejprve pouze pohyb vpred, jakmile déti princip pochopi,
muzeme piidat pohyb vzad. Pro tyto ucely Ize opét vyuzit kobercovou lepenku,
pomoci niZ na podlaze vytvofime fadu sloZenou z na sebe navazujicich ¢tverct o
rozmérech 15x15 cm. Dale vyuzijeme napf. zalaminované obrazky, které se nam
hodi k tématu a maketu vcelky (napt. v podob¢ zalaminovaného obrazku vcelky,
fantazii se vSak meze nekladou ani zde). Dal§i moznosti je vyuziti Ctvercové sité
s tim, Ze ostatni pole (ty, kromé vybrané fady) vyplnime néjakymi piekdzkami.
Miutze nam tak vzniknout napiiklad lesni cestiCka lemovand neprostupnym
kfovim, feka pro rybku lemovana kamenim, hladovi vici okolo bezpecné cesticky

pro kutatko apod.

Ukol by v tomto piipadé mohl vypadat nasledovné: , Zkus se véelkou zajit na
navstevu za kuratkem. Kolik krokii k néemu je treba udelat? Pujde véelka dopredu,
nebo dozadu? Nejprve si to miizes vyzkouset s maketou vcelky. Ano, abychom se
véelickou mohli dojit az ke kuratku, je treba udélat dva kroky vpred. Tak do

toho!*

15¢cm

15cm

Obr. 10: V¢elka a kutatko v jednoduché fade€; Zdroj: vlastni
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Druhou moznosti je vyroba vlastniho leporela. Leporelo vytvotime ze ¢tverct 15
x 15cm, zde budou nakreslené/namalované tematické obrazky, které opét
zalaminujeme a pospojujeme lepenkou. Vyhodou je, ze si tak mizeme pomiicku
naprosto pfizplisobit naSim potfebam, tématu, cili, mizeme zde zapojit détskou
fantazii 1 jejich vytvory. Velkou vyhodou této varianty je vétSi motivace déti,
které se budou spolupodilet na tvorbé didaktické pomicky, kterou nasledné

vyuZziji pii hte.
7.8. Mirné pokrodili

V okamziku, kdy déti ovladaji pohyb vcelky vpted a vzad, mizeme zapojit i zbylé
dva sméry vpravo a vlevo (ke dvefim/k oknu). Pro nacviceni téchto ukont je pro
zacatek nejvhodnéjsi zacit se Ctvercovou siti o rozmérech 2x2. Vcelka se tedy
bude pohybovat v prostoru velkého ¢tverce o rozmérech 30x30cm slozeného ze
Ctyf mensich ¢tvercl o rozmérech 15 x 15cm.

Pro ukazku prace se Ctvercovou siti 2x2 jsem zvolila téma ,,auta‘ (viz. obr.¢.11).
Pfed samotnym tukolem si prohlédneme auta, ktera se v naSem poli nachézi.
Miizeme popsat jejich barvu, umisténi (napt.: , Cervené auto je nad modrym
autem. “ Nebo ,,Bilé auto je v levém spodnim rohu.*) natoCeni (,, Modré auto je
otocené doleva ). Déle si miizeme fict, které auto se ndm libi nejvice a proc.

Ukol miize znit napf. takto: ,, Zalet se se véelickou podivat na cervené auto. Kudy

musi vcelka letét? Ano, musi letet o jedno policko dopredu.

Kdyby byl tkol pro déti moc snadny, barvy jiz maji upevnéné, miizeme procvicit
pravolevou orientaci. Napt.: ,, Oznac pomoci véelky postupné vsechna auta, kterd
Jjsou otocena doprava. Kolik jich je? A kterd auta jsou otocena doleva? Kolik jich
je? “ nebo miizeme zadat nasledujici ikol s podminkou ,, Zkus se véelkou dojit az
na policko s modrym autem, musis se vSak vyhnout Cervenému autu/autu

otocenemu doprava... ““. Moznosti, jak si pohrat i s takto malou ¢tvercovou siti je
b

mnoho, fantazii se meze nekladou.
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15cm

15 cm

Obr. 11: Auta a zakladni ¢tvercova sit’ 2x2; Zdroj: vlastni

Pted samotnou hrou déti motivujeme, po skonCeni hry si sdélime dojmy, co se
nam (ne)libilo, (ne)povedlo, co bychom si piisté (ne)chtéli zopakovat. K tématu se

muzeme vratit i na prochédzce, kde pozorujeme a popisujeme okolni automobily.
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7.9. Nacvik bez pouziti robotické hracky

Nez se dostaneme k samotnému programovani pomoci tlacitek na hibetu vcelky,
vyzkousime si aktivitu prostfednictvim manipulace s maketou a Sipkami,
pfipadn¢ na zakladé kineze, kdy budou programatory i programovanymi déti

osobneé.

Programovani na zékladé kineze se provadi bez vcelky spomoci karticek
s Sipkami, velké ctvercové sité (shodné s tou, kterou posléze pouzijeme pfi
samotné aktivit€). Déti si (s pomoci ucitelky) rozdéli role. Skupinka déti
programuje — urc¢uje smeér pohybu pomoci Sipek, které setfadi tak, jak chtéji, aby se
pohyboval ,,chodec* znazoriiujici vCelku. Dalsi dit€¢ poté ,,Cte prikazy* chodci,

ktery dle jeho pokynt postupuje. Ostatni kontroluji, ptipadné koriguji.

Pohybovat se déti mohou také zarovein se vcelkou (tzv. ,,tanec se véelkou*). Tato
aktivita je vhodna spiSe pro starSi déti nejlépe predskoldky. Zacindme tim, ze
véelku naprogramujeme, pohyb vcelky nejprve néckolikrat piedvedeme a
popisujeme jednotlivé kroky. Hra spodivd vtom, ze déti se ndsledné snazi

napodobit pohyb zaroven se vcelkou.

Vhodnou aktivitou k upevnéni znalosti je zaradit nabidku her se vcelkou i1 do
nefizenych Cinnosti. Déti tak dostanou moznost na zakladé experimentd,

spolupréace, diskuse, sdileni postiehil a vzajemnych rad zdokonalit své dovednosti.

K tomuto je vhodna prace v malych skupinkdch ¢i dvojicich, kdy si déti samy
vkladaji tematické obrazky pod prihlednou ctvercovou sit, vymysli zadani,

opravuji se, radi si, diskutuji.

Pro pokrocilé déti mizeme zatadit aktivitu, kdy déti véelce samy stavi bludisté
z kostek a snazi se jej se vEelkou uspésné zdolat. Mlze dojit k bofeni bludisté
Spatnym odhadem vzdélenosti a Spatné volbé kroka vcelky. Tim se déti nesmi

nechat odradit, neni to Spatné€, naopak se tak uci na zakladé zkuSenosti.

Dalsim zpestfenim muze byt kresleni pomoci véelky. Kreslici nacini mizeme ke
vCelce pfipevnit pomoci izolepy, nebo jej upevnit do specidlniho ndstavce
dostupného na internetu. Nevyhodou pfi této aktivité je vSak jeji limitované

otaceni pouze o 90°.
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(Manénova, Pekarkova, 2020)
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8 Katalog — vlastni aktivity

V textu nize uvedu aktivity raznych obtiznosti, budou znaceny dle stupné

obtiznosti riiznym poctem hvézdicek.

* Lehka obtiZnost — pro zacatecniky, déti s minimalni zkuSenosti prace se

vcelickou bude znacend jednou hvézdickou (*);
** Stiedni obtiZnost — pro ,,pokrocilé bude znacena dvéma hvézdami (**);

*** TEzka obtiZnost — aktivita pro déti, které jiz praci se vcelickou ovladaji, bude

znacena tfemi hvézdami (***).
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8.1. AUTICKA

ObtiZnost: *

Cil:
e Dité¢ se seznameni se vcelkou a zaklady programovani
e Dité dokaze pracovat s tlaitky

e Dit¢ dokaze posunout v¢elku vpted a vzad

Pomiicky:
e Vcelka
e Auticka/obrazky auti¢ek rtznych barev a velikosti (moZno nakreslit,
vytisknout, vybarvit omalovanky, nebo vystfihnout z ¢asopisu)
e Ctvercova sit
Motivace:
Motivaci mize byt prochazka méstem, téma doprava. Veelka se chce podivat na

auticka riznych barev ¢i velikosti (zakladni barvy/malé/velké/rizné znacky).

Aktivité predchazi:

Pred zahajenim aktivity se sezndmime se vcelkou a zplisobem jejiho
programovani. Nechdme déti, at’ si ve dvojici, nebo malych skupinkach vyzkousi,
jak vcelka funguje. Poté si nabyté poznatky spolecné zrekapitulujeme, ptipadné
upifesnime.

Tyto Cinnosti radéji provadime na zemi, nebo u stolecku pod dozorem, aby
nedoslo k rozbiti v¢elky zpiisobené padem z vysky.

Prohlédneme si Casopisy s autiCky, tato auticka si déti mohou vystfihnout, nebo
vytrhnout. Dal§i moznosti je, Ze dostanou omalovanky s auticky, které vybarvi
zakladnimi barvami (napf. déti u stolecku €. 1 budou mit cervena auticka, déti u
stolku 2 zelend, stolek 3 bude plny modrych auticek a ¢tvrty stolek bude mit
auticka zlutd). Tyto obrazky pak miizeme zalaminovat, aby nam vydrzely co
nejdéle.

Jako doprovodnou aktivitu pro déti, co zrovna nepracuji, miZeme nabidnout
Lego, autodrahu, garaz, znacky, kobercovou silnici a hru s auty.

Popis aktivity:
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Pani ucitelka postavi na koberec v€elku. Pfed a za v€elku umisti auticka libovolné
barvy do vzdalenosti, aby odpovidala krokiim véelky (15 cm jeden krok) napft. 15
—45cm (1-3kroky).

Pro snazsi odhad vzdalenosti miizeme pouzit ¢tvercovou sit’ o rozmérech 1x3/1x5
apod. Rozméry mohou byt i jiné (napi.1x4, v tom piipadé bychom se vcelkou
mohli procvicovat pouze pohyb vpied, vzdy ji vratit zpét na start a opakovat napf.
s jinym poctem krokl vpfed. Pozdé€ji mizeme piidat couvani. Fantazii se meze
nekladou. Umisténim vcelky do stiedu sit¢ dame détem moznost volby, kudy se
k auticku dostat, ¢imz zaroven ztizime obtiZnost.)

Déti maji za kol dojit se véelkou k danému auticku. Popisuji, jak to provedou,
mohou pocitat kroky vcelky, popisovat smér, kterym se pohybuje, barvy auta, ke
kterému prave jede apod.

Zaddni mize znit: ,Najdi pomoci vcelky modré/nejmensi auti¢ko/auto
policie/hasice.” Zadani upravujeme dle potieby ¢i aktualniho tématu.

Klademe diraz na pouziti tlacitka ,,clear/kiizek* pfed zadanim piikazu a tlacitka

,, GO pred zahdjenim pohybu.

TIP
Hru samoziejmé miizeme upravit tak, aby odpovidala pravé probiranému tématu —

napft. podzimni plody, lu¢ni kvétiny, stopy zvifat...
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Fotodokumentace

Obr. 12: Procvi¢eni barev od auta k autu; zdroj: ZS a MS Skuhrov nad Bé&lou

Obr. 13: Garaz; zdroj: ZS a MS Skuhrov nad Bélou

44



Jak déti reagovaly?

Déti aktivita velmi bavila, uvitaly zpestieni v podobé blikajici vcelky. Velkou
motivaci kromé vcelky bylo zejména pro chlapce téma ,,auta”. Nékteré¢ déti byly
natolik aktivni, Ze dokonce vymyslely, Ze by auticka mohly jezdit do garaze, jejiz
stavby se kluci mile radi ujali. Hra tak nabyla dalSiho rozméru a stala se o to
atraktivnéjsi.

Nenasilné si tak, aniz by to vnimaly, procvicily znalost barev, jemnou i hrubou
motoriku, komunika¢ni dovednosti a pfi tom jesté navic poCty a dovednosti
spojené s informatickym myslenim a digitalni gramotnosti.

Starsi déti nemély problém napotieti bezchybné programovat véelku doptedu a
dozadu. Malické déti (2,5 — 3roky) byly netrpélivé a zbrklé, ale 1 ony po delsi

dobé pochopily a zvladly naprogramovat vcelku vpred a vzad.

Byl splnén cil?
e Dité se seznami se v¢elkou a zéklady programovani
o Vsechny déti byly seznameny. Nekteré metodou pokus-omyl.
e Dité dokaze pracovat s tlacitky
o Vsechny déti si osvojily funkei tladitek, nékteré vSak mély obtize
s fixaci tlacitka ,clear”, zapominaly jej mackat pied novym
naprogramovanim, ¢imz doSlo ke spojeni nového a starého
algoritmu, vcelka tedy do cile nedorazila.
e Dité dokaze posunout véelku vpied a vzad
o Mladsi déti si osvojily pohyb vpied, starsi vpied i vzad, a dokonce

si pridaly i dal§i smér.

Reakce ovérujicich

Névod byl pro ovétujici pedagogy srozumitelny a dostacujici. Nekteii se potykali
s problémy upevnéni podlozky, ktera se na koberci smykala, a lino bylo studené.
Nekteré ucitelky détem vysvétlovaly slovné, jiné détem pomdhaly Sipkami
vloZenymi pod prihlednou folii, ptipadné pomoci ,,tahdku®.

Ucitelky vnimaji souvislost s RVP PV.
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Reakce hospitujiciho

U této aktivity bych rada ocenila pftistup pani feditelky Zuzany Krasskové, ktera
détem misto Castého vedeni a opravovani dala prostor pfemyslet a vSe si
vyzkouset. Teprve, kdyz vidéla, ze déti tapou, poskytla jim tzv. ,tahdk* (viz.
obr. 14) v podobé vyznaceni cesty odpovidajicimi symboly ze hibetu vcelky.
Stacilo pak, aby déti spolupracovaly a zadaly program (algoritmus) z cesty/tahaku
pomoci ovladaciho panelu do véelky a po stisknuti tlacitka go jej ovéfily. Diky
vizualizaci algoritmu pro program vcelky déti dostaly moznost jesté vice si danou
dovednost osvojit a snadnéji si postup zadadvani programu zapamatovat. M¢ly tak
moznost si jest¢ lépe zapamatovat poradi, ve kterém je tfeba ,,mackat tlacitka“
(kiizek, Sipka vpred, go) a to vSe misto sdhodlouhého abstraktniho vysvétlovani.
Tato aktivita byla ucitelkami nejcastéji volena pro svoji nenaro¢nost, tedy
vhodnost pro mladsi déti, zacateniky 1 pokrocilé, kterym poslouzila zejména
k oziveni a fixaci difive nabytych védomosti a dovednosti. Ocenily také
tematickou variabilitu i moZnost ztizeni obtiznosti. Napt. v. MS Rokycany si
zvolili t¢éma Haloween (obr. 15). Ti, ktefi pracovali se star§imi zkuSenymi détmi,
pfizpusobili tomu i obtiZznost pfidainim zmé&ny sméru a prodlouzeni trasy. V jinych
matefskych Skolach dal$i mozna témata vymyslely samy déti a nasledné vyrabély
podklady (puntiky, princezny).

Vétsina ucitelek byla ,,odvazna“ a snazila se zapojit déti vSech vékovych kategorii
ve€. téch nejmladsich. Jiné ty nejmladsi nechaly ,,pouze® si se vcelkou hrat a
objevovat tak jeji funkce nahodilym mackanim ,tlacitek“. 1 to povazuji za

nenasilné efektivni seznameni s robotickou hrackou a jejimi funkcemi.

=
o O

Obr. 14: Tahak; zdroj: Zuzana Krasskova
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Fotodokumentace

Obr. 16: Haloween v MS Cechova 2; zdroj: MS Cechova

47



Navaznost na vzdélavaci oblasti:

Dité a jeho télo

Dil¢i vzdélavaci cil

zdokonalovani dovednosti v oblasti hrubé i jemné motoriky

rozvoj psychické zdatnosti

Ocekavané vystupy

Rizika

ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku

zvladat jednoduchou obsluhu a pracovni ukony

omezovani samostatnosti ditéte pifi pohybovych ¢innostech, malo

prilezitosti k pracovnim ukontim

Dité a jeho psychika
Jazyk a tec¢

Diléi vzdélavaci cile

rozvoj teCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i

produktivnich

Ocekavané vystupy

Rizika

vyjadfovat samostatné a smysluplné myslenky, napady, pocity, minéni a

usudky ve vhodné zformulovanych vétach

prostfedi komunika¢né chudé¢, omezujici béZznou komunikaci mezi détmi 1
s dospélymi

malo pfileZitosti k samostatnym fecovym projeviim ditéte (spontannim i
fizenym) a slab4 motivace k nim

vytvareni komunikativnich zébran (necitlivé donucovani ditéte k hovoru,

nerespektovani détského ostychu vedouci k uzkosti a strachu ditéte)
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Poznavaci schopnosti a funkce, piedstavivost a fantazie, myslenkové operace
Dil¢i vzdélavaci cile
e rozvoj, zpiesnovani a kultivace smyslového vnimani, ptfechod od
konkrétn¢ nazorného mysleni k mysleni slovné-logickému (pojmovému),
rozvoj paméti a pozornosti, piechod od bezdéénych forem téchto funkei k
umyslnym, rozvoj a kultivace ptedstavivosti a fantazie
e rozvoj tvorivosti (tvofivého mySleni, feSeni problémi, tvofivého
sebevyjadieni)
e osvojeni si elementarnich poznatkti o znakovych systémech a jejich funkci
e vytvareni zakladl pro praci s informacemi
Ocekavané vystupy
e zameérné se soustfedit na ¢innost a udrzet pozornost
e vnimat, Ze je zajimavé dozvidat se nové véci, vyuzivat zkuSenosti k uceni
e postupovat a ucit se podle pokynii a instrukei

e fesit problémy, ukoly a situace, myslet kreativné, predkladat ,,ndpady*

Rizika
o nedostatek prilezitosti k pozndvacim ¢innostem zaloZzenym na vlastni
zkuSenosti
e pievaha predavani hotovych poznatkii slovnim poucovanim a
vysvétlovanim
e malo prfilezitosti a prostoru k experimentaci a exploraci a
samostatnému feseni konkrétnich poznéavacich situaci

e nedostatek porozuméni a ocenéni tspéchu ¢i usili

Sebepojeti, city, vile
Dil¢i vzdélavaci cile

e ziskani schopnosti zdmérné fidit svoje chovani a ovliviiovat vlastni situaci
Ocekavané vystupy

e uvédomovat si svou samostatnost, zaujimat vlastni ndzory a postoje a

vyjadiovat je
e rozhodovat o svych ¢innostech
e ve znamych a opakujicich se situacich a v situacich, kterym rozumi,

ovladat svoje city a pfizpisobovat jim své chovani
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e prozivat radost ze zvladnutého a poznané¢ho
Rizika
e malo vlidné, nevstiicné, strohé, nelaskavé a malo pratelské prostredi, kde
dité nenaléza dostatek lasky a porozuméni
e nepiimefené naroky na dité, casté negativni hodnoceni, kdy dité
opakovang proziva pocit selhani
e nedostatecné uznani a ocenovani usili ¢i spéchu ditéte

e nedostatecna motivace déti k jejich sebevyjadieni a sebeuplatnéni

Dité a ten druhy
Dil¢i vzdé€lavaci cile
e vytvareni prosocialnich postoji
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich 1
neverbalnich
e rozvoj kooperativnich dovednosti
Ocekavané vystupy
e navazovat kontakty s dospélym
e piirozené¢ a bez zdbran komunikovat s druhym ditétem, navazovat a
udrzovat détska pratelstvi
e spolupracovat s ostatnimi
Rizika
e autoritativni vedeni, direktivni zachazeni s ditétem
e nedostatecny respekt k vzajemnym sympatiim déti a mald podpora
détskych pratelstvi

e soustiedéni pozornosti pouze na verbalni formy komunikace

Dité a spole¢nost
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti zit ve spoleCenstvi ostatnich lidi (spolupracovat,

spolupodilet se),
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Ocekavané vystupy
e vyjednavat s détmi i dospélymi ve svém okoli, domluvit se na spole¢ném
feSeni
e zallenit se do tfidy a zafadit se mezi své vrstevniky, respektovat jejich

rozdilné vlastnosti, schopnosti a dovednosti

Rizika
e nevhodny mravni vzor okoli

e zvyhodiiovani a znevyhodnovani nékterych déti ve skupiné

Dité a svét
Diléi vzdélavaci cile
e vytvafeni elementarntho povédomi o SirSim pfirodnim, kulturnim i
technickém prosttedi, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych
proménach

Ocekavané vystupy
e mit povédomi o SirSim spolecenském, vécném, pifirodnim, kulturnim i
technickém prostfedi i jeho déni v rozsahu praktickych zkuSenosti a
dostupnych praktickych ukazek v okoli ditéte
Rizika
e nedostatecné a nepfiméiené informace, nedostate¢né, nepravdivé nebo zadné
odpoveédi na otazky déti
e jednotvarna, malo rozmanita nabidka ¢innosti, malo podnétné, malo pestré a malo
obmeénované prostiedi nebo prostiedi nepfehledné, neupravené, neuspotradané, s

nadbytkem hracek a véci

e uzivani abstraktnich pojmt, pfedavani ,.hotovych* poznatki
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8.2. CO SLYSIM?

Obtiznost: *, %%, *%%

Pozn.:

K této aktivit¢ doporucuji navstivit nize uvedené odkazy obsahujici zakladni
informace k Orffovym hudebnim nastrojim od Mgr. Ivy Novotné. Jedna se o
projekt zastitény Evropskym socialnim fondem v CR, EU, MSMT a OP

vzdélavanim pro konkurenceschopnost.

V prvni prezentaci naleznete zdkladni informace o Orffovych hudebnich
nastrojich. Druhd prezentace pak muze poslouzit jako podklad pro praci
s interaktivni tabuli. Obsahuje totiz kromé¢ obrazka a nadzvii Orffovych hudebnich
nastroji také zvukovou ukazku a maly test ovéfujici osvojeni si daného tématu

détmi.

1) https://slideplayer.cz/slide/12821862/
2) https://player.slideplayer.cz/10/2740949/# (toto by mélo jit piehrat ptes
interaktivni tabuli, obsahuje obrazky, nazvy a zvuk Orffovych nastrojl v¢.

malého testiku)

Cil:
e Dité popiSe véelku
e Dité dokaze pracovat s tlacitky

e Dité posune vcelku vpied a vzad

Pomiicky:
e Vcelka
e (Interaktivni tabule)
e Ctvercova sit/lepenka
e Libovolné Orffovy hudebni néstroje (rdamovy bubinek, ozvucnd diivka,
tamburina, triangl, ¢inel, rolnicky, dfevény blok, kastanéty)

e Obrazky pouzitych hudebnich nastroja
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Motivace

Motivace hrou na Orffovy hudebni nastroje. U déti je tato aktivita velmi oblibena.
Aktivité predchazi:

Déti se sezndmi s ndstroji, prohlédnou si je, mohou experimentovat, vyzkouset si
jejich zvuk, jak se na n¢ hraje atd. Poté si miizeme zkusit udrzet jednotny rytmus,
do kterého se pohybujeme na misté, ¢i po tfidé. Rytmus stfiddme a snazime se na
n¢j reagovat pohybem. MuZeme si hrat i sintenzitou zvuku — potichu —
pohybujeme se pomalu X nahlas — mizeme popobéhnout apod.

Hrat na nastroje mohou déti zaroven s pedagogem, ptipadné udava rytmus pouze
pedagog. Vyhodou je, Ze tim padem maji déti volné ruce a mohou na zménu
rytmu/hlasitosti reagovat napt. zménou polohy téla, zmeénou zplisobu pohybu,
napt. mohou chodit ,,po ¢tyfech®, ,,jako zabka“, ,,jako rak®, to uz je pouze na nas a
na détech, jaky signdl a reakci si domluvime. Aktivity opét volime dle schopnosti
a dovednosti déti s ohledem na prostorové moznosti.

Spole¢né s détmi pak muizeme vystiihnout obrazky/dvejice obrazkua pouzitych
hudebnich nastroji, klidn¢ formou pexesa v prostoru ttidy, Skolni zahrady, nebo v
lese. Jakmile déti naleznou obrazek, ptfipadné jeho dvojici, zkusime si je
spole¢né/ve skupinach pojmenovat. Obrazky miizeme opét zapojit i do hry na
nastroje. DEti mohou reagovat na opticky signal. Napt.: Sedime v krouzku,
kazdé dit€¢ ma né&jaky z Orffovych hudebnich néstroji umistény na zemi za svymi
zady (tim predejdeme piedCasné hie, kterd by mohla byt ruSivd). Jakmile
zvedneme obrazek konkrétniho hudebniho nastroje, napt. ozvucna diivka, déti
nastroj pojmenuji a zacnou hrat pouze ti, ktefi jej maji za zady. Nastroje postupné
obménujeme, aby se dostalo na vSechny déti. Nastroje miizeme poznéavat i s

vylouc¢enim zraku pouze po hmatu.

Popis aktivity riiznych obtiZnosti:

* pro zaéateéniky
Pro nejsnaz$i variantu hry zvolime pouze fadu 1 x 4. Pod ctvercovou sit/do
¢tvercl (15 cm x 15cm) z lepenky umistime obrazky jednoho az tfi hudebnich
nastroji, nebo nastroje samotné. Na jeden z téchto ndstrojii zahrajeme tak, aby
déti nevidély, ktery nastroj to byl. Jejich tkolem je uhodnout, o ktery z téchto
nastroju se jedna.
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Vybrané dité poté naprogramuje vcelku tak, aby dojela na pole s odpovidajicim
obrazkem. Kamaradi mu mohou poradit, jak se tam dostat. Jakmile nastroj pomoci
vcelky oznaci, dame détem moznost dany nastroj vzit a zvuk vlastnoru¢né ovérit.

** pro pokrocilé

Pokud maji déti jiz pohyb jednim smérem osvojen, miizeme jim aktivitu ztizit
pfidanim dalsi roviny a sit’ rozs$ifit napi na pole 2 x 2. Rozmisténi obrazki je
libovolné, ukol stejny jako u snazsi varianty, tedy naprogramovat vcelku tak, aby

dojela na pole s odpovidajicim obrazkem.

*%% pro mistry

se k danému nastroji dostat.

Zahrat miZeme také na vice nastroji po sobé a déti je pomoci véelky musi
najit v takovém potadi, jak se ozyvaly po sobé. DéEti opét mohou spolupracovat.
S pfidavanim obtiZznosti postupujeme postupné. Hrat na dané nastroje miize
nejdiive pani ucitelka, pak po domluvé i déti samotné. Zahrat miZeme napf.
dvakrat na ramovy bubinek, jednou na triangl.Pri této aktivité jde spiSe o
urcovani poiadi, tudiz je predpokladem znalost hudebnich nastroja.U
pfedskolakli miZeme vyuzit kombinaci obrazku a Cislice znacici pocet

opakovani, napt. 3x Cinely (viz. obr.¢.17). Déti pak hraji a hledaji se v¢elkou na

X Q@

CINELY

zéaklad¢ této predlohy.

Obr.17: Hudebni piedloha; zdroj: vlastni

Na obrazku nize je priklad, jak lze sestavit herni pole. Start je na poli, kde je
umistén obrazek vcelky, ten je stejné jako umisténi ostatnich karet libovolny.
Ptredpokladejme, ze jsme v hudebni ukazce hrali dvakrat na bubinek a jednou na
triangl. Dé&ti zde maji vice variant, kudy v€elku vést. Jednu z moZnych feSeni jsem

znéazornila zlutymi Sipkami (obr. 18).
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Obr. 18: Herni pole véelka a Orffovy hudebni nastroje;zdroj vlastni,
https://player.slideplayer.cz/10/2740949/#

TIP

Déti mizeme rozdélit do malych skupinek, dat jim Sipky, aby si program
naplanovaly nezavisle na ostatnich skupinach. Re$eni pak miZeme postupnd
ovéfit a porovnat. Béhem skladani je détem umozZnén pfistup na herni pole, kde
mohou své napady priabézné ovétovat pomoci makety, nebo sestavime totéz herni
pole ,,ve velkém*. Mlizeme jej napt. nakreslit na prostéradlo, nebo pouze vyznacit
pole lepenkou na koberec, samoziejme se stejnymi obrazky jako v originale. Déti
si mohou zahrat na vcelku a cestu si projit osobné. Ostatni kamaradi mohou
jejich kroky popisovat a zaznamendvat pomoci Sipek do svého programu a poté
overit pomoci veelky.

Miizeme déti rozdélit do dvou tymu s tim, Ze kazdy tym bude mit svoji velku,
napt. BlueBot a BeeBot, aby byly dobfe rozeznatelné, kazdy tym si mtze zvolit
misto startu a nemél by se srazit s druhou vcelkou, ¢imz jsou nuceny hledat
alternativni trasu, improvizovat.

Kdyby nam 1 tato varianta pfisla pfili§ jednoduchd, miZzeme dat vcelce do cesty
hudebni nastroj, ktery v nasi hudebni ukdzce nezaznél. DéEti se mu tak budou
muset vyhnout, coZ cestu zkomplikuje @).

Tento tip je pro velmi zkuSené hrace. Doporucuji u predskolaku.
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Cil:

e Dité se umi vyhnout piekazce

OBMENA

Chceme-li, mtizeme Orffovy hudebni nastroje vyménit za jakékoliv jiné zvuky,
napt. zvuky zvifat, pfedmétt ve tfidé, opakovani zvuku — se zaméfenim na pocet
apod. ToutéZ aktivitou miizeme procvi¢it i dalsi smysly. Cichem a chuti miizeme
poznavat ovoce, zeleninu a ty pak oznacit pomoci véelky. Kamaradi si mizou

kreslit obrazek prstem na zada a pak jej hledat v sérii obrazk v hernim poli.

Moznosti je spousta, sta&i zapojit fantazii &).

Zpétna vazba

Jak déti reagovaly?

Détem se aktivita libila. Pracovaly po delsi odmlce, tak bylo tfeba détem opét
pripomenout, jak vcelka funguje. Jakmile se déti zacvicily, nebyl pro né problém
dojit na misto s odpovidajicim hudebnim nastrojem. Mal¢ déti zdolavaly kratsi
cestu za jednim hudebnim nastrojem, star$i déti si zvladly zapamatovat a dojit az
ke ttem po sob¢ jdoucim hudebnim nastrojim.

Pro déti z zatecké skolky bylo novou zkuSenosti propojeni véelky a sluchové
percepce, stejné jako vyuziti Sipek, kterymi si cestu piipravily — to ocenily jako
vhodnou pomiicku zejména pani ucitelky.

D¢éti zaujala 1 obména, kde mohly zapojit i ostatni smysly.

Byl splnén cil? Ano.
e Dité popiSe vcelku
e Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky
e Dité posune v¢elku vpied a vzad

e Dité se umi vyhnout piekazce

Reakce ovérujicich

Oveértujici ocenuji prinos robotické hracky, zejména jeji vliv na rozvoj logického
mysleni, orientaci v prostoru, nacvik déjové posloupnosti, rozvoj matematickych

pfedstav, paméti i mySleni. V této aktivité¢ je zaujalo propojeni s hudebni
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vychovou, vyuzili i nabizené dopliikové aktivity. Ucitelky vnimaji souvislost

s RVP PV.

Reakce hospitujici

Libi se mi, Ze ucitelky vhodné pfizplsobily obtiZnost aktivity dle schopnosti déti a
ze se nezalekly propojeni hudebni vychovy s informatickym myslenim.

Potésilo mi, ze ucitelky vyuzily i moznost obmény a zapojily dalsi smyslové
vnimani, konkrétné chut’ (viz. obr.19 z MS Cechova).

Cil, ziejmé diky své nenarocnosti a dobfe zvolené urovni zvladly splnit vSechny

deéti.

Fotodokumentace

Obr.19: véelka a smysly; zdroj: MS Cechova
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Navaznost na vzdélavaci oblasti
Dité a jeho télo
Dil¢i vzdélavaci cile
e rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti hrubé
1 jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychani, koordinace ruky
a oka apod.), ovladani pohybového aparatu a télesnych funkci

e rozvoj a uzivani vSech smyslt

Ocekavané vystupy
e vnimat a rozliSovat pomoci vSech smysli
e ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku (zachazet
s jednoduchymi hudebnimi nastroji)
Rizika
e nedostatecné pripravené¢ prostiedi, nedostatecné vybaveni nacinim,

naradim, popf. nedostate¢né vyuzivani vybaveni a dalSich moZnosti apod.

Dité a jeho psychika
Jazyk a fec
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj feCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i
produktivnich
e osvojeni si ne¢kterych poznatki a dovednosti, které piedchéazeji Cteni i
psani, rozvoj zdjmu o psanou podobu jazyka i dalsi formy sdéleni verbalni
i neverbalni (vytvarné, hudebni, pohybové, dramatické)
Ocekavané vystupy
e vyjadfovat samostatn¢ a smysluplné¢ myslenky, napady, pocity, minéni a
usudky ve vhodné zformulovanych vétach
e rozliSovat nékteré obrazné symboly
e sledovat o¢ima zleva doprava
e projevovat zajem o knizky, soustiedéné poslouchat ¢etbu, hudbu, sledovat

divadlo, film, uzivat telefon
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Rizika
e prostfedi komunikacné chudé, omezujici béznou komunikaci mezi détmi 1
s dospélymi

e nedostate¢na pozornost k rozvoji dovednosti pfedchazejicich ¢teni a psani

Poznavaci schopnosti a funkce, ptedstavivost a fantazie, myslenkové operace
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj, zptesiovani a kultivace smyslového vnimani, pfechod od
konkrétn¢ nazorného mysleni k mysleni slovné-logickému (pojmovému),
rozvoj paméti a pozornosti, pfechod od bezdéénych forem téchto funkei k
umyslnym, rozvoj a kultivace pfedstavivosti a fantazie
e posilovani pfirozenych poznédvacich citl (zvidavosti, z4jmu, radosti z

objevovani apod.)

Ocekavané vystupy
e védome vyuzivat vSechny smysly, zamérné pozorovat, postiehovat, vSimat
si
e zameérné se soustfedit na ¢innost a udrzet pozornost

e zameéfovat se na to, co je z poznavaciho hlediska dalezité

Rizika
e nedostatek prilezitosti k pozndvacim cinnostem zaloZzenym na vlastni
zkuSenosti
e malo prilezitosti a prostoru k experimentaci a exploraci a samostatnému

feSeni konkrétnich poznavacich situaci

Sebepojeti, city, viile
Diléi vzdélavaci cile

e rozvoj a kultivace mravniho 1 estetick¢ého vnimani, citéni a prozivani
Ocekavané vystupy

e uvédomovat si svou samostatnost, zaujimat vlastni ndzory a postoje a

vyjadiovat je
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e pfijimat pozitivni ocenéni i svlij ptipadny netspéch a vyrovnat se s nim,
ucit se hodnotit svoje osobni pokroky
Rizika
e malo vlidné, nevstiicné, strohé, nelaskavé a mélo pratelské prostiedi, kde
dité¢ nenaléza dostatek lasky a porozuméni

¢ nedostate¢né uznani a ocefiovani usili ¢i spéchu ditéte

Dité a ten druhy
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich i1
neverbalnich
[ ]
Ocekavané vystupy
e spolupracovat s ostatnimi
Rizika
e prostiedi, které nabizi malo moznosti ke spolupraci a komunikaci s

druhym

Dité a spolecnost
Diléi vzdélavaci cile
e seznamovani se svétem lidi, kultury a uméni, osvojeni si zdkladnich
poznatkil o prostfedi, v némz dité Zije
Ocekavané vystupy
e zacClenit se do tfidy a zaradit se mezi své vrstevniky, respektovat jejich
rozdilné vlastnosti, schopnosti a dovednosti

e dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, jednat spravedlive, hrat férove

Rizika
e nedostatek estetickych a etickych podnéti a pfilezitosti k jejich
kultivovanému prozivani a vyjadieni
e zvyhodiiovani a znevyhodnovani nékterych déti ve skupiné

e ironizovani a znevazovani usili ditéte

60



8.3. SMAJLICI

ObtiZnost: **
Cil:
e Dité¢ se nauci posunout v¢elku vpravo, vlevo

e Dité dokaze pracovat s tlaitky

Pomiicky:
e Vcelka
e Smajlici zndzornujici zékladni emoce (smutek, radost, neutralni vyraz)
e Ctvercova sit

e Maketa vcelky/plysak/laserové ukazovatko...

Motivace:

Motivaci muze byt naptiklad rozhovor. Poviddme si o tom, jaky mél kdo
den/rano, co se mu (ne)povedlo a jaké to v ném vyvolalo pocity. Poté si ukdzeme
smajliky a povime si, co znazornuji.

MtuzZeme si také poveédét,co nam déla radost, co nds déld smutnymi, jak délame
radost ostatnim a co délat, kdyz je na§ kamardd smutny, kdy a jak jsme koho

naposledy potésili, pro¢, jaky jsme z toho méli pocit, jak kamarad reagoval apod.

Aktivité predchazi:

Zaradit mizeme tematickou pohybovou hru. Déti se pohybuji po tiidé (zptsob
pohybu si zvolime dle libosti — napft. chiizi po Spi¢kach/patach/Ctyiech/beh apod.)
na pfedem smluveny signdl se déti zastavi na smajlikovi vyjadiujicim jejich
momentalni citové rozpolozeni. Ve skupinkach si pak mohou povédét, pro¢ se tak
citi. Mizeme pridat i loutkové divadlo, které¢ si posléze rozebereme — jaké v nas

vyvolalo pocity, jak se asi citily jednotlivé postavy apod.

Popis aktivity:

Jakmile mame osvojeny pohyb vpied a vzad (viz. Pfedchozi aktivita), miZeme se
muzeme, ale nemusime pouzit étvercovou sit’2x2, 4x4 apod. dle potieby, zajmu a
moznosti déti.Pod prihlednou ¢tvercovou sit’ umistime rizné smajliky. Déti maji

za ukol dojit se v€elkou k smajlikovi znazoriiujicim jeho néaladu.
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Nasledné muize ostatnim poveédét, co v ném tuto naladu vyvolalo, co se mu dnes
(ne)povedlo a proc...

Zpétna vazba

Jak déti reagovaly?

Déti aktivita bavila zejména kvili robotické véelce, také proto, Ze nebyly pasivni,
ale mohly si aktivitu vyzkouset. U¢ily se pracovat s chybou. Ve chvili, kdy vcelka
dojela jinam, nez chtély, zamyslely se a pokusily se chybu opravit.

Déti ze tfidy, kde se pracovalo s velkou skupinou najednou, se zacaly nudit a

vymyslet si jinou zdbavu mimo probihajici ¢innost.

Byl spInén cil?
e Dité se nauci posunout v¢elku vpravo, vlevo
o Détem zprvu délalo potize pochopit, ze otoceni vcelky vpravo,
nebo vlevo je pouze na misté a pokud chtéji udélat krok smérem
vpravo, musi tak ucinit ve dvou krocich.
e Dité dokaze pracovat s tlacitky
o Obtize opét nekterym jedincim cinilo pouziti tlacitka ,,clear®,

ostatni tlacitka pouzivaji intuitivné.

Reakce ovérujicich

Ovétyjici ucitelky ocenily piinos aktivity na procviceni predmatematickych
dovednosti, rozvoj predstavivosti, praci s chybou.Ucitelky, které nebyly
dostateCn¢ obezndmeny s postupem, samy piiSly na to, ze je vhodné pracovat
pouze s malou skupinou déti. Pfi praci s velkou skupinou déti se ¢ast z nich nudi a

vymysli ,,neplechu®. Ucitelky vnimaji souvislost s RVP PV.

Reakce hospitujiciho

Opét mé zaujalo kreativni pojeti aktivity pani ucitelky Krasskové, kterd tuto
aktivitu vyuzila jako jednu z moznosti hodnoceni, zda se détem libil den v MS &i
nikoliv. Pti ovéfovani aktivit doslo k potvrzeni, Ze se nevyplaci pracovat najednou
s velkou skupinou déti, je lepsi pracovat s menSim poctem déti a tém ostatnim dat
moznost realizovat se v jiné tematicky ptibuzné aktivite.

Osvédcilo se také pouzivani makety, kterd pomohla k ndzorné ptedstavivosti a

lepsimu uvédomeéni si cesty vcelky a néaslednému programovani. Maketa se tak
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osvédcila jako vhodny pomocnik pfi planovani a ovéfovani trasy. Nekdo pouzil

vcelku, nékdo magnetek smajlika.

Fotodokumentace

'

Obr.20, 21: Smajlici; zdroj: MS Zaboii
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Néavaznost na vzdélavaci oblasti:
Dité a jeho télo
Dil¢i vzdélavaci cile
e osvojeni si poznatkil a dovednosti dilezitych k podpote zdravi, bezpeci,
osobni pohody i pohody prostredi
e vytvafeni zdravych Zivotnich navykli a postojii jako zdkladl zdravého

zivotniho stylu

Ocekavané vystupy
e ovladat koordinaci ruky a oka, zvlddat jemnou motoriku
e rozliSovat, co prospiva zdravi a co mu $kodi; chovat se tak, aby v situacich
pro dit€¢ béznych a jemu zndmych neohrozovalo zdravi, bezpeci a pohodu

svou ani druhych

Rizika
e denni rezim nevyhovujici fyziologickym détskym potfebam a zisadam
zdravého zivotniho stylu

e nedostate¢ny respekt k individualnim potfebam déti

Dité a jeho psychika
Jazyk a tec¢
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj feCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i

produktivnich

Ocekavané vystupy
e vyjadfovat samostatn¢ a smysluplné¢ myslenky, napady, pocity, minéni a
usudky ve vhodné zformulovanych vétach
e rozliSovat nékteré obrazné symboly

e sledovat o¢ima zleva doprava

Rizika
e prostfedi komunikacné chudé¢, omezujici béznou komunikaci mezi détmi i
s dospélymi
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e malo prilezitosti k samostatnym feCovym projeviam ditéte

Poznavaci schopnosti a funkce, piedstavivost a fantazie, myslenkové operace
Dil¢i vzdélavaci cile

e vytvareni zékladl pro praci s informacemi

Ocekavané vystupy
e védome vyuzivat vSechny smysly, zamérn€ pozorovat, postiehovat, vSimat
s
e chapat zékladni Ciselné a matematické pojmy, elementarni matematické
souvislosti a podle potieby je prakticky vyuzivat

e fesit problémy, ukoly a situace, myslet kreativné, predkladat ,,napady*

Rizika
e nedostatek porozuméni a ocenéni uspéchu ¢i usili
e nedostatek casu a prostfedkidl pro spontanni hru, k jejimu rozvinuti a

dokonéeni

Sebepojeti, city, viile
Dil¢i vzdelavaci cile
e rozvoj poznatkl, schopnosti a dovednosti umoznujicich pocity, ziskané
dojmy a prozitky vyjadfit

e ziskani schopnosti zdmérné fidit svoje chovani a ovliviiovat vlastni situaci

Ocekavané vystupy
e uvédomovat si svou samostatnost, zaujimat vlastni ndzory a postoje a
vyjadfovat je
e prozivat radost ze zvladnutého a poznaného
e prozivat a détskym zplsobem projevovat, co citi (soucit, radost,
naklonnost), snazit se ovladat své afektivni chovani (odlozit splnéni svych
osobnich pféni, zklidnit se, tlumit vztek, zlost, agresivitu apod.)

e byt citlivé ve vztahu k Zivym bytostem, k pfirodé i k vécem
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Rizika

spéch a nervozita, omezovani moznosti ditéte dokonCovat cinnost v
individudlnim tempu, nevhodné zasahy a pferuSovani cinnosti déti
dospélymi

stresy a napéti, nejistota, nedostatek ochrany a osobniho soukromi

nevhodné vzory a modely chovani

Dité a ten druhy

Diléi vzdélavaci cile

posilovani prosocialniho chovani ve vztahu k ostatnim lidem
rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich

1 neverbalnich

Ocekavané vystupy

Rizika

porozumét béznym projevim vyjadieni emoci a nalad

spolupracovat s ostatnimi

nedostatek pozitivnich piiklad a vzorti prosocidlniho chovani, malo
vstiicné postoje dospélych k ditéti i k sobé navzajem

nedostate¢n¢ psychosocidlné¢ ,bezpecné* prostiedi, neautentické, s
nedostatkem porozumeéni a tolerance

nedostatek empatie, neposkytovani empatické odezvy na problémy ditéte
pfili§ ochranatské ¢i piili§ nev§imavé prostiedi

autoritativni vedeni, direktivni zachazeni s ditétem

manipulace ditéte tzv. pozitivnimi prostredky

nedustojné jednani, zesmésnovani, ponizovani

prostiedi, které nabizi malo moznosti ke spolupraci a komunikaci s
druhym

Cast¢ organizovani soutézivych cCinnosti a podporovani nezdravé

soutézivosti
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Dité a spole¢nost
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti Zit ve spolecenstvi ostatnich lidi
e rozvoj zakladnich kulturné spolecenskych postojii, navykd a dovednosti
ditéte, rozvoj schopnosti projevovat se autenticky, chovat se autonomné,
prosocialné a aktivné se pfizplisobovat spolecenskému prostiedi a zvladat
jeho zmény

e vytvoreni povédomi o mezilidskych moralnich hodnotach

Ocekavané vystupy

e chovat se a jednat na zéklad¢ vlastnich pohnutek a zaroven s ohledem na

druhé
e porozumét béZnym neverbalnim projeviim citovych prozitki a nalad
druhych
Rizika

e nevSimavost k nevhodné komunikaci a jednani mezi détmi, piehlizeni
nezadouciho chovani nékterych déti, schematické feseni konfliktli bez

zjiStovani pticin jejich vzniku
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8.4. URCUJEME GEOMETRICKE TVARY SE

VCELICKOU

ObtiZnost: ***

Cil:
[ ]

Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky;
Dité dokaze posunout véelku libovolnym smérem;
Dité najde alternativni trasu;

Dité umi pracovat s kartickami s tlacitky.

Pomiicky:

Kartonova krabice se dvéma otvory pro vlozeni rukou.

Geometrické tvary (plastové/dievéné/kombinace...)
Bee-bot/Blue-bot/Robot Mouse

Priihledna c¢tvercova sit, popi. kobercova lepenka na vytvofeni vlastni
ctvercoveé sité

Maketa véelky — idedln€ zalaminovana, coz zajisti mensi opotiebitelnost
Zalaminované Sipky

Obrazky geometrickych tvart (Ctverec, kruh, trojuhelnik, obdélnik) na
kartickach o rozmérech 15 x 15cm. Jedna verze karticek bude Cernobila,
druhé barevnd — odpovidajici barvam plastovych a dfevénych tvart, které
budou mit déti k dispozici.

Z obrazki 15x15cm vytvotime jakési leporelo, kde budou v fad¢ vSechny
tvary — barevna i dernobil4 verze zvlast. Rad miize byt vice, podstatné je,
aby tvary, které déti naleznou v krabici, byly k nalezeni v fad¢, pfipadné

1 ve ¢tvercove siti

Motivace:

Motivace Kimmovou hrou.

Aktivité predchazi:

Hie samotné piedchazi seznameni se s/zopakovani geometrickych tvart.

Plastové, nebo dievéné geometrické tvary si déti nechame osahat a popsat, jak

vypadaji. Mizeme podnécovat otazkami typu ,Jsou dané tvary kulaté, nebo

hranaté?, ,Kolik maji roht?“, ,Kolik stran jste naSli u cCtverce,
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kolik u obdélniku?*, ,Je jich stejné, vice, nebo méne?“, ,Jsou vSechny strany
stejné dlouhé?* apod.

Zminéné tvary détem ukaZeme také nakreslené na velkoformatovém kartonu, déti
hadaji, o jaky tvar se jedna, kazdy dostane tentyz tvar na tvrdé ¢tvrtce formatu A4,
kde si tvar obtdhne prstikem, nasledné obkresli.

Dalsi variantou pro procviceni geometrickych tvar mohou byt hadanky —
nejprve je poklada pani ucitelka, posléze mohou 1 déti. Hadanky jsou zaloZené na
informacich, které¢ jsme vyvodili v ivodni aktivité. Hadanka pak miize znit napf.
takto: ,, Myslim si tvar. Tento tvar nema Zadny roh, zadnou hranu, je kulaty jako
slunicko. Uhodnete, deti, o jaky tvar se jedna?* (kruh). Nasledné mohou onen
tvar pro potvrzeni jeSté ukadzat. Tvar mizeme také ,kreslit do vzduchu® a opét
hadat, o jaky tvar se jedna.

Nazvy tvari mizeme také vytleskat a urcit tak pocet slabik. Nasleduje skladani
tvart napt. z PET vicek dle slovni instrukce, pfipadné si déti mohou hodit
kostkou'!, vylosovat kombinaci barvy a tvaru... a podle toho slozi odpovidajici
tvar dané barvy, ¢imz se znalost tvarti jeSté upevni, navic na zéklad¢ kineze
(chozeni po tfid€, hledani vhodnych vicek) a manipulace s pfedméty (skladani
vicek do pozadovaného tvaru). Ukol miize znit napf. nasledovné: , Déti, zkuste
z vicek sestavit jeden velky cerveny kruh a dva mensi zelené kruhy.“ Nebo ,, Dva
Ctverce budou cervené a zlutych obdélnikit bude o jeden vice, nez je ctvercii. “. U
malych déti postaci zadani typu: ,, Zkuste postavit Zluté kolecko.

Pro procvifeni jemné motoriky rozhazime vicka po tiid€, déti maji za ukol
sesbirat si potfebna vicka (zrnicka) pomoci kolickd (zobackl). Procviceni
muzeme zavrSit pfifazovanim stinti k odpovidajicim barevnym verzim rtznych
geometrickych tvarii, ptfipadné jejich kombinaci. Jako doplitkovou hru pro ty
nejrychlej$i mizeme zvolit skladani obrazka z plastovych geometrickych tvari

s magnety i bez.

Popis aktivity:
a) Jakmile mame znalost geometrickych tvarli upevnénou, mizeme pfejit
k dalsi fazi. Touto fazi je znama Kimmova hra. Déti s vyloucenim zraku

(4

na zdkladé hmatu urcuji, jaky ptedmét uchopily, coz ovéii zrakovou

1 Mame dvé moznosti. Prvni moznosti je vyrobit si kostky vlastni. Na jedné kostce budou
tvary, na druhé barvy. Druhou moznosti je klasicka hraci kostka s ,puntiky®“, ke které déti
dostanou tabulku, kde ma kazdy tvar a barva své Cislo/pocet puntikd (viz. Ptiloha ¢.1). Kostkou se
hazi dvakrat — jednou pro uréeni barvy, druhy hod urci tvar.
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kontrolou poté, co predmét vyjmou z krabice. Sviij odhad potvrdi, nebo
vyvrati a opravi se. Dany tvar nasledné objevi i pomoci vcelky.

a) Dalsi moznosti hry stimto tématem je hledani shodného tvaru pomoci
véelky. Pro zafatek nam postaci, kdyZ déti naleznou shodny tvar, posléze
muzeme ptidat i barvu (viz.obr.22). Zacindme v fad¢ (Ctvercova sit’ o
rozmérech 1x4), pozdéji hleddme ve ctvercové siti (2x4, 4x4 atd. Rozmér

sité zvétSujeme piimo umeérné zvysujicim se dovednostem déti).

Obr.22: V¢elka a tvary
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OBMENA

Obménou muize byt hledani daného tvaru (naptiklad ctverce). Tvar mize bud’
urcit ucitelka, kamarad, nebo ptfedchazi urceni formou hledani chybéjiciho tvaru.
V tomto ptipad¢ détem vyskladdme fadu z geometrickych tvarii napt. v tomto
potadi: ctverec, kruh, trojuhelnik, obdélnik. Détem dame par vtefin na
zapamatovani si této fady a potradi tvari, které obsahuje. Poté dité zavie o¢i a my
jeden tvar odstranime. Dit¢ hada, ktery tvar chybi, urci jej a pokusi se jej najit v

krabici (opét s vylouCenim zraku). Nésledné tento tvar oznaci jiZz s vizualni

kontrolou pomoci vcelky.

Obdobnou variantou je tzv. geometricka rada. Vyskladame tfadu pravidelné se
opakujicich geometrickych tvart. Ukolem déti je najit pravidlo, podle kterého se
tvary opakuji. Ze zafatku op¢t pracujeme se snadnéj$i verzi, menSim poctem
geometrickych tvarti s dostateCnym pocétem opakovani, aby déti postiehly vzorec
opakovani (napf. &tverec, kruh, &tverec, kruh, étverec, kruh). Ukolem déti je bud’
v fadé¢ pokracovat, nebo doplnit chybé&jici geometricky tvar ncékde v fadé
(viz.tecky), napi: ¢tverec, kruh, Ctverec, kruh, ¢tverec, ..., Ctverec, kruh, Ctverec,
kruh. Tvar, ktery do fady doplni poté ,,vyzvednou* na herni plose pomoci véelky
a doplni do fady. Obtiznost geometrické fady zvySujeme piidanim dalSich tvart,
pfipadné ztizenim vzorce (napf.: Ctverec, kruh, kruh, trojuhelnik, ctverec, kruh,
kruh, trojihelnik...). Détem pomaha, kdyZ mohou po sobé jdouci tvary nahlas

pojmenovat.

Snazsi je varianta hledani tvaru vcelkou pouze v fadé (X), ptipadné t&€zsi, kdy je

tteba k nalezeni tvaru vyuzit osy X i Y, tedy ¢tvercovou sit’. Cim star$i/zkusenéjsi

vvvvvv

Alternativa pro déti se SPU:

Détem se SPU dame na vybér z mensiho po¢tu geometrickych tvart s co nejvetsi
odliSnosti — napfiklad kruh a ctverec. Tvary je nechame dukladné osahat,
prohlédnout, spolecné si fekneme, o jaké tvary se jednd, popiSeme jejich vzhled,
rozdily. Pokud se nam podafi si tyto tvary zapamatovat, postupujeme obdobné,
jako u varianty uvedené vyse, jen s tim rozdilem, Ze nepouzivame ¢tvercovou sit,
ale pouze kratkou fadu, aby mély déti moznost zazit aspéch v podobé splnéného

ukolu.
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Pokud jsou i dva tvary na dit€ moc, nevadi. V tomto piipadé¢ ndm bohaté postaci,
kdyz se dité¢ nauci alespon jeden tvar, ktery budeme dostate¢né opakovat, dokud si
jej dit€ neosvoji. V tomto piipadé omezime i1 Cas, po ktery na ukolu pracujeme,
abychom d¢ti neunavili a neodradili. Mzeme pracovat ve vice kratSich

intervalech.

Dal8i moznosti je ndhodné programovani vcelky, kdy nemusime pouZzit sit,
obrazky rozmistime na koberec, dit¢ nahodné programuje vcelku. Popisujeme
reakci véelky na dané tlacitko, pokud vcelka zastavi na néjakém geometrickém
tvaru, pojmenujeme jej. Mlzeme rozmistit pouze nékolik obrazkl stejn¢ho tvaru,

op¢t zalezi na Grovni ditéte.
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Fotodokumentace

Obr. 24: Alternativa geometrickych tvarii: Plody podzimu; Zdroj: MS Cechova
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Obr. 25:
Alternativa
geometrickych
tvart — Certi;

Zdroj: MS Cechova

Obr.26: Alternativa
geometrickych tvari: ,,Najdi
stejného &erta.“ Zdroj: MS
Cechova
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Obr. 28: Nacvik prace se Sipkami; MS Délnickd, Vrchlabi
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Obr. 30: Nacvik prace se Sipkami na transparentni podlozce s kapsami;
MS Délnické, Vrchlabi
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Obr.31: Seznameni s geometrickymi tvary a zékladnimi barvami; Zdroj: MS Zatec

Obr.32: V¢elka a seznameni s
geometrickymi tvary a zakladnimi
barvami; Zdroj: MS Zatec

Obr. 33: Seznameni s geometrickymi tvary a
zékladnimi barvami — sestaveni tvart z ,,PET

vitek; Zdroj: MS Zatec

Obr.34: Seznameni s geometrickymi tvary a
zakladnimi barvami — sestaveni tvard z ,,PET

~- vigek*; Zdroj: MS Zatec
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Obr. 35: Vano¢ni
stromek a Bluebot;
zdroj: MS
Myslbekova, Nachod

Obr.36: Vanoéni stromek — ozdoby; Zdroj: MS Myslbeekova, Nachod
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Zpétna vazba

Jak déti reagovaly?
Jelikoz pani ucitelky vhodné zvolily obtiznost aktivity pro danou vékovou
kategorii, vSechny déti si zazily uspéch v podob¢ splnéného ukolu a aktivita je
bavila. Mensi déti opét nacvicovaly pohyb jednim smérem za vétSi dopomoci pani
ucitelky, aktivity si pfedem nacvicily pomoci Sipek, zatimco ,,ostfileni velikani‘ si
uz poradili témét sami.
Nekteré déti byly natolik motivované, ze se aktivity nemohly dockat, stile se
vyptavaly, zajimaly se a pfili§ nevnimaly ,,privodni aktivity*. Z toho pani ucitelka
vyvodila spravny zavér, ze pro pfiste¢ bude vhodné nejprve provést motivaci
v podobé aktivit hie pfedchazejicich a teprve poté jako prekvapeni pfipravit herni
plochu.
Hodné& zabavy si jiz pfi ndcviku prace se Sipkami uzily déti z MS Délnicka,
Vrchlabi. Samy si vymyslely, ze vcéelce pfipravi cestu lemovanou kostkami a
druha skupina si bude stavét z velkych kostek. Poté se prostiidaji. Déti pracovaly
s velkym zaujetim (obr. 27-30).
Diky praci se Sipkami a vhodné motivaci si 1 ¢tyfleté déti zvladly procvicit pohyb
do vsech stran.
Malé déti a zacatecnici se vEelkou chodily krok po kroku, nejcastéji zapominaly
mezi jednotlivymi kroky pouzivat kiizek, coz jim praci komplikovalo. Nékterym
z nich se po par pokusech tuto chybu povedlo odstranit. Déti dokazaly piijmout
neuspéch, kdyz véelka dorazila jinam, nez ptivodné zamyslely.
Byl splnén cil?
e Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky;
o VEtsi déti si tyto dovednosti upevnily
o Mensi déti si zatim osvojovaly ,,pouze” nacvik pohybu vpted (z
bodu A do bodu B). Opét se stavalo, ze zapominaly na pouziti
kiizku. S pouzitim tladitka pro pohyb vpied a tlacitka GO po
kratkém zaskoleni nemély problém.
e Dit¢ dokaze posunout vcelku libovolnym smérem;
o splnéno
o umensich a zac¢atecnikli pomoci experimentovani
e Dité najde alternativni trasu,

o u vétsich déti splnéno
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e Dité umi pracovat s kartickami s tlacitky

o u vétsich 1 mensich pfiméfené k v€ku splnéno.

Reakce ovérujicich

Tato aktivita méla uspéch pro svoji modifikovatelnost. Ovéiujici zacatecnici si
nabidku chvélili, byla pro n¢ inspirujici a v€elku budou pouzivat i v budoucnu.
Aktivitu si kazdy uzpisobil tak, aby korespondovala s aktudlné probiranym
tématem, ucitelky daly détem moznost se k aktivité vracet i v dalSich dnech. Diky
aktivité si uvédomily, ze je vhodné pracovat s mensi skupinou déti a také zvolit
dobrou motivaci a ndhradni aktivitu.

Pani ucitelky si uvédomovaly, Zze danou aktivitou vstupuji do vSech péti
vzdélavacich oblasti RVP PV. Souvislost spatiovaly zejména v téchto oblastech:
jemna motorika, koordinace ruka-oko, posilovani ptirozenych poznavacich citi,
pozornost, pamét, matematické pojmy, labyrint, algoritmus, vynalézavost,
inspirace, rozliSovani obraznych znakl, prostorovéd orientace, feSeni problémd,
uceni pokus-omyl, porozuméni zadanému ukolu, prace dle instrukci, pfijeti
neuspéchu, domlouvat se, ménit si role, poznatky o technice.

Ucitelky ocenily nabidku doplikovych aktivit (Kimmova hra, hadanky tvart,
vytvareni geometrickych tvarl z vi¢ek — obr. 33-34). Dale také to, Ze béhem prace
se vcelkou v této aktivité deti zdroven procvicily jemnou motoriku, znalost barev,
upevnily znalost geometrickych tvart a v neposledni fadé se nenasilné sblizily

s moderni technologii.

Reakce hospitujiciho

U této aktivity bych opét rada ocenila kreativitu panich uclitelek, které si téma
upravily tak, aby byl v souladu s jejich aktualné probiranym tématem, potazmo
SVP. Libi se mi napad s éertiky z MS Cechova, kde déti dostaly za ukol hledat
druhého stejného cCertika do paru — ,.Certi dvojée®, ¢imz mj. procvicili zrakovou
diferenciaci.Originalni byl také vanocni stromecek pani ucitelky Romany Cinkové
z MS Myslbekova, Nachod, kam déti piifazovaly ozdoby odpovidajici prazdnym
tvarim na stromku tentokrdt pomoci robota Blue-bot (viz. obr.35 a 36).
Domnivam se, ze toto téma je pro déti atraktivnéj$i nez plvodné zvolené
geometrické tvary. DéEti se tak mohly pobavit nad vtipnymi Certovskymi vyrazy
(obr. 24, 25). V jiné tfid¢ aktivitu modifikovali k tématu ,,Plody podzimu®, kde

ptitazovali plody k listi odpovidajicich listnatych stromt (obr. 22).
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Rada bych vyzdvihla praci pani ugitelky Kubéatové z MS Délnicka, Vrchlabi, ktera
se velmi origindln¢ zhostila nacviku prace se Sipkami a zaroven se drzela
puvodniho ,predmatematického* zaméfeni, jelikoz pracovala
s geometrickymi obrazci ve 3D prostoru. Spolecné¢ s détmi vcelce pripravili
cesticku z molitanovych kostek, které v ptipadé¢ stretu se vcelkou byly neskodné.
Motivace byla zvolena dle aktudlné probiraného tématu ,,povolani — hasi¢“. Auto
— véelka jela od hasi¢ského auta k pozaru. Pani ucitelka pracovala s malou
skupinou déti, zatimco druhd skupina stavéla stavbu z velkych molitanovych
kostek, hraly si sauty a autodrdhou. Skupiny se poté ke spokojenosti vSech

zucastnénych prostiidaly.

Navaznost na vzdélavaci oblast
Dité a jeho télo
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti hrubé
1 jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychani, koordinace ruky

a oka apod.), ovladani pohybového aparatu a télesnych funkci

e r1ozvoj a uzivani vSech smysli

Ocekavané vystupy

e vnimat a rozliSovat pomoci vSech smysli (sluchové rozliSovat zvuky a
tony, zrakovée rozliSovat tvary predméta a jiné specifické znaky, rozliSovat
vung, chuté, vnimat hmatem apod.)

e ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku (zachéazet s
pfedméty denni potieby, s drobnymi pomiickami, s nastroji, nacinim a
materidlem, zachazet s grafickym a vytvarnym materidlem, napi. s
tuzkami, barvami, ntizkami, papirem, modelovaci hmotou, zachazet s

jednoduchymi hudebnimi nastroji apod.)

Dité a jeho psychika
Jazyk a te€
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj fteCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich
(vnimani, naslouchdni, porozuméni) 1 produktivnich (vyslovnosti,
vytvareni pojmi, mluvniho projevu, vyjadiovani)
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Ocekavanévystupy

vyjadfovat samostatné a smysluplné myslenky, napady, pocity, minéni a
usudky ve vhodné zformulovanych vétach

porozumét slySenému

sledovat o¢ima zleva doprava

poznat néktera pismena a Cislice

Poznavaci schopnosti a funkce, piedstavivost a fantazie, myslenkové operace

Diléi vzdélavaci cile

rozvoj, zpiesnovani a kultivace smyslového vnimani, ptfechod od
konkrétné nazorného mysleni k mysleni slovné-logickému (pojmovému),
rozvoj paméti a pozornosti, piechod od bezdéénych forem téchto funkei k
umyslnym, rozvoj a kultivace pfedstavivosti a fantazie

posilovani pfirozenych poznavacich citli (zvidavosti, zdjmu, radosti z
objevovani apod.)

vytvateni pozitivniho vztahu k intelektudlnim c¢innostem a k uceni,
podpora a rozvoj z4jmu o uceni

vytvateni zakladl pro préci s informacemi

Ocekavané vystupy

zamérn¢ se soustiedit na ¢innost a udrzet pozornost

pfemyslet, vést jednoduché uvahy a také vyjadrit to, o ¢em piemysli a
uvazuje

zamé&fovat se na to, co je z poznavaciho hlediska dilezité (odhalovat
podstatné znaky, vlastnosti predmétti, nachdzet spole¢né znaky, podobu a
rozdil, charakteristické rysy predmétt ¢i jevil a vzajemné souvislosti mezi
nimi)

chapat zakladni Ciselné a matematické pojmy, elementarni matematické
souvislosti a podle potteby je prakticky vyuzivat (porovnavat, usporadavat
a tfidit soubory pfedméti podle urcitého pravidla, orientovat se v
elementarnim poctu cca do Sesti, chapat ¢iselnou fadu v rozsahu prvni
desitky, poznat vice, stejné, méné¢, prvni, posledni apod.)

chapat prostorové pojmy (vpravo, vlevo, dole, nahote, uprostied, za, pod,

nad, u, vedle, mezi apod.), elementarni ¢asové pojmy (ted’, dnes, vcera,
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zitra, rano, vecer, jaro, 1éto, podzim, zima, rok), orientovat se v prostoru i
v roving, ¢aste¢né se orientovat v ¢ase

e f{esit problémy, tkoly a situace, myslet kreativné, predkladat ,,napady*

Sebepojeti, city, viile
Diléi vzdélavaci cile

e ziskani schopnosti zdmérné fidit svoje chovani a ovliviiovat vlastni situaci

Ocekavané vystupy
e uvédomovat si svou samostatnost, zaujimat vlastni ndzory a postoje a
vyjadiovat je
e pfijimat pozitivni ocenéni i svlij pfipadny neuspéch a vyrovnat se s nim,
ucit se hodnotit svoje osobni pokroky
e prozivat radost ze zvladnutého a poznaného

e vyvijet volni usili, soustiedit se na ¢innost a jeji dokonceni

Dité a ten druhy
Dil¢i vzdéelavaci cile
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich 1
neverbalnich

e rozvoj kooperativnich dovednosti

Ocekavané vystupy

e navazovat kontakty s dospélym, kterému je svéfeno do péce, prekonat
stud, komunikovat s nim vhodnym zptsobem, respektovat ho

e pfirozené¢ a bez zdbran komunikovat s druhym ditétem, navazovat a
udrzovat détska pratelstvi

e uplatiovat své individudlni potieby, pfani a prava s ohledem na druhého
(obhajovat sviij postoj nebo nazor, respektovat jiny postoj ¢i nazor),
pfijimat a uzavirat kompromisy, fesit konflikt dohodou

e spolupracovat s ostatnimi
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Dité a spolecnost
Dil¢i vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti zit ve spolecenstvi ostatnich lidi (spolupracovat,
spolupodilet se), ptindlezet k tomuto spolecenstvi (ke tiidé, k roding, k
ostatnim détem) a vnimat a piijimat zékladni hodnoty v tomto spoleCenstvi
uznavané
Ocekavané vystupy
e uplatiovat navyky v zékladnich formach spole¢enského chovani ve styku
s dospélymi i s détmi (zdravit znamé déti 1 dospélé, rozloucit se, poprosit,
podékovat, vzit si slovo, az kdyz druhy domluvi, pozddat o pomoc,
vyslechnout sd€leni, uposlechnout pokyn apod.)
e zacClenit se do tfidy a zafadit se mezi své vrstevniky, respektovat jejich
rozdilné vlastnosti, schopnosti a dovednosti
e vyjednavat s détmi i dospélymi ve svém okoli, domluvit se na spolecném
feSeni (v jednoduchych situacich samostatné, jinak s pomoci)
Dité a svét
Dil¢éi vzdélavaci cile
e vytvafeni elementarniho povédomi o SirSim piirodnim, kulturnim i
technickém prostiedi, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych

proménach

Ocekavané vystupy
e osvojovat si elementarni poznatky o okolnim prostiedi, které jsou ditéti
blizké, pro n¢ smysluplné a piinosné, zajimavé a jemu pochopitelné a
vyuzitelné pro dalsi uceni a zivotni praxi
e mit povédomi o SirSim spolecenském, vécném, pifirodnim, kulturnim i
technickém prostiedi 1 jeho déni v rozsahu praktickych zkuSenosti a

dostupnych praktickych ukazek v okoli ditéte
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8.5. Vesela zabicka

ObtiZnost: *

Cil:
e Dité¢ dokdze planovat trasu pomoci karticek s tlacitky a makety vcéelky;
e Dit¢ dokdze posunout v¢elkou vpred a vzad;

e Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky

Pomiicky
e Vyvojové karticky vlastni vyroby,
e Vcelku,
e Ctvercovou sit,
e Kartonové¢ karti¢ky s kapsickou,
e Maketu vcelky/plysaka/laserové ukazovatko...,

e Sipky.

Motivace

K této aktivit¢ m¢e inspirovala prace s vyvojovymi kartiCkami (vyvojova stadia
¢loveéka/zaby/slepice apod.), stavebnicemi, které jsou u déti velmi oblibené. Jejich
vyroba €1 hra s nimi mize byt zaroven soucasti motivace.

Souc¢ésti motivace miize byt také pozorovani zab a pulct v ptirod€, ptipadné

prohlizeni obrazkovych knih, encyklopedii ¢i ¢asopist.

Aktivité predchazi

Samotné hie predchazi prace s vyvojovymi kartickami. Na trhu je jich spousta —
od papirovych karti¢ek po promyslené dievéné stavebnice, puzzle, které se na
sebe postupné vrstvi podle toho, jak se dany objekt vyviji. MiiZe se jednat o rizné
druhy zvifat (napf.: kufe, Zaba), nebo ¢lovek (Zena, muz).

Vyvojové puzzle si miizeme vyrobit i s détmi. Budeme k tomu potiebovat karton,
tematické obrazky, lepidlo, nlizky, nebo fezaci (kobercovy) nliz, tuzku, pravitko,
kruzitko/rizné velké hrnecky s kruhovym zékladem, oboustranny suchy zip

nalepovaci, eurofolie, seSivacka.
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1. Z kartonu vystiihneme/vyfizneme Ctyfi stejné velké ctverce o rozmeérech
15x15cm, je mozné vyfiznout i Ctverce vétsi, aby byly obrazky lépe
viditelné, ale vyhodou zminéné velikosti je viceucelovost vyuziti —
vyrobek pak mizeme pouZit jako vrstvené vyvojové stavebnice/puzzle a

zéroven jako podklad pro vcelku.

Obr. 37: postup vyroby vyvojovych kartiek; zdroj: vlastni

2. Uprostied Ctvercli vyfizneme 4 rtizné velké kruhy — od nejmensiho po

nejvetsi.

Obr. 38:postup vyroby vyvojovych karti¢ek; zdroj: vlastni
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3. Do poloviny vyfiznutych kruhii pomoci seSivacky upevnime folii, ¢imz

vytvotime kapsu.

Obr.39: postup vyroby vyvojovych karti¢ek; zdroj: vlastni

4. Nakreslime/vytiskneme si obrazky, které se nam hodi k tématu. Ja pro
ukazku zvolila vyvojova stadia Zaby.

5. Obrazky mizZeme s pomoci déti vybarvit a poté je zalaminujeme.

Obr. 40: Omalovanky; zdroj: vlastni
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6. Zalaminované ,,vyvojové™ obrazky vystfihneme do kruhu tak, aby se vesly
do jiz ptipravené odpovidajici kapsicky. Obrazky do kapes umistujeme
tak, aby v té nejmensi bylo prvni stadium (v nasem ptipadé vajicka), dale
postupujeme podle faze vyvoje, kon¢ime poslednim nejvétSim kruhem,

kam umistime finalni podobu objektu (v naSem piipad¢ je to zaba).

Obr. 41: postup vyroby vyvojovych kartiek; zdroj: vlastni

Karticky si mlZeme vytisknout nejlépe na tvrdou ctvrtku jesté¢ v Cernobilé
varianté a zkusit si s détmi pfitadit barevnou a ¢ernobilou variantu obrazku, ¢imz

procvic¢ime zrakovou percepci i jemnou motoriku.

Pred zahajenim aktivity si prohlédneme vyvojova stadia zaby (v obrazkové
knize/vytisténé), popiSeme vzhled zaby v rtiznych stadiich (barva, velikost, pocet
vajicek, tvar, rozdily). Na vychdzce se mizeme vydat pulce hledat a ukazat si

jejich vyskyt v pfirod¢ na vlastni o¢i.

Ze série obrazkli mizeme vytvofit i pracovni list pro kazdé dité/do dvojice a
pokladat dopliujici otazky. Po zodpovézeni otdzek si déti mohou obrazky

vybarvit.
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K oKlokkrasbtla
naikdadla agiicka?

Kolik pulcti plave
nahoru, doprava, doleva,

dold?

Na ¢em si Zabky

rady pochutnéavaji?

Vidi$ mezi témito pulci

néjaké rozdily? Jaké?

Obr.42: pracovni list; zdroj: vlastni

Jak pracovat s vyrobenymi vyvojovymi kartonovymi kartickami?

Zpusobt, jak s kartickami pracovat je vice. Bud’ mizeme pracovat se samotnymi
kruhy a sefadit obrazky podle toho, jak nasleduji vyvojova stadia Zaby (vajicka,
pulec, pulec s nozickami, zaba). Obrazky si popiSeme, mlizeme si vymyslet a
pridat prib&h o zabilce, piipadné o princezné a zabakovi @).

Druhou moznosti je, Ze na sebe ¢tverce napt. pomoci samolepicich suchych zipti
navrstvime. Za¢neme Ctvercem s nejmensim kruhem, kon¢ime nejvétsim. Kruhy
s obrazky vyjmeme a nasledné opét vkladame zpét dle vyvojového stadia.
Nésledné¢ ndm karticky poslouzi k hlavni aktivite, tedy k préci se v¢elkou viz.nize.
Miuizeme pouzit kompletni kartonové karticky, nebo samotné zalaminované
obrazky, které miizeme umistit pod prihlednou ¢tvercovou sit’.

Touto aktivitou mj. procvi¢ime ¢asovou posloupnost.
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Z kartonovych karticek (nebo vyvojové stavebnice/obrazkl vlozenych pod folii)

s vlozenymi obrazky poskladame tadu (viz. obr. 40).

Cestu vcelky zahdjime na poli s vajicky, tedy v prvnim vyvojovém stadiu veselé
zabicky. Se vcelkou postupujeme krok po kroku a povidame si o tom, jak se

Zabicka vyviji.

Obr. 43: Vlastni vyvojova fada; zdroj: vlastni

Popis aktivity:

Obr. 44: Priklad aktivity

CLEAR

=

=
=

GO

Obr. 45: Ukézka grafického zndzornéni programu pro snazsi programovani;

zdroj: vlastni

Start je na poli s vajicky (viz. obr. 41).Nejprve pracujeme pouze s maketou a

kartickami s jednotlivymi , kroky* (tlacitky) a to nasledovné.
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Pani uditelka ,,programuje‘ — na koberec pod ,,vyvojovou fadu* umisti jednu
Sipku ukazujici z pohledu vcelky vpied.Vybrané dit¢ pomoci makety provede
ukon (jeden krok vpred). Toto se opakuje jest¢ dvakrat, dokud nedojdeme na
konec tady. Dalsi Sipky umistujeme pod sebe (viz. obr. 42). Na zavér si mizeme
spocitat, kolik krokli vpted musela véelka ujit, aby doSla aZ do finalniho
vyvojového stadia k veselé zabicce.

Totéz poté vyzkousime ,,nacisto* s robotickou vcelkou.
Zpétna vazba
Jak déti reagovaly?

Déti aktivita bavila zejm. diky pouziti vlastnoruéné vyrobenych pomiticek
v podobé vyvojovych karti¢ek. Velkym lakadlem pro déti byla moznost ovladat
robotickou hracku. Naucily se pracovat s chybou. V ptipad¢ Spatného zadani
vidély, ze vcéelka dojela jinam, zkouSely chybu opravit. VSichni chtéli pracovat,

nebo se alespon divat.

Byl splnén cil?
e Dit¢ dokdze planovat trasu pomoci Sipek a makety vcelky
o Ano, za dopomoci pani ucitelky
e Dité dokdze posunout v¢elkou vpted a vzad
o Ano, za dopomoci pani ucitelky
e Dité dokaze pracovat s tlaitky

o Ano, az na Casté opominani tlacitka ,,clear*

Reakce ovérujicich

Nékteii ovéiujici si opét upravili aktivity tak, aby korespondovaly s jejich SVP a
tak ,,zabicku* zaménili napt. za barvy, tvary, zvifatka, nebo lidské télo. Dobie se
pracovalo s malou skupinou déti, néktefi s péti, jini preferovali jest€ mensi pocet
déti (tf1) bez asistence téch nejmensich, ktefi pry ostatni zdrzovali a aktivita se pak
ptili§ prodlouzila. Se vcelkou pracovali béhem riznych ¢asti dne, nékteti béhem
celého programu jakozto doplinkovou aktivitou krannim hram, béhem
komunitniho kruhu, dokonce 1 pfi cviCeni. Napi. pani ucitelka Hendrichova si
chvalila, ze diky vcelce byla fixace pojmu souvisejici s lidskym télem mnohem

efektivné;si.
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Reakce hospitujici

Opét musim ocenit kreativitu panich ucitelek, se kterou k praci se vcelkou
pristupovaly. Vytkla bych pouze castou absenci pouzivani Sipek, piipadné
nedodrzovani malého poctu déti pfi praci, ktera pak neni tolik efektivni a déti,

které zrovna nepracuji se ¢asto nudi a pak zbytecné vyrusuji.

Navaznost na vzdélavaci oblasti
Dité a jeho télo
Dil¢i vzdéelavaci cile
e Rozvoj jemné motoriky
Ocekavané vystupy
e ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku
Rizika
e omezovani samostatnosti ditéte pii pohybovych ¢Einnostech, malo

prilezitosti k pracovnim ukontim

Dité a jeho psychika
Jazyk a tec
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj fecovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i
produktivnich
e osvojeni si nékterych poznatki a dovednosti, které ptredchazeji cteni i
psani
Ocekavané vystupy
e vyjadfovat samostatné¢ a smysluplné¢ myslenky, napady, pocity, minéni a
usudky ve vhodné zformulovanych vétach
e porozumét slySenému
e popsat situaci
e rozliSovat nékteré obrazné symboly
Rizika
e malo prilezitosti k samostatnym feCovym projeviim ditéte (spontdnnim i

fizenym) a slab4 motivace k nim

Poznavaci schopnosti a funkce, ptedstavivost a fantazie, myslenkové operace

92



Diléi vzdélavaci cile
e osvojeni si elementarnich poznatkl o znakovych systémech a jejich funkci
e vytvareni zakladl pro praci s informacemi
Ocekavané vystupy
e zameérné se soustfedit na ¢innost a udrzet pozornost
e zamcéfovat se na to, co je z poznavaciho hlediska dalezité
e chapat prostorové pojmy
Rizika
e nedostatek prilezitosti k poznavacim cCinnostem zaloZenym na vlastni

zkuSenosti

Sebepojeti, city, vile
Dil¢i vzdéelavaci cile
e ziskani schopnosti zdmérné fidit svoje chovani a ovliviiovat vlastni situaci
Ocekavané vystupy
e piijimat pozitivni ocenéni i svilj pfipadny neuspéch a vyrovnat se s nim,
ucit se hodnotit svoje osobni pokroky
Rizika
e nepiimefené ndaroky na dité, cast¢ negativni hodnoceni, kdy dité

opakovang proziva pocit selhani

Dité a ten druhy
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich 1
neverbalnich
Ocekavané vystupy
e spolupracovat s ostatnimi
Rizika
e nedostatek pozitivnich pfikladi a vzord prosocidlniho chovéni, malo
vstiicné postoje dospélych k ditéti i k sobé navzijem

e autoritativni vedeni, direktivni zachazeni s ditétem
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Dité a spolecnost
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti Zit ve spolecenstvi ostatnich lidi
Ocekavané vystupy
e dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, jednat spravedlive, hrat férove
Rizika

e zvyhodiiovani a znevyhodnovani nékterych déti ve skupiné

Dité a svét
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti pfizpisobovat se podminkdm vnéjSiho prostiedi i jeho
zménam
Ocekavané vystupy
e mit povédomi o SirSim spolecenském, vécném, pifirodnim, kulturnim i
technickém prostfedi i jeho déni v rozsahu praktickych zkuSenosti a
dostupnych praktickych ukazek v okoli ditéte
Rizika
e uzavienost Skoly a jejiho vzdélavaciho programu viCi existujicim

problémiim a aktudlnimu déni
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8.6. Se véelickou za Zabic¢kou

Obtiznost:**

Cil:
e Dité¢ umi nadiktovat program
e Dité sestavi program pomoci Sipek na zékladé slovnich instrukei
e Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky

Pomiuicky:

e Vcelka

e Ctvercova sit

e Vyvojovée karticky
e Karticky s Sipkami

Motivace:

Motivace muze mit formu pozorovani zab a pulci v ptirodé, nebo alespon

prohliZzenim obrazkovych knih, encyklopedii ¢i ¢asopisti.
Aktivité predchazi:

Rozhovor s naslednym prohlizenim knih ¢i ¢tenim pohadek, ve kterych zabka

vystupuje.

Popis aktivity:

Ukolem déti je pokusit se naprogramovat véelku tak, aby od vaji¢ka dosla rovnou
k vyvinuté veselé zabicce. Déti si vSe nejprve vyzkousi pomoci makety a Sipek.
Jedno dité planuje cestu (,, Se véelickou pujdeme 1, 2, 3 kroky doprava/smérem ke
dverim. ), dava slovni pokyn druhému ditéti k sestaveni ,,programu‘ pomoci
Sipek, tieti dité ovéfuje spravnost zadani pomoci makety véelky. Ctvrté ditd poté
dle zobrazeného programu (navodu) naprogramuje vcelku, kterd by méla dojit do

cile, tedy na karticku s obrazkem veselé vyvinuté Zabky.
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Zpétna vazba
Jak déti reagovaly?

Nejvice vétSinou mluvily a planovaly starSi deti, mlads$i spiSe pozorovaly,
pfipadn¢ programovaly vcelku dle instrukci starSich/zkusenéjSich kamaradu.

Sipky skladaly spole¢né.
Byl splnén cil?

e Dité¢ umi nadiktovat program
o Splnéno u strasich déti, mladsi s tim maji vétSinou obtiZe, potiebuji
vétsi dopomoc, zatim nemaji tak dobrou ptedstavivost. Podle
sestavenych Sipek ale zvladaji 1 mensi déti.
e Dit¢ sestavi program pomoci Sipek na zéklad¢ slovnich instrukei
o Zvladaji déti vSech vékovych kategorii
e Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky
o Ano, pietrvavaji pouze obCasné potize s mackanim tlacitka Clear

pfed zaddnim nového programu
Reakce ovérujicich

Op¢ct se osveédcila prace v malych skupinach. Ucitelky uvitaly zpestfeni v podobé¢

robotické hracky, na niz déti kladné reagovaly, slouZzila jako velka motivace.
Reakce hospitujici

Libi se mi, Ze déti umi spolupracovat, ze si spontann¢ rozd¢lily role podle toho, co
kdo dovede, Ze si umi poméhat a berou na sebe ohledy a respektuji své

individualni zvlastnosti.
Navaznost na vzdélavaci oblasti
Dité a jeho télo
Dil¢éi vzdélavaci cile

e Rozvoj jemné motoriky

Ocekavané vystupy

e ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku
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Rizika
e omezovani samostatnosti ditéte pii pohybovych cinnostech, malo

ptilezitosti k pracovnim ukoniim

Dité a jeho psychika
Jazyk a te¢
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj feCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i
produktivnich
e osvojeni si nékterych poznatkli a dovednosti, které predchazeji Cteni i
psani
Ocekavané vystupy
e vyjadfovat samostatné¢ a smysluplné¢ myslenky, napady, pocity, minéni a
usudky ve vhodné zformulovanych vétach
e porozumét slySenému
e popsat situaci
e rozliSovat n¢které obrazné symboly
Rizika
e malo prilezitosti k samostatnym feCovym projeviim ditéte (spontannim i

fizenym) a slaba motivace k nim

Poznévaci schopnosti a funkce, pfedstavivost a fantazie, mysSlenkové operace
Dil¢i vzdélavaci cile
e osvojeni si elementarnich poznatkll o znakovych systémech a jejich funkci
e vytvareni zakladl pro praci s informacemi
Ocekavané vystupy
e zamerné se soustfedit na ¢innost a udrzet pozornost
e zameéfovat se na to, co je z poznavaciho hlediska dalezité
e chapat prostorové pojmy
Rizika
e nedostatek prilezitosti k poznavacim cCinnostem zaloZenym na vlastni

zkuSenosti
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Sebepojeti, city, vile
Dil¢i vzdélavaci cile
e ziskani schopnosti zdmérné fidit svoje chovani a ovliviiovat vlastni situaci
Ocekavané vystupy
e pfijimat pozitivni ocenéni i svlij pfipadny neuspéch a vyrovnat se s nim,
ucit se hodnotit svoje osobni pokroky
Rizika
e nepiiméfené naroky na dité, cCasté negativni hodnoceni, kdy dité

opakované proziva pocit selhani

Dité a ten druhy
Dil¢i vzdéelavaci cile
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich i
neverbalnich
Ocekavané vystupy
e spolupracovat s ostatnimi
Rizika
e nedostatek pozitivnich piikladi a vzorii prosocialniho chovani, malo
vstiicné postoje dospélych k ditéti i k sobé navzijem

e autoritativni vedeni, direktivni zachazeni s ditétem

Dité a spolecnost
Dil¢i vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti Zit ve spolecenstvi ostatnich lidi
Ocekavané vystupy
e dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, jednat spravedlive, hrat férove
Rizika

e zvyhodiiovani a znevyhodnovani nékterych déti ve skupiné

Dité a svét
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti pfizptisobovat se podminkdm vnéjSiho prostiedi i jeho

zménam
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Ocekavané vystupy
e mit povédomi o SirSim spolecenském, vécném, pfirodnim, kulturnim i
technickém prostfedi 1 jeho déni v rozsahu praktickych zkuSenosti a
dostupnych praktickych ukéazek v okoli ditéte
Rizika
e uzavienost Skoly a jejitho vzdé€lavaciho programu vic¢i existujicim

problémtim a aktualnimu déni
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8.7. Pohadka O Cervené Karkulce

ObtiZnost: ***
Cil:
e Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky;
e Dité umi najit alternativni trasu;
e Dit¢ dokaze posunout véelku vSemi sméry
Pomuicky:
e Bee - bot
e Tematické obrazky o rozmérech 15 cm x 15 cm (viz. nize)
e Ctvercova sit
Motivace:

Motivace pohadkou.

Aktivité predchazi:

Sezndmeni s pohadkou O cervené Karkulce prostiednictvim vypravéni, nebo
Cetby doplnéné o prohlizeni obrazkl.Obrazky z jednotlivych usekti piibéhu si
muzeme vytisknout. Poté si o nich vypravime, nasledn¢ déti samy poskladaji
obrazky tak, jak Sly za sebou a pohddku samy pievypravi. Déti miZeme rozd¢lit
na skupinky stim, ze kazdd skupinka dostane obrazek, ktery vzajemné
prodiskutuji, zvoli si mluvciho a ten poté jejich ¢ast pohadky prevypravi ostatnim.
Pohéadku je mozné dramatizovat, s détmi vyrobime kostymy, kulisy, pfipadné i
loutky, mliZzeme si oblibené ¢asti pohadky zkusit také nakreslit, nebo namalovat a
z vyrobkll posléze vytvorit vystavu ve tfidé/v Satn€, mlizeme si vyrobit lesni
piekazkovou drahu motivovanou pohadkou apod.

Nacvik bude tentokrat v podobé ,,zivého 3D%, kdy si déti osobn¢ zkusi projit
labyrintem.

Pomoci velkého platna/archu papiru/lepenky si vyrobime ctvercovou sit’, ktera
bude odpovidat té, kterou pozdéji ,,vySleme* vcelku. Budou mit shodny pocet
poli, stejné podminky — koho vzit cestou ssebou a komu se naopak radéji
vyhnout.

Spolecné s détmi vymyslime, jaké nastrahy by v lese na Karkulku kromé vlka
mohly c¢ihat (temna husta cast lesa, kterou se neda projit, bludné koteny,
nebezpecné jamy, jedovaté houby...). Tyto nastrahy posléze zaneseme do nasSeho

lesa (Ctvercové sité, miizeme si je vymyslet a vyrobit spole¢né¢ s détmi).
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Doporucuji prekazky pridavat postupné a tim ztézovat Uroveil labyrintu.
Pro zaéatek bych zatadila pouze zakladni ,,prvky* v podobé Cervené Karkulky,
vlka a myslivce, které budou piedstavovat déti prevlecené za tyto pohadkové

postavy.

Popis aktivity:

Se vcelkou se tentokrat projdeme pohadkovym labyrintem. Vcelka se cestou
pohadkou setkd s pohadkovymi postavickami, jejim Ukolem bude potkat ty
»Spravné‘ a vyhnout se nebezpeci v podobé vlka a najit cestu za babi¢kou. Cestou
se k ni pfida Karkulka s myslivcem. Pokud by snad déti cestou ptibraly vlka, musi
zaCit od zacatku. Pravidla i pfipadna nebezpeci, lesni labyrint doporucuji sestavit

s détmi, aktivita bude o to zajimavé;jsi.

Zpétna vazba
Jak déti reagovaly?
Déti bavilo vymyslet prekazky v podobé jedovatych hub, vzteklého jezka, psich
exkrementll apod. Se vcelkou se snaZily nastraham vyhybat, nékteré déti na né
schvalné ,,najizdély*. U aktivity se velmi bavily, a to nejen se v€elkou, ale také pfi
sestavovani labyrintu a vymysleni nastrah.
Byl splnén cil?

e Dité dokaze pracovat s tlacitky;

o Jelikoz pro tuto aktivitu byla vhodn¢ zvolena skupina piedSkolnich
zkuSenych déti, chybovost pouzivani tlacitek byla minimalni (opét
nejcastéji clear)

e Dité umi najit alternativni trasu;

o Ano, déti tuto dovednost ovladly.

Reakce ovérujicich
Vzhledem ktomu, Ze si tuto aktivitu k ovéfeni vybrala pouze jedna Skolka,
predpokladam, ze ostatni se zalekly jeji vétsi obtiznosti. Ovétujici Skolka aktivitu

testovala s détmi pfedskolniho véku a spolecné se u toho velmi bavili.

Reakce hospitujici
Této aktivity se zfejmé pro jeji Casovou ndrocnost a pokrocilejsi troven vétSina

ovétujicich zalekla.
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Domnivam se, ze to miize byt ovlivnéno i nedostatecnou zkusenosti s podobnymi
aktivitami a zacateCnickou urovni vétSiny ovéfujicich. Veéfim, ze cCastéjSim
pouzivanim vcelky pfi aktivitich nizs§i Grovné se dovednosti déti zdokonali a
fotodokumentaci, ale pani ucitelky mély plné ruce prace s ptipravou herni plochy,
takZe naprosto rozumim tomu, Ze uz nezbyl prostor na fotodokumentaci. Jsem

vSak rada, ze alespon jedna Skolka si tuto obtiznéj$i variantu zvolila a vyzkousela.

Navaznost na vzdélavaci oblasti
Dité a jeho télo
Dil¢i vzdéelavaci cile
¢ Rozvoj jemné motoriky
Ocekavané vystupy
e ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku
e mit povédomi o nékterych zplisobech ochrany osobniho zdravi a bezpeci a
o tom, kde v ptipad¢ potieby hledat pomoc
Rizika
e omezovani samostatnosti ditéte pii pohybovych ¢Einnostech, malo

prilezitosti k pracovnim ukontim

Dité a jeho psychika
Jazyk a fec
Dil¢i vzdéelavaci cile
e spolecné diskuse, rozhovory, individualni a skupinova konverzace
e rozvoj feCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i
produktivnich
e osvojeni si nékterych poznatki a dovednosti, které ptredchazeji Cteni i

psani

Ocekavané vystupy
e vyjadfovat samostatné a smysluplné¢ myslenky, ndpady, pocity, minéni a
usudky ve vhodné zformulovanych vétach
e sledovat a vypravét piibéh, pohadku

e chapat slovni vtip a humor
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e porozumét slySenému
e popsat situaci

e rozliSovat n¢které obrazné symboly

Rizika
e prostfedi komunikacné chudé¢, omezujici béznou komunikaci mezi détmi i
s dospélymi
e malo pfilezitosti k samostatnym feCovym projeviim ditéte (spontannim i

fizenym) a slab4 motivace k nim

Poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost a fantazie, myslenkové operace
Diléi vzdélavaci cile

e 1ozvoj tvofivosti

e osvojeni si elementarnich poznatkll o znakovych systémech a jejich funkci

e vytvareni zékladl pro praci s informacemi

Ocekavané vystupy

e fesit problémy, ukoly a situace, myslet kreativne, predkladat ,,napady*

e nalézat nova feSeni nebo alternativni k béznym

e vyjadfovat svou predstavivost a fantazii v tvofivych cinnostech
(konstruktivnich, vytvarnych, hudebnich, pohybovych ¢i dramatickych) i
ve slovnich vypovédich k nim

e piemyslet, vést jednoduché tvahy a také vyjadfit to, o Cem premysli a
uvazuje

e zameérng se soustfedit na ¢innost a udrzet pozornost

Rizika
e nedostatek prilezitosti k poznavacim cCinnostem zaloZenym na vlastni
zkuSenosti
e pievaha pieddvani hotovych poznatki slovnim poucovanim a
vysvétlovanim
e priliS raciondlni, hotovy a uzavteny vyklad svéta
e omezeny prostor pro vyjadieni a uplatnéni predstavivosti a

mimoracionalniho poznavani.
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Sebepojeti, city, vile
Diléi vzdélavaci cile
e ziskani schopnosti zdmérné fidit svoje chovani a ovliviiovat vlastni situaci
Ocekavané vystupy
e pfijimat pozitivni ocenéni i svlij ptipadny netspéch a vyrovnat se s nim,
ucit se hodnotit svoje osobni pokroky
Rizika
e nepiiméfené ndaroky na dité, cast¢ negativni hodnoceni, kdy dité

opakovang proziva pocit selhani

Dité a ten druhy
Dil¢i vzdéelavaci cile
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich 1
neverbalnich
e rozvoj kooperativnich dovednosti

e posilovani prosocidlniho chovéni ve vztahu k ostatnim lidem

Ocekavané vystupy
e spolupracovat s ostatnimi
e pfirozen¢ a bez zdbran komunikovat s druhym ditétem, navazovat a
udrzovat détska pratelstvi
e dodrzovat dohodnuta a pochopend pravidla vzajemného souziti a chovani
doma, v matefské Skole, na vefejnosti, dodrzovat herni pravidla
Rizika
e nedostatek pozitivnich pfikladii a vzori prosocidlniho chovéni, malo
vstiicné postoje dospélych k ditéti 1 k sobé navzajem

e autoritativni vedeni, direktivni zachazeni s ditétem

Dité a spole¢nost
Dil¢i vzdéelavaci cile

e r0zvoj schopnosti Zit ve spoleCenstvi ostatnich lidi
Ocekavané vystupy

e dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, jednat spravedlivé, hrat férové
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Rizika

e zvyhodiiovani a znevyhodnovani nékterych déti ve skupiné

Dité a svét
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti pfizplisobovat se podminkdm vnéjSiho prostiedi i jeho
zmeénam
Ocekavané vystupy
e mit povédomi o SirSim spolecenském, vécném, ptfirodnim, kulturnim i
technickém prostfedi 1 jeho déni v rozsahu praktickych zkuSenosti a
dostupnych praktickych ukézek v okoli ditéte
Rizika
e uzavienost Skoly a jejtho vzd€lavaciho programu vaci existujicim

problémlim a aktualnimu déni
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8.8. Vcielka

ObtizZnost *, ***

Cil:
e Dit¢ dokaze pracovat s tlacitky,
e Dité umi najit kratkou 1 dlouhou cestu;
e Dité najde alternativni trasu;

e Dité ovlada pohyb vcelky pozadovanym smérem.

Pomuicky:
o Vcelka,
e Ctvercova sit
e obrazky kvétin,
e Dbarevné papiry vystfizené¢ do libovolnych tvari tak, aby se veSly do
¢tverce o rozmérech 15x15cm (nebo jakékoliv jiné obrazky/symboly pro

vyznaceni cesty).

Motivace:

Motivace velkou poletujici po louce a sbirajici pyl na vyrobu medu.

Relaxac¢ni chvilka: ,,Predstavme si, ze je venku krasné pocasi, teplo, vy lezite na
zadech v traveé, o€i zaviené, na vickadch vnimate hiejivé pohlazeni od slunicka,
mirny vanek si pohrdva svaSimi vlasky a vy najednou slySite ,BZ“,
»BZZ777777...Co to asi bylo? To kolem proletéla vCelka M4ja, ktera se chysta
sesbirat z kyti¢ek pyl a odnést ho kralovné do ulu. Jak daleko myslite, ze letéla
prvni vcelka (,,BZ*“) — blizko, nebo daleko? A co ta druha? Poslouchejte:
B77777777...

Aktivité predchazi:

Procviceni kratkych a dlouhych hlasek, miizeme si ukazovat, jak dlouho danou
hlasku sly$ime, skladat vicka z PET lahvi — kratky a dlouhy ,.had“, prohliZeni
jarnich kvétin v knihach o pfirod€, popis, pfivonéni apod. Rozhovor na téma

opylovani, ptipadna ukazka sta¢eni medu, ochutnadvka medu apod.
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Obr. 46: Ukazka znaceni kratké a dlouhé trasy v hernim poli ¢tvercové sité
Postup:

Napt.: pomoci tvarti vyznac¢ime dvé cesty, kratkou a dlouhou. Tyto cesty budou
barevné rozliSeny. Ja pro ukazku (obr. 46) zvolila barvy, které nalezneme na
vybranych kvétinach (kratkou fialovou cesticku k violce vonné — ,.fialce a delsi
zlutou cestu vedouci k sedmikrasce). Zabzu¢ime — kratce, nebo dlouze a déti
podle toho ur¢i, jak daleko vcelka letéla a podle toho vyberou a projdou cestu

k odpovidajici kvéting.

Vyznacena cesta je snazSi varianta. Pokud uz jsou déti zkuSenéjsi, nechala

bych je, at’ si kratkou a dlouhou cestu vymysli samy.
OBMENA

Vhodnou modifikaci mize byt napi. aktivita ,,Ptacku zazpivej*, kde vcelku
dlouze ptacek zpiva (pipa) a podle toho zvolit délku trasy (mlzeme pracovat

pouze s pohybem vpied jednou fadou, vhodné pro zacate¢niky),
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pfipadné se snazime rozlisit, kolik ptackl se ozyva z hnizda (jeden, nebo dva?) a
podle toho ,,dojet* na spravné policko viz. ukdzka na obrazku nize.

M

Obr. 47: Kolik ptacku slysis zpivat? TézSi varianta obmény.

Obr. 48: Kolik ptacku slysis zpivat? Varianta pro zacinajici.

V prvnim piipad¢ (rozliSeni délky zpévu) mlzeme opét zndzornit kratkou a
dlouhou cestu ptacka napt. na strom (zde mizeme opét zapojit i ptirodovédné
znalosti a urcit, na ktery strom ptacek priletél. Na prochézce se k tématu mizeme

vratit a pozorovat stromy, listy/jehli¢i stromt, poslouchat zpév ptakt apod.
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Na podzim muzeme aktivitu uzplsobit podzimnimu pocasi a hrat si se zvukem
vétru (FI x FIIif), vitr se tak maze pokusit sfouknout plody podzimu (kastany,
zaludy, jablka), hrat si s listy stroml (pfipomeneme si opadavé a neopadavé)

apod.

Obr. 49: Podzim — nacvik pohybu vpied a vzad; zdroj: vlastni

Ukéazka viz. obr. 49. Start je na poli s mrakem — umisténi libovolné. J& jsem
zvolila umisténi tak, aby cesta k listim odpovidala slabikam (DUB - jedna
slabika — jeden krok, JA-VOR — dv¢ slabiky — dva kroky). Zamérné jsem nechala
pouze jednu fadu, a to z ditvodu snazsi cesty, aby se déti mohly soustiedit prave

na pocet slabik.

Chceme-li procvic¢it pohyb vpred a vzad, umistime startovni karticku s mraky
napft. na druhé policko, list dubu doleva a list javoru na ¢tvrté policko vpravo (viz.

obr. 50).

Dopliikovou aktivitou mize byt prohlizeni obrazkovych knih, encyklopedii,
vyroba herbafe, obkresleni zilnatiny listd napf. pastely, obkresleni tvaru listi,
venkovni hry s listim, foukdni do listi (pouze usty/brékem), hrabani listi,
dokresleni obrazkt z list(, nebo nacvik pisné Zezulicko, kde jsi byla? (,, ...4jajaj,

kukuku, sedéla jsem na buku. ).

Obr. 50: Podzim 2 - nacvik pohybu vpied; zdroj: vlastni
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Zpétna vazba

Tyto aktivity nemam ovéfené v praxi z toho diivodu, ze mé& napadly jako posledni

a bylo malo Casu a nevhodna situace k jejich ovéteni (zhorSujici se pandemicka

situace, velkd nemocnost déti 1 ucitelek, uzaviené tiidy, spousta dalSich starosti

s pandemii souvisejicich). Po dlouhém zvazovani jsem se i pfesto aktivitu

rozhodla do mé prace zatadit, jelikoZ mi pfijde pfinosnd svym aktudlnim tématem

a neobvyklou kombinaci logopedie a digitdlni gramotnosti. Spolupracujicim

Skolkam jsem ji vSak zaslala a doufam, Ze pro né bude pfinosem a inspiraci pro

dalsi praci.

Navaznost na vzdélavaci oblasti

Tato aktivita je zaméfena na sluchovou percepci, logopedii, pfipadné procviceni

jarnich kvétin, plodd podzimu, listnatych stromi. Z logopedie procvi¢ime

rozeznani kratké a dlouhé souhlasky s naslednou vizualizaci slySeného.

Navaznost na vzdélavaci oblasti

Dité a jeho télo

Diléi vzdélavaci cile

Rozvoj jemné motoriky

Ocekavané vystupy

Rizika

ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku

ovladat dechové svalstvo

omezovani samostatnosti ditéte pifi pohybovych c¢innostech, malo
ptilezitosti k pracovnim ukoniim

neznalost zdravotniho stavu a zdravotnich problému ditéte

Dité a jeho psychika

Jazyk a fec

Diléi vzdélavaci cile

rozvoj fecovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i
produktivnich
osvojeni si nekterych poznatkii a dovednosti, které pfedchazeji cteni i

psani
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Ocekavané vystupy
e vyjadfovat samostatné a smysluplné¢ myslenky, napady, pocity, minéni a
usudky ve vhodné zformulovanych vétach
e sluchové rozliSovat zacatecni a koncové slabiky a hlasky ve slovech
Rizika
e malo prilezitosti k samostatnym feCovym projeviim ditéte (spontannim i
fizenym) a slaba motivace k nim

e nedostate¢na pozornost k rozvoji dovednosti pfedchazejicich ¢teni a psani

Poznévaci schopnosti a funkce, pfedstavivost a fantazie, myslenkové operace
Diléi vzdélavaci cile
e posilovani pfirozenych poznavacich citi
e vytvafeni zakladi pro praci s informacemi
Ocekavané vystupy
e zamérné se soustiedit na ¢innost a udrzet pozornost
e poznat a pojmenovat vétSinu toho, ¢im je obklopeno
e zamg¢fovat se na to, co je z poznavaciho hlediska dulezité
Rizika
e nedostatek pfilezitosti k poznavacim c¢innostem zaloZzenym na vlastni

zkuSenosti

Sebepojeti, city, viile
Dil¢i vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti sebeovladani
Ocekavané vystupy
e piijimat pozitivni ocenéni i1 svlij pfipadny neuspéch a vyrovnat se s nim,
ucit se hodnotit svoje osobni pokroky
e uvédomovat si svou samostatnost, zaujimat vlastni ndzory a postoje a
vyjadiovat je
e prozivat radost ze zvladnutého a poznaného
e vyvijet volni usili, soustfedit se na ¢innost a jeji dokonceni
Rizika
e nepfiméfené naroky na dité, casté negativni hodnoceni, kdy dité

opakovang proziva pocit selhani
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Dité a ten druhy
Dil¢i vzdelavaci cile
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich i
neverbalnich
Ocekavané vystupy
e spolupracovat s ostatnimi
Rizika
e nedostatek pozitivnich piikladi a vzorii prosocialniho chovani, malo
vstiicné postoje dospélych k ditéti i k sobé navzijem

e autoritativni vedeni, direktivni zachazeni s ditétem

Dité a spolecnost
Diléi vzdélavaci cile
e rozvoj schopnosti Zit ve spolecenstvi ostatnich lidi
Ocekavané vystupy
e dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, jednat spravedlive, hrat férove
Rizika

e zvyhodiiovani a znevyhodnovani nékterych déti ve skupiné

Dité a svét
Dil¢i vzdélavaci cile
e seznamovani s mistem a prostfedim, ve kterém dit¢ Zije, a vytvafeni
pozitivniho vztahu k nému
e vytvafeni elementarniho povédomi o SirSim piirodnim, kulturnim 1
technickém prostiedi, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych
proménach

e rozvoj ucty k Zivotu ve vSech jeho forméach

Ocekavané vystupy
e osvojovat si elementarni poznatky o okolnim prostiedi, které jsou ditéti
blizké, pro né smysluplné a piinosné, zajimavé a jemu pochopitelné a

vyuzitelné pro dalsi u€eni a zivotni praxi
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e mit povédomi o SirSim spoleCenském, vécném, pfirodnim, kulturnim i
technickém prostiedi 1 jeho déni v rozsahu praktickych zkuSenosti a
dostupnych praktickych ukézek v okoli ditéte

Rizika

e uzavienost Skoly a jejiho vzd¢lavaciho programu vaci existujicim
problémim a aktualnimu déni

e nedostate¢né a nepfiméfené informace, nedostatecné, nepravdivé nebo
zadné odpoveédi na otazky déti

e Spatny priklad dospélych
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9 Zaver

V uvodu zavéru bych rada odiivodnila mensi odchylku od ptvodniho pon¢kud
pfili§ ambicidzniho zdméru sepsat Casopis jakozto priivodce Skolnim rokem.
Vzhledem k rozsahlosti tohoto tématu to bylo v rdmci DP neproveditelné, ale rada
bych se timto smérem ubirala do budoucna. Nakonec jsem se pro potieby této
prace po konzultaci s vedouci DP rozhodla pro mensi mnozstvi aktivit, které by
byly pouzitelné b&hem celého roku, pfipadné snadno modifikovatelné tak, aby
korespondovaly sriiznymi SVP. Aktivity jsou rozné obtiznosti, aby byly

v souladu s moznostmi déti 1 dospélych, ktefi jsou jim pii hie privodci.

V teoretické Casti prace jsme se seznamili s pojmy uzce souvisejicimi s rozvojem
informatického mysleni a digitalni gramotnosti v matefské Skole. Sezndmili jsme

se také s robotickymi hrackami vhodnymi pro déti ptfedSkolniho véku.
V praktické ¢asti jsme se dozvédéli, jak pracovat s robotickou hrackou Bee-bot.

Stézejni Casti prace je katalog aktivit, jehoz t¢elem bylo rozsitit portfolium aktivit
s jiz zminénou robotickou hrackou. Tyto aktivity byly postavené tak, aby byly
srozumitelné a zaroveil poslouzily jako zdroj inspirace uclitelkdm a détem
predskolniho véku stejné jako ostatnim zdjemcim o praci se zminénymi
robotickymi hrackami. Pii vhodné modifikaci, jak je patrné z ovéteni, Ize Beebota
nahradit Bluebotem a pfi vhodném uzplsobeni herni plochy i tzv. mysSkou.
Aktivity mély poslouzit k odstranéni piipadnych obav z pouzivani IT v MS.
Velkou soucasti téchto aktivit je RVP PV a to proto, aby bylo patrné propojeni

péti hlavnich vzdélavacich oblasti s vyuzivanim robotickych hraéek v MS.

Ackoliv ovéfeni aktivit provazela pandemicka situace v CR s nejriznéjsimi
protiepidemickymi opatfenimi, naSly se ochotné kolegyné¢, které mi navzdory
nepiijemnym okolnostem byly ochotné s oveéfenim aktivit pomoci. I pfesto vSak
pandemie méla dopad na mnozstvi ovéfenych aktivit 1 na ,,vzorek* ovétujicich.
Neékteré aktivity jsem z prace z diivodu neovéieni odstranila. Mnoho Skolek se
s koronavirem potykalo, musely feSit rizna opatieni, uzavirat tfidy, zastupovat
nemocné kolegyné nejen zfad pedagogl, velkd nemocnost byla i mezi détmi,

tudiz Casto nezbyvala energie ani ¢as na ovéfovani novych aktivit.

Jakkoliv byla a stale je tato pandemicka situace nepiijemnd, pfinasi s sebou i

pozitiva.
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Nejen, ze si zfejmé vice nez jindy vazime zdravi, pratelstvi, svobody, ale také
jsme se mohli presvédcit o velkém piinosu ICT, v naSem piipad¢€, zejm. o jeho
kladném dopadu na vzdélavani. Diky ICT jsme mohli komunikovat na dalku,
ucastnit se prednasek, 1 kdyz Skoly byly zaviené, pracovat s détmi na dalku,
posilat jim inspiraci k aktivitdm s rodici, kteti moznost ,,distan¢niho vzdélavani®
velmi uvitali a my se tak mohli realizovat neobvyklou formou. Mohli jsme si tak

byt blize, 1 kdyz jsme nemohli byt fyzicky spolu, a to nejen ve Skole.

Vzhledem k vysledkiim ovéfeni aktivit za pomoci kolegyn a déti z matefskych
Skol vétim, Ze se mi cil povedl naplnit. Diky zpétné vazbé od kolegyn ucitelek
jsem objevila i1 jiné pohledy na uchopeni dané aktivity, tudiz inspirace byla
vzajemna. Mnoho podnétnych ndpadi vzeslo ptfimo od déti, kterym ucitelky daly
dostate¢nou svobodu k realizaci kreativnich napadiim, jak aktivity vylepsit, coz
zaroven prispélo k jesté vétSimu nadSeni z odvedené ,,prace®, aktivity tak dostaly
jiny rozmér. VétSina ovéefujicich s robotickou hrackou teprve zacinala pracovat.
Aktivity si velmi chvalily, byly pro né€ pfinosné a srozumitelné, vSichni ovétujici
si uvédomovali piesah prace sRH a propojeni s RVP PV. Uyvitali také
srozumitelny metodicky navod, jak se vcelkou pracovat, nékteti se dokonce
inspirovali a vyzkouseli si i hru ,Na roboty“ jako jakousi formu pripravy

k samotnym aktivitim s RH.

Uroveti znalosti prace s RH ovlivnila vybér aktivit, proto byly vice ovéfené

cvwr

néz se pry uz velmi tési.

Tato prace a ovefovani jeji praktické ¢asti motivovala i mé a to k sepsani dalSich
aktivit napt. v podob¢ knizek/Casopisti, kde by byly rGzné aktivity sjednocené
hlavnim aktualnim tématem, napi. ,,Se vcelickou za babickou®, kde bychom
pomoci vcelky procvicili vyvojova stadia Clovéka, seznamili se s rodokmenem,
lidskym télem, pecenim, pohadkami a dal§imi aktivitami s babickami
souvisejicimi.

Byla bych rdda, kdyby uvedené aktivity i nadale byly zdrojem inspirace,
motivovaly tak ugitelky k vyuzivani RH v MS a napomahaly tak rozvijet tolik

potifebné informatické mysleni jiz od utlého détského véku a usnadnilo tak détem

nejen vstup do zékladni Skoly.
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