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Souhrn

Tato prace pojednavd o problematice content management systémi. Prace popisuje
content management systémy a technologie i nastroje vyuZivané jimi a pro jejich
tvorbu. Z velké mnoziny content managment sytémui jsou vybrany dva zastupci a je

proveden jejich popis a nasledné jejich porovnani.

Vybranymi zastupci content management systémi jsou Drupal a Joomla. Pro porovnani
je predem stanoveno nékolik vlastnosti nebo poZadavki. Tyto vlastnosti jsou na zakladé

stanovenych kritérii bodové ohodnoceny.

Prakticka cast prace se zabyva tvorbou modulu pro CMS Drupal. Pomoci modulu 1ze
zobrazit fotogalerii z webového alba Google picasa. Dale umoziiuje ptidavani a ubirani
fotogalerii jako ostatnich clankd, také ukazuje vyhody pouZiti API Drupalu pro
zjednoduSeni tvorby webovych stranek. Zde jsou popsany zakladni principy tvorby
modult pro CMS Drupal. V zavéru této ¢asti jsou zhodnoceny pifinosy Drupal API pro

budouci vyuziti a rozsifitelnost.
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Summary

This work deals with the issue of content management systems. The work first describes
what is content management systems, what technology they use and what tools can be
used for their creation. From a large set of content management system, selected two

representatives and the descriptions and then comparing them.

Selected representatives of content management systems are Drupal and Joomla. For
comparison it is selected some features or requirements. These properties or

requirements are evaluated by points based on established criteria.

In practical part of work was created a module for Drupal CMS. The module allows you
to view the gallery of Google Picasa Web Album. It makes possible to create or delete
albums like an article, also shows advantages of using Drupal API to simplify creation
of web pages. This describes the basic principles of creation modules for Drupal CMS.
At the end of this part is to promote the benefits of Drupal API for future use and

extensibility.
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1 Uvod

Internet je v posledni dobé nejvice dynamicky se rozvijejicim médiem. Je vyuzZivan
k prezentaci vétSiny firem. Stranky na internetu jiZ nejsou statické ale dynamické. Jejich
obsah se méni daleko vice a Casté&ji nez diiv. Internet se také hojné vyuZiva k provozu
elektronickych obchodi. Je trend, aby sprava webovych stranek byla snazSi a

nevyzadovala pfili$ veliké znalosti o technologiich.

V této dobé se hojné€ vyuZivaji také content management systémy (zkracené¢ CMS),
které umoziuji zpracovat a tvofit obsah webovych stranek bez znalosti programovani a
syntaxe jazykl, které se ktvorbé webovych stranek pouZzivaji. CMS umoziuji
publikovat Clanky, vytvaret fotogalerie, tvofit a spravovat elektronické obchody. CMS

umoznuji fidit a kontrolovat publikovani téchto prvki obsahu.

2 Cil prace a metodika

Cilem prace je:
« Popsat CMS a néstroje pro jejich tvorbu
«  Popsat a porovnat dva vybrané zastupce CMS
«  Vytvofit modul pro jeden z content management systémi

V uvodu prace bude proveden reSerSni popis popis problematiky CMS, kde se bude
vychazet z analyzy dostupnych zdroji a literatury. Déle bude proveden popis nastroji a
technologii pro jejich tvorbu. Z dostupnych CMS budou vybrany dva zéstupci a u nich

provedeno porovnani.

Pred porovnanim budou vybrany urité vlastnosti a funkce sledované u zvolenych
systémil. Vlastnosti a funkce ziskaji body, dle urCité stupnice hodnoceni. Po ohodnoceni
jednotlivych vlastnosti a poZadovanych funkci se provede soucet a systém, ktery ziska

vice bodi, bude hodnocen v porovnavani 1épe.

Dale bude popsana a realizovana tvorba modulu pro jeden z porovnavanych systémt. A
provedeno zhodnoceni tvorby webovych stranek pomoci API vybraného systému

s ohledem na budouci rozsifritelnost.



3 Charakteristika CMS

CMS neboli Content Management System je vSeobecny software na spravu obsahu. Ten
se mize skladat z textd, obrazkd a jinych medialnich elektronickych soubori. U¢elem
CMS systému je ptehledné spravovat obsah rGzného druhu a umoznit vétSimu poctu
osob pfistup k jistym materialim. Toto zna¢né ulehcuje komunikaci, zvlasté ve firmach.
Jednou z vyhod mnohych CMS systémi je automatizace firemnich procest anebo
pracovniho toku (workflow). Pomoci CMS systému se ptes rizné lidi ve firmé mize
pohybovat ur¢ity material, ktery mohou pfipominkovat, ménit anebo jinak spole¢né

modifikovat.

CMS systém je Castokrat pouzivany i jako nastroj na archivaci dokumentti. Tuto
moznost bézné vyuzivaji medidlni firmy (televize, vydavatelstvi atd.), jejichzZ pfedmét
podnikani je pfimo spojeny s poskytovanim obsahu. CMS systémy vSak pouZzivaji i
vSechny velké mezinarodni spole¢nosti na spravu své firemni komunikace. Tato funkce
je vSak ¢im dale dulezit€jsi i pro malé a stiedni firmy. CMS systémy umoZznuji firmam
neztratit se v dokumentech analézti je jednoduSe a rychle na serveru, namisto

klasického archivu. [1]

Pohledem jiného autora zkratka CMS pochazi z anglického terminu Content
management systems a oznacuji se tak rtzné systémy pro spravu obsahu. CMS je
sloZitou webovou aplikaci, pouZivanou pro vytvafeni a upravy obsahu webu bez
znalosti tvorby WWW stranek pfimo pomoci jazyka HTML a dalSich jazykd. CMS tak
umoziuje uSetfit finance, které by musely byt zaplaceny kodérovi. Dalsi vyhodou CMS
je moznost rychlé reakce, web si mizete aktualizovat sami kdykoliv, at’ je tfeba ned€le

nebo svatek. [2]

3.1 Redakcni systém
Podle riznych autorti je redakénim systémem pro spravu c¢lankii na webovych

strankach. Podle toho Ize redakéni systém povazovat za podmnoZinu CMS.

Jini autofi naopak povazuji redakéni systém a CMS za synonyma. V chapani, co je to

CMS, neni u vSech autorti a zdrojti informaci shoda.



Podle Jana Bednaiika CMS umoziuje pohodlné spravovat obsah vasi webové

prezentace v ramci néjakého webového rozhrani. [3]

Dle wikipedie je systém pro spravu obsahu (CMS) software zajiStujici spravu
dokumentti, nejcastéji webového obsahu. V dnes$ni dobé se jako CMS zpravidla chapou
webové aplikace, nékdy s pfipadnym dopliikovym programovym vybavenim u klienta.

[4]

Dle jiného zdroje "Redakéni systém" predstavuje aplikaci, ktera spravuje data a
informace riizného charakteru a obsahu a zaroven se stard i o jejich efektivni vyuZiti a
zobrazeni na nékterém =z pfedem pfipravenych vystupl. V pfipadé "webového
redakéniho systému" je za hlavni vystup povaZzovana internetova sluzba world wide web
(tedy zkracené "web"), jenz je kazdému cCtenafi (uzivateli) pfistupna skrze webovy /
internetovy prohlize¢ — napf. Internet Explorer, Mozilla, Opera, Netscape Navigator,
atd. [5]

Nelze tedy jednoznacné stanovit, jaky je rozdil mezi CMS a redakénim systémem.
Néktefi autofi toto povazuji za synonyma a né€ktefi povazuji redakéni systém za
podmnozZinu CMS. Lze tedy tvrdit spiSe, Ze redakéni systém je podmnoZinou CMS a od
CMS se lisi tim, Ze neobsahuje nékteré specifické funkce, jako naptiklad funkce pro

redak¢ni zpravu a korektoru clanki.

3.2 Zakladni funkce CMS

Mezi zékladni funkce CMS (obvykle se ¢leni na administratorské a uZivatelské) patfi:

- Tvorba, modifikace a publikace dokumentli (¢lankd) zpravidla prostfednictvim
webového rozhrani, ¢asto s vyuzitim jednoduchého online WYSIWYG editoru

nebo jednoduchého systému formatovani textu (neni nutna znalost HTML), [4]
fizeni pfistupu k dokumentiim, zpravidla se spravou uZzivatelli a pfistupovych
prav, Casto s funkcemi workflow ¢i groupware, lze pfidélovat prava piimo

uzivatelim nebo skupinam uzivatelt

- sprava diskusi ¢i komentaid, at uz k publikovanym dokumentim nebo

obecnych,



sprava soubort,
sprava obrazku ¢i galerii,
kalendarni funkce,

statistika pfistupti. [4]

Dle Jana Bednaftika zajiStuje CMS tyto funkce:

UZivatelské rozhrani - kazdy CMS ma své uZivatelské rozhrani pro spravu
obsahu. Prace s nim je snadna a intuitivni. Naucit se s nim pracovat jde rychle a
je to pohodlné. [3]

Ptehledna sprava obsahu - jednotlivé WWW stranky vidite v jejich pfirozené

hierarchii a nemusi vas zajimat, jak a kde jsou uloZeny. [3]

Podpora riznych rozSifeni - anketa, diskuze, novinky a dalsi jsou rozsiteni CMS
systému, které dodaji vaSim strankdm dynamiku. Se statickou prezentaci

nemozné véci. Navic pomoci CMS velmi lehce ovladatelné .[3]

UZivatelské ucty - mizete snadno navolit pro kazdého zaméstnance (uZivatele)

prava a omezeni pro spravu obsahu. [3]

Je tedy zfejmé, Ze zékladni funkcnosti, kterou by mé€l CMS zajiStovat, je zjednoduSeni

kompletni spravy webové aplikace. Sprava webu by méla byt v CMS jednoducha a

intuitivni. Méla by se podobat ostatni praci pocitacovymi programy z pohledu uZivatele.

4 Nastroje pro tvorbu CMS

CMS je systém vyuZzivajici vypocetni model client-server, konkrétné pouziva tfivrstvou

architekturu. Cela aplikace je rozdélena na tyto tfi Casti:

Prezentacni vrstva — obsahuje funkce uZivatelského rozhrani. Obvykle existuje
nékolik prezentacnich vrstev pro rtizné druhy zafizeni, platformy a prostredi.

Obvykle se stara o zobrazeni grafického uZzivatelského rozhrani.

Aplikacni vrstva — tvofi prostfednika mezi vrstvou prezentani a vrstvou
datovou. Obsahuje tzv. business logiku aplikace. V této vrstvé dochazi

k transformaci dat mezi vstupné-vystupnimi pozadavky a datovou vrstvou.



Datova vrstva — obsahuje funkce pro pfistup k informacim v datovém ulozisti
[6]

Vyhodou toho rozd€leni je, Ze je umoznén do znacné miry nezavisly vyvoj jednotlivych
casti aplikace. Dale je vyhodou centralni uloZeni dat, kdy k datim muze pfistupovat

vice klientli najednou.

" Klientska | "lplllulﬁnlm' " Datova
vrstva vrstva vrstva

T E 1 d»

D ~HN-N
Jr—- -
Webawy Apache
prohlized PHP MySQL

X ] | L |

Obr. ¢. 1 - Trivrstva architektura webové aplikace. Zobrazuje casto pouzZivané
technologie.

V systémech CMS se pouzivaji v jednotlivych vrstvach tyto technologie (v zavorce jsou

uvedeny konkrétni pouzivané nastroje):

Klientska vrstva: webovy prohlize¢ (Internet explorer, Mozilla, Opera a jiné).
Nejrozsifen€jSim prohlizeCem je dle vice statistik Internet explorer od firmy
Microsoft. [7]

Aplikacni vrstva: webovy server (Apache, IIS) spolu se skriptovacim jazykem
(PHP, ASP,Ruby a jiné) Podle spolecnosti Netcraft je nejrozSifenéjSim webovym
serverem Apache nesledovany IIS a GFE (od Google) [8]

Datova vrstva: relacni databaze (MYSQL, MSSQL, Oracle a jiné) nebo

objektova databaze. Ztidka je vyuzivano ukladani dat pfimo do soubort.

4.1 Klientska vrstva CMS
Jak bylo vySe napsano, aplikacni vrstva je v CMS zastoupena webovym prohliZzecem,
ktery je v roli univerzalniho klienta. NejrozsifenéjSimi produkty jsou Internet explorer a

Mozilla Firefox.
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V klientské vrstvé se vyuziva hlavné téchto technologii: HTML, javascript, DOM a
CSS.

HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk urCeny pro popis struktury
dokumentu ve webovém. Lze ho pouZit i pro formatovani vzhledu. Kazdy HTML
element je uréen parovymi nebo neparovymi tagy. V soucasné dobé se vétSinou jiz html
pouziva pouze pro zobrazeni logické struktury webovych stranek. Pro vytvafeni vzhledu

se pouziva technologie CSS.

411 CSS

CSS (cascade style sheet) se pouziva k vytvafeni vzhledu webovych stranek. Pomoci
CSS lze urcit vzhled jakéhokoliv elementu HTML. Lze ur€it vzhled konkrétnich
elementt i jejich tfid. Kaskadové styly slouzi pro oddéleni vzhledu dokumentu od jeho

obsahu.

Kaskadové styly jsou vlastné sadou pravidel, které urcuji, jaké fonty a jiné formatovaci

charakteristiky se maji pouZit pro zobrazeni urcité ¢asti dokumentu. [9]
Prakticky princip CSS, z kterého lze vyvodit smysl CSS, je popsan zde:

HTML je znaCkovaci jazyk. Ztoho vyplyva, Ze jednotlivé znacCky (tagy) maji
vyznacovat vyznam jednotlivych ¢asti textu. Pfesto se v HTML v pribéhu let objevilo
né€kolik atributi a elementd, které ovliviluji pouze graficky vzhled, a né&které
z puvodnich tagli urCenych pro logické Clenéni textu, jsou Casto ucCelové vyuzivany
k dosazeni urCitych grafickych efekti. Aby se pfedesSlo témto neSvartim, a bylo mozné
jednoduSe oddélit strukturalni formatovani textu od grafického formatovani, definovalo
v roce 1997 konsorcium W3C soubor metod pro grafickou upravu webovych stranek.
Tento soubor metod se jmenuje Cascading Style Sheets (CSS), Cesky "kaskadové styly".
[10]

Kaskadové styly umoziuji definovat zpisob zobrazeni (velikost a druh pisma, barvu,
zarovnani, oramovani, pozadi apod.) u kazdého html elementu. Tento pfedpis vzhledu
neni pifimo soucasti textu stranky, a diky tomu je zapis stranky piehlednéjsi a dobte

strukturovany. Navic styly umoznuji definovat jednotny vzhled konkrétniho elementu

v celém dokumentu jednim zapisem, tzn. nemusi se opakovat u kazdého elementu.
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Pokud styl ulozime do externiho souboru, miiZe ho vyuZzivat vice stranek najednou.
Definice vzhledu vSech stranek je uloZzena na jednom misté. Pfi poZadavku na zménu
vzhledu stranek staci upravit styl na jednom misté a zmény se automaticky promitnou

do vSech stranek. [10]

4.1.2 Javascript
JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoZ autorem

je Brendan Eich z tehdejsi spolecnosti Netscape.

Jeho syntaxe patii do rodiny jazyki C/C++/Java. Slovo Java je vSak soucasti jeho nazvu
pouze z marketingovych diivoddi a s programovacim jazykem Java jej vedle nazvu
spojuje jen podobna syntaxe. JavaScript byl v Cervenci 1997 standardizovan asociaci
ECMA (Europen Computer Manufacturers Association) a vsrpnu 1998 ISO
(International Organization for Standardization). Standardizovana verze JavaScriptu je
pojmenovana jako ECMAScript a zni byly odvozeny i dalsi implementace, jako je

napriiklad ActionScript. [11]

Nyni se Javascript zpravidla pouziva jako interpretovany programovaci jazyk pro
WWW stranky, casto vkladany pfimo do HTML koédu stranky nebo nacitany ze
samostatnych soubord. Jsou jim obvykle ovladany rGzné interaktivni prvky GUI
(tlacitka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazkd nebo wysiwyg.
Javascript nemtZe z bezpecnostnich diivodii pracovat s daty na strané klienta. Vyjimkou
vtomto sméru jsou cookies, které pomahaji odstrafiovat problém bezstavovosti
protokolu HTTP. Praci scookies pomoci javascriptu Ize vytvofeni cookie

z bezpecnostnich diivodl zakazat.

Javascript je jednim ze zakladl technologie AJAX.

4.1.2.1 Technologie AJAX

vvvvvv

se prenasi mezi klientem a serverem pouze ¢ast stranky a ne cela stranka.

Oproti standardnimu modelu webové aplikace, kde je browser zodpovédny za iniciaci

zadosti webovému serveru a jeji zpracovani, Ajax model poskytuje zprostredkujici
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mezivrstvu — Ajax Engine, kterd zajiStuje tuto komunikaci. Ajax engine je obycejné jen
JavaScriptovy objekt nebo dokonce jenom funkce volana, kdykoli maji byt od serveru
ziskany néjaké informace. To je zasadni rozdil od klasického pfistupu, kde dojde
k poskytnuti odkazu na dalSi (externi) zdroj. V pojeti Ajaxu kazdy odkaz na zdroj

znamena volani Ajax engine.

Pozadavek je zpracovan asynchronné, coZ znamena, Ze poZzadavek bude vyslan, ale
nebude se Cekat na odpovéd’. Namisto toho se bude dale provadét kéd klienta a
odpovéd’ bude zpracovana pozdéji. Server, ktery obycejné dodava HTML dokumenty,
CSS Sablony vzhledu nebo JavaScriptovy kdd, bude nakonfigurovan tak, Ze bude vracet
data, ktera umi Ajax engine zpracovat. Tato data mohou byt ve formé obycejného textu
(plain text), XML dokumentii nebo cokoli, co bude potfeba. Jedinou podminkou je, aby
Ajax engine rozumél a umél interpretovat pfedavana data. Nejcastéji se pro prenos dat
pfi vyuZiti technologie AJAX pouziva format dat JSON. JSON jsou data uloZena ve

formé javascriptového kodu, ktera AJAX engine zpracuje s vyuZitim funkce eval().

V okamziku, kdy obdrzi Ajax engine odpovéd’ ze serveru, mize provést pfislusnou akci
— parsovani dat, zména podoby uZivatelského rozhrani, poskytnuti informaci uzZivateli.
Diky tomu, Ze tento proces zahrnuje prenos mensiho mnozZstvi informaci nez tradi¢ni
webovy aplika¢ni model, bude Ul aktualizovano rychleji a bez nutnosti piekreslovani

celého vysledného aplika¢niho okna. Uzivatel mtiZze pracovat rychleji. [12]

41.3 SEO
Jednou z dutlezitych technik pouzivanych na strané klienta je optimalizace stranek pro
vyhledavace. Toto je obvykle oznacované anglickou zkratkou SEO (Search Engine

Optimization).

Pro dobré SEO je ze vSeho nejdualezitéjsi zjistit, jestli je optimalizovand stranka
kompletné zaindexovana. To je potieba zjistit kvili tomu, Ze lidé vétSinou nehledaji
informace, které jsou na tvodni strance webu, ale vétSinou ty, ke kterym je potieba se
proklikat. Pokud webova stranka neni dobfe ve vyhledavacich zaindexovana, je nutné
provéfit, zda nepouziva neékteré piekazky, pies které nejsou vyhledavace schopny prejit.

Obecné by se dalo shrnout, Ze pokud dokaze optimalizovany web dobte ptecist textovy
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prohliZze¢ Lynx, dokazi ho precist a zaindexovat i vyhledavace. To znamena doporuceni

nepouzivat technologie typu Flash, Javascript, ramce atd. [13]

Jednim z dulezitych pfedpokladii spravné optimalizace pro vyhledavace je mit URL ve
spravném tvaru. Pro lepSi zaindexovani stranek vyhleddavacimi roboty je vhodné mit
URL bez parametrti, tedy URL by neméla obsahovat napfiklad toto "?id=1". Ddle je
vhodné, aby HTML ko6d webu byl validni. Spravna validita stranek je dtlezita i
z divodil pfistupnosti webu. UmoZnuje Cist webové stranky c¢teCkami pro zrakové

postizené.

4.2 Aplikacni vrstva CMS

Aplikacéni vrstva CMS je zastoupena webovym serverem a programem zpracovavajicim
skriptovaci jazyk na strané serveru. NejrozSifenéjSimi zastupci jsou Apache, IIS a GFE.
Skriptovaci jazyk mizZe byt modulem webového serveru nebo se muze jednat o

samostatny program.

U web serveru Apache se vyuziva predevsim jazyk PHP, dale pak Ize vyuzit Ruby nebo
Perl. U IIS se nejCastéji vyuziva technologie ASP nebo ASP.NET, které jsou piimo
vyvinuty pro spolupraci s IIS.

Prostfednictvim aplikaéni vrstvy se CMS pfipojuje k datové vrstvé reprezentované

relacni databazi.

4.2.1 Autentizace uzivatele

Pro ovéfovani uZivatele je na drovni aplikacni vrstvy nejpouzivanéjSi autentizacni
metodou, ovéfeni pravosti uZivatele pomoci session.

Session ukladd na webovém serveru informace o pfihlaSeném uzZivateli, o konkrétni
aktivni relaci. Kazdé session je pfifazeno unikatni ID, pomoci kterého se urCuje dana

session. Na strané klienta je session ID ukladano bud’ pomoci cookies nebo je

predavano jako proménna pomoci metody GET nebo POST.
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4.2.2 Zabezpeceni proti CSFR
Zabezpeceni proti CSRF (Cross-Site Request Forgery), tedy proti podvodnému
vykonani néjakého utoku z jiné stranky je realizovano nejcastéji pomoci nasledujicich

metod:

4.2.2.1 Referer
Jednim z feSeni jak zabranit CSRF je testovat, zda je v hlavi¢ce Referer adresa mé

stranky s administraci:

( !substr( $ SERVER[ "HTTP REFERER" ], 0, ) ==
"http://www.domena.cz/administrace/" )
{
echo "Mé neoblafnes!";
exit;
}
Hlavicku Referer posila prohlize¢ (obsahuje adresu stranky, ze které jsem se dostal na

aktualni) a neni ji moZné obelstit na ito¢nikové strance. BohuZel posilani této hlavicky
se da vypnout v prohliZeci, tudiZ se nelze na ni spolehnout. DalSi nevyhoda spociva v
nemoznosti vstoupit do administrace pfimo pres externi odkaz — naptiklad jsem potad
pfihlaSen a v zalozkach mam odkazy na pravidelné sniZzeni prémii. Jsou to nevyhody

relativné malé a toto feSeni je i tak pouzitelné. [14]

4.2.2.2 Autorizacni token

tokeny. Pfed odkazanim na dal$i stranku date do URL nebo formuladfe autorizaéni
proménnou — napi. md5 hash z cookie nebo nahodné vygenerovany ftetézec, ktery
uloZite do databaze a v dalSim skriptu porovnate poslany token s tokenem v databazi.

[14]
Pouziti mtize vypadat néjak takto:

<?php

session start();

?>

<form action="delete.php" method="post">
<input type="hidden" name="id" value="2" />
<input type="hidden" name="token" value="<?php

echo shal( session id( ) + $ SESSION[ "password" ] ) 2>" />
<input type="submit" name="btn" value="Smazat" />
</form>
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ProtoZze ma session omezenou platnost (vyprSi za nékolik minut), myslim, Ze toto
opatfeni je dostaCujici. Proto je t€Zké a spiSe nemozné, aby utocnik zjistil dané session

ID.

4.3 Datova vrstva CMS

Databaze je zjednodusené feCeno pfistup k datim, kdy data jsou oddélena od struktury
programu a samotny program nemtZe pfistupovat k datiim piimo. Pro pfistup k datim
je vyuzivano SRBD, které poskytuje rozhrani pro komunikaci ostatnim programtm.
Databaze umozZnuji viceuZivatelsky transak¢ni pfistup k datim. A v neposledni fad¢ také

usnadnuji programatortim aplikace praci s daty.

Zde se vyuziva relaéni databaze. Open source CMS vyuZivaji predev§im MY SQL nebo
postgreSQL. Téchto systémi vyuzivaji pfedevSim z divodi, Ze jsou také distribuovany

jako open source. Zakladem relacni databaze je rela¢ni datovy model.

Dalsi datovy model, ktery se pouziva na datové vrstvé CMS je objektovy datovy model.

4.3.1 Objektovy datovy model

Objektovy datovy model se od relatniho datového modelu hodné 1iSi. VSechna data
v databazovém systétmu jsou wuloZena v objektech, které spolu komunikuji
prostiednictvim zasilani zprav. V Cist€¢ objektovém jazyku jsou vSechny datové prvky

objekty.

Objektovy model na rozdil od relacniho miliZze vyuZivat vlastnosti objektl, které nema
relaCni databazovy systém. V relacnim databazovém systému data tvoii pouze mnoZinu
a nelze je né&jak jinak strukturovat. Jedinou moZnou strukturou dat je relace.

vvvvvv

dédicnosti, polymorfizmu a dalSich vlastnosti objektového datového modelu.

Objektovy datovy model je vyspélejsi a dokonalejSi oproti relaénimu datovému modelu.
UmoZiuje snadnéji tvofit dotazy vyuZivajici vrelacnim modelu operaci join.
V nékterych piipadech je objektova databaze rychlejsi nez rela¢ni databaze. A to

pfedevSim v pfipadé pokud relacni datab4ze nevyuziva indexaci dat.
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4.3.2 Relac¢ni datovy model

Rozsahleji bude popsan rela¢ni datovy model neZ objektovy datovy model. Toto je
pifedevsim z diivodili, Ze v soucasnych CMS se jako uloZisté dat vyuZivaji pfedevSim
relacni DB. Rela¢ni DB ma také oproti objektové DB vyhodu v dobré open source
implementaci a také v rozSifeni u hostingovych spolecnosti. Spolecnosti poskytujici

webhosting pro provoz CMS pouzivaji predevsim pravé rela¢ni DB.

V roce 1969 priSel doktor E. F. Codd (A relational data model for large shared data
banks) se svou piedstavou o databazi zalozené na matematickém aparatu relacnich
mnoZin a predikatové logiky. Databazova relace se od matematické ponékud lisi. Ma
zavedeny pomocny aparat nazvany schéma relace. Schéma relace tika, jaky je nazev
relace, kolik ma sloupct a jaké jsou jejich nazvy a domény (doména urCuje pripustné
hodnoty v daném sloupci). V databazich je schématem relace definice struktury tabulky.
OvSem relaci neni jenom tabulka, ale cokoliv strukturovaného do fadku a sloupcti. Coz
znamena, 7e relaci je i vysledek jakéhokoliv dotazu, a tak s nim miiZeme pracovat.
Velmi roz$ifenym omylem je, Ze rela¢ni se model jmenuje podle vztahti mezi daty, coz
neni pravda, protoZe nazev relacni vychazi z relaci, na kterych je cely model zaloZen.

Relace je zaloZena na rela¢nim kalkulu, ktery vychazi z relacni algebry. [15]

V rela¢nim modelu jsou data sdruzend do relaci, které maji n a m fadkd. Za relaci
oznacujeme souhrn fadkl a sloupct. Data v relaci jsou identifikovana pouze pomoci
svych hodnot, tedy nelze na né odkazovat jinak neZ prostrednictvim jejich hodnot. Aby
byly fadky relace jednoznacné identifikovany, je potfeba, aby kazdy fadek relace

obsahoval v ramci relace jednoznacny primarni kli¢, ktery ho urcuje. [15]

4.3.3 Relacni algebra
Relacni algebra je popis operace s rela¢ni databazi. Pro operace s rela¢ni DB se vyuziva
tii zakladnich operaci relacni algebry. Pomoci té€chto operaci a jejich kombinaci lze

realizovat jakoukoliv operaci s databazi.

Operace projekce (project), slouzi pro vybér, neboli oznaceni nékterych sloupcti relace.
Neoznacené sloupce se ve vypisu, pokud knému pouZijeme projekci, nebudou

zobrazovat.
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Operace selekce (select) slouzi pro vybér nékterych fadkt matice, které spliiuji zadanou

podminku.

Operace spojeni (join) slouzi ke spojeni dvou rGznych relaci. Pokud neni zadana
podminka a jedna relace ma N fadkd a druhd M, pak vysledna relace ma N x M tadkd.
Tedy vysledna relace obsahuje vSechny kombinace fadki spojovanych tabulek. Operace
spojeni je obvykle doplnéna o podminku. Proto rozliSujeme spojeni s testovanim na

rovnost (equi-join) a testovani s jinou podminkou nez rovnosti (theta-join). [16]

4.3.4 Jazyk SQL

Dotazovaci jazyk SQL je jazyk zaloZeny na relacnim kalkulu. Jeho hlavnim rysem je, Ze
se snazi napodobovat styl dotazovani v anglickém jazyce. Plivodné vznikl v roce 1974,
kdy se jeSté nazyval SEQUEL. Mezi prvni implementace jazyka SQL patfi systém R od
firmy IBM. Pivodné nebyla syntaxe a sémantika jazyka SQL standardizovana, jazyk
SQL vznikal znaéné Zivelné. Jako nutnost se tedy jevila jeho standardizace, ke které
nasledné také doSlo v organizaci ANSI. Standardizace byla zejména nutnd, protoze
postupné vznikalo dost databdzovych systém, které vyuZivaly jazyk SQL. Takovymi
systtmy byl napifiklad DB/2 od IBM nebo databazovy systtm ORACLE od

stejnojmenné firmy.

Pomoci jazyka SQL lze realizovat libovolné operace se systémem SRBD. Je mozné

pomoci ného realizovat dotazy zaloZené na rela¢ni algebte. [16]

5 Prehled nejznaméjsi zastupcu a jejich popis
Existuje okolo stovky open source CMS napsanych v jazyce PHP. Dale existuje
pfiblizné 10 open source CMS naprogramovanych v jazyce ASP. K tomuto poctu

existuje jeSté velké mnoZzstvi komercnich CMS systémt. [17]

V rozsahu této prace neni mozné popsat vSechny dostupné CMS. Z diivodi snadné
instalace a dostupnosti pro vice operacnich systémil se zaméfim na kategorii open
source systémil vyuzivajicich jazyk PHP. Ze vSech zastupcli budou pro podrobny popis

vybrany dva systémy.
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5.1 Vybér dvou zastupcl

Z popsanych zastupci CMS byly vybrany systémy Joomla! a Drupal. Byly vybrany
z divodil univerzalnosti pouziti. Oba systémy jsou open source a jsou poskytovany
zdarma. K obéma systémim je poskytovano velké mnozstvi dopliikovych moduld

rozSifujicich jejich funkcionalitu.

5.2 CMS drupal

Drupal je modularnim CMS pro zpravu webovych stranek. Samotny Drupal se stara o
zpravu spojeni s databazi, funkce pro praci s formulafi a dalsi dilezité funkce. Toto je
nazyvano jadrem systému Drupal. Jadro systému zajiStuje API funkce pro praci
s prekladem, s databazi a podobné. Moduly vyuZivaji téchto funkci. Tyto funkce

usnadiuji vyvojarim tvorbu moduld.

Vlastni stranky jsou realizovany pomoci moduli. Toto usnadiiuje tvorbu modull a
poméaha sjednotit vzhled sytému Drupal. Programator rozSifeni jiZz nemusi vSe

programovat od zakladu, mize vyuzivat API funkci.

5.2.1 Historie Drupalu

Drupal je originalnim dilem holandského studenta Driese Buytaerta. KdyZ v roce

2000 Dries potieboval sdilet informace s kolegy ze své koleje, vytvofil systém, ktery
posléze (2001) pojmenoval Drop. Tento nazev vznikl z pteklepu ze slova Dorp —
holandsky vesnice. Prvni vefejna verze se vSak jiZ jmenovala Drupal a opét vychazi

z holandstiny, tentokrat z anglické vyslovnosti slova drop — druppel. O vyvoj Drupalu se
stara n€kolik hlavnich vyvojait a vice nez 400 ptispévateli, ktefi poskytli své patche do
jadra. Hlavni slovo mé samoziejme stale Dries Buytaert, ale o spravu jednotlivych verzi

se staraji vybrani lidé. [18]

5.2.2 Bezpecnost systému Drupal
V této kapitole je popisovan systém Drupal z hlediska bezpecnosti. Dale budou

zdiraznény a popsany jeho nejdilezitéjSi bezpeCnostni chyby. VétSinu zde

popisovanych chyb lze opravit pomoci upgrade CMS Drupal na jeho novéjsi verzi.
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5.2.2.1 Chyba ve verzi 4.7.11 az 5.6
Nékteré chyby zabezpeceni byly hlaSeny v systému Drupal, které mohou byt vyuZzity
Skodlivym chovani lidi, ke cross-site skriptingu, vloZeni néjakého skriptu nebo cross-

site poZadavku pii utoku pomoci zneuziti identity uZivatele.

1) Vstup prosel pres nespecifikované parametry v tématu .tpl.php souborti neni fadné
oSetfen pfedtim neZ byl vracen uZivateli. To miiZe byt zneuZito k provedeni libovolného

skriptu a HTML kodu do uZivatelovi session v prohliZeci v postiZené strance.

Uspésné vyuziti této chyby vyZaduje, aby "register globals" bylo povoleno a .htaccess
soubor nedokaze zabranit ptistupu do .tpl.php soubortii a vypnuti "register globals" také

nezabrani této chybé. [19]

2) Chyba ve zdrojovém kodu filtra¢ni funkce miliZze byt vyuzivana k pfemosténi pies
filtr neplatné UTF-8 sekvence. To miiZe byt zneuzito k vloZeni libovolného HTML kodu
a skriptu, ktery bude proveden v prohliZec¢i uZivatele v souvislosti dotéenych webovych

stranek, kdy jsou Spatna data zobrazena pomoci prohliZzece Internet Explorer 6. [19]

3) Modul aggregator umoznuje uzivatelim provadét urcité akce prostiednictvim HTTP
GET Zadosti bez vykonavani jakékoli kontroly a ovéfeni platnosti Zadosti. To mize byt
zneuZito napf. k odebrani polozky z ur€ité casti, pokud uZivatel navstivi specidlné

vytvofenou stranku.

Modul aggregator se vyuziva k vytvafeni souhrni zprav z jinych webovych stranek. Pri
vytvafeni téchto souhrnli vyuZiva technologii RSS, ktera je postavena na jazyce XML.
[19]

Slabiny jsou vykazovany v pfedchazejicich verzich nez 4.7.11 a 5.6. [19]

5.2.2.2 Bezpecnostni chyba v modulu Simple Access

Modul Drupalu Simple Access je bezpeCnostné€ zneuZzitelny pomoci premosténi.

Simple Access pro Drupal v této verzi je nachylny k bezpecnostnimu-pfemosténi,

protoZe aplikace nedokdaze spravné zachovat soukromé informace o uzlu. [20]

Utoénici mohou vyuzZit tohoto problému k obejiti nékterych bezpecnostni omezeni a

ziskat potencionalné citlivé informace, které mohou vést k jinym ttoktim. [20]
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Verze modulu Simple Access pred 5.x-1.3, jsou zranitelné.

ReSenim tohoto problému je aktualizace modulu na novéjsi verzi. V nové verzi je

problém odstranén.[20]

5.2.2.3 Zneuzitelnost sytému menu Drupalu
Nekteré bezpecnostni chyby, které byly odhaleny v Drupalu mohou byt zneuZzity

zlomyslnymi uzivateli k pfekonani bezpe¢nostnich omezeni.

Tato zneuzitelnost je zpilisobena systém menu, ktery nekontroluje diikladné pristupova
prava k urCitym strankam. To miiZe byt vyuzito napfiklad k editaci profilu ostatnich
uZzivateld, editaci uréitych proménnych pokud tto¢nik vidi administratorské stranky. To
muize odhalit potencionalné citlivé informace z blogu nebo jinych stranek navzdory
chybéjicim ptistupovym pravim.

Tato bezpecnostni chyba existuje ve verzich 6.x do verze 6.2.

ReSeni aktualizace na verzi 6.2 nebo pouZiti bezpec¢nostniho patche.

5.2.2.4 Chyba v instalatoru
Instalator systému Drupal umoZiuje jakémukoliv navstévnikovi poskytnout ptistupové
udaje pro databazi, kdyZz vlastnik stranky nema pfistup k databazi. Toto povoluje

utocnikovi spustit jakykoliv kéd na strané serveru. [21]

Okamzitym feSenim problému je odstranéni souboru install.php z kofenového adresare

CMS Drupal.
Tento problém se vyskytuje ve verzi 5.x, konkrétn€ ve verzi predchéazejicich verzi 5.3.

Resenim problému je aktualizace na verzi 5.3. Pokud uZzivatel nemiize systém
aktualizovat okamzité, je mozZné tento problém vyfeSit pomoci aplikovani
bezpecnostniho patche, ktery odstrani tuto chybu do té doby nez bude moci aktualizovat

cely systém Drupal. [21]
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5.2.3 Zpusob ovéreni identity uzivatele
Kazdy uzivatel je identifikovan pomoci jedine¢ného ptihlaSovaciho jména a pomoci

jedine¢ného hesla.

Heslo je zakodovano pomoci hashovaci funkce md5. Viz funkce z modulu jadra Users.

function user pass rehash (Spassword, Stimestamp, $login)

{
md5 (Stimestamp . $password . $login);

}
Pro ptihlaSeni do systému neni omezen pocet pfihlaseni, ale je mozZzné nainstalovat do

systtmu modul, diky kterému bude omezen pocet prihlasovacich pokusi. Pti jejich
dosazeni bude uzivatelsky ucet zablokovan. Také lze diky tomuto modulu nastavit
zpozdéni pfi pfihlaSovani. Tento modul zabrafiuje zneuZiti pfihlaSovaciho formulafe

k utokdm robotud hrubou silou.

Bez jeho instalace lze zneuzit pfihlasovaci formulaf a roboti mohou ziskat pfistup do

systému.

5.2.3.1 Bezpecnost hashovaciho algoritmu md5

Algoritmus MD5 vznikl v roce 1991 vytvofil jej Ronald Rivestem, aby nahradil, dosud
pouzivanou funkci MD4. V roce 1996 vsak byla objevena vada v navrhu MD5, to vSak
neodradilo mnoho lidi, a tak je stale pouZivana aZz do roku 2004, kdy byly nalezeny
daleko vétsi chyby, které zapfiCinily upousténi od tohoto algoritmu v bezpecnostnich
aplikacich. Kryptologové z Japonska a posléze i z Ceské republiky jej oznacili za
nebezpecny, nebot’ objevili, zpétny algoritmus, kterym je mozné vysledovat pfibliznou
mnoZzinu zpétnych znakl — to pak ma za nasledek mensi ¢asovou naro¢nost pro vypocet
zpétného hashe i klasickym PC — pofad se sice jedna o velké mnoZstvi kombinaci —
zavislé na délce pouzitého hesla, ale i tak je to zjednoduSeni pro prolomeni takto

ulozeného hesla.

Nejvétsi bezpecnostni riziko vSak spociva ve stale rostoucim vykonu vypocetni

techniky, a webech, zabyvajicich se prolamovanim MD5. [22]

Z toho vyplyva, Ze jednoduché heslo neni problém odhalit, pokud ma ¢lovék pristup do

databaze. Proto je nutné zabezpecit databazi CMS Drupal pfed neopravnénym
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pfistupem. Také je dobré, aby si uZivatelé systému vybirali hesla, kterd nejdou takto

jednodusSe prolomit. Aby si nezadavali jednoducha hesla.

5.2.4 Zabezpeceni pristupu do databaze

Systém si sdm vytvofi soubor, ve kterém jsou uloZena hesla k databazi a systém
kontroluje, zda jsou dobfe nastavena prava k tomuto soubor a pfipadné tyto prava sam
opravi. Administratorovi systému je také k dispozici na strance hlasSeni stavu informace

zda je soubor chranény.

5.2.5 Identifikace jiz prihlaseného uzivatele

Identifikace jiz pfihlaSeného uZivatele probiha v CMS Drupal pomoci session.
Identifikator session je generovan pomoci funkce jazyka php session_id(), které vyuziva
k vytvofeni jedineCného fetézce identifikujiciho session hashovaci algoritmus md5. Je
velmi nepravdépodobné, aby vice uzZivateli bylo stejné identifikovano a stejné je

obtiZzné odhalit cizi fetézec. Tento zplisob Ize z hlediska bezpecnosti oznacit jako dobry.

5.2.6 Prava pristupu k systému

Kazdy uzivatel ma jasné stanovena prava, co smi v systému délat. Existuje 1 uzivatel,
ktery ma absolutni prava, mize ménit cokoliv a miZe spravovat UCty ostatnich
uzivatelli. UZivatel s maximalnimi pravy je vytvofen pii instalaci systému. Tento

uzivatel se oznacuje jako administrator systému.

Dale je mozné vytvaret skupiny uZivateld a jim pfid€lovat prava k urCitym castem
systému. Pro kazdou skupinu lze nastavit, zda mliZze vykonavat urCita prava. UZivatelé
mohou k systému pfistupovat anonymné nebo se mohou registrovat. Registrace neni
omezend, ale je mozZzné ji nastavit tak, aby bylo nutné ji schvalit administratorem
sytému. Prava Ize ptidélovat k jednotlivym moduliim nebo k jejich ¢astem. To zavisi na

slozitosti modulu.
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5.2.7 Preklady
Preklady jsou do systému automaticky importovany béhem instalace Drupalu. Nebo je
mozné v administraci pfeklady importovat ze souboru s pfiponou .po, ktery obsahuje

Pivodni anglické texty a pod nimi jejich preklad.
Struktura souboru .po je nasledujici:

# ubercart/uc_taxes/uc_taxes.install: n/a

# ubercart/shipping/uc flatrate/uc flatrate.install: n/a
#

msgid ""

msgstr ""

"Project-Id-Version: ubercart (all releases)\n"
"POT-Creation-Date: 2008-06-25 10:17+0200\n"
"PO-Revision-Date: 2008-05-19 19:10+0200\n"
"Language-Team: Czech\n"

"MIME-Version: 1.0\n"

"Content-Type: text/plain; charset=utf-8\n"
"Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"
"Plural-Forms: nplurals=2; plural=(n!=1);\n"

#:
payment/uc_2checkout/uc_Z2checkout.module:22,22,22,22,22,22,22,22,22,22
,22,22,20,27;
uc_cart/uc_cart.module:173,173,173,173,173,173,173,171,171,171,171,171

msgid "Order complete"
msgstr "Objedndvka dokoncena"

V prvni Casti jsou uvedeny jména souborll jednotlivych modulii, pro které se bude
pfeklad uskuteciovat, ale pfeklad neni uveden v jednotlivych souborech modulu, ale
v adresafi jmeno _modulu/po (pro verzi 5.x) ve verzi 6.x se soubor s prekladem nachazi
v adresafi jmeno modulu/translantion. Soubor s pfekladem ma pfiponu .po a msgit
"text" urCuje pluvodni anglicky text znéhoZz preklad vychazi. A msgstr
"Pr¥elozeny text" urCuje pieklad textu do jiného jazyka. Pokud jsou pieklady
pfed instalaci jiZ v dané sloZce, pak se pfi instalaci naimportuji pfimo do daného

modulu.

V souboru .module, ve kterém je vlastni kod modulu, se pro zobrazeni textu pouziva
funkce Drupal API t ("anglicky text");. Pak pfi zobrazeni textu do jiného
jazyka Drupal nahradi tento text preloZenym text ze souboru s piekladem. Neni tedy

mozné pouZivat pii tvorbé modulu rovnou anglicky text.
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Lze editovat pfimo tento soubor nebo Ize vyuZzit webového rozhrani, kdy na ptekladu

muzZe spolupracovat vice lidi.

Soubor s pfekladem je nutné naimportovat do Drupalu, pomoci modulu Locale
v administracni sekci. Tento modul data ze souboru ulozi do databaze, z které pak bude
vyuzivat data systém Drupal. V systému ve verzi 5.x se zdrojové texty ukladaji do
tabulky locales source a preklady se ukladaji do tabulky locales target. Soubor .po

slouzi pro nacteni dat modulem.

5.2.8 WYSIWYG editor

Pro systém Drupal lze pouZzit WYSIWYG editor TinyMCE. Editor umoZiuje nastavit
kazdé skupiné uzivatelli urCity profil. Toto umoznuje uritym uZivatelim omezit
funk¢nost editoru. Pro kazdy profil lze nastavit, ktera tlaCitka v editoru se maji
zobrazovat. Pro systém Drupal existuje modul, ktery umoznuje integraci TinyMCE do
sytétmu. Tento editor nahrazuje formulafové pole <textarea> a miZe fungovat

v kterémkoliv tomto poli.

Editor TinyMCE je stejné jako cely Drupal Opensource. Editor je napsany v Java
scriptu. Editor 1ze vyuZivat i mimo systém Drupal. MiZe fungovat i v jinych CMS.
[23]

5.2.9 Vzhled systému Drupal

Pro tpravu vzhledu vyuziva systém Drupal Motivi vzhledu (anglicky Templates).
Instalace jiZ existujicich motivli vzhledu je jednoducha. V administraénim rozhrani staci
vybrany motiv aktivovat a urit ho jako vychozi. Jednotlivé motivy vzhledu je nutné
pfed jejich instalaci nahrat do slozky themes/, kde jsou vSechny dostupné motivy

vzhledu.

SloZka s motivem vzhledu obsahuje soubory s ptfiponou .tpl.php, které definuji vzhled

jednotlivych sekci webu.

Téma vzhledu (skin) je zjednoduSené feceno sada soubort, které predefinovavaji funkce
theme néco, at’ uz pifimo nebo pomoci Sablonovacich systémi, a dodavaji dalsi

elementy vzhledu, jako napfiklad obrazky, CSS soubory a podobné. Skin miZe byt
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definovan bud’ ¢isté v PHP nebo pomoci jednoho z nékolika Sablonovacich systémd, jak

bude uvedeno nize.

Kdyz Drupal v priibéhu zpracovavani stranky narazi na ptikaz generovat zdrojovy kod

stranky, tedy na pfikaz theme(néco, ...), postupuje nasledovné:

Pokud neni pouzivan Sablonovaci systém, podiva se do slozky skinu a pokusi se

najit pfedefinovani funkce theme néco().

Pokud je pouzivan Sablonovaci systém, Drupal ho pozada, aby dodal vysledny
kod stranky. Sablonovaci systém muzZe projit uZivatelsky definované soubory
nebo se v pfipadé netspéchu podivat do vlastnich vychozich implementaci, ma-
li néjaké - to vSe zalezi Cisté na ném.

Pokud Sablonovaci systém zadny vystup nevrati, Drupal pouZije vychozi
implementaci funkce theme néco(), kterd je obvykle uloZena v souboru
includes/theme.inc nebo ji dodava pfisluSny modul (vSimnéte si, Ze pomoci
funkci theme néco() Ize snadno skinovat také vystup generovany moduly tietich

stran, nikoli jen jadra Drupalu).

Vratme se nyni k pfikladu drobeckové navigace. Pokud chci zménit vychozi oddélovac

"»" napiiklad na ">", zakladni postup je nasledujici:

1. Vytvofim sloZku nového skinu v adresari themes/, naptiklad themes/mujskin.

2. Do této slozky pfidam soubor mujskin.theme, ktery bude obsahovat bézny PHP

skript (musi tedy obsahovat vsuvky <?php a 2>).

. Definuji novou funkci mujskin breadcrumb(), kterd aZ na zdménu theme =—=>

mujskin bude mit stejnou signaturu jako funkce plivodni. Dobrym pfistupem je
okopirovat také plvodni koéd, ktery u nékterych funkci miize byt dost
komplikovany, a provést pouze pozZadované zmény. Vysledny kod bude
nasledujici:

function theme breadcrumb (Sbreadcrumb)
{
(!empty ($breadcrumb) )
{
'<div class="breadcrumb">'. implode(' > ',
Sbreadcrumb) .'</div>';
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}
}

V dokumentaci k Drupal API najdete seznam skinovacich funkci. DalSi podrobnosti
popisuje stranka Plain PHP themes. Obvykle je jednodusSsi vyuZit sluzeb néjakého

Sablonovaciho systému.

5.2.9.1 PHPTemplate

Drupal podporuje fadu Sablonovacich systémi, naptiklad XTemplate nebo Smarty, od
verze 4.7 je vSak jako vychozi pouzivan PHPTemplate. Zakladni ideou PHPTemplate je
podporovat vkladani dynamického vystupu piimo pres PHP vsuvky bez nutnosti ucit se

né&jakou specialni syntaxi, coZ je pristup pro fadu lidi jisté sympaticky.
PHPTemlate je Sablonovaci systém vytvofeny pfimo pro CMS Drupal.

PHPTemplate pro ptedefinovani skinovacich funkci pouziva soubory pojmenované
podle schématu nazev_funkce.tpl.php, pfiCemz je ve vychozim stavu mozno pouzit pét
nasledujicich soubor. Nazvy souborti jsou schodné se skinovaci funkci

themes nazev funkce().

page.tpl.php - skinuje stranku jako celek, pouziva se pro upravu celé stranky
block.tpl.php - skinuje blok v postrannim sloupci

box.tpl.php - skinuje box pouZivany v hlavni oblasti s obsahem
comment.tpl.php - skinuje oblast komentait

node.tpl.php - skinuje obsah nédu

V kazdém skinovacim souboru je mozZzné vyuzit pfeddefinovanych proménnych, které
Drupal nahradi dynamickymi ¢4stmi vystupu. Proménné jsou zobrazovany pomoci php
scriptu <?php print S$nazev promenne; ?>. Casti kodu, které nejsou mezi
znaCkami <?php ?> se odeSlou na vystup vzdy. Seznam dostupnych proménnych Ize

nalézt v dokumentaci systému Drupal. [24]

V kazdé sloZce motivu vzhledu je soubor style.css, ktery urCuje styly jednotlivych
elementli webu. Lze pomoci ného do zna¢né miry ovlivnit vzhled webu. Dale se ve
sloZce mohou nachazet podslozky s obrazky a dalSimi prvky webu. Obrazky se mohou

nachazet i v kofenové sloZzce motivu vzhledu. Také se v jeho kofenové slozce nachazi
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soubor screenshot.png, ktery obsahuje nahled motivu vzhledu a zobrazuje se

v administracni ¢asti Drupalu. [24]

5.2.9.2 Zména barev v motivu vzhledu

Nekteré motivy vzhledu umoZzfuji ménit v administranim rozhrani svoje barevné
schéma. Pfi zméné barev se vytvofi v adresafi files/color/ (umistén v kofenovém
adresafi Drupalu) podadresai jmeno motivu_vzhledu-etézec. Retézec je doplitkem

nazvu adresare, ktery zajiSt'uje jeho jednoznac¢nou identifikaci.

Tyto motivy maji ve svém kofenovém adresaii adresaf color/ a v ném soubor color.inc,
ve kterém se definuji jednotliva barevna schémata pro urcity motiv vzhledu. Také se
v ném definuji obrazky, které se nemaji pfepsat pii zméné barevného schématu. Dale
tento soubor obsahuje definici obrazkl v jednotlivych vrstvach a jejich polohu. Dale

obsahuje definici souborti, které budou na pozadi a nebo budou preneseny beze zmény.

V souboru color.inc je nastaveny alfa kanal obrazku base.png (base.png je v adresafi

color/). Pomoci alfa kanalu se urcuje prithlednost v png obrazku.

Soubor base.png slouzi ke generovani motivu vzhledu. Pro generovani nahledu motivu

v administraci. Nahled se zobrazuje pod spravou barev motivu vzhledu.

5.2.10 Uprava vzhledu v TinyMCE
TinyMCE umoZznuje v administraénim rozhrani nastaveni moZnosti vyuZivat vlastni
CSS soubor. Ve vychozim nastaveni pouziva soubor editor content.css umistény

v adresafi modules/tinymce/tinymce/jscripts/tiny mce/themes/simple/css.

V iframe ktery generuje editor se k html kédu pfipoji soubor se styly z motivu vzhledu

(soubor style.css). Lze tedy i pomoci tohoto souboru ovlivnit vzhled TinyMCE.

5.3 CMS Joomla
CMS Joomla je svobodny open source CMS pro ucely publikovani informaci na
internetu a intranetu. Je napsana v jazyce PHP a vyuziva databazi MySQL. Joomla!

podporuje caching, indexaci stranek, RSS, tisknutelné verze stranek, zobrazovani
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novinek, blogy, diskusni fora, hlasovani, kalendaf, vyhledavani v ramci webserveru,

lokalizace a vicejazyCné verze. [25]

5.3.1 Historie
Joomla vychdzela z CMS Mambo, které bylo plivodné vytvoreno v Melbourne
(Australie) sidlici spolecnosti pojmenované Miro, v roce 2000. Zrodilo se v dobé, kdy

na komunitnich webech neohrozené vladl phpNuke. [26]

Miro zvetejnilo sviij kod nejdiive pod jménem Mambo Site Server a pozdé&ji jako
Mambo Open Source ve verzi 3 v dubnu 2001 pod licenci GNU GPL. V této dobé az do
poloviny roku 2002 bylo Miro jedinym vyvojafem Mamba, pfidavalo vSak spiSe jen
opravy a bezpe¢nostni zaplaty nez nové funkce. Ve stejné dob¢, v pribéhu roku 2001,
Miro také vyvinulo komer¢ni odnoZ Mamba a pozdéji vydalo “Mambo 2002" v lednu
2002. V této dobé je Mambo 2002 a Mambo Open Source velmi podobné. [26]

Pozdgji v roce 2002 bylo Miro kontaktovano Robertem Castleyem, ktery vidél obrovsky
potencial v aplikaci a byl ustanoven $éfem projektu. Castley ptfevzal vyvoj Mambo
Open Source a dovedl jej k verzi 4 beta, ustanovenim malého tymu nadSenych a stejné

smyslejicich vyvojait podporujicich projekt.

Na zacéatku roku 2003 Miro dalo ruce pry¢ a zodpovédnost za kod presla plné na Open
Source project Development Team. Je to ve chvili, kdy byly dokonCovany prace na sérii
4.0 a bylo prepracovavano schéma a architektura kodu. Mezitim Miro pokracuje v praci
na svém komer¢nim souputnikovi nezavisle na Open Source projektu a oba zaklady

kompatibilni.

Verze 4.5 byla vytvorena v prosinci 2003 s mnoha zménami, které miiZzeme povazZovat
za samostatnou odvozeninu a originalni Miro koéd byl pfi tpravach v podstaté nahrazen.
A je to pravé tato doba, kdy se Mambo objevilo v hledacku a bylo stale vice spojovano s

kvalitou a popularitou.

V roce 2004 Linux Format udé€lii Mambu ocenéni “Best Free Software Project”
(Nejlepsi projekt svobodného software) roku a Linux User and Developer jej jmenoval

“Best Linux or Open Source Software” (Nejlepsi linuxovy nebo open source software).
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MamboForge.net je pfedstaveno v bfeznu 2004 diky frustraci z funkcemi nabizenymi na
SourceForge.net a také z divodu stale vétsiho zajmu trhu vyvojaii tietich stran. Kromé
toho nabidka Mambo Sablon je nejbohatsi a vzbuzuje zavist riznych dalSich redakénich

systému v té dobé nabizenych.

Zati roku 2004 ptineslo vydani verze 4.5.1, které zasadné rozsifilo funkéni vylepSeni a

posililo spravce.

Pak, po nasledné rezignaci Robert Castleye na konci roku 2004 a jmenovani jeho
nastupce Andrew Eddieho, se Mambo Development Team a Miro rozhodli opét spojit a
spolupracovat vykonnéji a vice formalné. Je ustaven The Mambo Steering Committee

(Vybor pro fizeni Mamba) ze zastupcli Mira a Mambo Development Teamu.

V bieznu 2005 byla vydana verze 4.5.2 s dobrymi vysledky pfi vylepSovani funkcnosti

a stability bez radikalnich zmén ve vzhledu a ovladani rozhrani.

Rok 2005 pfinesl vice vyznamnéjSich ocenéni jako je “Best Open Source Solution”
(Nejlepsi open source feSeni) a “Best of Show - Total Industry Solution” (NejlepSi na
vystavé — Uplné primyslové feSeni) na LinuxWorld Boston a “Best Open Source

Solution” (Nejlepsi open source feSeni) na LinuxWorld San Francisco.

Zapocaly prace na verzi 4.5.3, které urychlily mezindrodni podporu pro nyni jiz

znamého Mambo spravce, vylepSily podporu pristupovych trovni a mnoho dalsiho.

Bohuzel, v srpnu 2005 se objevily spory v rozhodnutich uvnitf Mambo Steering
Committee. Cely Core Team (zéklad vyvojafského tymu) se rozhodl ukoncit spolupraci

s Miro a opustil projekt. Seskupili se pod hlavickou Open Source Matters.

Po vypulirovani a ptipravach, ptivedl Open Source Matters v zaii 2005 na svét Joomlu!
1.0. V nasledujicich mésicich také Mambo zreformovalo sviij tym a podptirné struktury,
pferuSilo prace na originalni verzi 4.5.3 a soustfedilo se na aktualni stabilni verzi

zakladniho kodu. [26]

5.3.2 Puavod nazvu
Nazev joomla je anglicky foneticky pfepis svahilského slova ,,jumla“, které znamena

,vsichni dohromady“ nebo ,,v celku“. Vyslovnost slova Joomla je , dZumla“. Tento
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nazev byl vybran jako zavazek vyvojarského tymu a komunity k tomuto projektu. Prvni
verze projektu Joomla! ( Joomla! 1.0.0) byla vydana 16. zafi, 2005. Tato verze byla
identickd s produktem Mambo 4.5.2.3, byly pouze opraveny nékteré bezpecCnostni
chyby. Ve vyvojovém planu bude podle vyvojait Joomla! 2.0 kompletné piepsana do

jazyka PHP 5. [25]

5.3.3 Bezpecnost CMS Joomla!
Kromé toho zde budou feSeny dalSi bezpecnostni hlediska jako napfiklad ukladani hesla

uZivatele a ovéfovani jeho identity. Také moZnosti nastaveni prav v systému.

5.3.3.1 Bezpecnostni chyby v CMS Joomla!
V této kapitole je uveden vypis nékterych bezpecnostnich chyb, které se vyskytuji
v raznych verzich CMS Joomla!. V kapitole budou uvedeny chyby objevené pifedevSim

v nedavné dobé. A také zde bude uveden zpiisob feSeni danych bezpecnostnich chyb.
Chyba v nastaveni cookie

KdyZz budete provozovat systém Joomla! zabezpeCeny pomoci SSL (celd webova
stranka bude vyuzivat SSL), Joomla! nenastavi SSL flag cookies. Toto umoZni
komukoliv monitorovat sit’ a najit cookie patfici k urcité session. VSechna data pak

nebudou pfenaSené bezpecné.

Postizené jsou verze 1.5.8 a nizsi, u kterych bézi celé stranky v reZimu zabezpecCeni

pomoci SSL a neni k nim moZny Zadny nezabezpeceny priistup.

Resenim je aktualizovat na posledni verzi systému Joomla! (alespoii 1.5.9) a nastavit
volbu force ssl v globalnim konfiguraénim souboru. Nebo je také moZné aktivovat
nastaveni PHP session.secure cookie v souboru .htaccess nebo v souboru php.ini a

vSechny verze sytému Joomla! se pak budou fidit timto nastavenim. [27]

Chyba v generatoru nahodnych cisel
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Existuje mezera v generovani nahodnych Cisel, ktera velmi sniZuje entropii (neurcitost)
v systému pouziti nadhodnych funkci. To ma uCinek na generovani token a hesel.

Oprava zvétSujici entropii velmi sniZuje Sanci na uhadnuti tokenu. [28]

Pro generovani nahodnych hesel je dobré nahradit stavajici metodu
JUserHelper::genRandomPassword() metodou
Jutility::getHash( JuserHelper::genRandomPassword() ), ktera zajiSt'uje vySsi nahodnost

hesel.
Tuto chybu maji verze fady 1.5.x ve verzi 1.5.6 a niZsi.

Resenim je aktualizovat systém Joomla! na novéjsi verzi (1.5.7 nebo novéjsi). [28]

5.3.4 Pristupova prava k systému

Po instalaci systému existuje jeden uZivatel, ktery ma veSkera prava k systému. Tento
uzivatel nema nijak sva prava omezena. Jednotlivi registrovani uZivatelé se ¢leni do
skupin, jimZ lze pfid€lovat urCitd prava. V systému existuji dvé zakladni a nezbytné
skupiny uZivateld, vefejny a registrovani. Ve skupiné registrovani jsou vSichni uZivatelé,
ktefi se zaregistrovali. Pristupova prava (pfistupové urovn€) jsou v CMS Joomla!
(vefejny), pak to znamend, Ze k modulu maji pfistup i registrovani a vSechny dalsi

skupiny, které jsou vySe v hierarchii.

Pristupova prava jednotlivym skupinam se nastavuji v seznamu modulti nebo v seznamu
zasuvnych moduld. Kazd4d komponenta ma vlastni nastaveni pristupovych prav. Kazda

se miZe rozdélovat na riizné moduly, jimZ Ize nastavit pfistupova prava.

5.3.5 Preklady

Preklady systému Joomla! se nachdzi v adresafi language/ nachazejici se v kofenovém
adresafi webu. Obdobné se nachazi pieklad administratorské sekce v adresafi
adminstrator/language/. V obou téchto adresafich se nachazi pro kazdy jazyk jedna
sloZka, ktera se jmenuje podle kédu jazyka. V tato sloZce se nachéazeji 2 XML soubory:

soubor instal.xml a kod jazyka.xml. Kéd jazyka je specificky kod pro dany jazyk,
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napifiklad pro ceStinu se tento soubor jmenuje cs-CZ.xml. Struktura soubort

v administratorské sekci a na hlavnich strankach je shodna.

V souboru instal.xml se nachazi informace o autorovi prekladu, o nazvu jazyka, o jeho
kédu, kontakt na autora a dalsi informace. DiileZitou soucasti tohoto souboru je seznam

nazvi soubort s piekladem.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<install type="language" version="1.5" client="site">
<name>Czech (Cestina) </name>
<tag>cs-CZ</tag>
<version>1.5</version>
<creationDate>2008-01-22</creationDate>
<author>Svatopluk Vit</author>
<authorEmail>svata@joomlaportal.cz</authorEmail>
<authorUrl>www.joomla.cz</authorUrl>
<copyright>>(C) 2005 - 2008 Open Source Matters. All rights
reserved.</copyright>
<license>http://www.gnu.org/licenses/gpl-2.0.html
GNU/GPL</license>
<description>Czech language files for Joomla! 1.5
Site</description>

<files>
<filename file="meta">cs-CZ.xml</filename>
<filename>cs-CZ.ini</filename>
<filename>cs-CZ.ignore.php</filename>
<filename>cs-CZ.com banners.ini</filename>
<filename>cs-CZ.com contact.ini</filename>
<filename>cs-CZ.com content.ini</filename>
<filename>cs-CZ.com frontpage.ini</filename>
<filename>index.html</filename>

</files>

<params />
</install>

V ukazce je cast souboru instal.xml. Pro piehlednost jsou vynechany nékteré nazvy

soubort s jazykovym piekladem.

Soubor cs-CZ.xml obsahuje informace o kddovani znakt a naptiklad o pismu pro export

do formatu pdf.

V souborech s ptiponou ini se nachazi pteklad textli zobrazovanych uZivateli. Soubory
obsahuji na kazdém tadku preklad jednoho vystupniho textu ve formatu
identifikator fetézce=pieklad fetézce. Identifikdtor jednoznacné wurCuje vystupni

fetézec. Identifikator je psan velkymi pismeny.
# $Id: cs-CZ.plg content vote.ini 8234 2007-07-28 23:16:01Z svatas $

# Joomla! Project
# Copyright (C) 2005 - 2008 Open Source Matters. All rights reserved.
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# License http://www.gnu.org/licenses/gpl-2.0.html GNU/GPL, see
LICENSE.php
# Note : All ini files need to be saved as UTF-8 - No BOM

ADD THE VOTING FUNCTIONALITY TO ITEMS=Prid& moznost hlasovani v
anketadch do ¢lanku

BEST=Nejlepsi

POOR=Nejhorsi

RATE=Hodnotit

USER RATING=Hodnoceni uzZivatelt

Obsah souboru cs-CZ.plg_content vote.ini. Radky za¢inajici znakem # jsou komentafe.

5.3.6 WYSIWYG editor

Pro systém Joomla! existuje zabudovany WYSIWYG editor zaloZeny na TinyMCE. Lze
vyuzit i jiny editor napfiklad FCK editor nebo JCE editor. Pro instalaci jiného
WYSIWYG editoru je nutné do systému Joomla nainstalovat dopliikovy modul. Ve
vychozim nastaveni je zapnut editor TinyMCE. V administratorské sekci webu sekci

webu 1ze toto nastaveni zménit.

5.3.7 Vzhled systému Joomla!
Vzhled systému Joomla! lze ménit pomoci $ablon. Sablony jsou v CMS Joomla!

oznacovany anglickym terminem tamplates.

VSechny Sablony nejdete ve sloZce templates v kofenovém adresaii CMS Joomla!.
Kazdy template ma v adresafi templates/ vlastni slozku, ktera se jmenuje stejné jako
jeho nazev. VSechny templaty pro administratorské rozhrani jsou ve sloZce

administrator/templates.
NejbéZnéjsi je mit v templatu minimalné 4 soubory:
index.php - poskytuje zobrazeni a pozici moduli a komponentt.

template.css - ovlada prezentacni aspekty templatu vCetné specifikaci mezer, fontd,

okrajii obrazkd, formatovani seznam atd.

templateDetails.xml - zde jsou zapsané meta-informace pfidruzené k templatu a

poufiva ho installer a Template Manager.

template thumbnail.ext - nahrad’te .ext s formatem obrazku (.jpg, .png, .gif)
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To je obecné 200x150 px obrazek, ktery se ukazuje, kdyZ kurzorem najedete na jméno

templatu v Template Manageru.

V souboru templateDetails.xml jsou riznd meta-data pouzita v Template Manageru, pfi

instalaci a pro udrZbu. Je dobré rozeznat sekce tohoto souboru.

Pocatecni zobrazeni v Template Manageru ukazuje seznam dostupnych templatd a
zakladni informace o nich. VSechny tyto informace jsou umistény v souboru

templateDetails.xml. [29]

<install version="1.5" type="template">
<name>rhuk milkyway</name>
<creationDate>11/20/06</creationDate>
<author>Andy Miller</author>
<authorEmail>rhuk@rockettheme.com</authorEmail>
<authorUrl>http://www.rockettheme.com</authorUrl>
<copyright></copyright>
<license>GNU/GPL</license>
<version> </version>
<description>TPL RHUK MILKYWAY</description>

Vsechny soubory ptfidruZzené k templatu zde musi byt zapsany. A to takovym zplisobem,
Ze informace o souboru obsahuje plnou cestu zacinajici v rootu templatu. Installer

pouziva tyto informace, kdyZz uklada soubory béhem instalace. [29]

Mala ukézka z templatu rhuk milkyway:

<files>
<filename>index.php</filename>
<filename>templateDetails.xml</filename>
<filename>template thumbnail.png</filename>
<filename>params.ini</filename>
<filename>images/arrow.png</filename>
<filename>images/indentl.png</filename>

</files>

Nékteré templaty mohou zahrnovat podporu riznych jazykt (pfekladd) statického textu
v templatu. Dva soubory jsou ukazany pod timto odstavcem. V prvnim jsou data, které

uvidi uzivatel, ve druhém jsou texty, které uvidi administrator.

<languages>
<language tag="en-GB">en-GB.tpl beez.ini</language>
</languages>
<administration>
<languages folder="admin">
<language tag="en-GB">en-GB.tpl beez.ini</language>
</languages>
</administration>
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Zde jsou definované dostupné pozice moduld, které jsou v templatu pouZity.

<positions>
<position>breadcrumb</position>
<position>left</position>
<position>right</position>
<position>top</position>
<position>userl</position>
<position>user2</position>
<position>user3</position>
<position>userd4</position>
<position>footer</position>
<position>debug</position>
<position>syndicate</position>

</positions>

Parametry template nabizi moZnost zobrazit volby, které mohou byt zvoleny z
administratorského rozhrani v Template Manageru. Na piiklad template rhuk milkyway
dovoluje administratorovi zménit barvy rameckd, pozadi a definovat Sifku stranky. Pro
upravu vzhledu v administraci je nutné mit prava k zapisu do souboru params.ini

v adresafi daného tamplatu. [29]

<params>
<param name="colorVariation" type="1list" default="white"
label="Color Variation" description="Color variation to use">
<option value="blue">Blue</option>
<option value="red">Red</option>
<option value="green">Green</option>
<option value="orange">Orange</option>
<option value="black">Black</option>
<option value="white">White</option>
</param>
</params>

Soubor index.php je kostra stranky. Kazda stranka produkovana Joomlou je zobrazena v

index.php, ale s riznym obsahem.

Soubor index.php zahrnuje smés kodu, ktery bude dorucen prohlizeci tak, jak je a PHP
kod, ktery bude modifikovan pfed doruenim. Kod obsahuje jednoduché HTML
doplnéné o piikazy PHP.

HTML kd&d pfizptisobeny Sablonovacimu systému CMS Joomla!

<head>

<jdoc:include type="head" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $this->baseurl 2>
templates/mytemplate/css/css.css" type="text/css" />
</head>
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Tedy misto toho, aby hlavi¢ka byla definovana v souboru index.php, je generovana
z databaze pomoci kousku PHP kodu. UZzivateli se bude zobrazovat pouze HTML a

pfipadné javascript. [29]

6 Porovnani vybranych CMS

Porovnani obou systémt bude provedeno tak, Ze bude porovnana sloZitost instalace
obou systémt. Dale bude porovnana dostupnost potiebnych moduli tak, aby systém
spliioval danou funkcionalitu. Bude sledovana dostupnost modulu pro tvorbu e-shopu,

fotogalerie, diskuzniho féra a v neposledni fadé pro tvorbu novinek a ¢lanki.

Nejprve budou popsany porovnavané vlastnosti jednotlivych systémi. Popis
porovnavanych vlastnosti se nachazi v této kapitole z divodl prehlednosti. Shrnuti bude
provedeno ve formé tabulky, ze které bude vychazet vysledné hodnoceni a porovnani
obou systémi. Kazda vlastnost bude ohodnocena na 5 bodové stupnici, kdy nejlepsi

hodnoceni je 5 a nehorsi jeden bod. Systém s vice body bude vyhodnocen jako lepsi.

U kazdé vlastnosti jsou stanovena kritéria, podle kterych se hodnoti, jestli je dana

vlastnost lepsi nebo horsi. Kriteria jsou popsana v tabulce v néasledujici kapitole.

6.1 Porovnavané vlastnosti obou systému

Pro porovnani obou systémili bude porovnavana kvalita obou CMS v nasledujicich

vlastnostech:

Porovnavana vlastnost Hodnocena kritéria

Instalace sytému Pocet krokti instalace, funkcnost systému po
instalaci

Nastaveni ¢istych URL Slozitost nastaveni Cistych URL, nutnost editace
souboru .

Pfidani modulu Slozitost pfidavani modulu, pocet krokt
potifebnych pro pfidani modulu

Pridani ¢lankd SloZitost pfidavani ¢lankd, jejich zobrazeni na
uvodni strance

WYSIWYG editor Pocet tkont nutnych pro spusténi WYSIWYG
editoru

Instalace a provoz e-shopu Slozitost instalace elektronického obchodu.
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Porovnavana vlastnost Hodnocena kritéria

Instalace sytému Pocet krokti instalace, funkénost systému po
instalaci

Tvorba anket Integrace anket s ostatnimi ¢lanky na webu.

Instalace a provoz fotogalerie |Instalace modulu fotogalerie. Pocet dostupnych
galerii.

Sprava uzivatela Jednotnost spravy uZzivatell (spole¢na sprava
uzivatelt)

6.2 Systém Drupal

V této kapitole jsou popsany porovnavané vlastnosti systému Drupal.

6.2.1 Instalace
Instalace systému Drupal probiha v nasledujicich krocich. Nejprve je nutné nahrat

soubory na server, kde se bude systém provozovat.
Kroky instalace:
« Vybér jazyka, pokud je k dipozici vice jazykovych verzi Drupalu.

« Ovéfeni spravného nastaveni systému. Ovéfeni nastaveni prav k souboriim a

nastaveni webového serveru a php.

- Nastaveni pfistupovych udaji k databdzovému serveru a nastaveni jména

pouzivané databaze.

- Instalace webu a nastaveni piekladu. Tyto kroky probéhnou automaticky.
V tomto kroku probéhne vytvofeni tabulek v databazi a ptripadné jejich naplnéni

daty (ne u vSech tabulek).

- Nastaveni webu, nastaveni ndzvu webu. Jména a emailové adresy spravce webu
a hesla spravce webu. A také emailu webu, na ktery budou chodit upozornéni
napiiklad o registraci nového uzivatele. Pfipadné lze v tomto kroku aktivovat
vyuziti Cistych URL.

- Dokonceni instalace a spusténi nového webu.
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6.2.2 Nastaveni Cistych URL
Pred nastavenim cCistych URL je nutné upravit soubor .htaccess (vyskytuje se pifimo
takto pojmenovany). Je potfeba odkomentovat a upravit volbu RewriteBase tak, aby

obsahovala adresar s umisténim webu.

Po tomto nastaveni je pro vyuZiti Cistych URL potfeba zménit jednu volbu
v administraci. Volba ptijde aktivovat pouze, pokud je spravné nastaveny .htaccess a

server ho podporuje.

6.2.3 Pridani modulu

Pokud chceme pfidat do CMS Drupal néjaky modul, je potfeba soubor s kodem modulu
rozbalit do adresafe modules/ nebo 1épe do adresafe sites/all/modules/ (kvili oddé€leni
pfidanych modulid od vychozich). Poté je potfeba modul aktivovat v administraCnim

rozhrani v sekci Prvky webu, Moduly.

6.2.4 Pridani ¢lanku
Pokud chceme zafadit ¢lanek do urcité kategorie, je potfeba nejprve vytvofit slovnik a

spojit ho s ¢lanky a pak pfidat néjaké kategorie do daného slovniku.

Clanek Ize vytvofit po piihlaseni v sekci vytvofit obsah, ¢lanek. V tomto formulafi Ize

upravit veSkeré volby souvisejici s clankem. Clanek se ptidava v jediném kroku.

6.2.5 WYSIWYG editor

Pro vyuziti WYSIWYG editoru je potfeba do systému Drupal nainstalovat novy modul.
Lze naptiklad vyuzit editor TinyMCE. Pro jeho vyuziti je potfeba kromé modulu do
systétmu Drupal stdhnout a nahrat do modulu vlastni editor. Modul jenom umoZiuje
vyuziti editoru v CMS Drupal. A umoziuje jeho nastaveni pro rizné skupiny uzivateld

(naptiklad aktivaci a deaktivaci tlacitek).

Samotny sytém Drupal neobsahuje ve vychozi instalaci WYSIWYG editor.
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Obr. ¢. 2 - WYSIWYG editor TinyMCE ve formulari pro vkladani ¢lanki.

6.2.6 Instalace a provoz e-shopu

Pro vyuZiti e-shopu v CMS Drupal je nejprve nutné instalovat novy modul nebo vice
modult. Pro provoz e-shopu v CMS existuje vice modulil. Bylo rozhodnuto, Ze vyuZiji
modul E-commerce. E-commerce se skladd z 12 oddélenych moduli. Moduly jsou
rozdélené na jadro a dals$i dopliikové moduly. Pokud se Drupal nachazi ve vychozim
stavu po instalaci, je potieba doinstalovat jeSté dalsi moduly. Jejich seznam je u

instalace moduld e-commerce.

Poté jiz je mozné pfidavat produkty a spravovat e-shop. E-shop se spravuje

v administraci a produkty se pfidavaji podobné jako ¢lanky.

6.2.7 Tvorba anket
Pred vytvofenim ankety v CMS Drupal je potieba nejprve aktivovat modul Poll. A poté
se anketa pfidava jako kterykoliv jiny Clanek. U ankety lze zadat libovolny pocet

odpovédi na vybranou otazku a odpovédi, lze i stanovit jejich vychozi hodnotu.

Anketa se v CMS zobrazuje na stejné trovni jako ostatni ¢lanky. Zobrazuje stejné jako

jakykoliv jiny ¢lanek.
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Obr. ¢. 3 - Priklad ankety vytvorené pomoci CMS Drupal

6.2.8 Instalace a provoz fotogalerie
Pro provoz fotogalerie existuje v CMS Drupal vice modult. Pro bliZsi popis byl vybran
modul image. Byl vybran z diivodt snadné instalace a dostupnosti pro verzi 6.x CMS

Drupal.

Pred instalaci modulu image je dobré vytvofit adresar image v adresafi sites/default/files
a pak vytvofit adresaf pro hromadny import obrazkd. Modul image se sklada z 5
moduld, kazdy z nich se stard o néjakou ¢ast prace s obrazky. Po jejich instalaci béZnym
zpisobem je potfeba vytvofit néjakou galerii. Galerie je z hlediska CMS Drupal
podobna kategoriim ¢lanku a tedy je nékdy nutné pfifadit galerie k obrazkim. Obrazky

jsou na podobné urovni jako ¢lanky, ptridavaji se obdobnym zplisobem.

Modul image umoziuje hromadny import obrazkl do galerie. Pfed jejich importem se
obrazky nahraji nejCastéji pomoci FTP serveru do uréeného adresafe. Poté se

v administraci provede vlastni import obrazki.
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Obr. ¢. 4 - Fotogalerie v CMS Drupal vytvorend pomoci modulu image

6.2.9 Sprava uzivatell

CMS Drupal umoziiuje pfifazovat uZivatelim libovolné role a to i vice roli jednomu
uZivateli. V systému existuji specidlni role - anonymni a pfihlaSeny uZivatel. Role
pfihlaSeny uzivatel je automaticky pfifazena uzivateli, ktery se v Drupalu zaregistruje.
Jednotlivym rolim lze pak pfifazovat prava v ramci jednotlivych moduld nebo jejich
Casti.

V CMS Drupal jeSté existuje specidlni uzivatel, ktery veSkera prava k systému. Tento

uZivatel se vytvari po instalaci.

6.3 Systém Joomla!

V této kapitole jsou popsany porovnavané vlastnosti systému Joomla!. Jedna se o stejné

vlastnosti jako v pfedchézejici kapitole.

6.3.1 Instalace

Instalace CMS Joomla! probiha v nasledujicich krocich.

Nahrani stranek na server. Pro lokalizaci je nutné vytvofit adresar v adresafi languages

pod nazvem "cs-CZ" a do ného zkopirovat lokaliza¢ni soubory.
Vlastni instalace, po nahrani souborti, probihd v 7 krocich:

«  Vybér jazyka
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- Kontrola spravného nastaveni webového serveru
« Odsouhlaseni licence. Joomla! je Sifena pod licenci GNU/GPL verze 2

- Nastaveni pfipojeni k databazi. Urceni jména databidzového serveru, jména

uZzivatele, hesla k databazi a ur€eni nazvu databéaze pro systém Joomla!
« Nastaveni FTP, pro lepsi pfistup pro praci se soubory.
- Nastaveni nazvu stranky a emailu a hesla uc¢tu spravce.
«  Ukonceni instalace, je nutné odstranit instala¢ni sloZku "instalation/"

Po instalaci je nutné nastavit prava zapisu do adresaiti, naptiklad pro uploadované
soubory nebo pro instalaci novych moduli. Seznam adresafdi, u kterych je potfeba
nastavit prava pro zapis, lze nalézt v administraci v sekci Systémové informace, Prava

slozek. Adresart je oproti systému Drupal vice.

Pro wvyuzZiti Ceského piekladu v CMS Joomla! je potfeba nahrat pieklad
administratorského rozhrani a vlastnich vefejné pfistupnych stranek do adresafe

language v adresafi administration/ nebo v kofenovém adresafi webu.

6.3.2 Nastaveni Cistych URL

Pro nastaveni Cistych URL pro lepsi SEO je v systému Joomla! nejprve nutné upravit
soubor htaccess.txt tak, aby se zménil jeho nazev na .htaccess. Je potieba v ném upravit
volbu RevriteBase tak, aby obsahovala cestu adresafi, kde je umistén na webu systém

Joomla!.

V dalSim kroku je potieba aktivovat volbu v konfiguraci v administraci volbu '!Search

Engine Friendly URLs" a "Use Apache mod_rewrite".

6.3.3 Pridani modulu

Po stazeni souboru s modulem se modul instaluje pfes administratorské rozhrani, ve
kterém se do systému nahraje soubor s vybranym modulem. V piipadé, Ze tato instalace
selze, 1ze nahrat soubory s kédem moduld pfimo do urCitych adresaii na webu pres
FTP. Po nahrani je potieba spustit instalacni script zaddnim specialni URL, které by

méla byt ur€ena v napovéde k modulu.
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V CMS Joomla! lze pfidavat komponenty, moduly a zasuvné moduly. Tyto maji
podobny vyznam jako moduly v CMS Drupal, ale v ur¢itych vécech se lisi. Instalace

vSech probihd stejnym zptsobem.
6.3.4 Pridani ¢lanku
Pfidani ¢lankt do systému probiha v nasledujicich krocich:
«  Vytvoreni potfebné kategorie (pokud ¢lanek bude chceme mit v néjaké kategorii)

« Vytvoreni ¢lanku a jeho zafazeni do kategorie.

«  Pripadné vytvofeni odkazu na kategorii clank( v menu.

6.3.5 WYSIWYG editor

Systém Joomla! jiz po korektné provedené instalaci nabizi pro editaci c¢lanki
WYSIWYG editor TinyMCE. Editor je plné funkéni. WYSIWYG editor je spustén ve

vychozim nastaveni.

Redaktor
Titulek: UloZit || Storno
B I U | = = = E ||-styles- || Paragraph || - Fontfamily- x|
s == g o LB Fe @ EH o © E[ o o A-
—eE x x| Q=g | ET1-E"
Cﬂ:ﬂ;:h )]

Alpha Phase

Stable Phase
A

~ Bt Phase |

Obrazek == Oddélovad stranek Caly &Enak

Obr. ¢. 5 - Vychozi WYSIWYG editor v CMS Joomla!
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6.3.6 Instalace a provoz e-shopu

Pro vytvofeni elektronického obchodu lze v CMS Joomla! vyuzit modulu VirtueMart.
Tento modul Ize instalovat pfimo ptfes administratorské rozhrani systému nebo v ptipadé
selhani lze modul nainstalovat manualné pifimym nahranim soubori modulu do
prislusnych adresafit Joomly. Po instalaci modulu lze do elektronického obchodu vloZit

ukazkova data, ktera pomohou se spravou obchodu.

6.3.7 Tvorba anket

Komponenta pro tvorbu ankety je v CMS Joomla! po instalaci jiZz pfipravena k pouZiti.
U kazdé ankety je mozZné zvolit aZ 12 otdzek. Je mozné i zvolit interval jednotlivych
odpovédi, kdy bude mozné vicekrat odpovédét z jedné IP adresy. Vicenasobna moznost

se vyuZzije pro uZivatele, ktefi jsou za NAT a pouZivaji jednu veifejnou IP adresu.

Pro zvefejnéni ankety je potfeba pfidat anketu v modulu Polls, ktery se ve vychozim

nastaveni zobrazuje na titulni strance a zaroven je nutné aby anketa byla vetejna.

6.3.8 Instalace a provoz fotogalerie
Pro vyuziti v CMS Joomla! bylo naprogramovano hodné modult, které lze vyuZit pro

tvorbu fotogalerie. Dle www.joomla.org existuje 42 modull pro tvorbu fotogalerie. Pro

dalsi popis byla vybrana komponenta Joom gallery. Komponenta byla vybrana
pfedevSim z dlivodi dobrého hodnoceni wuzivateli na webovych strankach

www.joomla.org.

Komponenta umoziuje rizné zplisoby davkového nahravani fotografii. Lze vyuzit Java
upload, davkovy upload (fotografie se nahraji v jednom komprimovaném .zip souboru)
nebo FTP upload. FTP upload je podobny fotogalerii v CMS Drupal. Aby se fotografie
mohly zafadit do néjaké galerie, je potfeba tuto galerii pfed jejich uploadem vytvofit a

pfi nahravani fotografii zvolit danou galerii.

Pro uvetejnéni fotogalerie na titulni strance CMS Joomla! je potfeba pfidat odkaz na

fotogalerii do menu.
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6.3.9 Sprava uzivatell

Uzivatelé se v CMS Joomla! ¢leni do roli. UZivatelské role nelze v Joomle pfidavat. Lze
k jednotlivym uZivatell role pfifazovat, ale nelze pfimo v administratorském rozhrani
vytvofit nové uZivatelské role. Prava k jednotlivym modulim a pfipadné jejich ¢astem
se pfifazuji uZivatelskym rolim pfimo u nastaveni modulu. V CMS Joomla neni

centralni sprava ptistupovych prav.
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6.4 Shrnuti porovnani

Porovnavana Lepsi v systému(CMS): Zdbvodnéni volby

viastnost Drupal Joomla!

Instalace sytému 4 3 Instalace CMS Drupal probiha v
méné krocich neZ instalace CMS
Joomla!.

Nastaveni ¢istych 4 2 Nastaveni ¢istych URL je

URL jednodussi v sytému Drupal, staci

na to méné krokt a méné zmén
v administraci.

Pfidani modulu 3 5 V CMS Joomla! 1ze pfidat modul
piimo v administraci bez nutnosti
ru¢né nahravat soubory.

Pridani clankt 4 3 V systému Drupal je mozné
pridavat ¢lanky ihned po instalaci
sytému. V CMS Joomla! je
nejprve nutné vytvorit kategorie.

WYSIWYG editor 2 5 V CMS Joomla! je WYSIWYG
editor pfipraveny k pouZiti hned
po instalaci.

Instalace a provoz e- 3 4 V CMS Joomla! je jednodusi
shopu instalace elektronického obchodu.
Na rozdil od Drupalu k tomu
dostacuje jeden modul.

Tvorba anket 5 3 V CMS Drupal je jednodusi
publikace ankety na hlavni strance
webového sidla, publikuje se
podobné jako ¢lanek.

Instalace a provoz 3 4 V CMS Joomla! je vétsi vybér

fotogalerie moduld zajist'ujicich spravu
fotografii.

Sprava uZzivateld 5 1 V Drupalu je jednotna sprava

nastaveni uzivatelsky prav a lze
vytvafet uzivatelské role.

Souhrn 33 30
Tabulka hodnoceni porovnani jednotlivych vlastnosti obou systém.

Z tabulky vyplyva, Ze lze 1épe hodnotit systém Drupal, ale rozdil mezi obéma systémy
neni pfiliS vyrazny. Oba systémy se liSi v urCitych vlastnostech. V nékterych je lepsi

CMS Joomla! a v jinych je lepsSi CMS Drupal.
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7 Tvorba modulu pro vybrany systém
Pro tvorbu modulu byl vybran systém Drupal z davodu, Ze systém Drupal byl

vyhodnocen jako lepSi nez systém Joomla.

Systém Drupal neobsahuje modul pro spravu fotogalerii, ktery by dosahoval podobnych
kvalit a mozZnosti jako ma spravce fotogalerii picasa od firmy Google. Proto bylo
rozhodnuto, Ze modul bude spojovat webové stranky vytvorené systémem Drupal a
spravce fotogalerii Google picasa. Modul bude zobrazovat ndhledy fotografii z dané

fotogalerie. Ke kazdé fotogalerii bude pfipojen jeji nadpis a popis.

7.1 Funkce které bude modul realizovat

Modul bude zajistovat nasleduji funkce:
Pridavani,apravy a mazani galerii.
Zobrazeni 10 nejnovéjsi galerii.
Sprava galerii podobna jako sprava ¢lanki.
Automatické nebo ru¢ni obnoveni fotogalerie.
Nastaveni poc¢tu nahledi zobrazovanych na jednom fadku tabulky.

Sprava galerii bude podobna jako sprava ¢lankd, galerie se budou zobrazovat

spolu s ¢lanky na Gvodni strance.

7.2 Implementace modulu
Zdrojovy kod modulu se sklada ze tfech zakladnich soubort. Soubory se jmenuji stejné
jako nazev modulu, ale 1iSi se svoji pfiponou. Soubory maji pfiponu .info, .install a

.module. Vytvafeny modul se bude jmenovat gpicasa.

Pti tvorbé modulu v CMS Drupal se vyuzZivaji hook funkce. Hook funkce jsou funkce
jejichz nazev obsahuje nazev modulu a nazev konkrétni hook funkce oddélené
podtrzitkem. Hook funkce se miiZe napiiklad jmenovat gpicasa install(). Hook funkce
zavola Drupal vzdy pfi urcité ¢innosti, kdyZ vyZaduje od modulu néjaké informace nebo
je predpokladana né&jaka funk¢nost modulu. Funkce gpicasa install() je zavolana pfi

instalaci modulu.
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Kromé zminénych tfi souborti obsahuje jeSté modul gpicasa dal$i soubory v adresafi,
které zajist'uji zpracovani RSS kanalu z webu Google do spravné podoby. Také zajist'uji
ziskani potfebnych informaci, jako je datum a cas posledni zmény fotogalerie. Pro
vlastni parsovani RSS kandlu je vyuzito jiz hotové tfidy, které Sifena pod licenci GPL a

1ze ji vyuZit pro modul.

7.2.1 Obsah souboru gpicasa.info

V souboru gpicasa.info jsou informace o nazvu a o verzi modulu. V tomto souboru se
nachéazi i popis modulu. Mohou se zde nachédzet i informace o modulech, které jsou
nutné pro instalaci modulu. Informace z tohoto souboru se zobrazuji v administraci

CMS Drupal v sekci, kde je mozZné aktivovat i deaktivovat rozsitujici moduly.

Zdrojovy koéd souboru gpicasa.info:

; $Id: gpicasa.info,v 0. /03/ :10: Peca Exp $

name = "Gpicasa"

description = "Aggragate photos form google picasa web album"
core = "6.x"

version = "6.x-0.1l-beta"

Druhy fadek oznacuje nazev modulu, dalsi popis modulu. Kod core="6.x" Urcuje pro
kterou verzi CMS Drupal je dany modul vytvofen. V tomto pfipadé je modul vytvoren

pro Drupal 6.

7.2.2 Obsah souboru gpicasa.install

Soubor gpicasa.install obsahuje informace nutné pro instalaci a smazani modulu.

Soubor obsahuje hook funkci gpicasa install(), tato funkce se spouSti pfi instalaci

modulu.

/**

* Implementation of hook install().

* / o
function gpicasa install()
{

//vytvoreni tabulek v db a pripadne dalsich dat a konstant
drupal install schema ("gpicasa");

variable set('row num',3); //vychozi nastaveni promene

}
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Funkce drupal install schema("gpicasa"); vytvofi tabulku v DB dle funkce
gpicasa_shema();.

function gpicasa schema ()
{
//vytvoreni tabulek v DB
$schema=array () ;
$schema["gpicasa item"]=array (
"description”" => t("Table of google picasa feeds"),

"fields" => array(
'nid' => array(
'description' => t('The primary identifier for a node.'),

'type' => 'serial',
'unsigned' => TRUE,
'not null' => TRUE),
'link' => array(
'description' => t('Link to photos RSS'),
'type' => 'varchar',
'length' => '500',
'not null' => TRUE,
'default' => '"),
'popis' => array(
'type' => 'text',
'length' => '2000"),
'obsah' => array(
'type' => 'text',
'not null' => TRUE),
)
"unique keys" =>array(
'nid' => array('nid'),
) 4
'primary key' => array('nid')
)i
$schema;
}
Funkce vraci asociativni pole sloZené s asociativnich poli. Kazdd poloZzka v poli

znamena jednu tabulku v databazi. Pole "fields" v poloZce pole obsahuje jednotlivé
atributy dané relace (tabulky). U kazdého pole je specifikovany jeho datovy typ a dalsi

potfebné vlastnosti.
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gpicasa_itern
Trid
node __/////f_. link
tnid popis
title obssah
type
changed
created
widd
user
Tuid
name
mail
pass

Obr. ¢. 6 - ERD modulu s vazbami na CMS Drupal. Modul pridava tabulku
gpicasa_item. Tabulky user a node nemayji z ditvodii prehlednosti zobrazeny
vSechny atributy.

Funkce gpicasa_unistall() se vykona pfi odinstalovani modulu.

function gpicasa uninstall()

{

//mazani vsech zaznamu node

$result=db query ("SELECT nid FROM {gpicasa item}");
(Spole vys=db fetch array(S$result))

{

//mazani nodu
node delete ($pole vys['nid']);

}
//zruseni tabulky v DB
drupal uninstall schema ('gpicasa');

}
Funkce nejprve vymaze vSechny pridané fotogalerie. Odstranéni databaze tabulky

v databazi by nebylo dostatecné, protoZe se pii data o fotogaleriich ukladaji i v jinych
tabulkach, které jsou vyuzivany pro clanky. Po vymazani fotogalerii je provedeno

odstranéni tabulky v databazi.

Funkce db_query(); zajist'uje provedeni dotazu nad databéazi. Dotaz miiZe byt proveden

nad rliznymi databazemi. Funkce i zajiSt'uje ochranu proti SQL injection.
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7.2.3 Obsah souboru gpicasa.module
Soubor gpicasa.module obsahuje vlastni kod modulu, ktery je potfebny pro jeho
spravnou funkci. V této kapitole budou vysvétleny dutlezité funkce obsazené v souboru.

Cely zdrojovy kod Ize nalézt v ptiloze prace.

V uvodni ¢asti souboru jsou definovany dulezité konstanty a je k souboru pfipojen
soubor s knihovnou realizujici parsovani RSS nebo ATOM kanalu. Kéd tohoto souboru

neni piimo zavisly na CMS Drupal a Ize ho vyuZit i jinde.

define ('ADMIN ONE ITEM', 'administer one gpicasa item'); //name of one
gpicasa admin item
define ('DEF _ROW NUM',3); //vychozi pocet obrdzku na radku

"inc/magpie simple.php"; //php knihovna pro nacteni
ATOM (RSS) feed
Diilezitou hook funkci v souboru gpicasa.module je funkce gpicasa menu(). Funkce

zajiSt'uje pfifazeni konkrétnich zobrazovanych stranek k urcitym relativhim odkaziim

CMS Drupal. Struktura menu v CMS Drupal je hierarchicka.

function gpicasa menu()
{
Sitems = array|();
Sitems['admin/content/gpicasa'] = array(
'title' => t('Gpicasa'),
'description' => t('List of all of the gpicasa feed'),
'access callback' => ' gpicasa test access',
'access arguments' => array (ADMIN ONE ITEM, 'administer all
gpicasa'),
'page callback' => 'gpicasa list item’
) ;
Sitems['admin/content/gpicasa/%'] = array(
'title' => t('Gpicasa admin one feed'),
'description' => t('Admin one Google picasa feed'),
'page callback' => 'gpicasa list one item',
'page arguments' => array(3),
'access callback' => ' gpicasa test access',
'access arguments' => array (ADMIN ONE ITEM, 'administer all
gpicasa'),
"type' => MENU CALLBACK
) ;
Sitems['admin/gpicasa/ref/%'] = array(
'title' => t('Gpicasa refresh item'),
'page callback' => 'gpicasa refresh feed',
'page arguments' => array(3),
'access arguments' => array('administer all gpicasa'),
"type' => MENU CALLBACK
);

Sitems['admin/settings/gpicasa'] = array(
'title' => t('Gpicasa settings'),
'description' => t('Set basic variables'),
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'page callback' => 'drupal get form',
'page arguments' => array('gpicasa settings'),
'access callback' => ' gpicasa test access',
'access arguments' => array (ADMIN ONE ITEM, 'administer all
gpicasa')
)
Sitems;

}
Funkce vraci asociativni pole sloZzené z asociativnich poli, kde kazda poloZka je jednou

z polozek, které je pfifazena néjaka funkce. MiZe a nemusi byt zobrazovana v menu.
V fetézcovém indexu je uvedena relativni drupal cesta k poloZce menu. Dulezitym
prvkem polozky menu je 'page callback', ktery znaci funkci, kterd je zavolana pfi
navstiveni poloZky a starad se o zobrazeni obsahu. Pomoci poloZky 'page arguments' jsou

pfedavany argumenty funkce urcené v poloZce 'page callback'.

Ditlezitym prvkem je i 'access callback', ktery urCuje jaka funkce bude zavolana pro
kontrolu pfistupovych prav. Vychozi funkci je funkce Drupalu user access();. Obsahem

prvku 'access arguments' je pole argument(i predavané funkci kontrolujici prava.

Polozky se rozdé€luji na n€kolik typi. Typ polozky je uren pomoci prvku pole 'type'.
Vychozim typem je MENU NORMAL ITEM, ktery oznacuje, Ze se poloZka zobrazi
v navigaci nebo v menu v administratorské sekci. Typ MENU CALLBACK znaci, ze
se poloZka nezobrazuje v navigaci. Tento typ slouzi pro ur€eni funkce, ktera se vykona

na daném relativnim odkazu.

7.2.3.1 Funkce popisujici polozku obsahu
Dalsi dilezitou soucasti souboru gpicasa.module je soubor hook funkci starajici se

pfidavani obsahu a dalSi praci s obsahem.

//implementation of hook node info
function gpicasa node info()

{

array (
'gpicasa' => array(
'name' => t('Gpicasa item'),
'module' => 'gpicasa',

'description' => t('Gpicasa item is ATOM(RSS) feed from google
picasa web album'),

'title label' => t('title label'),

'has body' => FALSE,
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Hook funkce gpicasa node info(); zajiStuje vytvofeni nového typu obsahu. Urcuje
napiiklad jméno typu obsahu, jeho popis a kterého modulu se dany typ obsahu tyka.

Tyto informace se zobrazuji na stejném misté, na kterém se vytvafi clanky.

//implementation of hook access, access to node
function gpicasa access (Sop, Snode, Saccount)

{

global S$user;

((Sop=="'create') || (Sop=='delete') || (Sop=='update'))
{ //create node
((user access (ADMIN ONE ITEM) && (Suser->uid == S$node->uid))

| | user access('admin all gpicasa'))
{
TRUE;
}
FALSE;
}

{
TRUE;
}
}

Funkce gpicasa_access($op, $node, $account); uruje pristupova prava k danému typu
obsahu. Parametr $op urcuje typ operace s obsahem. Pokud funkce vraci TRUE, tak lze
s obsahem provadét danou operaci. Tato funkce vyZaduje mit administratorska prava
k operacim delete, update a create, ale pro zobrazeni obsahu Zadna prava nejsou

vyZadovana.

/**
* Implementation of hook form().
*/
function gpicasa form(&S$Snode, $form state)
global S$user;
// name field
Sform['title'] = array(
"#type' => 'textfield',
"#title' => t('Feed name'),
"#size' => 60,
"#maxlength' => 100,
"#default value' => S$node->title,
"#weight' => -10,
)7
//normal text field
Sform['link']=array(
"#type' => 'textfield',
"#title' => t('Feed'),
"#size' => 60,
"#maxlength' => 500,
'"#description' => t('Link to ATOM(RSS) feed from gpicasa
album'),
'#required' => TRUE,
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'#default value' => Snode->1link,
'#weight' => -9
)i
//popis fotogalerie
Sform['popis'] = array(
'#type' => 'textarea',
"#title' => t('Feed description'),
"#cols' => 60,
"#rows' => 10,
"#default value' => S$node->popis,
"#weight' => -7
) ;
return $form;
}
Funkce gpicasa_form(); je funkci, ktera rozSifuje nebo upravuje formulaf pro vkladani

typu obsahu. Funkce vraci asociativni pole, kde kazda poloZka specifikuje jedno pole
formulafe. V tomto pfipadé je formulaf rozsifovan o tii polozky title, link a popis. Title
a link jsou jednofadkové textové polozky a popis je vicefadkovy text. Typ polozky

formulafe textarea.

7
&e¢ Web s CMS Drupal

Domi > Wytvafit obsah

peca Vytvofit Gpicasa item
Gpicasa item is ATOM(RSS) feed from google picasa
This display phota lika an artikle

Mij Uget
Vvytvofit obsah

Gpicasa item Feed name:

Stranka ‘

Clanek Feed:

Administrace |
) Link to ATOM(RS5) fead from gpicasa album
Odhlasit

Feed description:

This is gpicasa blok

fotky

Obr. ¢. 7 - Formular na vkladani novych fotogalerii. Druha polozka formuldre
slouzi pro vilozZent odkazu na RSS kandl fotogalerie.
//implementation of hook load
function gpicasa load($node)
{ //nacteni obsahu feedu
S$dotaz="SELECT obsah,popis,link FROM {gpicasa item} WHERE nid=%d";
Sobject=db fetch object (db query (Sdotaz, $node->nid));
return Sobject;
}
Hook funkce gpicasa load($node); urcuje, jaké dalsSi polozky maji byt nateny pfi

nacteni daného obsahu. Funkce vraci objekt, jehoZ atributy jsou polozky rozsifujici typ

obsahu. Zde funkce vraci objekt rozSifeny o link, obsah a popis.

//implementation of hook validate
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function gpicasa validate (Snode, ¢$form)

it

('lereg('http://picasaweb\.google\.com/data/feed/base/user/.*",

Snode->1ink))

{

form set error('link',t('You have to well-fill feed element'));
}
}

Hook funkce gpicasa validate($node,&$form) ovéfuje spravnost dat vyplnénych ve
formulafi. Pro vloZeni fotogalerie Google picasa je nutné vloZit odkaz ve spravném

formatu.

//implemantation of hook node
function gpicasa insert (Snode)
{
//global Suser;
Shodnoty=gpicasa fetch feed($node->1link);
Sdotaz="INSERT INTO {gpicasa item} (nid,link,obsah,popis) VALUES
(%d, '%$s', '%s',"'$s")";
db_query($dotaz, $node->nid, $node->1ink, Shodnoty['obsah'], Snode-
>popis) ;
}
Hook funkce gpicasa_insert($node) rozsituje proces vkladani typu obsahu. Zde je navic

uladan obsah, odkaz(link) a popis do tabulky modulu gpicasa_item.

// Implementation of hook update ()
function gpicasa update (Snode)
it
//aktualazice feedu
Shodnoty=gpicasa fetch feed($node->1ink);
Sdotaz="UPDATE {gpicasa item} SET link='%s', obsah='%s', popis='%s'
WHERE nid=%d";
db_query($dotaz, $node->1ink, Shodnoty['obsah'], $node->popis, Snode-
>nid) ;
}
Hook funkce gpicasa update($node); rozSifuje proces aktualizace obsahu. Funkce

pfidava aktualizaci poloZek v tabulce gpicasa_item.

//implementation of hook view

function gpicasa view($node, Steaser = FALSE, $page = FALSE,

Sblock=FALSE)

{

(Steaser)
{ //strucny vypis bez obrazku, pouze popis souboru

Stelo['#value']=Snode->popis;
Snode->content['teaser']=S%telo;

Stelo['"#value']=%$node->popis."<br />".S$node->obsah;
Snode->content['body']=$telo; //prevede obsah do tela dokumentu
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return $node;
Y/ExS
Funkce gpicasa_view(); urCuje, jak se ma typ ¢lanku zobrazit. Funkce vraci objekt, kde

prvkem urcujicim obsah je asociativni pole, kde klicova hodnota #value' urCuje obsah,
ktery se ma zobrazit. Nejprve je nadefinovano stru¢né zobrazeni na uvodni strance a

potom obdobny vypis.
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o« Web s CMS Drupal

Domi
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\Vytvoiit obsah Ut, 03/24/2009 - 23:51 — peca
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Odhlasit IMG_0045.jpg IMG_0049.jpa IMG_0069.]pg

This is gpicasa blok
fotky

Datum: 14.3.2009 4:29 Datum: 14.3.2009 4:30 Datum: 14.3.2009 4:32
Poéet poznamelk u fotografie:0 Poéet poznamelk u fotografie:0 Poéet poznamel: u fotografie:0

Obr. ¢. 8 - Vzhled viozené fotogalerie. Pocet fotogalerii na rddku Ize nastavit
v administraci.

//implementation of hook delete

function gpicasa delete

{ //smazani obsahu

db _query ("DELETE FROM {gpicasa item} WHERE nid=%d", Snode->nid);
}

Funkce gpicasa delete($node); urcuje jaké operace maji byt provedeny pifi smazani

fotogalerie. Pfi jejim smazani je navic provedeno smazani fadku v tabulce gpicasa_item.

7.2.3.2 Dalsi dulezité funkce
V souboru gpicasa.module se nachazi jesté dalsi dalezité funkce nezbytné pro spravnou

funkci modulu.

//implementation of hook cron
//this function run always WHEN cron running...
function gpicasa cron()
i
Sresult=db query ("SELECT changed, link, {gpicasa item}.nid FROM
{gpicasa_item} INNER JOIN {node} ON {node}.nid={gpicasa_ item}.nid");
while (Spole vys=db fetch array($result))
{ //obnova vsech feedu
//nacdteni hlavicky ze servru googlu
Shodnoty=gpicasa fetch header ($pole vys['link']);
$Szmeneno=strtotime ($hodnoty['change']) ;
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(($pole vys['chenged'])<S$zmeneno)

{ //je potreba update feedu, zatim jenom obsah
Shodnoty=gpicasa fetch feed($pole vys['link']);
$dotaz="UPDATE {gpicasa item} SET obsah='%s' WHERE nid=%d";
db_query ($dotaz, Shodnoty['obsah'], $pole vys['nid']);
//aktualizace data zmeny
Sdotaz="UPDATE {node} SET changed=%d WHERE nid=%d";
db query ($dotaz,date (), $pole vys['nid']);

}
}

Funkce gpicasa cron(); se vykona vZdy, kdyZ je spustén skript cron.php nachazejici se
v kofenovém adresati CMS Drupal. Pokud na serveru, kde je web umistén, bézi cron
démon lIze zajistit automatické periodické spousSténi tohoto skriptu. Cron lze spustit i

ru¢né piimo z administracniho rozhrani CMS.

Zde funkce aktualizuje fotogalerie, pokud byly zménény. Zmeénu si skript zjisti
nactenim hlavicky RSS kanalu. Pokud je potfeba obnovit fotogalerii, je provedeno
nacteni dat ze serveru googlu a aktualizace potfebnych polozek v tabulkach node a

gpicasa_item.

//implementation of hook block
function gpicasa block($Sop = 'list', S$delta = 0, $edit = array())
{ //blok generuje 10 nejnovejsich RSS feedu

Sblok title=t ('This is gpicasa blok');

(Sop)
{
'list':
Sblock[0] ["info"] = t($Sblok title);
Sblock;
'view':

//zde bude generovaniobsahu modulu

S$dotaz="SELECT title, {node}.nid,popis FROM {gpicasa item} INNER
JOIN {node} ON {node}.nid={gpicasa_item}.nid ORDER BY {node}.created
DESC LIMIT 10";

Sresult=db query (Sdotaz);

Sblok['subject']=Sblok title;

Spom=0;
Sblok['content']="'<ul>"';
(Spole vys=db fetch array(S$result))
{
$blok['content'].='<1i>"'.1($pole vys["title"], "node/".
Spole vys["nid"],array('attributes' => array('title' =>
drupal substr ($pole vys['popis'],0,50))))."</1i>"; //link na konkretni
feed
Spom=1;
}
(!Spom)
{
$blok['content'].="<1i>".t ('Nothing feed add')."</li>\n";
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}
Sblok['content'].='</ul>";
return S$Sblok;

break;

}
}
Hook funkce gpicasa block($op = "list', $delta = 0, $edit = array()); zajiStuje potfebné

informace pro vytvoreni bloku. Funkce vraci asociativni pole, které miiZze mit dva
rozméry, pokud ma modul vice bloki. Index pole 'content' urCuje obsah bloku. Index
'subject' urCuje pfedmét bloku a index 'info' urCuje informace o bloku, které budou
zobrazovany v seznamu blokt. Parametr $op urCuje typ operace, kterd je s blokem
provadéna. Kdyz se parametr $op rovna 'list', tak toto urCuje, jaké informace budou o

bloku zobrazeny v seznamu bloki. Pokud se rovna 'view', tak urCuje, co je zobrazovano,

pokud je blok povolen.

Blok modulu gpicasa zobrazuje 10 nejnovéjsi pridanych galerii. Po kliknuti na nazev

galerie je zobrazena cela konkrétni fotogalerie.

peca Velka Kunraticka Upravit

MEj uéet
VytvoFit obsah WytvoFen prispével Velka Kunraticka (Gpicasa item)
Administrace

Odhlasit

Ct, 03/26/2009 - 21:27 — peca

This is gpicasa blok Janicka pfi zavodé
Welld Kunraticka |
skm v hale

fatlky

Obr. ¢. 9 - Vlevé casti vyrezu stranky Ize vidét blok modulu gpicasa. Blok zobrazuje
10 nejnovéji pridanych galerii. Galerie jsou fazeny od nejnovéji pridané.
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7.3 Zobecnéte prinosy zvoleného nastroje pro dalSi mozna
pouziti

Modul pro Drupal umozZnuje zjednoduSit tvorbu webovych stranek. Systétm CMS
Drupal a jeho API lze vyuzit pro tvorbu témét jakékoliv web side. Vyhodou je, Ze
umoznuje vyuZit API funkci a neni nutné vSe programovat od zékladd. Moduly 1ze do
systému pfidavat za jeho béhu. Webové stranky vytvofené v CMS Drupal jsou tedy

snadno rozsititelné.

8 Zavér

CMS jsou v posledni dobé velmi vyuZivané systémy. CMS jsou nastrojem usnadiiujicim
spravu webitl. Umoziuji spravovat bez znalosti technologii. Vyuzivaji se pro provoz jak
malych webovych stranek, tak rozsahlych portali nebo elektronickych obchodd.

Dtlezitym technologickym prvkem pro fungovani CMS je vyuZiti tfivrstvé architektury.

Z mnoha zastupcli Content managment systému byly vybrany systémy Drupal a Joomla.
Byly vybrany na zakladé€ vyuZiti stejnych technologii a na zakladé podobného zaméfeni

obou systémt.

Dle stanovenych kritérii je 1épe bodové hodnoceny CMS Drupal. Rozdil mezi systémy
vSak neni vyrazny a pro konkrétni nasazeni miZe byt lepSi i systém Joomla!. Systém
Drupal ma predevsim lepSi spravu uzivateli a zptisob vkladani ¢lankt a dalSiho obsahu.
V CMS Drupal jsou lépe integrovany rtzné typy clankid. LepSi je také instalace
systému. V CMS Joomla! je lepSi WISIWYG editor a sprava fotogalerii.

Byl vytvofen modul pro CMS Drupal, ktery umoZznuje zobrazit fotogalerie z webového
alba Google picasa. UmozZnuje spravovat galerie podobné jako clanky. Modul dobie

demonstruje vyhody vyuziti API Drupalu pro zjednoduSeni a usnadnéni tvorby

webovych stranek.
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10 Prilohy

10.1 Vysveétleni zkratek

API (Application Programming Interface)
Programové rozhrani aplikace. Rozhrani pro programovani néjaké aplikace. Poskytuje

programatorovi funkce nebo tfidy, které lze vyuZit pfi programovani.
HTML (Hypertex markup language)

Hypertextovy znackovaci jazyk. Vychazi z jazyka SGML. Hlavni jazyk pouZivany pro

tvorbu webovych stranek.
URL (Uniform resource location)

Je tetézec znakil s definovanou strukturou, ktery slouzi k pfesné specifikaci umisténi

zdroji informaci (ve smyslu dokument nebo sluzba) na Internetu.
FTP (File transfer protokol)

Je protokol aplikacni vrstvy z rodiny TCP/IP. Je urCen pro pifenos souborii mezi
pocitaci, na kterych mohou béZet rozdilné operacni systémy (je platformné nezavisly).

Definovan je v RFC 959 a rozsifen byl v RFC 2228.
WYSIWYG (What you see is what you get)

Typ editoru, ktery umozZnuje vizudlni editaci souboru. Pfi editaci je pfimo vidét

vysledny vzhled souboru.
JSON (JavaScript Object Notation)

Odleh¢eny format pro vyménu dat, kterd mohou byt organizovana v polich nebo

agregovana objektech. Vychazi ze syntaxe jazyka Javascript.
NAT (Network address translation)

Je zafizeni pro preklad privatnich IP adres. UmozZiuje rozsifit pocet adresovanych

pocitaci v protokolu IPv4.

GPL (Genral public licence)

63



Je licence pro svobodny software, ptivodné napsana Richardem Stallmanem pro projekt
GNU. GPL je nejpopularnéjSim a dobfe znamym piikladem silné copyleftové licence,

ktera vyZaduje, aby byla odvozena dila dostupna pod toutéz licenci.
SRBD (Systém fizeni bdze dat)

Je softwarové vybaveni, které zajiStuje praci s databazi, tzn. tvofi rozhrani mezi

aplikaCnimi programy a uloZenymi daty.
MD5 (Message-Digest algorithm 5)

Je hashovaci algoritmus, ktery ze vstupniho fetézce vytvoii unikatni fetézec délky 32

znakd. Vystupni fetézec bude mit vzdy délku 32 znakd.
MD4 (Message-Digest algorithm 4)

Starsi verze algoritmu MD5.

RSS (Really Simple Syndication)

RSS je kandl, ktery je podmnozinou XML, je urCen pro poskytovani obsahu. RSS
umoznuje uzivateli z jediného mista sledovat informace zvefejiované na riznych
webech. Nastrojem pro sledovani obsahu RSS jsou desktopové RSS c¢tecky nebo

nékteré z mnoha webovych agregatora.
SEQUEL (Structured English Query Language)

Pivodni zkratka pro jazyk SQL. V pribéhu vyvoje se jazyk SEQUEL piejmenoval na
SQL.

10.2 Zdrojovy kod souboru gpicasa.module

<?php
define ('ADMIN ONE ITEM', 'administer one gpicasa item'); //name of one
gpicasa admin item
define ('DEF_ROW NUM',3);
"inc/magpie simple.php"; //php knihovan pro nacteni

ATOM (RSS) feed
//implemantation of hook help
function gpicasa help ($path, Sarg)
{

($path)

"gpicasa":
Svystup=t ("List of all google picasa feeds");

64



break;

case "admin/gpicasa/list":
Svystup=t ("You can see hare all gpicasa rss feeds");

break;

case "node/add/gpicasa";
Svystup=t ("Gpicasa item is ATOM(RSS) feed from google
picasa<br />
This display photo lika an artikle");
break;

case "admin/settings/gpicasa";
Svystup=t ("Setting some Gpicasa variables");

break;

}
return $vystup;

}

//implementation of hook menu
function gpicasa menu()
{
Sitems = arrayl();
Sitems['gpicasa'] = array/(
'title' => t('All gpicasa item'),
'page callback' => 'gpicasa show all items',
'access callback' => ' gpicasa test access',
'access argument' => array('view gpicasa', 'access content'),

'type' => MENU SUGGESTED ITEM

) ;
Sitems['admin/content/gpicasa'] = array(

'title' => t('Gpicasa'),
'description' => t('List of all of the gpicasa feed'),

'access callback' => ' gpicasa test access',
'access arguments' => array (ADMIN ONE ITEM, 'administer all

gpicasa'),
'page callback' => 'gpicasa list item'’

)i

Sitems['admin/content/gpicasa/%'] = array(
'title' => t('Gpicasa admin one feed'),
'description' => t('Admin one Google picasa feed'),

'page callback' => 'gpicasa list one item',

'page arguments' => array(3),
'access callback' => ' gpicasa_ test access',
'access arguments' => array (ADMIN ONE ITEM, 'administer all

gpicasa'),
] type ]
)7
= array (

Sitems['admin/gpicasa/ref/%"']
'title' => t('Gpicasa refresh item'),

'page callback' => 'gpicasa refresh feed',

=> array(3),
=> array('administer all gpicasa'),

=> MENU CALLBACK

'page arguments'
'access callback'
"type' => MENU CALLBACK
)i
Sitems['admin/settings/gpicasa'] = array(
'title' => t('Gpicasa settings'),
'description' => t('Set basic variables'),
'page callback' => 'drupal get form',
'page arguments' => array('gpicasa settings'),
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'access callback' => ' gpicasa_ test access',
'access arguments' => array (ADMIN ONE ITEM, 'administer all
gpicasa')
)
return $items;
}
//test prav
function gpicasa test access()
{ //vraci true pokud mam alespon 1 z prav
//global Suser; //info o uzivateli
Spole prav=func get args();
for ($i=0;$%i<count (Spole prav);S$i++)
{
if (user_access($Spole prav[$i]))
{
return true;
}
}
return false;
}
//implementation of hook perm
function gpicasa perm()
{ //module has two perms
return array (ADMIN ONE ITEM, 'administer all gpicasa', 'view gpicasa');
}
//implementation of hook block
function gpicasa block(Sop = 'list', S$delta = 0, S$edit = array())
{ //blok generuje 10 nejnovejsich RSS feedu
Sblok title=t ('This is gpicasa blok');
switch ($Sop)
{

case 'list':

Sblock[0] ["info"] = t($blok title);
return $block;
break;

case 'view':

//zde bude generovaniobsahu modulu

Sdotaz="SELECT title, {node}.nid,popis FROM {gpicasa item} INNER
JOIN {node} ON {node}.nid={gpicasa_item}.nid ORDER BY {node}.created
DESC LIMIT 10";

Sresult=db query (Sdotaz);

Sblok['subject']=$blok title;

Spom=0;

Sblok['content']="<ul>";

while (Spole vys=db fetch array($result))

{

S$blok['content'].="'<1i>'.1($pole vys["title"],"node/".
Spole vys["nid"],array('attributes' => array('title' =>
drupal substr ($pole vys['popis'],0,50))))."</1i>"; //link na konkretni
feed
Spom=1;
}
if (!S$Spom)
{
Sblok['content'].="<1i>".t ('Nothing feed add')."</1li>\n";

}
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Sblok['content'].='</ul>";

return S$blok;

break;

}

}
//implementation of hook cron
//this function run always WHEN cron running...
function gpicasa cron()
{
Sresult=db query ("SELECT changed, link, {gpicasa item}.nid FROM
{gpicasa_item} INNER JOIN {node} ON {node}.nid={gpicasa_ item}.nid");
while (Spole vys=db fetch array($result))

{ //zde bude refresh vsech feedu
Shodnoty=gpicasa fetch header (Spole vys['link']);
Szmeneno=strtotime (Shodnoty['change']) ;
1f (($pole vys['chenged'])<S$zmeneno)

{ //je potreba update feedu, zatim jenom obsah
Shodnoty=gpicasa fetch feed(Spole vys['link']);
$dotaz="UPDATE {gpicasa item} SET obsah='%s' WHERE nid=%d";
db_query ($dotaz, $Shodnoty['obsah'], $pole vys['nid']);
//aktuealizace data zmeny
Sdotaz="UPDATE {node} SET changed=%d WHERE nid=%d";
db_query ($dotaz,date (), $pole vys['nid']);

}
}
function gpicasa list item()
{ //list all gpicasa item

Sdotaz="SELECT title, {node}.nid FROM {gpicasa item} INNER JOIN
{node} ON {node}.nid={gpicasa_item}.nid ORDER BY {node}.created";

Sresult=db query ($dotaz) ;

Stext="<ul>";

Spom=0;
while (Spole vys=db fetch array(Sresult))

{

Stext.="<1i>".1(Spole vys["title"], "admin/content/gpicasa/".
Spole vys['nid'])." | ".1l(t("Refresh"),"admin/gpicasa/ref/".
Spole vys['nid']) ."</1i>";

Spom=1;

}

1t (!$pom)

{ //zadny prizpevek

Stext.="<1i>".t ('Nothing feed add')."</li>\n";

}

Stext.="</ul>";

return $text; //vystup formatovany podle sablony
}
function gpicasa list one item($id)

{

Sresult=db query ("SELECT title,popis,obsah FROM {gpicasa item} INNER
JOIN {node} ON {node}.nid={gpicasa item}.nid WHERE {node}.nid=%d",
$id) ;

Spole vys=db fetch array(Sresult);

Stext="<h3>".S$pole vys["title"]."</h3>";

Stext.=$pole vys["popis"]."<br />";

Stext.=$pole vys|["obsah"];
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return Stext;
}
//implemantation node system (add new node)
//implementation of hook node info
function gpicasa node info ()
i
return array (
'gpicasa' => array(

'name' => t('Gpicasa item'),

'module' => 'gpicasa',

'description' => t('Gpicasa item is ATOM(RSS) feed from google
picasa web album'),

'title label' => t('title label'),

'has body' => FALSE,

)
) ;

}
//implementation of hook access, access to node
function gpicasa access (Sop, S$node, S$account)
{
global $user;

it ((Sop=='create') || ($Sop=='delete') || (Sop=='update'))
{ //create node
if ((user access (ADMIN ONE ITEM) && (Suser->uid == S$node->uid))

| | user access('admin all gpicasa'))
{
return TRUE;

}
else return FALSE;

return TRUE;
}
}

/**
* Implementation of hook form().
*/

function gpicasa form(&$node, $form state)
global S$user;

//$admin = user access('administer nodes') || user access('edit any
poll content') || (user access('edit own poll content') && Suser->uid
== Snode->uid) ;

//$type = node get types('type', s$node);

// name field

Sform['title'] = array(
"#type' => 'textfield',
"#title' => t('Feed name'),
"#size' => 60,
"#maxlength' => 100,
"#default value' => Snode->title,
"#weight' => -10,
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)7
//normal text field
Sform['link']=array (
"#type' => 'textfield',
"#title' => t('Feed'),
"#size' => 60,
'"#maxlength' => 500,
'"#description' => t('Link to ATOM(RSS) feed from gpicasa
album'),
'#required' => TRUE,
"#default value' => $node->1link,
"#weight' => -9
) ;
//popis fotogalerie
Sform['popis'] = array(
"#type' => 'textarea',
"#title' => t('Feed description'),
"#cols' => 60,
"#rows' => 10,
'#default value' => $node->popis,
"#weight' => -7
)7
return Sform;

}

//implementation of hook load
function gpicasa load($node)
{ //nacteni obsahu feedu
$dotaz="SELECT obsah,popis,link FROM {gpicasa item} WHERE nid=%d";
Sobject=db fetch object (db_query ($dotaz, Snode->nid));
return Sobject;
}
//implementation of hook validate
function gpicasa validate ($node, &$form)
{
if (lereg('http://picasaweb\.google\.com/data/feed/base/user/.*",
Snode->1ink))
{
form set error('link',t('You have to well-fill feed element'));
}
}
//implemantation of hook node
function gpicasa insert ($node)
{
//global Suser;
Shodnoty=gpicasa fetch feed($node->1link);
Sdotaz="INSERT INTO {gpicasa item} (nid,link,obsah,popis) VALUES
(3d, '$s','%s','$s")"; -
db_query ($dotaz, $Snode->nid, $node->1ink, Shodnoty['obsah'], $node-
>popis) ;
}
// Implementation of hook update ()
function gpicasa update ($Snode)
i
//aktualazice feedu
Shodnoty=gpicasa fetch feed($node->1link);
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Sdotaz="UPDATE {gpicasa_ item} SET link='%s', obsah='%$s', popis='%s'
WHERE nid=%d";

db_query ($dotaz, Snode->1ink, Shodnoty['obsah'], $Snode->popis, Snode-
>nid) ;

}

//implementation of hook view

function gpicasa view($node, Steaser

Sblock=FALSE)

{

if (Steaser)

{ //strucny vypilis bez obrazku, pouze popls souboru
Stelo['#value']=S$node->popis;
Snode->content['teaser']=$telo;

FALSE, Spage = FALSE,

Stelo['#value']=%Snode->popis."<br />".Snode->obsah;
Snode->content['body']=$telo; //prevede obsah do tela dokumentu
}
return $node;
Y/ExS
//implementation of hook delete
function gpicasa delete (Snode)
{ //smazani obsahu
db_query ("DELETE FROM {gpicasa_ item} WHERE nid=%d", $Snode->nid);
}
//formular pro nasteveni promene
function gpicasa settings ($form state)

{

Sform['row num']=array (
"#type' => 'textfield',
"#title' => t('Pictures in row'),
'#description' => t ('Number of pictures in one row'),

"#size' => 60,

"#maxlength' => 2,

'#required' => TRUE,

"#default value' => variable get('row num',6 DEF ROW NUM) .""
//prevod na retezec

)7

Sform['save']=array (
"#type' => 'submit',
"#value' => t('Save')

)7

return $form;

}
//overeni formulare
function gpicasa settings validate ($form, &¢Sform state)

{

//$form state['values']['row num']+=0; //prevod na cislo
if (!is numeric($form state['values']['row num']))

{ //neni vlozeno cislo

form set error('row num',t('Pictures have to be number'));

}

}

function gpicasa settings submit ($form, &S$form state)
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{

variable_set('row_num',$form_state['values'1['row_num'});
drupal set message (t ('Variable was save'));
}

//refresh one gpicasa item
function gpicasa refresh feed($nid)

{
Spole vys=db fetch array(db query ("SELECT link FROM {gpicasa item}

WHERE nid=%d", $nid)) ;
Spole=gpicasa fetch feed(Spole vys['link']);
Sdotaz="UPDATE {gpicasa_ item} SET obsah='%s' WHERE nid=%d";
Sresult=db_ query ($dotaz, Spole['obsah'], $nid);
//refresh na admin/content/gpicasa
header ("Location: admin/content/gpicasa");

}
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