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Summary:

CHAROVA, Tereza. Embroidery as a medium of individual artistic expression. Hradec
Kralové: Faculty of Education, University of Hradec Kralové, 2023. 87 pp. Diploma thesis.

The diploma thesis deals with the technique of embroidery, which is connected with the
technique of digital illustration. The theoretical part is devoted to the phenomenon of
embroidery, deals with its history and development and technologies. The practical part deals
with a combination of illustration and embroidery, where embroidery works as a means of self-
development. It deals with the creative process, sources of inspiration. The diploma thesis
is enriched with an interview with the American artist Shmoxd (Bryan Perrenoud). The
practical part will focus on the search for one's own artistic expression, mapping the process of
learning about the phenomenon of embroidery, the search for an art form in the connection of
graphic and textile interpretation of digital illustrations using embroidery. The didactic project

applies theoretical knowledge in a didactic form and verifies them in practice.
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Uvod

Diplomova prace se zabyva technikou vysivky, kterd je propojena s technikou digitalni
ilustrace. Teoreticka Cast se vénuje fenoménu vysivky, kapitola Vyvoj vysivky a textilnich
technik od pocatku veki se zaméfuje na historii, ktera mapuje vyvoj textilnich technik
od pravéku pies starovék, novoveék, obdobi primyslové revoluce, obdobi 20. stoleti
az do dnesni doby. Tato kapitola poukazuje na prvky, které se ménily v prib&hu let a na aspekty
tehdejsi doby, které zménily vysivku do podoby, jak ji zname dnes.

Dalsi kapitolou je Technologie, ktera se vénuje vSem pomuckam, které jsou k vysivce
potiebné, mapuje druhy téchto pomicek, a ¢im se tyto druhy lisi pii pouziti. Tato kapitola
je ukoncena subjektivni podkapitolou Vybrané pomticky pro realizaci vySivky, ktera odhaluje

mé konkrétni favority, neboli pomucky, které jsem se, ja jakozto samouk, naucila pouzivat.

Naésleduje posledni kapitola teoretické ¢asti s nazvem Inspiracni zdroje. Tato kapitola
poukazuje na praci mnoha umélcu, které jsem objevila v prubéhu mé tvorby. Tyto umélce jsem
rozdélila do kategorii Melancholickd ilustrace, kde dani umélci tvofi vice ilustrativng,
ale snazi se svymi pracemi vyjadiit své pocity. Dale Realismus, kde umélci pracuji
s realistickou formou vysivek. Nasledné kategorie Ktizkovy steh, ktera ptredstavuje né€kolik
umélctl, ktefi se specializuji na kiizkovy steh a pifinasSeji do této techniky nové principy.
Dalsi podkapitolou je Neobycejna linka, kde se umélci specializuji na pouziti linearnich steht,
které nasledné zajimavé dotvareji riznymi zpasoby. Ke konci se kapitola zaméfi na umélce,
kteti pristupuji k vySivce vice experimentdlnim zplsobem a Casto i kombinuji techniky.
Na tuto kapitolu poté navazuje rozhovor s jednim zminénym umélcem Bryanem Perrenoudem,

ktery nam odhali svou cestu k textilnim technikam.

Prakticka cast se sklada z kapitol Z ilustrace do vySivky a Vytvarné-didaktické casti.
Kapitola Z ilustrace do vysivky se zabyva mapovanim mého Zzivota, co se tyka tvorby,
odhali mé zacatky v uméleckém vyjadfovani, nasledné se vénuje obdobi mého stfedoskolského
zivota az po studium na vysoké Skole, kde se zacne vice vénovat médiim, kterym se nyni vénuji.
Detailné zmapuje tvorbu mych digitalnich ilustraci, jaké bylo hledani vlastniho stylu
a dalsi prekazky, které zacinajici ilustratory cekaji. Nakonec se bude vénovat tomu,
jak se grafik dostane k technice vysivky a jaké to je zapocnout sebe rozvijet v kombinaci

ilustrace a vysivky.



Prakticka ¢ast dale obsahuje vytvarné-didaktickou ¢ast, ktera obnasi Vytvarné-didakticky
projekt zaméfeny na aplikaci vysivky do vyuky pfedmétu pocitacova grafika ve stfednich
Skolach. Tento predmét, je zaméfen na rozvoj kreativity a motoriky studentd. Nasledné
piedstavi pedagogicky denik, ktery detailné mapuje praxi na Stfedni Skole cestovniho ruchu a
grafického designu, kde jsem po dobu 4 tydnii vyucovala vySivku. Nasleduje pedagogicky
vyzkum, tento vyzkum se vaze na praxi, kde jsem zkoumala, jaké povédomi maji studenti o
technice azdali je technika zaujme pomoci zazitku. Studentim jsem zde poskytla nékolik

otazek, krom téchto otdzek ve vyzkumu najdeme i mé hypotézy a vyhodnoceni vyzkumu.



1 Vyvoj vySivky a textilnich technik od pocatku vékii

Textil obecné ma spoustu funkci, tou zdkladni je funkce prakticka. Praktickd funkce
logicky vychazi z potteby lidstva pokryt t¢lo z mnoha divodii. Nejvyznamnéjsi diivod je vSak
ochrana pfed zménami klimatu, pfed podrazdénim pokozky ¢i ochranou téla pii namaze.
Postupem casu vSak textil pfestal mit funkci pouze praktickou, ale lidé se zacali zajimat

i 0 estetickou stranku obledeni.

Proto mame techniky jako vysivka, kterou mizeme textil ozdobit a dat mu originalni
podobu. Uprava textilii tedy mize mit riizné znaky, které jsou typické pro jisté kultury,
podle riznych vzori muzeme vycist, o jaké kultury se jedna a zjaké doby pochazi.
V uréitych dobach §lo také 0 snahu znadit socialni a spoleéenské postaveni ¢lovéka pomoci
zdobeni a kvality materidlu. Nizsi vrstvy nemély penize na utrdceni za ozdobu obleceni,
jelikoz vnimaly obleceni pouze z praktického hlediska, zatimco lidé z vysSich vrstev si mohli
dovolit ohlizet se i na estetickou stranku obleceni. Pouzivaly se naptiklad zlaté nité,
zdobeni drahymi kameny atd. Né&které draze zdobené kusy obleceni se tak dédily po generace.
U nas jsou, napiiklad zname lidové kroje, které se dédi a stejn€ s nimi se dédi 1 tradice zdobeni

kroju.

Ozdoba textilie se vSak neuziva pouze v odévnictvi, ale také mnaptiklad
ve vyrobkovém designu. Stejn¢ jako u odévniho textilu cena materidlli a zdobnost urcovala
jistou cenu, v dnesni dobé¢ se jiz jedna spise o preference. V soucasné dobé bytovy textil klade
diiraz na estetickou funkeci, 1idé jej vybiraji prevazné kvili danému vzoru, materialu ¢i barvé.
Kombinovani téchto vzord, materialu a barev ukazuje identitu ¢loveka a tato kombinace dokaze
napoveédet, jaky tento ¢lovek mize byt. V nasledujicich podkapitolach se zaméfim na nastinéni

vyvoje a funkce textilnich technik od pravéku po soucasnost.



1.1 Pravék

Jak jiz mizeme ptedpokladat, z obdobi pravéku se ndm dochovalo nejméné ukazek
dobového textilu. Podle zdroju trvalo vSak az do doby neolitu, neboli do roku 5000 pft. n. 1.,
nez ¢loveék zacal vytvaret nité z rostlinnych vldken. Prvni tkaniny vznikly pomoci tzv. svislého
stavu, skladal se z vétvi, které pomoci kament ptidrzovaly osnovni nité. Po néjaké dobé
se zacal z pravékého c¢lovéka pomalu stavat zruény zemeédélec, péstoval rtizné obiloviny
a materidly na tvorbu vlaken. Nésledné také zacal chovat zvéf a ucil se jak zpracovavat jeji kiazi
a srst, ze kterych nasledné vytvarel ptizi a z klize vytvarel obleCeni jako boty a dalsi pevnéjsi
obleceni. Stavéli si také pece na vypalovani nadobi, které se nésledné zdobili riznymi

technikami.

V tuto dobu se kameny ze svislého stavu obménily za hlinéné kruhy. Bylo hned nékolik
zpusobu jak zdobit keramiku, mezi né patii naptiklad paskova, vypichovana ¢i malovana
vyzdoba. Motivy se odvijely hlavné od toho, co ¢lovék vidél, takze popularni byly piirodni
motivy. Nasledné v dobé kovové piisly dalsi zptisoby, kterymi se pravéky ¢loveék umélecky
vyjadfoval a to bylo kovolitectvi, kovotepectvi a zlatnictvi. Ve zlatnictvi se predevsim tvoftily

Sperky, pozlacovalo se, dale se také pouzivala granule — nabalovani zlatych pilin.

1.2 Starovék

Staroveéky Egypt bylo dobré misto pro tkalcovstvi tehdejsi doby. Kvili podnebi,
které bylo pomérné suché, se zachovalo slusné mnozstvi tkanin, na kterych mizeme krasné
sledovat jejich vyvoj. Pouzivaly se riznorodé materialy jako napiiklad len, ktery byl velmi
kvalitnim materidlem. Dale se také pouzivaly materidly jako je naptiklad konopi nebo ovci
vina. Bavina v Egypté zpocatku nebyla, dostala se tam z Indie a to az ve 2. stoleti pf. n. 1..
Pomérné dlouho se jednalo pouze o prace jednotlivych Zen z domacnosti, dochovaly se také
znamky o tkalcovskych dilndch pravé zdoby starov€kého Egypta. Tyto znamky
0 jejich existenci byly nalezeny v hrobu mumie princezny 5. dynastie uloZené v hrobce

1V diln4ch jiz tehdy pracovaly prevazné Zeny, pracovaly na

V Abusiru — spravce tkalcovny.
drevéném tkalcovském stavu, ktery se tehdy musel ovladat ve vice lidech. ,,Dvojice Zen sedéla
v podiepu a prohazovala vzdjemné c¢lunek s vitkem mezi dvéma Fadami osnovy" ' Z této doby
se také dochovala schémata vodorovného stavu, tkani na stavu a také navodi na tkani. Klasicky
vodorovny stav pouzivany v Egypté byl nasledn€ nahrazen vice svislym stavem podobny tém,

které zname dnes.
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V Antice se zdobilo obleceni a to hlavné sukn¢, rukav, limce atd. Pro Antiku je velmi
specificky muzsky odév zvany chiton neboli keton, ktery se povazuje za luxus tehdejsiho
zdobeného odévu. Jednalo se o odév slozeny ze dvou casti, kterd fungovala jako plast.
Déle se také nosily riizné hojn¢ zdobené stuhy, které byly naopak typické pro zeny. Zakladnim
odévem byla tunika, ktera byla pro ob¢ pohlavi, fungovala podobné¢ jako chiton, avSak délka
tuniky ptredstavovala socialni postaveni jedince ve spole¢nosti. Ti, kteti byli dobife postaveni,
si tedy mohli dovolit delsi tuniku, ktera mohla byt napiiklad i zdobena zlatou vySivkou.
,»Nejhonosnéjsi byla vladci prislusejici tunica palmata (z vybavy chramu lova Kapitolského)

s vySitymi palmovymi ratolestmi riiznobarevnymi a zlatymi nitémi." 2

1.3 Stiedovék

Z pocatku se ptebiraly principy z antiky, vlddce nosil bohaté zdobenou tuniku, nosily
vSak i puncochy a sandaly. Délka tuniky se vSak jiz neodviji od bohatstvi, odviji se vSak
od vkusu, vrchni odév se zkratil a nosily se zdobené puncochy, kalhoty ¢i dokonce podvazky.
Nejvyznamnéjs$i vysivka, ktera se z tohoto obdobi dochovala neni na odévu, je to tapiserie
z Bayeux. Jedna se o nasténny koberec 0 velikosti 60m x 0,65m, obsahuje 70 scén
znazoriujicich dobyti Normandie. Pfibéh zacind predehrou Haroldovy néavstévy Boshama
na cest¢ do Normandie a kon¢i Gt€ékem Haroldovych anglickych sil z Hastingsu, dale
je jiz ptibéh necitelny, jelikoz se na ném podepsal Cas a tak velka Cast tapiserie zistava
nedo¢tena. Udajné se tapiserie pouzival jednou ro¢né k vyzdobé katedraly v Bayeux ve Francii

a dvakrat jen o vlasek unikla zni¢eni béhem Francouzské revoluce.

£V VILLELMO DVCI .-

‘vBl!m(mw SACRAMGNIVM%ID Dv

Obr. 1 - Koberec z Bayeux

Dalsi dulezitou stfedovékou vysivkou je tzv. Opus Anglicanum, coZ je anglicky typ
plastické vysivky. Tato vySivka byla hojn¢ vyvazena do svéta a Casto 1 napodobovana po

Evropé.

11



1.4 Novovek

.....

Mame rizné ornamenty inspirované pismeny S a C, které byly Casto pouzivany na zdobeni.
Zdobily se témito ornamenty sukn¢, rukavy, vlecky atd. V tuto dobu se velmi vysivali kvéty,

jelikoz floralni motivy byly velmi populérni.

Kdyz si fekneme baroko a rokoko, vSem se ndm asi vybavi pfehnané pokryvky hlavy,
tyto pokryvky hlavy se vSak diive nepouzivaly a naopak se lidé snazili hlavu co nejvice zmensit,
a proto pouzivali pouze drobné krajkované ¢epecky. Modnim hitem se stala vysivka Zinylkou
neboli zinylkovou pfizi, jejiz kresba pfipominala mramor. Nevysivalo se ¢asto na konkrétni
kusy obleceni, existovaly tzv. polotovary. ,, Toto rFeseni bylo velmi praktické, nebot umoziiovalo
Cetnym vysSivacskym dilnam pracovat do zdsoby a nabizet zdakazmikim vyber z nabidky
vySivkami zdobenych souprav polotovarii. Také tehdejsi tistené vzorniky obsahovaly predlohy

pro vysivky uz komponované do pozadovaného tvaru odévni soucdsti."

1.5 Obdobi primyslové revoluce

Obdobi primyslové revoluce se misi S klasicismem, kdy se aplikovala tzv. bila vysivka.
Zdobilo se velmi jednoduSe a to pravé bilou niti a spolu se zjednoduSenim vySivky
se i zjednodusily stfihy tehdejsi mody. Bila vysivka se nejéastéji pouzivala pro naprsenky
s malym bilym limeckem, dale se také zdobily c¢epce a klobouky. Vysivka vSak uZ skoro
exkluzivné plsobila jako ozdoba ddmského obleceni. Postupem casu se klasicismus méni
V secesi a se secesi pfiSel rozmach stroju, coz vedlo ke vzniku strojové vysivky. S rozvojem
novych technologii pfisly i nové moznosti jako naptiklad jako blonde krajka v kombinaci
s tylem. Kolem poloviny 19. stoleti se ru¢ni vySivka pouZivala uZz pouze pro zdobeni
kazdodenniho obleceni, vznikla vSak tzv. Svycarskd vysivka, coz byla ruéné€ ovladana strojni

vysivka pouzivana na zdobeni spodniho pradla a dalSich chatrngjSich kusu obleceni.

12



1.6 20. stoleti

Ve 20. stoleti neméla vysivka jiz tak dilezitou roli jako méla v ptedeslych etapach, stale
tu vSak byla. Neustale se zdokonalovaly stoje a spolu s nimi vznikaly dal$i automatizované
¢i polo-automatizované stroje na tvorbu textilu. Tato situace vSak nékterym nevyhovovala
a tak vzniklo hnuti za femesla v ¢ele s Williamem Morrisem a dal$imi. Postupem ¢asu vznikla
Skola znamé jako Bauhaus, kde se mladi studenti ucili zplisobem, ktery je mél pfipravit
na budouci povolani. V tuto dobu se také objevuji prymky — zké zdobené pasky zhotovené
pomoci krajky ¢i vySivky. Postupné se zacala pouzivat vySivka s flitry a koralky. 20. stoleti
piineslo zajimavé spoluprace riznych umélct jako je Elsa Shiparelli a surrealisticky umeélec
Jean Cocteau, ktefi spole¢né vytvorili odévni kolekei, ktera byla vySivkou zdobena na zakladé

motivu kreseb Jeana Cocteaua.

1.7 VySivka, jak ji dnes zname

Vysivka je textilni technika pouZzivanad pfevazné na ozdobu obleceni, bot, kabelek
a dalSich modnich dopliki. Slouzi také k oZiveni bytového textilu, ndbytku a interiérovych
doplikt. Umoziuje Cloveéku vyjadrit jeho styl a tim vytvaret originalitu, kterou se bude
odliSovat. Vysivani jako jakékoliv jiné uméni zobrazuje kulturu uréité zemé, jeji tradice
a vlastnosti regionu. V dne$ni uspéchané dobé predstavuje také formu relaxace a urcitou

antistresovou formu ruc¢ni prace.
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2  Technologie vySivky

Vysivani se pouziva hlavné k dekora¢nim tcelim, existuje proto velké mnozstvi stehi

a materiald, které je mozno v riznych barevnych variantach kombinovat a obménovat.
2.1 Materialy a pomiicky
Prize
Druh ptize volime podle druhu, kvality a techniky, kterou budeme pfi vysivani pouzivat.

Mezi oblibenéjsi piize patii pfize z mercerované bavilny, coz je pfize, kterad
je zuslechténa pomoci roztoku hydroxidu sodného. Pfize je nasledné lesklejsi, piijemnéjsi na

omak a ma zpevnéna vlakna.

Dale mame pfize s pfimési pokovenych vldken, které jsou také velmi oblibené,

v

jsou jednodussi na tdrzbu a jsou upravené za ucelem zvyseni vodivosti materialu.

VInéna mékce toend prize je oblibena kviili své tepelné vodivosti a pruznosti. Prize

je také vhodna k zplsténi, ¢asto se vSak pouziva na tvorbu tapiserii a gobelin.

Ptize z nekonecnych viskdézovych vldken se vyuziva na plochy steh, malovani jehlou,

stinovou vysivku atd.
Podkladovy material

Podkladovym materidlem je tkanina, ktera mlze byt bavlnéna, Inénd, konopna nebo
hedvabna. Pro kiiZzkovy steh je dulezité, aby pocet osnovnich a Utkovych niti byl stejny
a mezery mezi nimi musi vytvaret presné ¢tverce. Existuji proto straminy, které jsou ideélni
podkladovy material pro kiizkovy steh, didle madme také panamu, kanavu nebo 1 plastové
miizky, které vhodné pro vysivani krabicek, zalozek ¢i zavésnych ozdob. Pro vySivani

materidlli jako je tyl, hedvabi a organza se pouzivaji pomocné rozpustné vysivaci latky.
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Jehly

Jehly délime na tupé a ostré. Tupé jehly jsou uréeny pro latky s pravidelnou strukturou,
proto jsou vhodné pro kiizkovy steh. Ostré jehly jsou vhodné pro klasicky druh vysivani, jako
je zadni steh ¢i malovani jehlou. VySivaci jehly musi mit $ir$Si o¢ko nez jehly na Siti,
aby se ockem dala provést bavinka. Velikost jehly se ptizptisobuje tloustky bavinky a tloust'ce
podkladového materialu. Pro urcity druh vysivky se pouziva duté jehla, ktera pfipominé pero
a hrot mé otvor, kterym se protahne piize. VySivka tvoii smycky, které vznikaji propichovanim

latky perem.

Ramy a kruhy na vySivani

Bubinkem rozumime rdmecek ze dvou kruhti, do kterého napindme latku. Bubinky
mohou mit rizné tvary, nejcastéji se vSak pouzivaji bubinky kulaté. Bubinky mohou byt
Z riznych materiald napiiklad plast nebo mame také bubinky dievéné. Dievéné bubinky jsou
0 néco stabilnéjsi, poskytuji vice tfeni, a proto se latka méné povoluje. Bubinky se krom svého
hlavniho tcelu také daji vyuzit jako rdmecek na vystaveni vySivky, v tuto chvili je lepsi zvolit

bubinek dievény.
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2.2 Prenos motivu na latku

Sviij navrh mizeme na podkladovy material pfenést vice zpusoby. Mezi tyto zpiisoby

patii nazehlovani, kopirovaci papir, piekresleni pomoci tuzky ¢i papir rozpustny ve vode.
NaZehlovani

Nazehlovani je technika, kdy nazehlime motiv na latku, ptes kterou néasledn¢ vysijeme

motiv, na rozdil od jinych zptsobti, tento zanechava permanentni stopu.
Piekresleni

Tento zptisob je nejméné finanéné naro¢ny, na okno ¢i podsvicené sklo ptilozime motiv,
na ktery pfilozime podkladovy materidl. Motiv s latkou podsvitime a motiv ptekreslime.
Lze timto zptisobem i piekreslit motiv rovnou z pocitace. Jediné omezeni této metody nastava,

pokud chceme vysivat na tmavy podkladovy material.
Kopirovaci papir

Jedna se o klasickou metodu pienaSeni motivu pomoci kopirovaciho papiru.
Vytiskneme si na§ motiv a pod néj ptiloZime kopirovaci material grafitovou stranou sméfujici
k latce. Dulezité je, aby vytistény motiv byl zrcadlové obraceny, jinak bude vysivka také
zrcadlové obracena. Motiv poté obtdhneme tuzkou a kontrolujeme, zdali se nd§ motiv

dostatecné kopiruje.

Vodou rozpustny papir

Papiry rozpustné ve vodé se pouzivaji se na pfenos motivil na latku nebo na jeji
zpevnéni. Tato latka funguje na principu, kdy se odlepi ochranna folie, a na podkladovy
material pfilepime vodou rozpustny papir s nati§ténym motivem. Pfes tento papir vySijeme
vysivku a po jejim zhotoveni vySivku nechdme chvili namoc¢enou v teplé vod¢. Papir mizeme

nasledné jemné odrolit.
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2.3 Druhy stehii

Linearni stehy

Linearni stehy znamé také jako liniové, jsou stehy, které povazujeme za zakladni.
Do této kategorie patii zadni steh, proSivaci steh a také stonkovy steh. Zadni steh se pouziva
pievazné pro rovné ¢i jemne¢ zakiivené motivy podobné jako prosivaci steh. U prosivaciho stehu
je vSak dulezité, aby byly vSechny stehy stejné velké, jelikoz na vysledném stehu je vidét kazdy
milimetr. Stonkovy steh je také vhodny pro rovné linie, ale prevazné je perfektni na linie,

které jsou zaktivené. U stonkového stehu se délka stehu mtize ménit, ¢imz dosahneme danych

zakfiveni.
SR W
” it
s
#

i

l}

¥

Obr. 2 — Linearni stehy

Retizkovy stehy

Retizkovy steh je také jeden ze zakladnich druhii stehl a také steh, ktery ma velké
mnozstvi variant. U fetizkovych stehli je dulezité, aby byla vSechna ocka stejné velka
a takeé ne prili§ utazena. Dale méame otevieny fetizkovy steh, u kterého je diilezité pracovat na
tkanin¢ s pravidelnou vazbou, podle t¢é mizeme odpocitat dany steh, tento steh je také
charakteristicky svym vzhledem, kterym pfipomina Zebtik. Dal$im ze stehii, ktery mne zaujal
je svitkovy steh, ktery ma velmi origindlni a zdobny dojem, ktery se pouziva jako steh
na ozdobu okrajli tkaniny. Svitkovy steh je také unikatni tim, Ze je lepsi jej vySivat ned€litelnou
ptizi. Pefickovy steh je dal$i z unikétnich stehti, kterym pracujeme velmi precizné pomoci
odpocitavani vazby tkaniny. Tento steh je velmi charakteristicky svym vzhledem ptipominajici

vétvicku.
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Obr. 3 — Retizkové stehy
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Krizkové stehy

Kiizkovée stehy jsou stehy, které jsou velmi pevné a dokonale kryji podkladovy material.
U kiizkového stehu je velmi podstatné dodrzet smér stehu, kdybychom smér zménily, steh bude
na prvni pohled vy¢nivat od ostatnich ve spradvném sméru. Neexistuje konkrétni smér, kterym
steh musi byt vysivan, je vSak dulezité, aby se smér stehu neménil. Kiizkové stehy mizeme
vysivat pouze na tkaninu s pravidelnou vazbou, tudiz naptiklad na tkaniny jako je panama ¢i na

stramin. Kfizkové stehy patii mezi vySivku s pocitanou niti.

i I e
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Obr. 4 —Kiizkovy steh

Diagonalni stehy

Diagonalni stehy jsou stehy, které je také lepsi vysivat na pravidelné vazbé. Mame také
pomérné velké mnoZstvi variant, mezi nejzajimavéjsi patii skotsky steh, coz jsou Etverecky,
které jsou vSechny tvoteny péti stehy, které jsou vedeny v jednom sméru. DalSim je zahustény
skotsky steh, ktery vychazi ze zékladniho skotského stehu, ale je tvofen ¢tverecky, které do sebe
zapadaji a tvori tim diagonalni fady. Mozaikovy steh je podobny skotskému stehu, sklada
se vSak pouze ze tii stehli, dvou kratkych a jednoho dlouhého. Dalsi kategorii diagonalnich
steht je steh stanovy, ktery je mensi a nejcastéji se vysiva na stramin a jsou tvofeny v podstaté

polo-kiizkovym stehem.

Obr. 5 - Diagonalni stehy
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Saténové stehy

Saténové stehy patii mezi ploché stehy a vyuZivaji se na vypli. Casto se pouzivaji
na vysivku obrazl ¢i ruéni ozdobu obleceni. U saténovych stehil je dileZité stejné utahovani
stehtl, je také dulezité, aby pfi vySivani vétSich ploch byla plocha rozdélena na vic ¢asti.
Saténové stehy maji tendenci nevypadat hezky, kdyZ jsou pouzity ve vétsi ploSe. Saténové stehy
lze vysSivat horizontalné€ ¢i vertikalng, neni vSak vhodné je ménit v jednom kusu vysivky,
pokud se samoziejmé nejedna o umélecky zamér. Saténové stehy lze také vySivat Sikmo,

pak je nazyvame Sikmy saténovy steh.

B

Obr. 6 — Saténové stehy

Véjirové stehy

V¢jitové stehy jsou velmi esteticky pifijemné stehy, jejich vzhled pfipomina list.
Vyuziva se pievazné pro dekorativni ucely a vyplinovani velkych ploch. Stehy vychazeji
Z jednoho bodu, ze kterého se rozestupuji do tvaru véjite. Mezi véjifové stehy patii naptiklad
pavi steh, ktery pfipomina roztaZzeny pavi ocas, ktery je $irs$i nez ostatni stehy této kategorie
a sklada se z Sestnacti jednotlivych stehti. Dal§im véjitovym stehem je listovy steh, kterym
Ize zaplnit 100% podkladového materialu. Listovy steh je zajimavy a lze jej ozvlastnit riznymi

barevnymi pfizemi a hezky vypada, kdyz se pouZije pro piechod z jedné barvy do druhé.

Obr. 7 — Vgjitové stehy
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2.4  Druhy vysivky
Hardangerska vysivka

Hardangerska vySivka je vysivka, kterd vznikla na izemi Norska na konci 18. stoleti.
Tato vysivka jak jiz podle ndzvu vime, vznikla ve mésté Handanger, velmi oblibena byla vSak
v USA Vv 19. stoleti. Jedna se o techniku, ktera je velmi specifické okraji, které se zdobi silnymi
bavinénymi ¢i Inénymi ptizemi, kde lemuji vysttizené kusy tkaniny. Nejcastéji se tento zptisob

provadi pomoci bilé ptize, ktera lemuje bilou tkaninu s hustou vazbou.

Obr. 8 — Hardangerska vysivka

Assiska vySivka

Assiska vySivka je pojmenovana po Assisi v Italii, kde vznikla v obdobi stfedovéku.
Jedna se o techniku, kterd je pouzivana na drobné dekorovani, jednéd se o linedrni motivy,
které vznikaji kombinaci liniovych stehti a kiizkovych stehd. Nejcasteji se vySivka tvofi
tradicnimi modrymi ¢i Cervenymi pfizemi, které se pouzivaji na vySivku stylizovanych

kvétinovych a zvifecich motivi.

Obr. 9 — Assiska vysivka

20



Sashiko vySivka

Sashiko je vySivka, ktera ma piivod v Japonsku a pouziva se pro ozdobu kusii tradi¢nich
lidovych odévl. Stehy jsou velmi kontrastni a hlavné geometrické, maji spoustu variant.
Nejcastéji se pouziva na ozdobu bilou niti na tmavomodrém podkladovém materialu. Unikatni
pro sashiko vysivku je zpusob vySivani, ktery vznika prositim linie v jednom sméru, kdy
vzniknou krasné rovnomémé stehy. Castymi motivy sashiko vysivky jsou zjednodusené

kvétinové motivy ¢i geometrické opakujici se motivy.

Obr. 10 — Sashiko

Malovani jehlou

Malovani jehlou je jednim z mnoha ru¢nich druhil vySivani, tento steh vznik4 kladenim
velmi tenkych niti vedle sebe. Cilem je dosdhnout realistického malebného dojmu a barevnych

pfechodi a steh je idedlni na vySivani obrazi.

Obr. 11 — Malovani jehlou
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ProSivani

Rucni prosivani neboli quiltovani je vysivaci technika, pomoci které vySivame plastické
vzory. Na quiltovani jsou urceny specialni pomucky, které pouzivame. Mezi tyto pomucky patii
specialni jehly, které jsou kratsi, nez klasické vySivaci jehly. Dale mame také quiltovaci nit¢,
které jsou pevn&jsi, neZ klasické strojové nité. Casto se pii quiltovani pouziva podkladového
vatelinu, ktery zpevni cely podkladovy material a samotné vysivani je poté mnohem jednodusi.
Diivod, pro€ se vyuziva téchto pomiticek pro zpevnéni je, Ze vysivame skrze dvojity podkladovy

material, ktery je vyplnény vatou, findlni vySivka ma poté 3D efekt.
Stuzkové vysivani

Stuzkové vysivani je jak jiz ndzev napovida vySivani pomoci stuzky, kterd v tomto
pripad¢ nahrazuje prizi. Lze vSak kombinovat vysivku ptizi a stuhou. Stuhy se Casto pouzivaji
na dekoraci odévi a nejCastéji se jimi vySivaji kvéty, kdy leskly saténovy material imituje

okvétni listky.

Koralova vySivka

Koralkova vySivka je jednim z nejstarSich druhii vySivky, dochovaly se zdobené
vy$ivky jiz z doby kamenné. V tuto dobu se pouZivaly koralky, kaminky ¢i drahokamy, nyni se
vSak pouZivaji 1 novéjsi materidly jako jsou napiiklad plastové flitry. VSechny tyto ozdoby
spojuje jedna véc a to dirka, kterou ptiSivame koralek na tkaninu. Koralky ¢i jiné ozdoby

muzeme priiSivat jednotlivé, ¢i mulUzeme vytvofit fetizek, ktery nasledné pfiSijeme

k podkladovému materialu.
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2.5 Vybrané pomiicky pro realizaci vySivky

Z vyse uvedeného vyctu technik a materiala jsem si pro svou realizaci zvolila tradicni
vysivaci pifize S ndazvem. Mouline, které jsou nejpouzivanéjsi ptize na trhu. Vzdy se mohu
spolehnout, Ze najdu barvou, kterou potiebuji, a také jsou skladné pti cestovani. Hlavni divod,
z kterého je pouzivam, je, ze se piize sklada z 6 samostatnych niti, tudiz je mohu dle potieby

rozdélit naptiklad na polovi¢ni, ¢tvrtecni, ¢i z ni vzit vyloZené jednotlivou nit’.

Jako podkladovy material mi slouzi pfirodni Inéna latka, pokud se samoziejmé nejedna
o vysivku na triko ¢i dal$i véci specifického materidlu. Lnéna latka mi vyhovuje z diivodu své

pevnosti, je pomérné tuha a tak se v bubinku dobie upeviiuje a pevné drzi.

Bubinky volim zasadn¢ dfevéné, plastové jsem zkousela a nejsou vyhovujici z divodu
stability. Stability ve smyslu, Ze se kluzkosti plastového povrchu 1 na maximalni utaZeni

bubinku latka povoluje a ztraci své napéti.

Vzhledem k tomu, Ze se soustiedim hlavné na linearni vysivku s vyjimkami obcasné
pouziti plochy, pouzivam steh zvany zadni. Je ideélni na tvorbu jednolité linky, je vhodny pro
rovné i zaoblené Cary. Je to jeden ze zakladnich stehii a prvni, ktery jsem se naucila, jelikoZ je

idedlni pro zacatecniky.
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3 Inspiracni zdroje

V této kapitole predstavim inspiracni zdroje neboli umélce, kteti mi dodavali napady
nebo ukazali cestu vysivky tak, jak jsem si ji ani nedokazala predstavit. Kdyz se fekne vySivka,
vétSina lidi si predstavi tradicni vysivané ubrusy a dalsi kusy, které jsme vidéli na navstéveé u

babicky. Existuje vSak spousta umélct, kteti vySivkou tvofi velmi zajimava textilni dila.

3.1 Melancholicka ilustrace

Kent Henricksen

Kent Henricksen je umélec nejlépe znamy pro vysivané obrazy a instalace. Henricksen
kombinuje dobové a soucasné motivy, kde se vyjevy bezstarostné nevinnosti stavaji temnymi
vinétami sadismu a emociondlni agrese, zlymi sny piekryvajicimi povrch dobrych.
Henricksenovo dilo konstruuje pole povrchl: architektura se stavd vzorem, vzor ustupuje
zaramovanym platntim, ktera se zase stavaji misty pro kresbu niti. Zije a pracuje v New Yorku
a Cold Spring, NY. Henricksen pfednasel na mnoha univerzitich a institucich, véetné The
Rubin Museum v New Yorku, Ringling College of Art and Design a Acadia Summer Art
Program. Pasobi v nadaci Joan Mitchell Art Foundation v New Yorku, kde uci déti textilnim
technikam. Jeho dilo je ve stalych muzejnich sbirkdch Hirshhorn Museum, The Brooklyn
Museum, The Fogg Museum at Harvard a Bass Museum of Art v Miami, abychom jmenovali

alesponi nékteré.

Obr. 12 - Kent Henricksen
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Molly Stern

Molly Stern nema jeden konkrétni typ motivi, kterym se vénuje, ale vysiva napfic jeji
fantazie. Zpusob, kterym kombinuje barvy, je Casto to hlavni, co nas na vysivce zaujme. Své
runi vysivky ¢asto dopliiuje o floralni ¢i jednoduché dekorativni motivy. Jeji vySivky vyuzivaji
jak tradi¢ni, tak 1 temné&jsi a vystfedné&jsi motivy. Molly Stern vytvaii prace, které sahaji od pop-
artu az po vySivky na zakdzku, kdy tvofi hlavné portréty parii. VySivky jsou vyjimecné
piedevsim diky jeji schopnosti vytvofit osobitou vysivku, ale také zanechat podobu daného
cloveka. Mlada umélkyné pritahuje nasi pozornost k femeslu vysSivky a to konkrétné techniky

malby jehlou, kdy si hraje s jednotlivymi nitémi tak, ze vznika velmi kresebny finalni vysledek.

T

Obr. 13 - Molly Stern
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Sol Kesseler - Bugambilo

Argentinska vytvarnice Bugambilo vytvafti detailni portréty. PouZzivé rlizné techniky,
které spoleéné vytvateji osobity styl. Casto piisobi jako kresby tuzkou, pouziva jemnou ¢ernou
nit, pfi¢emz nechava velkou Cast bilé¢ latky nedotcenou, aby vytvofila vysoce kontrastni
portréty, poté ptida texturované detaily s barevnymi nitémi a riiznymi stehy. Umélkyné€ pouziva
na linku vice odstint, vytvafi iluzi blysticiho se grafitu. Pomoci Srafovani niti vytvafi iluzi ruéné

kresleného stinovani, zatimco tlustsi ptize pouziva k vytvareni robustnich textur.

Obr. 14 - Bugambilo
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3.2 Realismus

Nneka Jones

Nneka Jones je soucasna umeélkyné, ktera rada pracuje s riznymi médii najednou,
mezi jeji nejcastéjsi techniky patii vysivka, malba a dalsi. Ve své praci zkouma jak velkoplos$né
nasténné¢ malby, tak i drobna intimni dila. Umélkyné vytvaii podnétna umeélecka dila,
ktera reaguji na socialni a environmentéalni nespravedlnost; dirazné¢ obhajuje ochranu Zzen
a divek tmavsi barvy pleti. Casto se jednd o témata, ktera jako spole¢nost neradi fe§ime. Nneka
se vénuje velkoplosné vysivce, kdy wvySiva realistické portréty afroamerickych divek,
tuto tématiku vybrala kvili své zkuSenosti s nazory ostatnich lidi. Jejim nejzndméjsi dilem
je dilo s nazvem Target, které poukazuje na to, jak jsou afroameri¢ané Sikanovani ¢i sttedem
pozornosti kvili odli$nosti, kterou predstavuje jejich barva pleti. Umélkyné zapo¢ne svou praci
vybérem barevné palety. Palety vychazi spise ze $kaly niti, nez michanim barvy, toto ji pfinutilo
vystoupit ze své komfortni zony a pomohlo ji to naudit se trpélivosti. Dokonc¢eni takové vySivky
ji trva tydny az mésice nepfetrzité prace. Velmi radda vidi divaky, kdyz si uvédomi, ze jeji dila

nejsou obrazy, ale vysivky.

Obr. 15 - Nneka Jones
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Ana Teresa Barboza

Ana Teresa Barboza je umélkyné, ktera pochazi a stale Zije v Peru. Pomoci vysivek,
ptize a vlny vytvaii pfevazné krajiny, které se pohybuji na pomezi mezi tapisérii a sochou.
Pomoci vysivky se snazi napodobit dynamiku vin nebo rist travy, kazdy kus je velmi originlni
a pusobi, Ze se kazdou chvili vyklopi ze svého rdmu a vypadne. K vySivce se dostala hlavné
kvili svému nutkani tvofit rukama a textil vnima jako vyzvu k tvorbé monumentalnich dél.
K textilnim technikdm ji pfivedla babicka, kdyz byla dit¢, sama vSak nasla zéalibu v malbg¢,
kterou nésledné 1 studovala. Po vystudovani malby se chtéla vénovat navrhovéani obleceni,
pomoci kterého se dostala k vySivani. Jeji dilo je velmi realisticky pojaté, vénuje se malbé
jehlou, kterou tvori realistické vySivky mofe a ptirody. Vyuziva ktivky ptirody, aby navodila
efekt dynamiky a pohybu. Casto jeji dila vystupuji do prostoru a proplétaji se s realnymi
plastickymi pfedméty.

Obr. 16 - Ana Teresa Barboza
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3.3 Ki¥izkovy steh
Jordan Nassar

Umélec je palestinského plivodu, ale narodil se a vyrostl v New Yorku. Oblibenym
tématem Jordana Nassara je krajina. Vysiva své kompozice, které jsou ordmovany a typické
opakujicimi se vzory pievzatymi z tradi¢nich palestinskych motivi. Pii vymysleni téchto krajin
vSak vymysli i nové motivy, nekopiruje pfesné motivy existujici. Jeho kompozice jsou
geometrické, tudiz se pfi komponovani svych d€l spoléhd na miizku, kterou podkladovy
material nabizi. Kazda prace zacina tim, Ze si Jordan vytvoii kompozici krajiny pravé z jichz
zminénych originalnich motivil. Tyto kompozice dale posle zenam v oblasti Hebron v Palesting,
které kompozici vysiji, maji vSak volnost zvolit si vlastni barevnou paletu. Vysledek je tedy

vzdy prekvapeni.
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Obr. 17 - Jordan Nassar
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Katerina Zellingerova

Katefina Zelingerova, neboli 25.11 je mladd umélkyné a také stejné jako ja studentka
Katedry vytvarné kultury a textilni tvorby. 25.11 si fika z divodu, Ze se narodila na své jmeniny
a to 25. listopadu. Nejvice se vénuje textilu a grafice, které vystudovala na nasi Katedra
vytvarné kultury a textilni tvorby. Obdivuje zafivé barvy a jeden kiizek vnima jako potencial
pro tvorbu néceho krasného a chaotického. Inspiraci nejcastéji hleda v architektuie, na které ji
nejvice zajima geometrie. Ve své diplomové praci chtéla poukazat na problematiku vzhledu
V tématu s nazvem. Na vzhledu nezélezi, a to pomoci zkoumani rubu a lice svych vysivek.
Zajima ji lic, ktery je ureny pro pékny pohled v kontrastu s rubem, kde se da vSe schovat.
Zabyva se technikou vySivani a patchworku, kde se vénuje jizZ zminéné rubové stran€. Rubovou
stranu se vétSinou vSichni snazi schovat, Katefina vSak na tyto nedokonalosti poukazuje a
nechdva se jimi inspirovat pro dalsi tvorbu. Inspiracnimi zdroji ji jsou obrazy dvou maliit:
Stephen Ormandy a Gary Andrew Clarke. Pfi tvorbé se soustiedi pouze na licovou stranu a

snazi se, aby vySivka vypadala co nejlépe, presto se vSak tési na vysledek rubu..

Obr. 18 - Katetina Zellingerova
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3.4 Neobycejna linka
Rosie James

Rosie James rada pouziva sviij $ici stroj jako kreslici nastroj a fotografii jako inspiraci.
Jeji strojové §ité dila jsou obvykle figurativni kompozice, které se skladaji ze dvou vrstev latky,
Zasto velmi jednoduse a linearnd architekturu a postavy tvoii vice detailné. Casto také do dalsi
vrstvy nasiva latku, kterou imituje obleceni postavy. Kompozice jsou vSak zajimavé predevSim

tim, Ze z latky visi nité, které dodéavaji finalni vysivce roztekly.

Obr. 19 - Rosie James
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Traceyfanclub

Traceyfanclub je japonska umélkyné, ktera se inspiruje svou kulturou a médiem, které
je pro na$i generaci velmi oblibené. Tvofi vySivky pole komiksii manga a z anime seriald,
coz nepatii mezi nejvice originalni téma, rozhodné se jednd o téma libivé, ale Tracey k vySivce
pfistupuje origindlnim zpisobem. Ilustrace si sama upravuje a hlavné vysSivku obohacuje
0 kresbu voskovymi barvami, coz vySivce dava zajimavy vysledek. Tato umélkyné mne
inspirovala hlavné pro mou volnou tvorbu, jeji anime vySivky se mi zalibily a tak jsem si také
n¢jaké vysila. Nyni mi slouzi jako dekorace do bytu, na kterou mohu byt pySnd, ze jsem

vlastnoru¢né vytvofila.

Obr. 20 — Traceyfanclub
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3.5 Experimentalni vySivka
Maryam Ashkanian

Maryam Ashkanian je umélkyné Zijici v Rashtu v Iranu, kde i vystudovala vytvarné
uméni. Ma sice vystudovanou malbu, béhem svého Zivota se vSak z klasické malby ptfesunula
k textilnim technikam. K tvorbé ji také inspirovalo rodné mésto jeji matky, kterym je v Gilan,

coZ je jedno z hlavnich textilnich mist v franu.

Dokud nezacala studovat, nevnimala textil jako médium pro volnou tvorbu. Malb¢ se
vSak vénovat nechtéla, tudiz se rozhodla, ze se textilu zatne vénovat a konkrétné vysivce. Jeji
vytvarny proces za¢ina piipravnymi skicami. VétSina dél vyuZiva pouzité textilie, které shani
po trZznicich, second handech ¢i vyloZené od lidi, ktefi ji latky daruji. Nejvétsi vliv na jeji praci
vSak ma jeji okoli a to ve smyslu, ze ¢lovéka do zivota ovliviiuje kde a za jakych podminek
vyrustal a kde travil svij zZivot. Maryam sama sebe povazuje za konceptudlni umélkyni
se zaméfenim na figuru. Na tvorbé Maryam mne zaujala série zvana Spanek, kde pouZije
klasicky bily nepovleceny polstat, ktery vSichni zname, a vySiva na né ¢loveéka ve spici pozici.

Muzeme fici, Ze zndzoriiuje pamét’ polStait.

Obr. 21 - Maryam Ashkanian
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Danielle Clough

Danielle Clough je umélkyné z Kapského Mésta, ktera tvoii barevné a jemné vysivky.
Vyuziva technikou vysivky, na kterou je n¢kdy nahlizeno jako na techniku, kterd se uz moc
nepouziva. Ve své tvorb¢ se vsak inspiruje soucasnymi ikonami popkultury a krasou ptirody.
Podkladovym materialem ji slouzi v§e od klasického kusu latky az po badmintonovou raketu,
na které experimentuje a hledd hranice vySivky. Danielle se naucila jemnosti kreativniho
vyjadieni na The Red and Yellow School, kde studovala vytvarné umeéni a graficky design. Poté
zacala svou kariéru jako umélkyné v oblasti vizudlniho uméni, digitadlniho designu a tvorby
originalnich praci. Pro Danielle je jejim tvarcim cilem vyjadfit to nejlepsi z lidskych emoci
prostfednictvim uméni, kdy kazdy steh predstavuje laskou a péci, kterou do svych praci vklada.
Jeji prace maji lidem dodat pocit §tésti. Na dile Danielle Clough mne zaujala jiz zminéna série,
kde vysivala na badmintonové rakety. Na rakety nasledné vysSiva motivy, které jsou sice

ztvarnény velmi realisticky, ale umélkyné jim dodava velmi hojnou barevnost, kterd se ¢asto

odviji i od barevnosti dané rakety.

Obr. 22 - Danielle Clough

34



Shmoxd

Shmoxd, celym jménem Bryan Perrenoud, je americky mlady umélec, ktery se proslavil
diky svym videim na internetu. Na YouTube nahréva takzvand How To videa, kde prezentuje
postup své tvorby a snazi se inspirovat ostatni. Jeho videa slouzi jako dokumentace jeho tvorby,
ale predevsim jako navody pro ostatni. Specializuje se na vSechny mozné techniky, mezi které
patii naptiklad vysivani, sitotisk, tkani, modelovani ale také tvorba Sperkt. K textilu ho pfivedla
jeho mama, kdyz byl jesté¢ maly, ale sdm se tomu zacal vénovat aZ na stfedni, kde se snazil
s kamaradem vytvofit znacku obleeni. Skolu viak nedokon¢il a za¢al se vénovat svému uméni
na plny uvazek. Je pomérné¢ dosti zndmy kvuli designu prstenu, ktery predstavuje ruku

objimajici prst.
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Obr. 23 — Shmoxd
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Shrnuti

Tito umélci mne inspiruji k vlastni tvorb¢€, jsou pro mne jedinecnou inspiraci pro
zkouseni novych kombinaci materidlti a motivl. Vérim vSak, ze k témto umélciim postupné
ptibydou i dalsi, jelikoz se komunita kolem vySivani stale rozriistd. Vysivani zacina byt ¢im dal
vice propagovano jako zajimava cesta pro vlastni tvorbu a hodné lidi si za¢ind v§imat toho,

ze lze tvoftit technikou vysivkou bez toho, aniz by ¢loveék pouze vysival podle Sablon.
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3.6  Rozhovor se Shmoxdem

Jak by ses predstavil nékomu, kdo té a tvou tvorbu nezna?

,»Jsem Bryan Perrenoud, jsem velmi tvotivy ¢lovek a podle nékterych 1 YouTuber. Mam
YouTube kanal kde nahravam HowTo videa pro lidi, co nevi jak zacit néco tvorit. Nejvic
popularni je mé prvni HowTo video, které se tykalo tvorby nasivek, jelikoz nasivky v tu dobu

fakt fréely a od t¢ doby jsem na YouTubu zndmy jako ten Tutorial Master."

Jak ses dostal k tvorbé s textilem? Tvorili napriklad tvoji rodice, Ze by té udili

néjaké techniky, kdyz jsi byl maly?

,,M¢Il jsem potiebu furt néco tvofit, uz kdyz jsem byl maly, vZzdycky jsem musel néco
délat, byl jsem hrozné neposedny, taky jsem vzdycky kreslil a chodil na rizné krouzky po skole.
Moje mama mé vzdycky ucila, vzdycky chtéla mit holku, kterou by ucila textilni techniky, ale
me to zajimalo taky, takze m¢ zacala ucit §it, vySivat atd. K textilu a tvorbé celkové jsem se
dostal ve skole, kde jsem nékdy i vic tvofil, nez studoval, takze m¢é pak vyhodili ze skoly a ja

se zacal vénovat své tvorbé na 100%."
Jaky umélec je tva nejvétsi inspirace?

,,Moji nejvétsi inspiraci je umélec Faig Ahmed, ktery je znamy hlavné kvili svym
rozteklym koberciim. Jeho koberce mne inspirovali k tomu, abych si taky takové koberce
zkusil, a opravdu je to velka zabava. Tvorba koberct celkoveé je moje vleka zaliba, koberec
muze byt v podstaté cokoliv. Velmi mne ale bavi chodit do muzei a koukat na klasické uméni,

na tapiserie a tak, to mne opravdu inspiruje.”
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Co z toho co jsi kdy udélal je tviij nejoblibenéjsi kus?

,,M1j nejoblibenéjsi kus co jsem kdy udélal, je asi ratanova lebka, kterou jsem upletl.
Hodné jsme na zakladni Skole pletly z papiru a ja se postupem casu piesedlal na ratan, ta
ratanova lebka byla opravdu zédbavny projekt a je to mij oblibeny kus dekorace spolu s tim

kobercem co doma viibec mam."
Narazil jsi nékdy na to, Ze by nékdo kopiroval tvou praci?

, 11m, Ze tvofim ty video navrhy pro ostatni tak na to tak moc nenahlizim, jelikoz mi
lidé Casto posilaji véci podobné¢ mym vécem, toto je ale logické, vzhledem k tomu, ze to lidi
uéim online. Ja jsem sam okopiroval néjaka dila, ale ja vzdy rad pfiznam, ze jsem se inspiroval
umélcem. Jediné, co mne vSak asi ranilo, dalo by se fici, je kdyZz jsem vidél miyj prsten
prodavany na Wishi nebo Aliexpressu a takovychto levnych online obchodt, které vim, ze ¢asto

kradou i névrhy dalsich umélct."
Co je tvou radou pro nékoho, kdo nevi jak zacit vlastni tvorbu?

,,Moiji nejvétsi radou pro nékoho kdo by chtél zagit, je opravdu jenom ZACNI. Vim, Ze
to zni stupidné, ale je to tak. Neni potieba fesit néjaké pochybnosti ohledné sebe, penize, furt
je lepsi utratit penize za néco kreativniho nez za hlouposti. Pokud ma ¢lovek chut’ néco tvofit,
at’ prosté zaCne a zkousi, co mu sedne. Také mi trvalo tfeba 10 let, nez jsem si vytvoftil n&jaky

svij styl a védél, co chci vlastné délat."

Ktera z textilnich technik té nejvice zajima a bavi? Je tu néjaka technika,

kterou jsi jeSté nezkousSel, ale urcité by sis ji chtél v budoucnu vyzkouset?

,,Moje nejoblibengjsi technika je definitivné vysivani, vysivka pfedstavuje Sirokou Skéalu
toho, co s tou technikou mize ¢loveék podniknout a je to pro mne opravdu désna zabava a relax.
Mou asi druhou oblibenou technikou je tkani, tkani je také technika, ktera ma mnoho moznosti,
kterou muze§ danou véc pojmout a planuju se ji jesté néjakou dobu vénovat. Z technik co bych
se chtél vénovat v budoucnu je pleteni, mam nutkani si uplést néjaky mega kycovity svetr a byt
Silen€ pySny na to ze jsem to udélal ja. Vice bych se chtél vénovat i zpracovani kovi, dfive
jsem udé¢lal prsten a chtél bych jit urcité do vétSiho méfitka a zkusit udélat néjaky obraz, zkusit

si tfeba 1 svaret nebo pajet.
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4 Z ilustrace do vySivky

Cesta k vlastni tvorbé

Kapitola Z ilustrace do vySivky se zabyva celou mou tvorbou od samého pocatku.
Ptiblizi, jakym zptsobem jsem se dostala k tvorb¢, jakymi tvofivymi technikami jsem si prosla,
nez jsem objevila, co pro mne bylo nejlepsi a ¢im se chci umélecky vyjadrovat. Nasledné€ popise
cely tvorivy proces tvorby mych nynéjsich ilustraci az do faze, kdy se z téchto ilustraci stavaji

vysivky.

Jak jsem jiz zminila, chtéla bych popsat mou tvorbu jiz od samého pocatku, jiz jako dité
jsem rada kreslila a podle pani ucitelky jsem jiz ve Skolce jako jediné dité kreslila stiny u lidi a
véci a snazila se vyjadfit prostor ve své kresb&. Jako dité jsem hodné kreslila, chodila jsem na
rizné vytvarné a tvorivé krouzky, nékolik let jsem chodila i na keramiku, kterd mne vzdy bavila,
1 kdyz si myslim, Ze mi moc nesla. Nikdy jsem se vSak jako dité¢ nevénovala malbé. Malba m¢
nikdy moc nezajimala a neni to technika, kterou bych se rada vyjadfovala i nyni. Vzdy mi byl

blize ten kresleny vzhled a nikdy se mi nelibilo, jak malba vypada.

Na zakladni skole jsem méla ucitele na vytvarnou vychovu, ktery vzdycky rad vid¢l,
kdyz se nékdo opravdu zabyval uménim. Samoziejmé jsem na pocatku v 6. tfidé nebyla, kdo
vi jaky kreslit, ale pan ugitel Slapak se mi vzdy snazil pomoci a vénoval mi extra pé&i formou
tvorby zatisi, pij€ovani knih o kresbé¢ a tak dale. Ukazoval mi také rtizné umélce, rozvijel tak
mé povédomi o novodobych umélcich, ¢i mi pijcoval casopisy o uméni, kde byly pasaze o
umélcich z riznych epoch. Tyto ¢asopisy pouzival jako tresty pro ty, kteti nedavali pozor a
nedélali, co méli. U mé, jelikoZ jsem také byla ponckud ukecané dit€, vSak zjistil, Ze mé tim
trestat nemize, Ze mne to na rozdil od mych spoluzéki zajima. To vSe mne formovalo
k rozhodnuti, ze chci studovat uméleckou $kolu. Pan ugitel Slapak mi také dost pomohl pfi

vybéru stiedni Skoly ale hlavné s pfipravou na talentové zkousky.
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Rozhodli jsme se tedy, Ze se budu hlésit na Stfedni Skolu hudebnich néstroji a nabytku,
docela mne zajimal design, tudiz jsem se ptihlasila na obor Design vyrobku. V tu dobu jsem si
myslela, ze budu prevazné kreslit a rozvijet se v tomto odvétvi. Pfi mém asi prvnim ptilroku na
sttedni Skole jsem zjistila, ze kresby jako takové mame mén¢ nez bych cekala a vice se
vénujeme navrhovani nabytku, rysovani vykrest, tvorbé samotného nabytku a praci s riznymi
materialy. Manudlni prace jako takova pro mne nebyla zas takovy problém, problémem bylo,
ze jsem neméla ty spravné napady a nikdy jsem nebyla schopna vytvofit néco tak zajimavého
jako mi spoluzaci. Hodn¢ mne zajimala portrétova kresba, proto mé nejvice oslovil ucitel Jakub
Vicek, ktery je velmi dobrym a pro nékteré urcité i zndamym sochaiem. M¢li jsme s nim hodiny
modelovani, kde jsme ve dvojicich modelovali z hliny busty sebe a svého vybraného spoluzaka.

Snazila jsem se tedy naucit, jak funguje lidské télo a kde a jak se potkavaji urcité casti obliceje.

Na stiedni $kole jsem se kresbé tedy vénovala hlavné z vlastni iniciativy, v tuto dobu,
nékdy v druhdku na stfedni jsem zacala tvofit ilustrace. V tomto obdobi jsem se stejné jako
velka vétSina nasi generace velmi inspirovala kresbami Tima Burtona. Kresby a filmy Tima
Burtona mne vzdy inspirovaly, velmi se mi libila jeho stylizace a stylizace byla vzdy to, co mi
délalo problém. VSude nas vzdy udili jak kreslit a malovat tak, abychom napodobovali realitu
a snazili se nakreslit co nejvérohodnéjsi kopii dané¢ho z4tisi. Vydala jsem se tedy na cestu
hledani vlastniho stylu a toho, co vlastné chci délat v budoucnu. Béhem této cesty jsem hledala

inspiraci na internetu a nékdy v tuto dobu jsem dostala sviij graficky tablet.

Na grafickém tabletu jsem chtéla pochopitelné délat iZasné realistické malby, které
jsem vidéla v§ude na internetu. Jak jsem jiz ale zminila, neumim moc malovat, nikdy jsem moc
nevédéla jak michat barvy a hlavné mne to nikdy nikdo nenaucil. Zacala jsem tedy zkouSet
malovat na svém grafickém tabletu, ale vypadalo to tak, jak jsem asi mohla ¢ekat. Ma marna
snaha o realismus délala z mych maleb velmi nepovedené uncanny malby. Snazila jsem se
dosahnout efektu hladké pokozky, ale malby vypadaly spiSe rozmazané. Vzdy jsem byla
fanouSkem anime a fascinovalo mne na ném, jak jsou animatofi schopni namalovat prostor
pouze plochami. Velmi mne inspirovala kombinace linky a plochy, kterd mi vzdy trochu

pfipominala komiksy.
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Komiksy jako takové jsem nikdy moc necetla, sledovala jsem vSak kreslené televizni
adaptace komiksi jako je napiiklad Spiderman, Witch a dalsi serialy, které v mém détstvi

davali.

Dostala jsem se tedy do bodu, kdy jsem méla naprosto jasné, jakym zptisobem chci
tvotit. Jediné co bylo potieba, bylo naucit se pracovat ve Photoshopu ¢i Illustratoru. Mou vizi
bylo tvofit ilustrace s vyraznou linkou, barevnymi plochami, které nebudou stinované klasicky
ale vice jednoduSe a ozvlastnit je texturami. Snazila jsem se pokazdé vymyslet zajimavé
barevné kombinace. Mym cilem bylo zlepSeni mych dovednosti ve Photoshopu a naucit se

tvofit své vysnéné ilustrace.

Blizil se ¢tvrty rocnik stfedni Skoly a ja se musela zadinat rozmyslet, kam ptjdu na
vysokou Skolu. V tuto dobu jsem védéla, ze chci néco digitalniho, digitalni tvorba mne velmi
pohltila, ale pouze digitalni ilustrace a nevédéla jsem, jestli bych zvladla tvorbu plakati, brozur
a hlavn¢ webovych stranek, coz pro mne byla Spanélskéa vesnice. Pfesto, Ze jsem méla velmi
malo zkuSenosti, jsem se pfihlasila na Grafiku — multimédia pravé na Univerzitu Hradec

Kralové.

Dostala jsem se tedy na vysokou Skolu se zaméfenim na grafiku, kde jsme se krom
pocitacové grafiky vénovali i tradicnim grafickym technikdm jako linoryt, suché jehla atd.
Pokud to bylo mozné, tak jsem se snazila tvofit vice ilustrativni pojeti. V nékterych zadanich
se to dalo vice vyuzit, v nékterych si ucitelé pfece jen predstavovali mén¢ ilustrativni pojeti
jejich zadani. Chodila jsem vSak na predmét autorskd kniha, kde jsem si splnila velky sen a
vytvofila jsem autorskou knihu svych ilustraci s ndzvem ,,Peoples”. Jednalo se jako vzdy o

portrétoveé ilustrace, kdy jsem kazd¢ ilustraci ptifadila ptibeh na zéklad¢ vzhledu dané postavy.
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Béhem druhého ro¢niku na vysoké Skole jsem si také za stipendium pofidila novy
graficky tablet, do této doby jsem méla klasicky Wacom tablet, ktery zna asi kazdy. Nejde jej
ani nazyvat tabletem. Jednd se o podlozku, kterou pomoci kabelu pfipojime k pocitaci a
kreslime. VZdy mi na ni vadilo, Ze kresleni na ni funguje feknéme imaginarné. Koupila jsem si
vSech, samoziejm¢e hned po vytvoteni vlastniho stylu. Koupeni iPadu bylo nejlepsi rozhodnuti,
které jsem udélala, znamenalo to vyvoj mych ilustraci, ale také uceni, které s novym tabletem
piislo. Misto Photoshopu jsem zacala pouZzivat program zvany Procreate, jednd se o program
exkluzivné pro iPady a slySela jsem na n¢j mnoho pozitivnich recenzi. Velkou vyhodou je, ze
Procreate stoji 200 K¢, zatimco Photoshop je koupé v fadu desitky tisic, coz pro mne jako
studenta hralo velikou roli. Rozhodla jsem se tedy prozkoumat kazdé zédkouti Procreatu, abych
mohla co nejrychleji zadit kreslit, rychle jsem se v ném naucila, jelikoz Procreate je velmi
intuitivni a celkové ovladani je mnohem jednodussi. Program také nabizi velkou Skalu riznych
brushtl, které jsou vSechny upravovatelné dle mé potieby. Tvoieni ilustrovanych portréti pro

mne bylo jednodussi nez kdy jindy a také definitivné rychlejsi.
Postup tvorby mé ilustrace

Pro vétSinu novych ilustraci pouzivam takzvané reference, coZ obndsi vyhledat si
obrazek na internetu nebo vyuzit fotografii, a pouZit je jako inspiraci pro pozu, obli¢ej ¢i néktery
zZ dalSich prvkl. Procreate vyloZené nabizi funkci zvanou reference, kterd otevie extra okno
vedle kresliciho platna, kam si miiZeme vlozit jakykoliv obrazek. Procreate také nabizi spoustu
gest pomoci prsti, kterym mizeme zamknout vrstvu takzvanym Aplha lockem, coz ndm
umozni pracovat pouze s konkrétni vrstvou a Stétec v tu chvili nemaluje pies ostatni vrstvy.
Barvy jako takové jsou pro mé ilustrace velmi dilezité, Casto pouzivam rizné stranky, které
generuji nahodné barevné kombinace. Procreate také nabizi moZnost tvorby vlastni palety
barev, kdyz se mi tedy néktera z danych barevnych kombinaci na dané strance libi, mohu
obrazek s paletou barev jednoduse pietahnout do nastroje palet. Stejnym zpisobem jsem také

vytvofila paletu specidlné na barvy kize.
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Postup tvorby mych ilustraci tedy obnasi vymysleni, co chci v danou chvili kreslit a
najit pokud mozno referenci, ktera mi poslouzi jako pomticka pro kompozici a pozu ilustrace.
Poté, co si najdu referenci, si ji oteviu v okné reference v Procreatu a za¢nu kreslit navrh.
Reference slouzi pouze pro kontrolu toho, aby pozice vypadala pfirozené, nikoliv pro
obkresleni konkrétniho portrétu. Hodné Casto davam svym portrétim rtizné doplnky jako

nausnice, piercingy, nékdy i vyrazny make-up, ktery se barevné hodi k ostatnim barvam.

Po dokresleni navrhu na portrét nasleduje krok, kdy nakreslim velmi precizné veskeré
linky a tim vytvotim tzv. lineart ilustrace. Poté co mam hotovy lineart si vyberu barevnou paletu
pro konkrétni ilustraci. Vybér barevné palety vétSinou délam pocitové ¢i podle nalady, jakou

barvu zrovna chci pouzit.

Poté za¢nu vybarvovat celou ilustraci pouze barevnymi plochami, kazdd barva ma
vlastni vrstvu, abych mohla poté texturovat kazdou vrstvu zvlast. Pomoci aplha locku poté
zamknu kazdou vrstvu zvlast, kterou nasledné upravuji, na oblieje pouzivam Srafované
linearni stinovani, pod které nasledné namaluji tmavsi a sytéjsi vrstvu. Obliceje také ozvlastiuji
o jemnou texturu kiize a ¢asto pihy a znaménka. Jednim z mych ikonickych poznédvacich znaki
jsou vyrazné znazornéni svétel, stejné jako vyrazné Cervené/rtizové tvate, které pouzivam jiz
malo kdy. Casto také, kdyZ je samotna ilustrace hotova, kreslim vyrazny bily obrys kolem celé

ilustrace, nakonec vétSinou zakon¢im ilustraci ptiddnim zrnivé vrstvy.
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Vysivani

V détstvi jsem sice chodila na keramiku a kresbu, ale k textilnim technikdm mne nikdo
nikdy neptivedl. Jednou se mne jako dité babicka snazila naucit hackovat, ale byla jsem velmi
nepozorné dité a tak jsem se to nikdy poradné nenaucila. Také mne to mozna pouze nebavilo.

Vzdy jsem méla blize spise ke grafice nez k textilu a nikdy jsem si nedokéazala ptedstavit, CO

V hodinach délaji slecny z textilniho oboru.

Kdyz se blizilo k ukonfeni mého bakalarského studia, premyslela jsem, zdali
pokracovat na studium magisterské. Zvolila jsem tedy jit na tento obor, tudiz Ucitelstvi
vytvarné vychovy pro ZUS a SS, nedekala jsem viak, Ze na tomto oboru budeme délat i textilni
techniky. Pfedméty tykajici se textilnich technik rozhodné nepatfily mezi mé prvni volby, co
se tyCe volitelnych ¢i povinné volitelnych predméti. Vzhledem k tomu, Ze jsem celkem

manudlné zruéna, praktické pfedméty jsem si vybrala a udé€lala jsem dobfe.

Jednoho dne jsme v prvnim roéniku dostali vysivku jako zadani, tehdy jsem neméla
zadné ponéti o tom, jak tak jednoducha technika jako vySivka funguje, natoz techniky jako
frivolitky a sitovani. Do této doby jsem nikdy v zivoté nevySivala, nikdy mne k tomu vsak
nikdo nevedl a na jednu stranu jsem rada, ze jsem si to vyzkousela az jako dospéla. Jelikoz sem
do této doby vySivku nezkousela, zac¢atky byly ponékud naro¢né, ale velmi rychle jsem se
techniku naucila a mohla se vrhnout na samotné vysivani. Rozhodla jsem se tedy jit cestou
ilustrace, jak by se jiz dalo ¢ekat, vyzkouSela jsem tedy vySit malou ilustraci a hned od
samotného zacatku, co jsem pfiSla jak na to, mne tato technika velmi zaujala. Je to technika,
kterd mi trochu pfipomina kresleni, ale na textil. Tahy jednou niti mi pfipominaji kresleni a
mozna proto je to pro mne jednodussi. Malovani jehlou by pro mne bylo mnohem naroéné;jsi,

vzhledem Kk tomu, Ze nejsem nejlepsi v malbé Stétcem.

Snazila jsem se tedy tvofit vice a vice vySivek a rozhodla jsem se je 1 pouzit jako
dekoraci do bytu. Mam rada anime a samoziejmé, ze si mohu vytisknout plakaty z rznych
serialli, ale fakt, Ze si mohu vysit vlastni obraz je pro mne jasny favorit. Tuto volnocasovou

aktivitu jsem brala také jako idedlni zkousku, kterd se definitivné vyplatila.
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Postup tvorby mych vySivek

Hned na zacatek upozornim, ze jsem v podstaté samouk a nékteré z uzitych postupii by
mohly n¢které odborniky zarazit ¢i donutit kroutit hlavou. Postupy, které aplikuji, jSou postupy

pouze pro mne, jedna se o zpusob, ktery mi usetii Cas a penize.

Uz od samého pocatku jsem se snazila najit nalepovaci material, na ktery je mozné
natisknout motiv, material se nasledné nalepi na vySivaci latku a po vysiti se rozmo¢i ve vodé
a zbyde pouze hotova vysivka. Tento material jsem bohuzel nebyla schopna jen tak nékde
sehnat. Rozhodla jsem se tedy vydat cestou, ktera miize nékomu ptipadat zbyte¢na a absurdni.
Jelikoz mé motivy vychazeji z mych digitalnich ilustraci a také mozna protoze jsem technicky

typ, oteviela jsem si vySivku v pocitaci a vysivku z displeje na latku obkreslila.

vvvvvv

7 v

vysSivku pfijde nejvhodnéjsi a také je vzdy k dostani. Bubinky vzdy volim dievéné, hlavné
z diivodu, ze je pouzivam jako ramy na vystavu vySivky, ale také z divodu jejich stability, u
plastového bubinku se mi né€kolikrat stalo, Ze se bubinek povoloval a latka v ném klouzala. Na
vysivku pouzivam vyhradné bavinku Mouline, ktera se sklada z 6 niti, tato bavinka mi vyhovuje
hlavné z divodu, Ze kdyZ potiebuji tenci nit, jednoduSe si bavinku rozdélim na polovicni,

¢tvrteCni mnozstvi, nebo dokonce 1 jednotlivou nit’, kdyZ zrovna délam néjaky detail.

Neexistuje zptsob jak zajimaveé popsat popis tvorby vysivky, co mne vSak na vySivce
pfijde zajimavé, je zadni strana vySivky. Jak jiz vime, mé vySivky vychazeji z ilustraci, na
kterych si dam zaleZet, aby bylo vSe perfektni, nikde jsem nepietdhla a vSe bylo, jak ma byt. O
to vice mne u vySivky zajimé zadni strana vySivky. VySivka miize stejné jako ma predloha
pusobit ¢isté a perfektné, ale na rozdil od ilustrace ma vysivka i zadni stranu. Zadni stranu plnou

uzld a vSelijakych mozZnych niti, které tam nemaji co délat a pfesto tam jsou.

Digitalni ilustrace bude vzdy perfektni, mame neomezené mnoZstvi smazani Spatné
nakreslené Cary, ale vySivka, ta ukdZe 1 nepovedené €asti. To mne na vySivce fascinuje, kdyZz
jsem nékterym tikala, Ze na diplomovou praci vySivam své ilustrace, reakce n¢kolika lidi byla

— pro¢ bych vysivala néco, co jsem uz kreslila, bude to pfece vypadat Gpln¢ stejné.
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V tu dobu jsem jesté nevédéla, jak zajimavé budou zadni strany, perfektni pfedni strana

je tedy obohacena o zadni necitelnou stranu, kterd opravdu predstavuje ten pravy chaos.

Pro diplomovou praci jsem tedy ztvarnila 9 vysSivek z mé série ilustraci, ktera ma nyni
Jiz ptes sto kust. Jednad se o vybér mych nejoblibenéjSich kouskll, kdy nékteré jsou jedny

z mych prvnich a nékteré predlohy jsem kreslila 1 mésic pfed vySitim.

Série vySivek

Obr. 24 - Kompozice 1
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Obr. 25 - Kompozice 2

Obr.26 - Kompozice 3
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Obr. 27 - Kompozice 4

Obr. 28 - Kompozice 5
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Obr. 29 - Kompozice 6

Obr. 30 - Kompozice 7
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Obr. 31 - Kompozice 8

Obr. 32 - Kompozice 9
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5  Vytvarné-didakticky projekt
NAZEV PROJEKTU: Vysivka jako prostiedek k individualnimu uméleckému vyjadieni

ANOTACE:

V tomto vytvarné-didaktickém projektu si studenti vyzkousi vysSivku, kterou budou
moci zrealizovat dle vlastniho rozhodnuti. Nebudou na n¢ kladeny zadné velké naroky, v ohledu
samotného motivu. Projekt je vytvofen tak, aby zaujal studenty prostfednictvim toho, co je
samotné bavi a co se jim libi. Studentim bude piedvedena fada modernich umélct, kteii se

vysivce vénuji, @ mohou je inspirovat v jejich tvorbé.
DOBA TRVANI:

10 lekei

VEKOVA KATEGORIE:

Studenti stiedni Skoly

CiL PROGRAMU:

Cilem tohoto projektu bude rozvijet jemnou motoriku studentl a pokusit se projevit
zajem o textilni tvorbu, konkrétn€ vySivku, u mladych studentl a poukézat, Ze vySivka nemusi
byt pouze tradicni. Existuje mnoho umélct, ktefi pomoci vySivky tvofi velmi zajimavé a

netradi¢ni dila.
PODMINKY HODNOCENI:

Podminky hodnoceni student splnil, pokud vypracoval veskeré vysivky dle zadani

projektu a naucil se vSechny potfebné stehy.
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Piiprava &. 1 - Uvod

Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny
Kli¢ova slova: vySivani, historie, stehy
Motivace:

Jako motivace studentiim poslouzi kratka pfednaska o historii vysivek, ukazka stehti a

nasledné diskuze o svych zkuSenostech s technikou.
Zadani:

Na zacatku lekce bude studentiim predstaveno téma vysivky. Nasledovat bude kratka ukazka z
historie vysivky, kdy se studenti dozvi, kdy a kde vySivka zapocala, jaké mame dochované
historické vySivky a jak vypadd nejstarsi dochovana vysivka. Nasledovat bude diskuze, kde se
prakticka ¢ast, kde se studentim ptedstavi druhy steht, které budou v projektu pouzivat. U¢itel
rozda bubinky studentiim, studenti si poté nasttihaji latku, kterou nasledné vypnou do bubinkd.
Studenti si vyzkousi veskeré zakladni a pottebné stehy, které si mohou zbytek hodiny trénovat,
aby jiz byli pfipraveni do budoucich lekci. Na konci lekce probehne kontrola zkuSebnich

bubink, kdy je potfeba dbat na to, aby si byli studenti pfi vysivani jisti.
Pomiicky:  Bubinky, latka, nité, jehly, nlizky, ukazky vysivek
Cile:

Vzdélavaci: Zak zna historii textilniho uméni a dokaze spravné pouZivat pojmy tykajici se
vyuzitych technik. Zna typologii vySivky a jejich stehi.
Dovednostni: Spravné aplikuje postupy technik v praxi.

Vychovné: Student si na zdklad¢ individualnich zkuSenosti a diskuzi utvafi vlastni vytvarny
nazor na danou techniku a respektuje odlisné nazory. Soustiedi se na praci, rozviji si jemnou

motoriku a peclivost pii zkouSce stehd.
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Priprava ¢. 2 — Moderni vySivka

Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny
Kli¢ova slova: vySivani, moderni vySivka, stehy, pixelart

Motivace:

Motivaci pro studenty K tvorbé netradi¢niho uméni poslouzi ukazka modernich vySivek
umglct, kteii tvoii jedinecnym zptisobem. Co vite o technice pixelart? Mate s pixelartem jiz

zkuSenost? Jak se nazyva miizka slozend z bodi?
Zadani:

Obsahem této lekce bude ukazat studentiim soucasné umeélce, kteii tvoii pomoci vysivky. Na
rozdil od minulé lekce, kde vidéli historické vySivky, uvidi soucasné umélce, kteti pomoci
vySivky tvoti vice netradi¢né. Mezi umélce patii napiiklad Shmoxd, Traceyfanclub a Katetina
Zellingerova a dalSich. Poté zapocne diskuze o pixelartu, ukazka praci pixelartovych umélct
Johan Karlgren nebo Yuuta Toyoi. Nasledovat bude diskuze, jaké maji studenti s pixelartem
zkuSenosti, ¢eho si na dilech v§imaji a jak na né dila piisobi. Déle probéhne ukazka jak na né;j
ve Photoshopu, bude jim zadan ukol vytvofit si navrh na pixelart. Nakreslit si jej musi v poméru
1:1 anasledné jej ztvarnit ve Photoshopu ¢i Illustratoru. Studenti si musi vybrat danou barevnou
paletu, ale pfedevsim si musi rozmyslet jaké rozliseni pixelartu zvoli. Na konci vyucujici vybere
penize za bubinky a latky od studentt, studenti si musi obstarat bavinky dle toho, jaky navrh si
vytvofi.

Vytvarny problém: vymysleni barevnosti a kompozice, ztvarnéni motivu v malém rozliSeni.

Pomiicky: ukazky praci umélci, seSity na skicovani, pocitacové programy

Cile:

Vzdélavaci: Studenti se seznamuji s praci soucasnych umélcti a ziskaji predstavu o
netradi¢nich zplisobech pouZiti vysivek v soucasném umeéni. Pti tvorbé vlastnich praci Cerpaji
inspiraci z predlozené vizualni kultury. U¢i se postupy pro tvorbu pixelartu.

Dovednostni: Student pouziva grafickych programii pro tvorbu ilustraci. Je schopen volné

vytvaret a kombinovat palety barev.

Vychovné: Studenti se zapojuji do diskuze o modernich umélcich, vyjadiuje své nazory a

respektuje ndzory svych spoluzaki.
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Ukazka pixelartu

ROLSEEEE

TEL 03-N576

Obr. 33 - Yuuta Toyoi

Obr. 34 - Johan Karlgren
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Piiprava €. 3 — Pixelart

Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vysivani, kiizkovy steh, pixelart
Zadani:

Na zacatku této lekci probéhne ndzorna ukazka techniky kiizkového stehu, kterym nasledné
studenti vysiji svlij navrh na pixelart. Studenti budou v této lekci vysivat své navrhy z minulé
hodiny. Musi se sousttedit na dodrzeni sméru kiizkového stehu, jinak bude steh viditeln¢ kazit
dojem z vysivky. Hodina se zakon¢i ohodnocenim studentskych ilustraci na zadani pixelart,
kdy studenti obh4ji sviij navrh na vySivku a ohodnoti svou zhotovenou vySivku. Nasledné
vyucujici ohodnoti kazdého studenta. Na pfisti lekci si maji studenti vymyslet navrh na dalsi

vyucovaci hodiny, kde bude zadanim Linka.
Vytvarny problém: ztvarnéni ndvrhu pomoci linky, feSeni kompozice a mnozstvi detailu

Pomiicky:  Bubinky, latka, nité, jehly, nizky

Cile:

Vzdélavaci: Studenti spravné aplikuji postupy dulezité pro kiizkovy steh.

Dovednostni: Osvojeni si techniky kiizkového stehu. Studenti umi vytvofit linedrni ilustraci.

Vychovné: Rozviji peclivost a trp€livost. Ptijima kritiku a kreativné s ni pracuje. Je schopen

obhdjit své nazory a reagovat na nazory svych spoluzakd.
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Piiprava ¢. 4 — Linka

Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vysivani, stehy, linka, linearni ilustrace
Motivace: Jako motivace poslouzi povidani o linii, jeji Cistot¢ a jak mizeme pomoci linie

ztvarnit razné dynamiky.

Zadani:

V této lekei si studenti vysiji vySivku pouze pomoci linky. Maji se vyhnout tvofenim vétSich
vyplnénych tsekt a pokusit se pracovat jemné pomoci niti. Musi se soustiedit na ¢istotu linky
a na co nejvétsi napodobeni svého néavrhu. Studenti toto zadani vytvoii ve
Photoshopu/Illustratoru, po jeho dokonceni za¢nou pracovat na navrhu v podobé vysivky. Na
konci hodiny probéhne hromadné hodnoceni digitalnich ilustraci ale také finalni vysivky. Poté
probéhne oznameni, aby si na pfisti lekci pfinesli kus obleceni, ktery si chtéji ozdobit pomoci

vysivky.(triko, ¢epice, rifle, mikina, platéna taska,...)

Vytvarny problém: Zjistit jak vytvofit motiv pouze pomoci linky, jak jej zjednodusit tak, aby
navrh fungoval v linedrnim pojeti.

Pomicky:  Bubinky, latka, nité, jehly, nizky

Cile:

Vzdélavaci: Student se seznami s grafickymi programy v kontextu vytvafeni navrhti na vlastni

vzory pro vysSivku. Je tedy schopen kombinovat tradi¢ni a nova média.
Dovednostni: Studenti si osvoji techniku zadniho stehu. Umi vyuZivat grafické programy pro
digitalni stranku své tvorby.

Vychovné: Studenti rozviji peclivost a trpélivost. Umi formulovat ndzory na svou tvorbu, ale
také tvorbu spoluzakl. Rozviji si jemnou motoriku, kterd je vyzadovana k vytvoreni jemné

linky.
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Piiprava ¢.5-D.LY.
Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vysivani, diy, do it yourself, odévnictvi

Motivace: Vytvoiili jste si n€ékdy jiz sami néjaky kus oble¢eni? V tomto bloku si budete moci

vyzkouset jaké to je ozdobit si kus obleceni dle vaseho vybéru.
Zadani:

Student si vysije sviij ndvrh z minulé hodiny na dany kus obleceni, ktery si pfinesl. Obleceni
muze byt nové, nebo mohou ozdobit kus staré¢ho obleceni a dat tak odévu novy zivot. Bude tak
mit jedinecnou ptileZitost vytvofit si obleceni podle svého vkusu a naptiklad z obycejného trika
udélat jeho vlastnoru¢né vysité triko. Nasledné predstavi sviij ozdobeny kus obleceni, vysvétli,
pro¢ zvolili dany kus obleceni. Mohou se vyjadfit pro¢ k upcyklaci zvolili dany kus obleceni.
Na konci lekce probehne ozndmeni, aby si ptipravili né¢jaky plosny motiv, nejlépe geometricky.

Mohou vytvofit barevny nebo ¢ernobily motiv.

Vytvarny problém: Studenti se zamysleji nad stylem, kterym motiv vysiji, promysleji jak

tvarovou tak barevnou kompozici.
Pomiicky: Bubinky, latka, nité, jehly, nizky, obleceni
Cile:

Vzdélavaci: Studenti rozviji vztah k zivotnimu prostfedi, sezndmi se s technikami, které lze

vyuzit k upcyklaci materilu.

Dovednostni: Student si rozviji jemnou motoriku pfi vySivani navrhu, umi se pracovat

S riznymi materialy a vyuZivat jejich potencial.

Vychovné: Student obhajuje svou praci a citlivé reaguje na vyjadieni svych spoluzakt. Bere

v potaz hledisko ekologie, vyuziva upcyklaci.
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Piiprava €. 6 — Plocha
Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vysivani, plocha, geometrie, barevnost
Motivace: Nedavno jsme pracovali s linkou, nyni se naopak zaméfime na jeji opak. Kterou je
plocha.

Zadani:

Studenti budou vysivat geometricky motiv, ktery si doma navrhli. Geometricka ilustrace, kterou
vytvoftili, ndm miize fici hodné€ o tom, jaci jsou, jak uz podle komplikovanosti motivu ¢i jeho
barevnosti. Dilezité bude klast nit pouze v jednom sméru, kdyby stfidali smér, vysledna
vysivka by mohla piisobit zvlastné. Tato vysivka zabere pravdépodobné nejvice ¢asu, budou na
ni mozna muset pracovat i doma. Vysivku donesou na nésledujici hodinu, kde ji kazdy student

obh4ji, vyjadii, pro¢ zvolil barvy, které zvolil a co zndzorfiuje motiv.
Vytvarny problém: Barevna a tvarova kompozice, zjednoduseni.

Pomiicky:  Bubinky, latka, nité, jehly, nlizky
Cile:
Vzdélavaci: Studenti se sezndmi s novym stehem a jeho postupy.

Dovednostni: Student je schopen vytvaret abstraktni geometrické tvary, stylizovat skutec¢nost.
Je schopen pienést svou identitu do vizualni podoby. Vhodné voli barvy a tvary a zamysli se
nad jejich emociondlnim ptsobenim.

Vychovné: Student formuluje své ndzory pii obhajob¢ své prace, respektuje 1 nazory svych

spoluzak.
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Priprava ¢. 7 — Experimentuj! Neboli volné téma
Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vysivani, experiment, volné zadani

Motivace: Kdybyste si pomoci vysivky mohli vytvofit naprosto cokoliv, co by to bylo? Zaujalo
vas nékteré z predeslych zadani a mate dalsi navrh, ktery byste chtéli zrealizovat? Vzhiru do

toho!
Zadani:

Studenti si mohou vybrat jakykoliv steh, ktery se naucili, mohou zkouset stechy kombinovat a
vytvofit néco zajimavého a origindlniho, nebo mohou ozdobit vice obleceni, mohou zkusit vysit
sviyj autoportrét nebo portrét pro nékoho jiného. Mohou se inspirovat svymi oblibenymi umélci
nebo vytvotit naprosto originalni motiv. Lze také zkusit nacrtnout sebe ve dvojicich na latku a
vysit si portréty navzajem a nasledné si je darovat. Na konci probéhne hodnoceni, kdy kazdy
student predstavi, co zvolil pro svou tvorbu. Obh4ji, pro¢ zvolil dané barvy, steh, material a

jaky je motiv vysivky, nasledovat bude diskuze.
Vytvarny problém: Zvolit si téma, vyfesit barevnost a tvar svého volného zadani.

Pomiicky: Bubinky, latka, nité, jehly, nizky
Cile:

Vzdélavaci: Samostatné vyhledavd ndméty a inspiraci z rtznych oblasti soucasného a

klasického uméni, individudlné si z nich vybira podnéty pro svou tvorbu.
Dovednostni: Student je schopen védome¢ uplatiiovat jednotlivé stehy, vhodné je kombinovat
a kreativné pfremyslet nad zvolenym motivem.

Vychovné: Studenti experimentuji, dokazi vystoupit ze své komfortni zony, obhajuji své
prace a naslouchaji svym spoluzdkiim. Pomoci obhéjeni vlastni prace prezentuji svym

spoluzaklim své postoje a nazory.
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Piiprava ¢. 8 — Reprodukce
Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vysivani, reprodukce, déjiny uméni, klasické uméni

Motivace: Existuje néjaké dilo, které mate radi? Mate oblibeného um¢lce?

Zadani:

Studenti budou mit za ukol vybrat si n¢jaké umélecké dilo a vysit ho pomoci vySivky. Mohou
se pokusit o malbu niti, ¢imz vytvoii v podstaté kopii uméleckého dila, mohou také zkusit udélat
pixelart znamého dila, nebo také prevést dilo do linearni podoby. Navrh zpracuji jak v pocitaci
tak vySivkou. Po zhotoveni svou vySivku ptedstavi tfid€, obhdji ji, mohou vyjadfit svilj vztah

k dilu a umélci, vysvétlit jak k reprodukci pfistupovali a diskuzi se tfidou diskutuji o svych

dilech a dilech spoluzaki.
Vytvarny problém: Zjednoduseni zndmého dila, otdzka barevnosti a volby stehu.

Pomiicky:  Bubinky, latka, nité, jehly, niizky, ukazky vysivek
Cile:

Vzdélavaci: Studenti se seznamuji s uméleckymi dily a sméry z historie a kreativné je pretvari

pro svou tvorbu.
Dovednostni: Student je schopen vhodné aplikovat stehy do vlastni kompozice, je schopen
dodrZet proporce a kompozici pivodniho dila.

Vychovné: Studenti formuluji jak obhajit své dilo a vytvaii si nazory na vysivky svych
spoluzaki, diskutuji o volb¢ autora a dokazi se vyjadfit k jeho tvorbé. Citlivé zpracovavaji

obsah a pfetvaii ho.
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Priprava ¢. 9 — Hodnoceni
Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vysivani, obhajoby, hodnoceni

Motivace: Nyni si budeme moci formou diskuze ohodnotit vase dila. Ptiblizte svym
spoluzéktim, jak vas motivy napadly, co pro vas znamenaji a jaké byly vaSe myslenkové

procesy za vasimi ilustracemi.
Zadani:

Studenti donesou veskeré vysivky, které v projektu vytvofili. Nasledné se o kazdé
vyjadii a feknou, jak by své vystupy ohodnotili. Spoluzaci mohou na toto hodnoceni reagovat
a diskuzi se hodnotit navzajem. Ucitel nasledné vezme Vv potaz hlasovani studentl a sdm se

vyjadii k ohodnoceni studentskych praci.

Cile:

Vychovné: Formuluje své nazory a je schopen si obhdjit své vystupy v projektu. Zapojuje se

do diskuze, respektuje nazory ostatnich. Respektuje také vyjadieni vyucujiciho.
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Piiprava ¢. 10 — Vystava
Doba trvani: 4 vyucovaci hodiny

Kli¢ova slova: vystavnictvi
Motivace: Jaké jsou vaSe zkuSenosti s vystavnictvim? Vystavovali jste jiz nékde vlastni
prace? V ramci Skoly, ¢i v ramci vlastni vystavy?

Zadani:

Na zacatku probéhne piednaska o vystavnictvi, tipy a rady pro moznosti vystaveni svych praci.
Tato lekce se uskutecni az na konci Skolniho roku, kdy ucitel vybere nejlepsi kusy, které
studenti vytvoftili, a celd tfida se bude podilet na instalovani vystavy studentskych praci.
Studenti, ktefi budou miti vystavenou vySivku, k ni napiSou kratky komentat, kde vyjadii své

myslenky o motivu vysivky, steh, ktery pouzili a dalsi informace.
Vytvarny problém: Studenti se snazi vymyslet jak kreativné vystavit vlastni prace.

Pomiicky: Vlasec, ramy, niizky, izolepa
Cile:

Vzdélavaci: Student umi vyuzit znalosti z oblasti vystavnictvi.

Dovednostni: Student umi pfipravit zhotovené vysivky na vystavu a voli vhodné formy
adjustace.

Vychovné: Studenti si navzajem pomahaji, uci se empatii a preciznosti. Je schopen obhdjit své

dilo, interpretovat své myslenky a diskutovat o svych nazorech.
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Ukazky vySivek k jednotlivym tématiim:

PIXELART

Obr. 35 - Pixelart
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LINKA

7 I\

Obr. 26 - Linka
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PLOCHA

Obr. 37 - Plocha
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REPRODUKCE

Obr. 38 - Reprodukce
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Vystupy studentii

Obr. 39 - Vystupy studenti
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6 Pedagogicky denik
O institutu

Skola konéni praxe:  Stiedni $kolu cestovniho ruchu a grafického designu

Fakultni ucitel: Mgr. Petr Korunka

Soukroma stedni skola cestovniho ruchu byla zaloZena roku 1993 a dtive nabizela studium
pouze pro absolventy gymnazii ¢i jinych stfednich skol a studium bylo ukonceno maturitni
zkouskou. Studenti se ucili pokroc¢ilému cizimu jazyku a také druhému cizimu jazyku, kterému
se ucili od zagatkd. Skola nabizela pfedméty jako d&jiny kultury a uméni, aplikovanou
psychologii, zemépis cestovniho ruchu, ekonomiky cestovniho ruchu a vypocetni techniku.
Studenti si také mohli zvolit pfedméty dle svych preferenci, jako tfeba psani na stroji a dalsi
odborné predméty. Roku 2011 Skola oteviela dalsi obor a to pravé Graficky design, Skola
nasledné zménila sviij nazev na Stiedni $kolu cestovniho ruchu a grafického designu (SSCG).
V soucasné dobé ma Skola kapacitu 300 studentti pro prezenéni formu studia a 110 studentt
dalkového studia. Obor Graficky design nyni nabizi kromé& béZnych pfedméti, piedméty jako

malba, kresba, pocitacova i tradi¢ni grafika, fotografie a d¢jiny uméni.

Naslechy

Hodina zacala tim, Ze mne pan Korunka ptedstavil studentiim, fekl kratky avod o mé&, kde

studuji a jakd bude ma napln.

Vyuku vyulujici zapocal zkontrolovanim dochazky, zkontroloval, kdo chybi a kdo je
pfitomen. Nasledn€ se zeptal studentli, zdali si budou chtit vypijcit grafické tablety a

studentlim, ktefi se pfihlasili, je nasledné rozdal.

Studentiim nésledné zopakoval zaddni z minulého tydne. Minuly tyden slySeli studenti
zadani poprvé. Znélo nasledovné, mnéli vytvorit design pro mobilni aplikaci. Studenti si maji
vytvofit koncept vlastni aplikace a vytvofit design k dané aplikaci, méli zacit reSersi a vytvofit
si do dal$iho tydne ndpad na aplikaci. Mlze se jednat o aplikaci na hudbu, nakupovani,

komunikaci ¢i hry.
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To nés ptivadi do tohoto tydne, pan Korunka tedy s kazdym studentem probral ndvrhy a
napady na aplikace a déval jim misty rady, kdyz to bylo potfeba. VSichni studenti poté zacali

pracovat v pocitaci.

Studenti méli za hlavni kol v tu chvili vytvofit barevnou paletu pro aplikaci tak, aby
napomahala estetice a ucelu aplikace. Studenti na designu rozhrani aplikace pracovali az do

konce posledni vyu€ovaci hodiny a poté jsme se se studenty rozloucili.
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Denik

Pro vykonéavani praxe mi byla piid€lena tfida 2G, neboli grafici. Z pfedmétt, které jsou
V osnovach, je pro muj projekt nejvhodné;si predmét Pocitacova grafika, vyucujicim je MgA.
Petr Korunka. Ttida je na Pocitacovou grafiku rozdé€lena na dvé skupiny, v ttery odpoledne a
¢tvrtek dopoledne, po dobu 4 vyucovacich hodin. Ve spolupraci s panem MgA. Korunkou jsme
mij projekt upravili ke vzajemné spokojenosti a korespondoval s SVP. Praxe probihala po dobu

4 tydn, tj. 32 vyuCovacich hodin.

Na tvod jsem se tfidé vzdy predstavila, fekla jim néco o svém projektu a oboru, ktery
studuji. Nasledn¢ jsem tiidé predstavila prezentaci, kterd obsahovala ukazky mé tvorby, zadani
vcetné ukazek, pomicky, které budou potiebovat a druhy stehtl, které se nauci, aby je mohli
pouzit pro svou praci. Nasledovala ¢ast diskuze o vysivce, abych zjistila, zdali maji studenti
s technikou né&jakou zkuSenost. Nasledné jsem pustila videoukazku k technice pixel artu, kde
se studenti seznamili s druhy pixel artu a tim, jak si ve Photoshopu pfipravit dokument k jeho
tvorbé. Po tomto tivodu do zadani se studenti pustili do navrhovani. Studenti pracovali az do
velké prestavky, po které jsem s kazdym individudlné zkonzultovala jejich navrhy a snaZila se
je nasmérovat nejvic zajimavou cestou. Studenti se soustfedili hlavné na prevedeni svych
napadl na papir, nasledné, kdyz uz jsme méli domluvené, které navrhy jsou nejlepsi, zacali
V pocitaci vytvaret barevné palety a zkouSet prevadet navrhy do pocitace. Prvni lekce se blizila
ke konci a tak jsem s kazdym studentem navrhy prosla, abych vidéla, Ze je maji vSichni hotové

a ohodnotila, jak kvalitni navrhy vypracovali.

Na zacatku druhé lekce jsem zopakovala zadani pro studenty, ktefi chybé€li minuly tyden, ti
uz vsak byli obeznameni od svych spoluzaki a méli navrhy ptipravené. Nekteré navrhy jeste
méli za ukol predélat a dotdhnout a nékteré méli odsouhlaseny. Studenti se tedy pustili do
pretvaieni skic do ilustraci v Adobe Photoshopu a Illutratoru, ke kterym vyuzivali grafické
tablety nebo pracovali pouze mysi. Na zadani pixel artu si vétSina student jesté pustila video
navod, ktery jsem jim poskytla. Ke konci lekce si studenti méli zac¢it rozmyslet, jaky navrh
budou chtit pro vysivku pouzit. VSichni studenti, pfestoze jsou ve vysivce zacatecnici, byli do
vySivky zapdleni a uvazovali i o vysiti si motivu na triko ¢i jiny kus obleceni nebo doplitkku. Na
konci lekce jsem se vSemi studenty probrala, co si maji na pfiSti hodinu obstarat a co jim

pomohu obstarat ja.

72



Nasledn¢ jsem s kazdym studentem prosla jejich vypracované digitalni ilustrace, studenti
obhdgjili své navrhy, popsali volbu motivu, barevné a tvarové kompozice. Nakonec jsem

studenty ohodnotila a zapsala si do archu do¢asné navrhy na znamky.

Uvodem tieti lekce jsem se viemi prosla, zdali maji viechny pomiicky, které méli mit. Dale
jsem promitla schéma stehil, podle kterého se naucili postup jednotlivych druht steht, poté
nasledovala ukdzka, jak se napina latka do bubinku, jak se navlika nit’ na jehlu a dal$i ndzorné
ukdzky. Dale si studenti ucili steh zadni, kiizkovy a plochy, méli ¢as trénovat techniky, aby si
byli jisti, Ze jsou pfipraveni na vysivani svého navrhu. Nasledné si studenti otevieli navrh
V pocitaci a obkreslili si jej na latku, pfipravili si jehly a bavinky a az do konce posledni hodiny

se vénovali vys§ivani svého motivu.

Na posledni lekci se studenti sousttedili hlavné na vySivani a snazili se pokud mozno
dokoncit vySivku. Drtivd vétSina studentil stihla praci do konce vyucovani a pouze ti
Na stiedni Skolu jsem se po 14 dnech vratila a studenti predlozili své hotové vysivky, probehlo
hromadné hodnoceni, kdy studenti ohodnotili, zdali citi, Ze se techniku naucili, jak by se
ohodnotili v ramci propracovanosti navrhu a nasledné vysivky. Nasledné jsem Zaky ohodnotila,
popsala, co se jednotlivému studentovi povedlo, a kde je naptiklad potieba zapracovat do
budoucna. Pan uditel Korunka se také vyjadfil k pracim studentd a nasledné jsme spolu
vymysleli zndmkovani. Po ukonceni praxe mi pan Korunka dal slovni ohodnoceni a nasledné

predal vyplnény formulédf na Hodnoceni souvislé praxe.
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7/ Pedagogicky vyzKkum

Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu je zjistit, zdali se na zaklad¢ zkousky techniky vySivky ve studentech
proudi z4jem o vySivku a zdali budou chtit techniku pouzit jako prostfedek uméleckého

vyjadfeni.
Metoda

Pro mtj vyzkum jsem pouzila metodu dotazniku, jelikoz jsem chtéla dat studenttim
soukromi pii vypliiovani a také je pravdépodobnost, ze budou pii vyplhovani upiimngjsi.

Casteéné jsem nékteré dodatedné informace ziskala metodou volného rozhovoru.
Mate zkuSenost s technikou vySivky? Ano -4 Ne —20
Zaujala vas technika vySivky? Ano-21 Ne -3

Zaujala by vas vysivka, i kdybyste nevysivali vlastni motiv?

(misto toho koupené Sablony) Ano —10 Ne — 14
Jste spokojen/a se svou vysSivkou? Ano - 20 Ne — 4
Chtela byste ve vySivce pokracovat? Ano — 22 Ne — 2
Jako prosttedek relaxace? Ano - 10 Ne — 14
Jako prostredek uméleckého vyjadieni? Ano — 22 Ne —2
Myslite, Ze se tento projekt hodil na tuto Skolu? Ano — 22 Ne —2
Myslite, Ze ¢ast vénovana ukazkam byla dostatecné obsazena? Ano — 24 Ne-0
Myslite, Ze ¢ast vénovana stehtim byla dostate¢né obsazend? Ano — 24 Ne-0

Cast kdy jste tvofili navrh v poéitaéi, byla pro Vas

dualezita ¢i zbytecna? Dulezita — 20 Zbyte¢na —0
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Chtéli byste si zkusit i1 ostatni stehy, které jste si nestihli vyzkouset? Ano — 20 Ne -4

Myslite si, Ze by se mél textil vyu€ovat na vSech um. Skolach? Ano - 20 Ne — 4

Jsi holka ¢i kluk? Holka — 21 Kluk — 3

Nasledn¢ bych vysvétlila jednotlivé otazky, které jsem zakomponovala do svého
dotazniku. Otazky jsem tvofila tak, aby pokryly teoretickou i praktickou cast. Chtéla jsem
zaroven vyuzit dotaznik jako evaluaci mého pedagogického vykonu, tudiz jsem zakomponovala
otazky, které se tykaly zdkovy zkuSenosti s mou vyukou. Hlavné jsem vsak chtéla vytvotit
otazky, které mi odhali, kolik studentii se s technikou setkalo a jaké mnozstvi studentli o
technice vysSivky nemd zadné znalosti. Dotaznik jsem studentiim dala na nasi posledni spole¢né
hoding. Castd otazka studenttl byla, jestli mohou piidat odpovéd MOZNA, kterou jsem
zamérné eliminovala z divodu obav, Ze ji studenti budou pouzivat pfili§ ¢asto. Odpovéd’ na
otazku znéla tedy ne, odpovéd MOZNA nebylo vhodné do dotazniku ptidat, a pokud studenti
budou jen trochu uvazovat nad jednou ze dvou odpovédi, dana odpovéd’ by mél byt ta, kterou

vyberou.

Jednou ze zakladnéjsich otazek, kterou jsem studentiim polozila, byla otazka ¢. 1 - Mate
zkuSenost s technikou vySivky? Tuto otazku jsem studentlim poloZila i pfi tvodni hoding, kdy
mi kazdy ze studenti na otazku osobné odpovedél, jak jiz tedy dotaznik odhalil, pouze 16,7 %,
tj. 4 z 24 studentl a studentek méli n&jaké zkusenosti s technikou vysivky. Ostatni pry neméli
nikdy zadny vztah k textilnim technikam, ti kteti odpovédéli kladng, byli vedeni Kk textilu od

svych rodict ¢i prarodici.

Otazka ¢. 2 - Zaujala vas technika vySivky? je pro mne hlavni otazkou dotazniku, kdy
jsem zkoumala, zdali studenty technika zaujala na zakladné zkuSenosti. Je totiz mozné, ze
pokud by studenti nebyli nuceni technikou vyzkouSet pii vyuce, ze by se k technice ani
nedostali. Tato otazka také vychazela z mé vlastni zkusenosti, ja jsem se k technice také dostala
pomoci vyuky. O vysivku jsem nikdy zajem neprojevovala, ale po jejim vyzkouseni jsem v ni
nasla jisté zalibeni. Studenti v§ak na tuto otazku postupné odpovidali uz v prabéhu tvorby svych
vysivek, néktefi byli opravdu nadSeni, n€ktefi vSak trochu protestovali a technika je tolik

nezaujala.
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Studenti, kterym se technika nelibila, tvrdi, Ze jim textil nepfijde jako médium, kterym
maji potebu se vyjadfovat a ze jim piijde malo vytvarné a predev§im ¢asove narocné. Vysledky

prokazaly, ze 87,5%, tj. 21 z 24 studenti technika zaujala.

Otéazka €. 3 - Zaujala by vas vySivka i kdybyste nevySivali vlastni motiv? (misto toho
koupené Sablony), tato otazka mne pon¢kud piekvapila, predpokladala jsem, Ze studenti by
neprojevili nejmensi zajem o klasickou vysivku podle Sablony, ale k mému piekvapeni 41,67%,
tj. 10 z 24 studentd odpovédélo, ze by si tento typ vySivky vyzkouseli. Samoziejmé by vSak

museli vybrat konkrétni motivy, které by pietvareli, ne vSechny Sablony jsou pro né zajimavé.

Dalsi otazkou byla otazka ¢. 4 - Jste spokojen/a se svou vysivkou?, kterd mi méla
poukazat, zdali se studentim libi, co vytvofili, jelikoz pokud se nam néco libi, je
pravdépodobnéjsi, Zze v tom budeme pokracovat. Skoére u této otazky je podobné otdzce €. 2,
kdy 83% studentt, tj. 20 z 24, byli spokojeni se svou praci. VEtsing student se jejich vysivka
libila, nebyli k sobé& piehnané kriti¢ti, byli schopni uznat, Ze na jejich prvni pokus vySivéani se
jim urcité ¢asti povedly a nékteré se povedly méné. Pfisla mi velmi zdrava jejich mira
sebekritiky, na praxi jsem se vétSinou setkala s velkym mnozstvim sebekritiky od studentti. Pan
Korunka vSak se studenty Casto o sebekritice oteviené¢ mluvi, tak je mozné, ze jsou od n¢j

nauceni jak se hodnotit, tak aby jim to pomohlo v budouci tvorbé.

Otazka ¢. 5 - 7 - Chtéla byste ve vySivce pokracovat? Jako prostiedek relaxace?
Jako prostiedek uméleckého vyjadreni? I kdyz nékteti studenti odpovédéli, ze je technika
nezaujala, uznali vSak, Ze by techniku jesté chtéli vyzkouset, az budou mit naladu a naptiklad
si tim ozdobit obleceni. Jak se studenti chté&ji zdokonalovat, zaleZi na nich, dillezité je vSak, ze
maji o textilni techniky zajem. Vysledky ukazaly, ze 83% studentu, tj. 20 z 24, chce v technice
nadale pokracovat. Kterou cestu si studenti zvoli je pouze na nich, nékteti béhem vyuky
projevovali spiSe konceptualni tendence, nékteti vsak fikali, Ze je technika zajima z hlediska
tvorby dekorace. Néktefi studenti nad technikou premysleli i vice experimentalné a ptali se mne

na mé zkuSenosti, aby tak zjistili, jaky je miij ndzor na jina pojeti vysivky.

Zaujala je napiiklad ma zkusenost s vySivkou do kartonu, kterou jsem zkousela v
prvnim ro¢niku magisterského studia. Tato cesta byla zajimavou zkuSenosti, jedné se vSak o

vetsi vyzvu, jelikoz skrze karton neni vidét.
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Nasledovala ¢ast, kde studenti mohli ohodnotit milj pedagogicky vystup a projekt jako
takovy. Chtéla jsem dotazniku vyuzit pro reflexi, jelikoz odpovédét psanou formou muze byt

pro nekteré studenty jednodussi, nez odpovédét na otazku mezi ctyfma o€ima.

Prvni otdzka této ¢asti dotazniku je otdzka €. 8 - Myslite, Ze se tento projekt hodil pro
tuto Skolu? Této otazky jsem se trochu obavala, jelikoz jsem ptfedpokladala, ze studentim
pocitacové grafiky se vysivani libit nebude. K mému piekvapeni studenti ohodnotili tuto otazku

kladng, kdy 91,6% student, tj. 22 z 24, odpovédélo ANO.

Otéazka €. 9 - Myslite, Ze ¢ast vénovana ukazkam byla dostatecné obsazena? Touto
otazkou jsem zkoumala konkrétni Cast ptipravy, vétSina studentli s technikou nema zadné
zkusSenosti, chtéla jsem proto tedy ukédzat schémata stehtl, které budou pouzivat, ale také prace
umélct jiz zminénych v kapitole Inspiracni zdroje. Nasledné jsem studentim ukazala, jak se
stehy tvori, nékteti studenti se u zkouseni poté jesté vraceli a musela jsem jim stehy jesté jednou

ukazat. Vysledky vSak ukazaly, Ze 100% studentiim pfiSla ¢ast ukazek adekvatné obsaZena.

Otazka ¢. 10 - Myslite, Ze ¢ast vénovana stehtim byla dostate¢né obsaZena? Stejné
jako u minulé otazky vsech 24 z 24 student, tj. 100%, odpovéd¢lo, ze ¢ast vénovana zkouseni
stehli byla dostate¢né obsazena. Studenti v této ¢asti hodiny méli zkousSet stehy, které budou
pouzivat a zkouset je tak dlouho, dokud si nebudou ve vySivani jisti. Tato Cast realné trvala
pouze 15 minut, nejdéle trvalo vSechny naucit, jak se navlika nit’, jak upnout latku so bubinky,

ale hlavné kontrolovani, Ze stehy spravné vySivaji.

Dalii otazkou je otazka ¢. 11 - Cast kdy jste tvokili navrh v poé&itadi, byla pro Vas
diilezita ¢i zbyte€na? Tuto otdzku jsem zakomponovala specialné poté, co jsem upravila
ptipravy projektu pro tuto Skolu. Pivodné jsem nepldnovala vyucovat projekt ve tiidé
specializované na po¢itaCovou grafiku, poté co mi byla tfida pfidélena, jsem se rozhodla projekt
trochu upravit. Pfidala jsem do ngj ¢ast, kdy studenti vytvofi navrh na vySivku v Illustratoru ¢i
Photoshopu. Tento krok jsem do projektu zakomponovala z divodu, ze jsem se obavala, Ze

studenty samotné vySivani bez grafické ¢asti bavit nebude.
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Jak vysledky dotazniku ukazaly, pro 83% studenti, tj. 20 z 24, byla tato ¢ast opravdu
podstatna a bez ni by je pry projekt bavil podstatné mén¢. Tuto ¢ast jsem také zakomponovala
z divodu, ze 1 ja, predtim, nez vysivam, tvofim grafickou ilustraci, kterd nasledn¢ funguje jako
motiv pro vysSivku. Déavalo tedy smysl, aby to dé¢lali i studenti, jelikoz jsem sviij vytvarng-

didakticky projekt inspirovala vlastni tvorbou a vlastnimi postupy.

Otazkou ¢. 12 je - Chtéli byste si zkusit i ostatni stehy, které jste si nestihli
vyzkousSet? V této otdzce jsem se snazila zjistit, zdali se studenti zajimaji i o ostatni stehy,
jelikoz kazdy tvoftil pouze jednu vysivku jednim stehem. Tato otdzka se také vaze na otazku ¢.
2, ktera byla mou hlavni otdzkou vyzkumu. Vysledky odhalili, Ze 83%, tj. 20 z 24 studentii by
si chtéli zkusit i dalsi stehy. 4 studenti, ktefi si zkusit stehy nechtéji, jsou mezi studenty, ktefi o
techniku neprojevili zajem do budoucna, nebo je zaujal jenom jeden steh a planuji se vénovat

pouze jemu.

Otazka ¢. 13 - Myslite si, Ze by se mély textilni techniky vyucdovat na vSech
uméleckych Skolach? Tuto otazku jsem studentiim polozila z divodu, ze predstavuje ideu
naseho oboru, Ze i textilni techniky jsou soucasti vytvarnych technik a mély by se
zakomponovat do uméleckych stiednich a zakladnich Skol. 83%, tj. 20 z24 studenth
odpovédeélo, ze by se textilni techniky na uméleckych skolach vyucovat mély, jelikoz se v nich
da také umélecky vyjadfit. Zbyli ¢tyfi studenti nesouhlasili z diivodu, Ze jim techniky neptijdou
dostatecné vytvarné a tim padem nepatii na umélecké Skoly. Jedna se sice o techniku, kterou se
lze vyjadiovat, ale zplsob, kterym se v té€chto technikach tradi¢né pracuje, neni vytvarny. Prace
s textilem je podle nich piijatelnd na uméleckych Skolach ve chvili, kdy se pouziva naptiklad

pro tvorbu soch.

Posledni otazkou je otazka ¢. 14 - Jsi holka ¢i kluk? Tato otdzka je tu pouze proto,
abych poukézala na pomér pohlavi studentli. Nelze vSak fici, Ze studenty bavila technika méné
nez studentky, pohlavi samoziejmé neni faktor, ktery zajem ovliviiuje. Jako ukazku jsem jim
proto ukdzala umélce Shmoxde, ktery se vysivce a textilnim technikdm vénuje a Zivi se jimi.

Ttida byla z 87% tvotena divkami, tj. 21 z 24 student.
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Shrnuti vyzkumu

Ttida byla rozd€lena na dvé skupiny, celkové byla tiida tvofena 24 studenty a
studentkami. Pi1 vyzkumu otazky €. 1 jsem si potvrdila pifedpoklad, Zze vétSina studenta
s technikou zkuSenosti neméla. Pfedpoklad byl potvrzen, kdyz pouhych 16,7% studentli mélo

Jiz jakékoliv predeslé zkusenosti s vysivkou.

Otazka €. 2 méla piekvapivé vysledky, které odhalily, ze 87,5% studentii technika
zaujala a plnéni zadani si uzili. Velké procento je také pravdépodobné z ditvodu omezeni volby

odpovédi ,,mozna*.

W

Otazka ¢. 3 méla také prekvapivé vysledky, jelikoz muj predpoklad zahrnoval, Ze
V podstaté zadny ze studenti by nemél zajem o vysivku dle Sablony. Tento ptedpoklad vznikl
na zaklad€ myslenky, ze kdyby si chtéli techniku vyzkouset, Ze by ji vyzkouseli na vlastnim
motivu, jelikoZ jsou graficky a kreativné zalozeni, tudiz by si radéji vymysleli vlastni motiv
nezli tvofit podle pripraveného motivu. Vysledky této otazky dopadly nésledovné, a to ze
41,67% studentit by si techniku vyzkouseli radi, i kdyby méli vySivat dle predptipravené

Sablony.

Otazka €. 4 odpovidala mé hypotéze, doufala jsem, Ze se to bude alesponn vétSiné
studentt libit. MliZe se stat, Ze n€kteti budou zklamani, jelikoz se Casto stava, Ze kdyZ studenti

zkousi techniku poprvé, maji tendenci byt vice sebekriticti.

Otazka ¢. 5 - 7 predcila mé oc¢ekavani, jelikoz mne studenty technika oc¢ividné nadchla
a vétSina z nich by chtéla ve vySivce pokracovat. Velka ¢ast z nich spiSe formou relaxu, byli
ale i taci, ktefi si jiz od zacatku byli jisti, ze se v technice cht&ji i v budoucnu umélecky

vyjadfovat.
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Otazka €. 8 neodpovidala mé hypotéze, kterd spise predpovidala, Ze si studenti nebudou
myslet, ze se projekt na Skolu hodil. Sama jsem si tuto Skolu ptivodné vybrala za Gcelem ucit
jiny projekt, poté jsem se rozhodla vyucovat projekt pro mou diplomovou praci. Studenti vSak

tuto otazku vyhodnotili kladné¢.

Otazka €. 9 odpovidala mé hypotéze, jelikoz jsem velmi Cerpala z praxe a doufala jsem,

ze Cas vymezeny pro danou ¢ast hodiny je adekvatni.

Otazka €. 10 také odpovidala mé hypotéze, jelikoz jsem byla schopna dobte odhadnout,

kolik ¢asu vénovat této ¢asti hodiny.

Otazka ¢. 11 byla zakomponovana specialné kviili danému typu sSkoly, takze odpovédi

odpovidali mé hypotéze, ze pro vétSinu bude tato cast stézejni.

Otazka €. 12 predcila mé ocekavani, jelikoz mtj odhad tvrdil, Ze méné jak polovina
studentl si bude chtit vyzkouset 1 dalsi stehy ve svém volném case. VétSina vSak na otazku
odpovédéla kladné, stehy je zaujaly a planuji je vyzkouSet a na nékterych byl opravdu vidét

zajem a nadseni z vysivky.

Otazka €. 13 pro mne byla dulezita hlavné z diivodu, ze se jedna o hlavni mySlenku
naseho oboru, kdy jsem nepfedpokladala, Ze by studenti povaZovali textil za formu umeéni, 1
ptestoze se o formu uméni jednd. Studenti se v§ak viic¢i textilnim technikam vyjadiovali velmi

kladné.

Otazka €. 14 je naprosto nepodstatnd pro vyzkum jako takovy, tudiz jsem pro tuto

otazku Zadnou hypotézu nestanovila.
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Zavér

Vysivku jsem se zpocatku zaCinala ucit pouze jako volitelnou textilni techniku ve skole,
postupem Casu mi vsak prirostla k srdci a mlj zajem o techniku rostl. Psani této diplomové
prace predchézela cast reserse, kdy jsem si v podstaté fekla, Ze si obstaram a ptectu nekteré
knihy a nauc¢im se, co vlastné vySivka obnasi. Tim ziskdm informace, které by se mi mohly

hodit pro mou diplomovou praci a také mou tvorbu.

Postupem cCasu jsem se zacala vice a vice vénovat objevovani svéta vySivky, hledala
jsem umélce, tvorici v technice vysivky, druhy vysSivek a prostfedkl, které k vysivani
pouzivame, a objevila jsem Sirokou Skdlu moznosti pro budouci tvorbu. Um¢élci ze svéta
vySivky byli vSak to, co mi opravdu dodalo inspiraci a motivaci. Je spousta umélct, ktefi ke
své praci ptistupuji Uplné jinak, neZz by mne kdy napadlo. ReSerSe mi odhalila spoustu cest,
kterymi se vySivka muze ubirat. Nedokazu nyni fici, zdali se chci vénovat vySivce jako
volnocasové aktivité ¢i jako zpisobu uméleckého vyjadieni, ale vim, Ze tak ¢i onak se vySivce

hodlam vénovat i nadale.

Na zakladé mé zkuSenosti z praxe na stfedni Skole jsem se presvédcila, ze vySivka
nemusi byt zapomenutou technikou. Pokud ji propojime s vyuzitim modernich technologii,
muze zaujmout 1 souc¢asnou mladou generaci, ktera ji mize zdokonalit a najit dal§i moznosti

jejiho vyuziti.

Vysledky pedagogického vyzkumu dopadly velmi pozitivné, vétSina hypotéz se mi
potvrdila, jak jsem také doufala. Tyto hypotézy se tykaly mého pedagogického vykonu ¢i
reakce studentd na techniku. Hypotézy, které se nepotvrdily, odhalily zajem studentd o

techniku, ktery jsem zpoc¢atku nemohla védét, Ze se u studentl projevi.

Jak jiz nazev prace Vysivka jako zptsob individudlniho vyjadteni napovida, diplomova
prace mi méla slouZzit hlavné jako zplisob pro rozsifeni obzoril vlastni tvorby a obrana proti

vyhoteni. Jak jsem jiz popisovala v praktické ¢asti, digitalni ilustraci se vénuji jiz od stfedni

Skoly a vySivka mi dodala novy rozmér pro mou tvorbu, za coz jsem velmi vdécna.
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