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Anotace:

Diplomova prace se zabyva vyukou slovni zasoby v hodinach anglického jazyka na prvnim
stupni zdkladni Skoly. Cilem diplomové prace je prokazat, ze vyuziti didaktickych her ve vyuce
anglického jazyka je vhodnym prostfedkem pro efektivni osvojovani a procvicovani slovni
zasoby a taktéZz je vhodnym motivacnim prostifedkem podporujicim pozitivni vztah

k anglickému jazyku a aktivitu u zaka jiz v mladsim skolnim véku.

V teoretické ¢asti jsou uvedeny poznatky vedouci k efektivnimu osvojovani slovni zasoby
u zakd na prvnim stupni zakladni Skoly a jsou zde uvedeny poznatky tykajici se vyuziti
didaktickych her v ramci vyucovacich hodin. V praktické ¢asti jsou prezentovany vzorové
pripravy vychazejici z prostudovanych metodickych a teoretickych poznatk(. Vzorové pfipravy
byly oduéeny ve ¢tvrtém rocniku zakladni Skoly. Praktickda ¢ast dale obsahuje ovéfeni
navrhovanych poznatkd, reflexe z jednotlivych oduéenych vyucovacich hodin a vyhodnoceni

stanovenych vyzkumnych otazek.
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Using Didactics Games in Teaching English at Primary School
Author of Diploma Thesis: Kristyna Sedlakova

Tutor: PaedDr. Zuzana Saffkovd, CSc., M. A.

Abstract:

The thesis deals with the teaching vocabulary in EFL lessons at primary school. The aim
is to demonstrate that using didactics games in teaching English will lead to development
of vocabulary knowledge, efective practice and acquisition of new vocabulary
and to demonstrate didactics games as a suitable motivational instrument of supporting

a positive attitude towards the EFL students.

The theoretical part presents the knowledge leading to the effective acquisition of vocabulary
in pupils at the first stage of primary school and there are findings concerning the use
of didactics games in lessons. The practical part presents sample preparations based
on the studied methodological and theoretical knowledge. Sample preparations were taught
in the fourth year of primary school. The practical part also includes a review of the proposed

knowledge, reflections from individual lessons and evaluation of research questions.
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Seznam pouzitych zkratek

apod. — a podobné

atd. —a tak dale

¢.—dislo

EFL — English Forein Language
ibid. — tamtéz/taktéz

napf. — na priklad/napfriklad
PPP — present practice produce
s.—strana

SERRJ — Spolecny evropsky referenéni ramec pro jazyky
tj. —to je/to jest

TPR — total physical response
tzn. —to znamena

tzv. — takzvany

ZS — Zakladni $kola



Uvod

Jazykové vzdélavani je v ceském skolstvi zakotveno v Narodnim planu vyuky cizich jazyka,
a dle Rdmcovych vzdélavacich program( se s vyukou vybraného ciziho jazyka musi Zaci setkat
nejpozdéji ve 3. tridé. V nékterych Skolach zacinaji Zaci s cizim jazykem dfive, asto i v 1. tfidé.
Toto rozhodnuti vychazi z predpokladu, Ze pokud dité zaéne s cizim jazykem jiz v raném véku,
vytvofisik jazyku jako takovému pozitivni vztah a mnohem rychleji dochazii k jeho osvojovani.
Vzhledem ktomu, Ze jiz u déti v predSkolnim véku plati, Ze se uci spontanné, Castokrat
i ndpodobou, bez toho aniz by si uvédomovaly, Ze se pravé uci néco nového a nejde o pouhou
formu hry, je jiZ toto obdobi vhodné pro seznamovani se s cizimi jazyky. Navic je u déti velkou
vyhodou ptirozené osvojovani intonace, schopnost imitace a jejich celkova otevienost
k poznavani novych podnéti. A pravé proto plati, Ze ¢im dtive si dité vybuduje kladny vztah
k cizimu jazyku, tim lépe pro ného. NejcastéjSim cizim jazykem, se kterym se déti ve Skole
setkdvaji a osvojuji si ho, je jazyk anglicky. K osvojeni angli¢tiny se Zaci mladsiho Skolniho véku
musi naucit pfedevsim gramatiku a slovni zasobu, jako zakladni komponenty, vedouci k rozvoji

receptivnich i produktivnich jazykovych dovednosti.

Jednou z mozZnosti, jak zefektivnit vyuku anglického jazyka a usnadnit tak Zakdm osvojeni
potifebnych dovednosti je vyuziti hry. Diplomova préce si klade za cil prokazat, Zze didakticka
hra je vhodnym prostfedkem pro osvojeni nové slovni zasoby a procviceni slovni zasoby jiz
osvojené. K dosazeni uvedeného cile je v praktické ¢asti prace zpracovdno pét vyukovych
planl s ndméty her vhodnych pro vyuku anglické slovni zasoby a nasledné posouzeno, do jaké
miry mohou vhodné zvolené didaktické hry vyuku zefektivnit a zaroven Zzaky k uceni

namotivovat.
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1. Teoreticka cast

1.1 Slovni zasoba

Slovni zdsoba je zakladni komunikativni slozkou jazyka a zahrnuje vSechna slova, ktera urcity
jazyk obsahuje. Dle Rdmcového vzdéldvaciho programu pro zdkladni vzdélavani je cilem
jazykové vyuky predevsim rozvoj komunikacnich dovednosti Zakl a jejich schopnosti jazyk
nalezité pouzit. V prvnich fazich osvojovani anglického jazyka je proto pozornost zamérena
pfedevsim na ustni komunikaci, pro jejiz uskutec¢néni je nutnd znalost zakladni gramatiky
a slovni zdsoby. V nasledujici kapitole jsou uvedeny zdkladni definice slovny zasoby

a predstaveny zasady pfi jejim osvojovani.

1.2 Definice slovni zasoby

Maskova (2005, s. 31) déli slovni zdsobu na ndrodni a individudlni. Narodni slovni zasoba je
tvofena uUtvary narodniho jazyka a je mnohem rozsahlejsi nez individualni slovni zasoba
jednotlivce, tvofend slovy bézné komunikace. Slovni zdsobu chape Maskova (ibid.) jako
,souhrnné oznaceni pro vSechny lexikdlni jednotky. Pro jeji zaznamenavani jsou uréeny
slovniky.” Hendrich (1988, s. 130) rozSifuje definici o slozku lingvistickou a charakterizuje
slovni zasobu jako vzajemné propojeni lexika a gramatiky a zdlrazniuje, Ze slovni zasoba
,tvofi pojmenovavaci slozku komunikativniho aktu”, a to ,jak z hlediska komunikativniho,
tak i lingvodidaktického”. At uz je slovni zasoba definovdna jednoduse jako souhrn veskerych
slov, nebo v SirSim pojeti jako zdklad pro komunikaci, je zfejmé, zZe pro to, aby byli Zaci schopni

vyjadfrit se v angli¢ting, je osvojeni slovni zasoby zésadni.

Dosazend uroven slovni zasoby je ovlivnéna celou radu faktorl (intelekt jedince, prostredi,
ve kterém Zije, podnéty, kterym je vystaven, vzdélavani, atd.) a aby byl dany jedinec schopen
kvalitni komunikace, musi jeho slovni zdsoba dosahnout urcité urovné. Prlicha (2003, s. 215),
uvadi, ze k tomu, aby byl Zak schopen se kvalitné vyjadfovat v kazdodennich situacich,
by si mél béhem zakladni skoly osvojit 1500-1700 slov. Rozsah slovni zasoby v anglickém jazyce
je specifikovdn vramcovych pozZadavcich pro vyuku cizich jazykl a vychazi
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ze Spolecného evropského referencniho ramce pro jazyky (SERRJ). Popsané povinné
a minimalni vystupy v jednotlivych dovednostech na konci vzdélavacich obdobi odpovidaji

urovni deskriptord v SERRJ.

Z hlediska postupné vyuky slovni zasoby v cizim jazyce predklada Hendrich (1988, s. 133) Ctyfi

zakladni lexikalni minima nutna pro béznou komunikaci.

1. Elementarni lexikdlni minimum nutné pro komunikaci v zakladnich hovorovych
situacich -po ukonéeni druhého stupné zakladni Skoly by mél zak znat 800-1000 slov.

2. Zakladni lexikdlni minimum nutné pro komunikaci v béznych situacich a pro cetbu
snadnéjsich textl — pro gymnazia je stanoven rozsah 1400-2000 slov, kterd by méli byt
studenti schopni pouzivat.

3. Souborné lexikalni minimu potfebné pro komunikaci v béZznych situacich o tematice
kulturné politické a ekonomicko-vyrobni, pro cetbu obtiznéjsi beletrie, populdrné
védeckych textll a novin — do této kategorie spada zejména skupina studentl z jazykovych
Skol a jejich slovni zasoba by méla odpovidat pfiblizné 5000 slov.

4. Odborné cteci lexikdlni minimum - SlouZi k ¢etbé odborné literatury a jeji rozsah

je priblizné 2300 slov.

V uvedeném prehledu zminuje Hendrich schopnost Zdki pouZivat slova a zndt slova. Tyto dvé
odlisné formulace ukazuji na dvé zdkladni kategorie slovni zasoby, které jsou popsané
v nasledujici ¢asti.

Slovni zasoba se déli na slovni zdsobu aktivni, nebo také produktivni a pasivni,
neboli receptivni. Za aktivni slovni zasobu se povazuji takova slova a slovni spojeni, kterd
pouzivame pfi béiném rozhovoru, a to jak v pisemné, tak mluvené formé.
Henrich (1988, s. 134) definuje aktivni slovni zdsobu jako slovicka, ktera se Zaci naucili,
a predpoklada se, Ze je budou umét pouzit. Toto vyzaduje znalost jejich vyznamu a schopnost

S nimi pracovat.

Na druhou stranu slovni zdsoba pasivni je takova, kterou bézné nevyuzivame, avsak naptriklad
po precteni zdanlivé nezndmych slov zjistime, Ze jsme tato slova jiz dfive nékde slyseli,
¢i dokonce poutzili, ale nespadaji do slov, jez volime v prlibéhu nasi bézné komunikace.

Jsou to slova, kterd, jak zminuje Henrich, jsme schopni urdit, pokud se s nimi setkame,
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ale neumime je aktivné poutzit. Je odhadovano, Ze do pasivni slovni zasoby spada pfriblizné

pétkrat vice slov, nezli do slovni zasoby aktivni.

PFi vyuce ciziho jazyka se nové naucena slova rfadi nejprve do pasivni slovni zasoby a ndsledné,

po castém uZivani, zafixovani pojmu a jeho pochopeni, pfechazi do slovni zasoby aktivni.

Schopnost naudit se slovicko a aktivné ho pouZit je pro nerodilého mluvéiho mnohem

naro¢néjsi, nez jeho pasivni osvojeni.

Nation in Gu (2017, s. 46) predklada tfi zakladni oblasti, které jsou nutné pro znalost daného

slova, a to formu (form), vyznam (meaning) a uziti (use) daného slova.

Form Spoken R What does the word sound like?
P How is the word pronounced?
Written R What does the word look like?
P How is the word written and spelled?
Word parts R What parts are recognizable in this word?
P What words parts are needed to express meaning?
Meaning Form and meaning R What meaning does this word form signal?
P What word form can be used to express this meaning?
Concepts and R Whatis included in the concept?
references P  What items can the concept refer to?
Associations R What others words does this word make us think of?
P What other words could we use instead of this one?
Use Grammatical R In what patterns does the word occur?
functions
P In what patterns must we use this word?
Collocations R What words or types of word occur with this one?
P  What words or types of words must we use with this one?
Constraints on use R Where, when and how often would we meet this word?
P Where, when and how often can we use this word?

Note. R= [*Jreceptive, P= [?]productive

! Receptive = to, co je vhimano, pfijiméno

2 Productive = to, co je vyprodukovano, vytvofeno

12



Nation in Gu (ibid.) pomoci otazek uvadi 18 kategorii jak receptivni, tak produktivni znalosti
slovni zasoby, které klasifikuje do tfi kategorii. Jak vyplyva z tabulky, tyto kategorie jsou
pojmenovany a to, form (forma), meaning (vyznam) a use (vyuziti). Znalost formy slova
se tyka jak jeho mluvené, tak i psané formy a navic zahrnuje i znalost ¢asti slov.
Napfiklad osvojeni mluvené formy slova, by mélo vramci receptivni znalosti vést Zaky
k rozpoznani znélosti slov a nasledné vét. V pfipadé produktivni znalosti by méli byt Zaci

schopni slova spravé vyslovovat.

Druhou komponentou znalosti slova je porozuméni jeho vyznamu. V tomto ptipadé by z4ci
méli byt schopni rozlisit slova jako pojmy (concepts) a slova, ktera odkazuji na konkrétni ndzvy
(references). Pokud zak porozumi vyznamu slova v tomto smyslu, je schopen napf. reagovat
na otazku: Jakad dalsi slova jsme si schopni s timto slovem spojit? (What other words does this

word make us think of?) a nalézt tak i vhodné asociace (associations).

Uziti slovicka patfi k nejnarocnéjsi slozce znalosti slovni zdsoby, protoZe zahrnuje znalost
jak gramatickych vlastnosti daného slova, tak i rGznych vazeb ve vété a ustalenych spojeni.
Navic je mozZnost uZiti daného slova omezeno i kontextem, ve kterém je mozné ho vyuzit

a Cetnosti jeho vyskytu (constrains on use).

Uvedeny prehled naznacuje vzajemnou nutnou propojenost jednotlivych slozek, ackoliv stdle

otevreny dalSim vyzkumUm v oblasti osvojovani slovni zasoby.

Zatimco Nation popisuje znalost slovni zdsoby z pohledu jednotlivych slozek slova,
Qian (2002, s. 513-536) popisuje znalost slov v cizim jazyce z hlediska rozsahu a hloubky slovni

zasoby, ktera je potfebna pro éteni s porozuménim a uvadi ¢tyfi zakladni drovné:
1. Rozsah slovni zasoby, tzn. zakladni pocet slov, ktera Zak alespon zbézné zna.

2. Hloubka slovni zasoby, zahrnujici znalost rlznych aspekt( slov, napf. vyslovnost,

psanou formu, uZiti, cetnost a morfologické, syntaktické a kolokacni vlastnosti.

3. Usporadani slovni zasoby, coZz znamend systém a strategie uloZeni slovni zasoby

do paméti.

4. Automati¢nost znalosti slovni zdsoby, tzn. spontanni vyvolani slov z paméti ve vSech

jeho rovinach jak pro receptivni i produktivni pouZziti.
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| vtomto pripadé je poukazovano na to, Ze vSechny kategorie jsou vzajemné propojeny a jejich

dllezitost zalezi na tom, jak shrnuje Quian (ibid.), k jakému ucelu budou vyuzity.

1.3 Vyuka slovni zasoby

Cilem vyuky anglického jazyka z hlediska slovni zasoby je pomoci zakim aktivné pouzivat

vhodna a spravna slova v rliznych situacich, ale vybavit je také strategiemi, které jim umozni

samostatné je pfi praci se slovicky pouZzivat. K tomu, aby byl tento cil dosazen je potfeba se pfi

vyuce slovni zasoby Fidit metodickymi principy a postupy, které zajistuji efektivitu vyucovaciho

procesu.

Lewis a Reinders (2003, s. 50) napfiklad uvadéji zakladni principy pfi uceni se novych slov

obecné:

=

Je dulezité zacit se slovicky, kterd Zaci ¢astokrat nékde slyseli, nebo vidéli.

Vyuka slovicek by méla zahrnovat zejména ta, kterd déti potrebuji k lepsimu
porozuméni ¢teného textu, popfipadé toho, co je ¢asto opakovano v ramci poslechu.
Nasledné by méli byt Zaci vyucovani sloviim, jeZ jsou potiebna pro béznou konverzaci
jak pisemnou, tak mluvenou.

Slovicka by méla byt vyucovdna v kontextu nebo spoleéné s celymi frazemi.
Kontextudlni propojeni napomaha k lepSimu pochopeni a naslednému propojeni
s dalSimi frazemi.

Prekladani slov do rodného jazyka neni efektivni, naopak je povazovano za ztratu casu.

Potfebu zarazeni slovicka do kontextu zdlraznuje i Phillips (1993, s. 74) a uzavira,
Ze [3]nova slovni zdsoba se nejlépe udi, jestlize je vyznam slova ndzorné ukdazan,
napriklad obrazkem, akci nebo redlnym predmétem. Déti by se mély snové

zavadénymi pojmy setkat a ndsledné je také procvicovat v kontextu. To napomaha

3 Vocabulary is best learned when the meaning of the word(s) is illustrated, for example by a picture, an action,

or a real object. The children should then meet and use the word(s) in relevant contexts, in order to “fix'them

in their minds. This helps establish their relationship to other words, so that a vocabulary network is build up.

(pfeloZzeno autorkou diplomové préce)
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k nalezeni souvislosti k dalSim slovickim a tedy k vybudovani vzajemné propojené

zasoby slovicek.

Nalezité osvojeni slovni zasoby vyZzaduje také spravny postup predstaveni a nacviku novych
slov, predevsim u zakd mladsiho Skolniho véku. Bézné pouzivanym postupem je tfifazovy

model, skladajici se z prezentace slovicek, jejich procvi¢ovani a nasledné produkce (P-P-P).

Fazim osvojovani cizojazy¢éné slovni zasoby se vénuje také Janikova (2005, s. 98), kterd nejprve
pokladd otazku, co vlastné znamend naucit se slovicka? Odpovédi na tuto otdzku mohou

byt rlzné, autorka uvadi nasledujici:

Umeét slovicko rozeznat
Rozumét vyznamu daného slovicka

1
2
3. Schopnost uchovat si slovicko v paméti
4. Umét si slovo vybavit

5

Schopnost slovicko spravné vyuzivat

K tomu, aby byly jednotlivé vyse uvedené kategorie byly splnény, je dle Janikové (2005, s. 98)

nutné vénovat pozornost sémantické ¢asti, tedy ¢asti zabyvajici se porozuméni, jelikoz pravé

tato C¢ast rozhoduje o kvalité osvojeni slovni zasoby.

Prvni ¢asti, kterd by méla byt splnéna je prezentace slovni zasoby. Jedna se tedy o prvni setkani
s novym slovem a tato prezentace nemusi byt vzdy planovand, naopak velmi ¢asto k ni dochazi
i pfi slovnim projevu vyucujiciho, kdy zak zaznamena nové slovo a zajima se o jeho vyznam.
V pfipadé planované prezentace je slovni zasoba vazana na ucebnici, s niZz ucitel pracuje,

stejné tak na jazykové vyspélosti zakd.

Po prezentaci nové slovni zasoby by méla nastat ¢ast, ve které dochazi k jejimu porozuméni.
K sémantizaci mlze dochazet riznymi zpUsoby. U Zakd na prvnim stupni je vhodné vyuZivat
demonstrace at uz realné (pohyb, predmét...) ¢i vizudlni, pfi které je mozné pouzit napriklad
obrazky, videa, atd. U déti v mladsim Skolnim véku vhodné vyuZit také uziti nové osvojovaného
slova v kontextu, tak aby byly déti schopny si pfimo predstavit, kde je mozné dané slovo vyuzit.
Dle Janikové (2005, s. 100) se jedna o nejefektivné;jsi zplisob prezentace a sémantizace slovni

zasoby.
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Dalsi velmi dllezZitou Casti je procvicovani a upevinovani lexika a to rdznymi formami. Vyucujici
by mél dbat na upeviiovani slovnich spojeni, rlzna jazykova cvi¢eni, nesmi se opomijet

pisemna forma slova a mél by se snaZit o automatizaci nové slovni zasoby.

Nasledovat by méla faze opakovani a to jak z divodu osvézZeni, tak upeviiovani nové slovni
zasoby. Janikova (2005, s. 107) uvadi, Zze by mél byt kladen zfetel i na dfive probiranou latku,

jelikoZ je znamo, Ze:

- za 20 minut zapomeneme 30-40%
- za1lden zapomeneme 50-60 %
- za 1tyden zapomeneme 70-75 %

- za 1 mésic zapomeneme 80% latky, kterd nebyla dostatecné opakovéana.

7’

Dale by méla byt nové osvojend slovni zdsoba vyuzivdna v komunikativni cinnosti
a v neposledni fadé by mélo ze strany ucitele dochdzet ke kontrole osvojeni za pomoci

testovacich uloh.

Principlm osvojovani cizojazyéné slovni zasoby se vénuje i dalsi autor. Hendrich (1988, s. 136)
uvadi, Ze by se pfi uvadéni a osvojovani cizi slovni zasoby mély dodrZovat Ctyfi zakladni

didaktické zasady:

1. U aktivni slovni zasoby by mél zak byt schopen nové zavedena slova pouZit pfi bézné
komunikaci, tedy byt schopen vytvofit si asociaci mezi pojmem a nové zavedenym
slovem.

2. PFi zavadéni nové slovni zasoby by neméla byt opomindna zasada komplexnosti
a to tim, Ze pfi uvedeni slova budeme jiZ od zacatku procvicovana spravna vyslovnost,
spravnost psané formy a taktéz bude slovo zavadéno v souvislostech.

3. Nové slovo by mélo byt zavadéno v zZivém kontextu, v nizké mife, coz znamen3,
Ze v jedné vété by nemélo byt uZito vice neZz jednoho nového slova. Podstatou je,
aby byl novy vyraz v dominantnim postaveni.

4. Jestlize je nové slovo soucasti dané struktury, mélo by byt zavddéno v jiz osvojené

strukture.
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Znalost slovni zasoby je komplex dil¢ich dovednosti. Wallace (1988, s. 27) uvadi ctyfi zakladni

oblasti dovednosti, které jsou nezbytné pro osvojeni slovicek:

Schopnost rozlisit slovo jak v bézné komunikaci, tak v psaném textu.
Schopnost spojit si dané slovo s vhodnym predmétem.

Psat a vyslovovat dané slovo spravné.

P W nNoE

UzZivat slovo ve spravném kontextu.

Schopnost naucit se viechny tyto nezbytnosti zavisi na tom, jak jsou Zaci k osvojeni slovni
zasoby vedeni. Nejc¢astéji vyuzivanym pfistupem k vyuce slovni zasoby je tfifdzovy model
vyuky slovni zasoby - PPP, skladajici se z prezentace slovicek (presentation), jejich procviceni

practice) a nasledné produkce (production).
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2. PPP model

| kdyz model PPP patfi k nejcastéjSim zplsobim wvyuky slovni zdsoby, rfada odbornikd
upozoriuje na nékteré mozné slabiny tohoto pfistupu. Harmer (2007, s. 68) napf. uvadi,
Ze uceni je prilis fizeno ze strany ucitele a mélo by byt vice zaméfeno na aktivitu zaka.
Navic je v nékterych pfipadech tato metoda pro Zaky pfilis sloZita, zejména pro Zaky mladsiho
Skolniho véku. | kdyZ je v kritice také casto uvadéno, Ze PPP vede zaky k mechanickému
pouzivani daného jazykového projevu pro zalinajici uclitele je dobrym pomocnikem
pfi planovani hodiny. PPP model je také vyuzivan v mnoha anglickych ucebnicich jako logicka
struktura lekci zamérenych na vyuku gramatiky. Ve fazi prezentace je Zzakim predstavena
a vysvétlena vybranad slovni zasoba, kterd je demonstrovana odpovidajici konkrétni ukazkou.
Nejcastéjsimi variantami u starsich zak( jsou poslech nahravky, zhlédnuti videa, i ¢teni textu.
Naopak u déti v mladsim Skolnim véku jsou ve velké mite vyuzivany obrazky, gesta, mimika,
konkrétni predméty, atd. Anderson (2016, s. 14) zdlraznuje, Ze by nové prezentovana latka
méla byt uvddéna v kontextu a Zzakim by mély byt predstaveny jeji rlizné formy
(pisemné, nazorné, atd.). Z hlediska slovni zasoby je dllezZité spolecné s uvedenim vyznamu

slova, predstavit Zaklm i vyslovnost a jeho psanou formu.

Janikovad (2005, s. 99) specifikuje 7 dllezitych krokd pro efektivni prezentaci slovni zasoby:

Ucitel spravné slovo vyslovi

Vysvétli jeho vyznam

Zaci zopakuji slovo po uciteli

Uditel predstavi pisemnou formu slova
Zaci se udi nové slovo precist

Nové slovo je procvicovano ve slovnich spojenich a vétach

N o v A~ w N oR

Upevnovani pisemné formy slova
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K vysvétleni vyznamu lze vyuZzit celou fadu technik. Thornbury (2002, s. 77) napfiklad uvadi:

1. Preklad
Vyuziti pfimé prekladové metody ma sva pozitiva. Néktera slovni zadsoba se zejména
u mladsich zakh vysvétluje velmi obtizné, takZze by se dalo fici, Ze tato metoda Setfi
vyucujicimu ¢as. Na druhou stranu muze preklad vést k horSimu zapamatovani slovni
zasoby, jelikoz Zaci nevyvinou Zadné usili a nasledné je pro né obtiznéjsi si dané slovo

vybavit.

2. Realné predméty
V této technice Ize vyuZit napfiklad konkrétni redlné predméty a vizudlni pomfcky,
které funguji jako nazorné ukazky. Tyto pomlcky lze pouzit pro vysvétleni vyznamu
konkrétnich slov, jako napfiklad rodina, zvifata, nabytek, atd. Pro zdky mladsiho
Skolniho véku je tato technika velmi efektivni, protoZe vede nejen k okamzitému

pochopeni slova, ale také k jeho zapamatovani.

3. Akce/gesta/mimika
Jak uZ vyplyvd z ndzvu, vyuziti mimiky ma také své opodstatnéni, zejména u zaku
mladsiho Skolniho véku. Pro vysvétleni vyznamu slov, jako napfiklad akénich sloves
nebo pridavnych jmen, Ize dané slovo jednoduse predvést a zaclenit ho tak do kontextu

¢i dané situace.

4. Obrazky
Jednd se o nejcastéjsi a zaroven jednu z nejefektivnéjsich metod, jelikoz si Zaci mohou
dané slovo propojit s konkrétnim obrazkem. Obrazky zndzornuji vizudlni predstavu
daného slova a zahrnuji napf. plakaty, obrazky z ucebnic ¢i casopisl, fotografie,

ale i ucitel sém muzZe predstavit vyznam slova jednoduchou kresbou na tabuli.

5. Definice

Pokud je vyuZiti vySe uvedenych technik nemozné, naptiklad u slov abstraktnich,
Ize vyznam slova definovat. Definice znamena vysvétleni vyznamu slova pomoci jinych

slova mize zahrnovat kromé slovnikové definice, synonyma nebo antonyma, ¢i priklad
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konkrétni situace. Uziti definice je vSak na prvnim stupni celkem obtiziné,

vzhledem k omezené slovni zasobé zaka.

6. Predstaveni dané situace
V rdmci této metody mizZe byt vyuZito napfiklad role-play (hrani roli) ¢i napfiklad
dramatu ve vyuce. Nastoleni situace pomoci napf. textu, vypravéni apod. umoznuje
zakim porozumét vyznamu slova z danych souvislosti a snadnéji si tak slovo

zapamatovat.

Ve fazi procviceni jde o zautomatizovani slovic¢ek predstavenych béhem prezentace. V této fazi
jsou béiné fizené aktivity, jako napfiklad doplfiovaci cviceni, pfifazovani, ¢i fazeni slov
do sprdvné posloupnosti, apod., které vedou k nacviku presnosti. Jako pfechod k posledni fazi
je vhodné vyuzit dale polo tizené aktivity, ve kterych maiji zaci jiz moznost vybéru slovicka,
a které umozriuji zakiim experimentovat s jazykem. Ukolem vyucujiciho je viak i b&hem téchto
aktivit dohled na spravnost, ale také zajisténi variability procvi¢ovani, tak aby se predeslo

zbyte€nym chybdm, které by bylo naro¢né pozdéji napravit.
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Thornbury (2002, s. 93-99) déli techniky procvi¢ovani slovni zasoby takto:

a)

b)

d)

e)

Identifikace (identifying) — pfi poutZiti této techniky mlze vyucujici vyuzit napfiklad
cviceni, ve kterych zada zakiim slova, ktera maji vyhledat v textu a urcit jejich ¢etnost
vyskytu. Obdobou vyhledavani v textu mlze byt osmismérka, ve které se skryvaji nové
osvojovana slovicka. Stejné tak se da tato technika pouZit i pfi poslechovych aktivitach.
Kdykoliv Zaci uslysi ucitelem urcena slovi¢ka, mohou si napfiklad stoupnout, ¢i vykonat
jinou pohybovou aktivitu, kterou ucitel zada.

Vybér z moznosti (selecting) — Ukolem zak( je nejen rozpoznani konkrétnich slov
v textu, ale taktéz vybér spravné moznosti. Pfikladem muze byt napfiklad fada slov,
ve které maiji Zaci vyhledat slovo, u starSich zaka i vice slov, které do fady nepatfi:
cat — dog — pig — apple. Zaci by méli byt schopni si svoji odpovéd obhjit.

Spojovani (matching) — tato technika nabizi nékolik moznosti vyuZiti. Zaci mohou nové
osvojovanou slovni zdsobu propojit naptiklad s prekladem do materského jazyka,
se synonymy, stejné tak antonymy, nebo napftiklad slova pfipojit slovo ke spravnému
slovnimu druhu.

Tridéni (sorting) — Ukolem Zaku je roztfidit slova do konkrétnich kategorii. Skupiny,
do kterych maji byt slova rozfazena, bud mohou byt ucitelem zadana, nebo muze byt
zakim zaddno, aby rozpoznali, o jaké kategorie se jedna a nasledné je i pojmenovali.
Vyhodnoceni a sefazeni slov (ranking and sequencing) — tato aktivita vyZaduje,
aby Zaci seradili/rozfadili slova dle konkrétni vlastnosti, kterd je urcena.
Jednou z moZnosti mUZe byt napfiklad cetnost vyskytu slova vzadaném textu,
nebo sefazeni slov dle néjaké jejich vlastnosti, napfiklad velikosti

(mouse - dolphin — whale — dinosaurus).

Dalsi technika, kterou Thornbury (2002, s. 102) ve své knize zminuje, jsou hry (games).

Hry by mély zaky povzbudit k tomu, aby si slova pamatovali a nasledné co nejrychleji vybauvili.

Variaci, které muZe vyucujici pouZit je opravdu nespocet, zaroven muizZe byt vyuZito her,

které déti znaji v rodném jazyce, ¢imz nebude ztracet c¢as pfi vysvétlovani novych pravidel.
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Cilem posledni faze, produkce, je podpofit u 7akd rozvoj plynulosti. Zaci pouzivaji nauc¢enou
slovni zasobu v daném kontextu, a to bud v mluvené, nebo psané formé. Pokud se jedna
o mluvni aktivity, vyuZivany jsou napf. rolové aktivity (role plays), rozhovory, popis udalosti,
atd. K vyuziti procvicené slovni zasoby v psané formé mohou Zaci napsat jednoduchou zpravu,
popsat obrazek, nebo svij zazitek, ¢i vyjadrit svlj ndzor. Thornbury (2002, s. 100) predklada
dva typy aktivit vhodnych pro fazi produkce. Prvni skupinu tvofi tkoly, vyZadujici dokonceni
vét a textld (completion of sentences and texts), kam patfi rlzné typy doplfiovacich cviceni
a cviceni s vybé&rem moZnosti a ve druhé skupiné ukol(l uz se Zaci snazi o samostatné vytvareni
vét a textl (creation of sentences and texts). Pomoci téchto aktivit se receptivni charakter

slovni zdsoby u Zzakd méni na produktivni a zaroven se tak uklada do dlouhodobé paméti.

Efektivnost modelu PPP podporuje také Harmer (2007, s. 64), ktery uvadi, Ze PPP vychazi
ze strukturdlné-kontextového zpusobu uceni, ve kterém je jazyk vidy zasazen do jasného
situa¢niho kontextu. Zaci jsou uvedeni do konkrétni situace a ze strany ucitele je po celou dobu
dohlizeno nato, aby si Zaci spravné zapamatovali jak vyslovnost daného slova, stejné tak psané
formy. Nejéastéji dochdazi k tomu, Ze Zaci sborové opakuji nové slovo po uciteli, nasledné kazdy
student slovo zopakuje. Pravé uvedeni do kontextu napomaha zaklm k lepSimu pochopeni

vyznamu daného slova a to tim, Ze vyznam slova je propojen s konkrétni situaci.

2.1 Efektivni vyuziti PPP modelu

Ktomu, aby model PPP fungoval pfi vyuce slovni zdsoby efektivng, uvadi

Harmer (2007, s. 70) nékteré navrhy, které je tfeba ve vyuce uplatnit:

1. Prvnim krokem tfifazového modelu PPP musi byt samotny, konkrétni jazyk.

2. Vyjma posledni faze (produce) je ucitel centrem vyucovaciho procesu, jelikoz po celou
dobu fidi a dohlizi na vyvoj vyucovani.

3. Vramci vSech jednotlivych fazi je treba neustdle dohlizet na presnost a rozvoj
plynulosti mluvené podoby jazyka.

4. 7Z&ci procvi€uji nauceny jazyk jak mluvni, tak pisemnou formou.

5. V pripadé, Ze maji Zaci problém s porozuménim slozZitéjsim slovickim, muaze ucitel

vyuzit ndzorného pfikladu.
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Pfi planovani hodiny zamérené na vyuku nové slovni zasoby je zaroven dllezZité stanovit pocet
slov, které se Zaci musi naucit. Omezeny pocet aktivni slovni zasoby, zvlasté pro Zaky mladsiho
Skolniho véku, je mnohem efektivnéjsi nez mnozstvi slovi¢ek, ktera budou soucdsti pasivni
znalosti. Tento omezeny pocet slov specifikuje napf. Wallace (1988, s. 28), ktery uvadi,

Ze v ramci jedné vyucovaci hodiny by si Zaci méli osvojit pét az sedm novych slov.

Vybér nové slovni zasoby nemusi byt vidy uréen pouze ze strany ucitele. Naopak mnohem
zajimavéjsi, a pro zaky mnohem vice motivujici, je moznost vybéru novych slov ze strany déti.
S vybérem nové slovni zasoby souvisi téma hodiny, které mlze byt jednou za ¢as voleno pravé
zaky. Tato mozZnost jisté vzbudi jejich zajem, jelikoz jejich touha po poznani potfebnych slov
k danému tématu bude jisté vétsi. DalSi moZnosti je nastoleni situace ze strany vyucujiciho,
napr. nakup ovoce na trznici, zak si musi v takové situaci poradit pouze s dosavadni slovni
vybavenosti, popfipadé nalézt potfebnd slova za pomoci ucitele. V tu chvili slouzi ucitel jako

jisty informator, ke kterému si mohou déti v pfipadé potreby pfijit pro radu. Dalsi moznosti

je vyutziti slovnikli, pomoc od kamaradu, ale i vyhledavani na internetu.

Zapojeni samotnych zakl do aktivniho ziskavani informaci vede ke zvySeni zajmu déti

a posileni jejich pozitivniho pfistupu k vyuce anglického jazyka.

Manak (2003, s. 178) dale uvadi, Ze dulezZitou ulohu pfi uéeni ma bezprostredni styk s realitou
Zivota, uspokojovani potreby zakl néco smysluplného fesit, dosahovani hmatatelnych,

konkrétnich cill, podileni se na spole¢nych projektech, které jsou pro Zivot uzitecné.

| kdyZ je smysluplnost vyuky zdsadni pro osvojovani slovni zasoby, dualeZitou soucasti,
dle Wallace (1988, s. 29), vsak zdroven zUstavd i kladeni dlrazu na opakovani pojmd,
jelikoz, jestli maji byt soucasti zakovi aktivni slovni zdsoby, je nutné je procvi¢ovat a to nejen
v pribéhu jedné vyucovaci jednotky. Naopak, ¢im vice €asu bude opakovani vénovano

i v dalSich vyucovacich hodinach, tim vétsi je pravdépodobnost uchovani nové slovni zasoby.
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Pravé k tomu by, dle Manaka (2003, s. 131), mély napomahat tzv. komplexni vyukové metody,
mezi které lze zahrnout rozmanité organizacni formy vyuky, rlizné didaktické prostredky,
jenz ucitel vyuziva, ale patfi sem i urceni cil a vzdélavani. K propojeni jednotlivych prvkd
(vyukové metody, didaktické prostfedky, organizacni formy, atd.) slouzi didaktické modely,
jejichz cilem je poskytnuti uréitého navodu, ktery usnadiuje osvojeni jazyka.
Vramci didaktickych modell jsou nabizeny rdzné modely, jako napfiklad rozhovor,
brainstorming, projektova vyuka, kooperativni vyuka, nebo jiz vySe zmifované

uceni se v Zivotnich situacich.

Pti aplikaci tfifazového modelu PPP je nutné dodrZovat, jak shrnuje Hendrich (1988, s. 136),

Ctyri zakladni didaktické zasady:

1. U aktivni slovni zadsoby by mél zak byt schopen nové zavedena slova pouzit pfi béziné
komunikaci, tedy byt schopen vytvofit si asociaci mezi pojmem a nové zavedenym
slovem.

2. Pfi zavadéni nové slovni zdsoby by neméla byt opomindna zasada komplexnosti
a to tim, Ze pti uvedeni slova budeme jiz od zacatku procvi¢ovdna spravna vyslovnost,
spravnost psané formy a taktéz bude slovo zavadéno v souvislostech.

3. Nové slovo by mélo byt zavadéno v zivém kontextu, v nizké mife, coZ znamenj,
Ze vjedné vété by nemélo byt uZito vice nez jednoho nového slova.
Podstatou je, aby byl novy vyraz v dominantnim postaveni.

4. Jestlize je nové slovo soucasti dané struktury, mélo by byt zavadéno v jiz osvojené

strukture.
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2.2 Podstata a principy zapamatovani slovni zasoby

Zejména u zacatecnik( je vyuka slovni zasoby dlleZita a zaroven narocnd, nejen, Ze se Z4aci
musi naucit spousté novych slov, nybrz si je musi i zapamatovat. Thornbury (2002, s. 23)

charakterizuje pamét z hlediska délky jejiho trvani a uvadi tfi typy paméti.

Informace, se kterou se poprvé setkdme, se ukldadd do kratkodobé paméti
(short-term memory), kterd je charakterizovana omezenou schopnosti zapamatovani dané
informace, a to jak z hlediska mnozstvi, tak i doby uchovani této informace. Tato situace
odpovida praveé prvni fazi prezentace slovni zdsoby, kdy se Zaci setkdvaji poprvé s vybranym
slovem, a jsou schopni si ho zapamatovat pouze po dobu nékolika sekund. Pokud nedostanou

Zaci prilezitost slovicko si nalezité zopakovat, po nékolika hodinach z paméti zcela vymizi.

Pokud 7Zaci dostanou pfilezitost s novym slovickem manipulovat, uklddad se slovo
do tzv. pracovni paméti (working memory). Do pracovni paméti se ukladaji informace,
které prichazeji z vnéjSich podnétl, ale také informace, které se vybavuji z dlouhodobé
paméti, avSak nezlstanou zde dlouho a po nékolika sekundach jsou zapomenuty.
| kdyz se u zakd mezi 7 — 11 lety kapacita této paméti zvysuje, plné funkcni je az v obdobi

starSiho Skolniho véku, kdy se rovna kapacité dospélého ¢lovéka.

Dlouhodoba pamét (long-term memory) ma neomezenou kapacitu a neni nijak casové
limitovana. Neznamenad to vsak, Ze se slova automaticky ulozi do této paméti a bude mozné
je kdykoliv pouzit, stale plati potfeba neustalého procvicovani a opakovani. Pokud nedojde

k ddslednému uloZeni slovni zasoby do paméti, nebude mozné ji za néjaky c¢as znovu vyvolat.
Kromé délky uchovani informace v paméti, déli Janikova (2005, s. 36) typy paméti podle
dalsich kritérii:

Prvni typ paméti, dle Janikové (ibid.), vychazi z prdbéhu zapamatovani a zahrnuje pamét
umyslnou a nedmyslnou. V tomto pripadé se vse odviji od toho, zda si zdk chce slovo védomé
zapamatovat a musi k tomu vynalozit Usili, nebo si slovni zasobu spoji s uréitym prozZitkem

a tim ji nedmysliné uklada do své paméti.

Druhym typem, ktery vychazi ze zplsobu zapamatovani, je dle Janikové (ibid., s. 37) pamét

mechanicka a logicka, u které zalezi na tom, jakym zplsobem se zapojuji myslenkové operace
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nejprve ve fazi zapamatovani a nasledné béhem faze vybavovani. Do mechanické paméti
se ukladaji informace, které nejsou zadnym zplsobem utfidéné, zatimco data, kterd jsou
logicky usporfadand, se ukladaji do paméti logické. | kdyz mechanické ukladani informaci
je dllezité, vzhledem k vyuce slovni zasoby by se mél upfednostiiovat takovy zplsob osvojeni

novych slov, ktery je zaloZen na pochopeni vzadjemnych souvislosti.

Tretim typem paméti, ktery vychazi z charakteru dusevni ¢innosti pfi procesu zapamatovani
je dle autorky (ibid.) pamét nazornd, slovné logickd a emocionalni. Do nazorné paméti patfi
zrakova, Cichova, sluchova ¢i hmatova pamét, a Z4ci si tedy ukladaji informace s pouZzitim

nékterych z téchto smysl{.

Zaci, ktefi maji vyvinutou slovné logickou pamét, si lépe ukladaji informace, pokud jsou
predany slovné. Do emociondlni paméti se ukladaji informace spojené s uréitym
emocionalnim prozitkem, coz vede k lepSimu zapamatovani daného slova, ale i jeho pozdéjsi
vybaveni. UCditel by se mél snazit vytvaret pozitivni prostiredi, ve kterém se z4ci citi dobfre,
tudiz si slova propoji s pfijemnymi pocity a nasledné pro né bude vybaveni této slovni zasoby
mnohem jednodussi. ,,Vylu€ovani stresovych hormond nadledvinami se tak snizi a my mizeme
‘

drive ziskané informace a asociace pro vyuku plné vyuZivat. Efekt je dokonce dvojnasobny.*

(ibid.).

Poslednim druhem paméti je, dle autorky, pamét individualni. U tohoto typu jsou rozhoduijici
faktory jako napfiklad rychlost zapamatovani a vybavovani, kvalita zapamatovani, presnost,

rozsah i doba trvani, atd., které jsou u kazdého jedince individualni.

Vsechny tyto faktory by mél tedy ucitel pfi zavadéni nové slovni zdsoby zvazit, a jak bylo
jiz mnohokrat feceno, pristupovat ke kazdému Zakovi individudlnim zptUsobem a volit rizné
strategie k zapamatovani slovni zasoby. Kazdému ditéti vyhovuje jiny zpUsob osvojovani

slovni zasoby, stejné tak ma kazdy k dispozici jinou kapacitu paméti.
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2.3 Strategie zapamatovani slovni zasoby

K tomu, aby si Zak zapamatovat novou ucebni latku, vyuziva urcité strategie, které mu tento
proces pomahaiji zefektivnit. Cim je rozsah téchto strategii $irsi, tim Iépe umoZriuje zefektivnit

osvojovani ciziho jazyka.

Strategii mUzeme povaZovat za urcity postup i plan k dosazeni ndmi stanoveného cile.
PFi uceni se néemu novému vyuZivaji zaci tzv. u€ebni strategie. Z hlediska ulohy strategii
v procesu osvojovani ciziho jazyka uvadi Oxford in Janikova (2011, s. 62) prehled

nejznameéjsich ucebnich strategii, které déli do dvou kategorii.

1) Pfimé strategie — se vztahuji pfimo ksamotnému predmétu zapamatovani,
tedy jazyku. Pfispivaji klepSimu zpracovani informaci, jejich ulozieni do paméti
a nasledné jejich snadnému vybaveni.

a. Pamétové strategie — tyto strategie jsou pro osvojovani ciziho jazyka,
a to predevsim slovni zadsoby a gramatiky, nejdalezité;jsi, protoze pomahaiji pfi
ukladani informaci do paméti, ale i jejich pozdé;jsi vybaveni. K témto strategiim
patfi napf. vytvdreni pojmovych map a asociaci, seskupovani informaci,
vyuzivani vizudlnich a auditivnich podnétl k zapamatovani, apod.

b. Kognitivni strategie — hraji dlezitou ulohu pfi porozuméni dané latky. Zahrnuji
napr. pisemné ¢i ustni opakovani, porovnavani, odhadovani vyznamu slov
z kontextu, vytvareni zaznamu, apod.

c. Kompenzacni strategie — pomdhaji zakim dorozumét se vcizim jazyce,
i kdyz jejich znalost jazyka je zatim na nizké urovni. Do této kategorie patfi
napf. pouzivani-riznych gest, mimiky, odhadovani, synonym nebo opist slov,

apod.
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2) Nepfiimé strategie — ovliviiuji osvojeni jazyka nepfimo. Nevztahuji se pfimo k cizimu

jazyku, ale pomahaiji efektivné ridit proces uceni.

a.

Metakognitivni strategie — vedou k efektivni regulaci ucebniho procesu.
Jakmile Zak dospéje do této faze, je sam schopen organizovat si svij cas,
shromazdovat ucebni materidly, pldnovat a hodnotit vlastni proces uceni
a snazit se kompenzovat své nedostatky.

Afektivni strategie — jestlize zak vyuziva této ucebni strategie, znamena to,
Ze je schopen pracovat se svoji emociondlni strankou. V této fazi si dokdze
dodavat odvahu a odbourdvat své nejistoty, zvlddne snizovat pocit Uzkosti
a ovlada své emoce.

Socidlni strategie- vedou kosvojeni jazyka prostfednictvim interakce
a komunikace. Do této kategorie patfi napr. schopnost dotazovani, spoluprdce

s ostatnimi a rozvoj kulturniho povédomi.

S uéebnimi strategiemi jsou Uzce spjaty i strategie osvojovani slovni zasoby. | zde se jedna
o jisty cil, tedy o schopnost neustalého rozsifovani slovni zasoby. Pfi osvojovani slovni zasoby
vyuziva kazdy jedinec jiné strategie, Ukolem ucitele vSak z(stava poskytnuti nékolika moznosti,

z nichZ si mohou Z4ci vybrat.

K tomu, aby Zaci byli schopni vyuzZit vySe uvedené strategie pfi osvojovani slovni zasoby,
musi ovladat celou fadu technik, tedy urcitych postupl, které povedou k uplatnéni dané
strategie. Konkrétnimi technikami se zabyva napf. Ofxord (1990, s. 14-24), ktera uvadi osm

zakladnich mozZnosti:

1. Sdruzovani slov — pti vyuziti této techniky dochazi k lepsi organizaci nové slovni zasoby.

Z puvodniho shluku novych slov si mohou Zaci vytvorit kategorie, které vedou

k lepSimu zapamatovani. MoZnosti pro rozdéleni slov se nabizi nespocet, jelikoz kazdy

zak si mlze slovni zasobu rozdélit dle svého uvazeni. Jednou z moZnosti je rozdélit

slova dle slovnich druhl (podstatna jména, slovesa, pfidavna jména, atd.), dle slov

pribuznych, ¢i podobné znéjicich, anebo si zak mizZe usporadat slova do stejnych

tematickych celkd. Sdruzovani slov nabizi nespocetné moznosti, jak si slova rozdélit,

prestozZe ve skole Casto zpUlsob sdruzovani urcuje ucitel.
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V ramci vysSich roc¢nik( vSsak mulzZe vyucujici toto rozdéleni ponechat na Zacich.
Tato strategie ma vsak i svoji negativni stranku. | kdyZ sdruzovani slov do urcitych
skupin usnadniuje zapamatovani, neukazuje na skutecné vztahy mezi témito slovy,

a to jak z hlediska formy, vyznamu i uZziti slova.

2. Vyuziti asociace — tato technika, je zaloZena na propojeni si nové osvojovaného slova
se slovy a pojmy, které ma zdk jiz ulozené v paméti. Vyvolani asociace, ktera muze byt
jednoduchd nebo naopak komplexni, tak vytvari urity kontext pro nové slovo.
Prikladem maZe byt nasledujici: ,Zaci, ktefi se ué&i anglicky, si mGze chléb spoijit
smdslem a to na zdkladé sémantickych, sluchovych nebo pfipadné vizudlnich
asociaci[*].” (ibid.).

Vyucujici mlze vyuZit této techniky taktéZz pri ovérovani osvojené slovni zasoby,

popfripadé ke zjisténi, co je tfeba naddle procvicovat.

3. Vizuadlni predstavivost — tato technika je zaloZena na propojovani vizudlnich
vijemU/obrazl S novou informaci, kterd je zakim predavana.
Vyuziti vizualnich podnétl je mnohem efektivnéjsim zplsobem zapamatovani slovni
zasoby, neili vyuZiti pouze izolovanych slov. Zéci si nové slovo mohou také spojit
bud svlastni mentdlni predstavou anebo obrazkem, ktery si sami nakresli.
Tuto moZnost je vhodné vyuzit napriklad pfi vyuce predlozek, které byvaji Casto
problematické, ale pravé propojeni s vlastni kresbou muze byt pro zaky velmi pfinosné.
Dokonce i pro vysvétleni abstraktnich pojmU Ize vyuZit vizuaini podnét, at uz vyuzitim
symbolu nebo obrazkem konkrétniho predmétu. Napfiklad: , Abstraktni pojem

Vv

nebezpedi byva obvykle zndzorfiovan obrazkem lebky a zkfizenych kosti. [°]“ (ibid.).

4 The learner of English may associate bread with butter using semantic, auditory, and possibly visual
associations. (preloZzeno autorkou diplomové prace)
5 The abstract concept of danger is commonly visualized by means of a picture of a skull and crossbones.

(pfeloZzeno autorkou diplomové préce)
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4. Zvukové vjemy — i tato technika vyuZiva propojeni nové osvojovaného slova se slovni
zasobou, kterou si Zak jiz osvojil. V tomto pripadé viak na zakladé spojovani zvukovych
viemU se slovy, které si zaci jiz drive osvojili. Nejenze néktera slova podobné znéji
av pisemné formé si mohou byt i podobna, dokonce i jejich vyznam muze byt podobny,
¢i dokonce stejny. Prikladem muze byt ceské slovicko bratr a anglické slovo brother.
Vizudlni podoba téchto slov je zfejma, stejné tak znéji podobné, kdyzZ je Zaci vyslovi,
coz jim usnadiuje zapamatovdni a ndsledné wvybaveni slova z paméti.
Zejména u zakd mladSiho Skolniho véku mohou uditelé vyuZivat i rGznych rymu
(fat — cat), které zakiim pomohou k propojovani slovni zasoby. Propojeni sluchovych
viemU a vizudlni paméti patfi k nejefektivnéjsSim technikdm vedoucim k osvojeni

novych slov.

5. Klicova slova — pfi vyuzivani této techniky dochdzi k vyuZiti kombinace vyse
zmifiovanych zvukovych a vizudlnich vjem@. Zak si nejprve propoji nové slovicko
s podobné znéjicim slovem v matefském jazyce, vytvari si tedy sluchovy vjem
a nasledné si toto slovo spojuje i s urcitym obrdzkem, coZ odpovidad vizualnimu

podnétu. Oba podnéty musi byt pro Zaky smysluplné a jasné.

6. Fyzickd opovéd — v tomto pripadé je vyuzivano fyzického predvedeni vyznamu novych
slov, bez toho aniz se slovo prelozilo do matefského jazyka ¢i jinym zplsobem
vysvétlilo. Tato technika tvori zaklad tzv. TPR metody
(Total Physical Response — Celkova fyzicka odpovéd), ktera vychazi z predpokladu,
Ze jazyk se zdaci nejlépe nauci, pokud jsou slovicka spojena s pohybovou aktivitou.
TPR je zaloZena na predpokladu, Ze Zaci si maji osvojit jazyk pfirozené, tedy stejné tak,
jak se naucili matersky jazyk. Ucitel musi pfi zavadéni TPR zacinat s jednoduchymi
prikazy (sit down), které fikaji a zaroven ukazuji a teprve az si Zaci zautomatizuji tyto
pokyny, tedy jsou schopni predvést dany pokyn, mohou vyucujici prejit k pokynim
obtiznéjsim (sit down and take a pen). TPR je velmi efektivni zplsob vyuky slovni
zasoby, zvlasté u zakl mladsiho Skolniho véku, ale i tato metoda ma své limity.
Napriklad abstraktni slova ¢i rdzné jazykové funkce nelze vidy timto zplsobem

vysvétlit, proto je tfreba kombinovat TPR s dalSimi zpUsoby.
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7. Fyzicky pocit — je zaloZzena na vytvoreni kontextu pro nové slovo ve formé fyzického
pocitu. Zaci se tak na zakladé vlastnich fyzickych pocitl uéi vyrazy, které jsou spojeny
napf. s negativnim prozitkem (zlo, chudoba, védlka, apod.) nebo naopak s prijemnymi
situacemi (laska, Stésti, pratelé, apod.). Tuto techniku je moiné vyuzit napfiklad

pfi vyuce pfidavnych jmen vztahujicich se k velikosti, tvaru, nebo teploté.

8. Sémantické mapovani — propojuje tfi z vySe uvedenych technik a to sdruzovani slov,
asociaci a vizualni predstavivost. Tato technika je zaloZena na grafickém usporadani
slov z hlediska jejich vyznamové ptibuznosti ¢i podobnosti jejich charakteristickych
vlastnosti. Zaci tak maji moZnost usporadat si slova do vhodného kontextu a snadnéji
si je tak zapamatovat. Nové osvojované slovo si Zaci znazorni napfiklad uprostred
papiru a pomoci ¢ar nebo Sipek ho propojuji s dalsi slovni zasobou, kterd se s danym
slovem poji, stim, Ze vzajemny vztah téchto slov si ur¢i sami. Sémantickd mapa
tak tvofri vizudlni obraz zplsobu, kterym si Zak uklada nova slova do jiZz osvojenych

informaci v paméti.

Janikova (2005, s. 117) taktéz uvadi, Ze existuje spousta rlznych variant, kterych mohou Zaci

pfi osvojovani slovni zasoby vyuZzivat:

1. Vyuiiti cizojazy€nych slovnik(, ve kterych si mohou Zaci zakryt jeden ze sloupecku
a zakrytd slova se pokusit prelozit do sesitu.

2. Zvyraziiovani obtizné zapamatovatelnych slov.

3. Mnemotechnické pomcky vedouci k lepSimu zapamatovani nové osvojované slovni

zasoby.
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3. Hry ve vyuce anglického jazyka

Vyuka slovni zdsoby, jak bylo uvedeno vyse, ma u zak( mladsiho Skolniho véku sva specifika.
Meéla by obsahovat Sirokou $kalu rGznorodych aktivit, které se vztahuji k rGznym ucebnim
stylim zaku, a které zdroven upoutaji jejich pozornost a vzbudi zajem. Jednim ze zpUsobd,
jak docilit aktivni ucast zaka pfi vyuce slovni zdsoby je vyuZiti her. Thornbury (2002, s. 102)
uvadi, Zze efektivni hry pro osvojovani slovni zasoby jsou takové, které umoznuji zakim
nékolikeré vyvolani slovicka z paméti, a to v co nejkratSim ¢asovém useku. Opakované vyuziti

slovicka pak, podle Thornburyho, vede k pozdéjSimu pohotovému vyvolani tohoto slova.

Zejména u zakd mladsiho Skolniho véku nachdzeji hry své opodstatnéni. Bézna cviceni,
kterd vedou k mechanickému uceni spojeného s tradi¢nim drilem, je mozné doplnit mnohem
aktivnéjsi a zajimavéjsi formou vyuky, tedy hrou. Thornbury (2006, s. 90) zmifuje, Zze i béznd
cviceni se totiz daji pfepracovat na urcitou formu hry. V ramci vyuky neni nic jednodussiho,
nez rozdélit zaky na tymy, které mezi sebou budou soutézit, nebo uchopit napftiklad vyuku
slovni zasoby jako jistou formu zdvodu, kdy se Zaci v kratkém casovém Useku snazi vymyslet
co nejvice slovicek, které si spojuji s danym tématem. JelikozZ jsou Zaci v mlad$im Skolnim véku
velmi soutézivi a jsou motivovani vidinou vitézstvi, spojeného s urcitou konkrétni odménou
(jednicka, sladkost, body do tfidni soutéze, atd.), stdva se pro né vyuka propojend s hrou
mnohem atraktivnéjsi. Obecné lze shrnout, Ze ,hry pouzivané pri vyuce jazykli pomahaji
détem vnimat vyucovani anglictiny jako pfijemné a obohacujici. Pfi vyuZiti her ve vyuce se Zaci
uci vzajemné spolupriaci s tim, Ze se naudi ptijimat prohru, bez toho aniz by na sebe museli byt

agresivni[®]“ (Philips, 1993, s. 85).

6 ,Games in the language classroom help children to see learning English as enjoyable and rewarding.
Playing games in the classroom develops the ability to co-oporate, to compete without being aggressive,
and to be a ‘good looser’.” (pfeloZzeno autorkou diplomové préce)
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3.1 Definice hry

Hra je Cinnost, kterd doprovazi ¢lovéka béhem celého jeho Zivota, a to jako zdroj zabavy,

ale i u€eni. Hra tedy neznamena pouhou zdbavu, ale je i pfileZitosti pro tv(irci praci a mysleni.

,Hra je jedna ze zakladnich forem cinnosti (vedle prace a uméni), pro niz je charakteristické,
Ze je to svobodné volena aktivita, kterd nesleduje zadny zvlastni ucel, ale cil a hodnotu ma
sama v sobé. Hra zahrnuje jak oblast raciondlné- kognitivni , tak i imaginativné —emotivni“

(Cacka in Maridk, 2003, s. 126).

,Hra je dobrovolnd cinnost, kterd je vykondvdna uvniti pévné stanovenych casovych
a prostorovych hranic, podle dobrovolné prejatych, ale bezpodminecné zavaznych pravidel,
kterd ma svij cil v sobé samé a je doprovazena pocitem napéti a radosti a védomim jiného

byti, nez je vSedni Zivot." (Huzinga, 2000, s. 44-55).

Houser (2002, s. 23) ve své publikaci uvadi, Ze hra je ,,model konfliktni situace, v niz se kazda

strana snazi ovlivnit pribéh a vysledek urcitého procesu ve sviij prospéch”.

Pricha (2003, s. 75) uvadi typické aspekty hry, do nichZ zahrnuji—,aspekt poznavaci,
procvi¢ovaci, emociondlni, pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, socialni, rekreacni,

diagnosticky, terapeuticky.

VétSina her ma podobu socidlni interakce s explicitné formulovanymi pravidly

(danymi dohodou aktér(i nebo spolec¢enskymi konvencemi).

Hra tedy pfispiva k rozvoji jak psychickych, tak i fyzickych schopnosti a zaroven pomaha
budovat a udrZovat vztahy v kolektivu. Pro dité je navic prostfedkem pro osvojeni pravidel
chovdéni, potfebného pro jejich budouci Zivot. Autofi dale zdlraznuji, Ze existuje Siroka skala
her, stejné tak jejich typy. K nékterym jsou za potrebi pomucky (obrazky, nastroje, hracky...),

nékteré vyZaduji ¢innost jednotlivce, dvojic, ¢i rdznorodych skupin (lbid. 2003, s. 75).

Hra ma v rliznych vyvojovych fazich ¢lovéka rozdilné podoby, které jsou odrazem zvlastnosti
kazdého jedince. Velky vliv hraji jak prostfedi, socidlni podminky, vztahy v rodiné, vztahy

ve skupiné zakl, ale napfiklad i psychické rozpolozeni, ¢i aktualni zdravotni stav ditéte.
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Vsechny pozitivni stranky, charakteristické pro hru, vybizeji k tomu, aby se hra stala soucasti
vyucovaciho procesu, nejen jako oZiveni tradi¢ni formy vyuky, ale i jako jeji efektivni

zastoupeni.

Kazdy autor nahlizi na klasifikaci her jinym zplsobem, napfiklad Gruss (2016, s. 83) nahlizi

na rozdéleni her dle nasledujicich vlastnosti:

1. Dobrovolné hry — tento typ her je pro déti pfirozenou soucasti byti, a proto neni
ve vétsiné pripadu nutné Zaky pobizet k ucasti.

2. lzolovand hra — vtomto pripadé se objevuji zakladni pravidla jako napfiklad ¢asova
a prostorova organizace.

3. Zapojeni prvku nejistoty — v prlibéhu hry resi Zaci oteviené ukoly, které nabizeji
mozZnost vice feseni. To vede k povzbuzeni kreativity ze strany zaka.

4. Neproduktivni hry — ne vidy musi hra obsahovat vzdélavaci prvek. Obcas je vhodné
vyuzit hru pouze jako aktivizujici prvek, poskytujici zabavu. Zaroven musi byt pedagog
schopen upravit prabéh hry tak, aby byl pravé vzdélavaci prvek v prlbéhu hry zarazen.

5. Na zakladé specialné navrzenych pravidel — kazdad hra obsahuje specificky kontext,
kazdy zak ma svoji specifickou roli, prostor i ¢as jsou stale pevné vymezeny.

6. Fiktivni hra —tyto hry vyuZivaji prvk( predstavivosti a jeji pravidla se mohou v pribéhu

hry ménit.

3.2 Didakticka hra

Pokud je hra pfizpisobena vychovné-vzdélavacim cillim, pak je definovana jako didakticka hra.
Jednd se tedy o analogii ,spontanni  ¢innosti  déti, ktera  sleduje

(pro zaky ne vidy zjevnym zpUsobem) didaktické cile” (Prdcha, 2003, s. 43).

Prostfedi, ve kterém se didaktickd hra odehravd, neni pfimo definovdno
(venkovni prostory, ucebna, télocvicna, atd. ..), stim, Ze nékteré hry mohou piimo
pfipominat situace zredlného Zivota. | proto se uciteli nabizi volné pole plsobnosti.
Muze napriklad volit podle prostiedi, podle zaméreni hry a poctu zaka, ktefi se hry ucastni.
Také pocet déti ucastnicich se hry neni pfimo definovan, jejimi aktéry tedy mohou byt

jak jednotlivci, tak rdznorodé usporadané skupiny, s tim, Ze pfi skupinové hife ma pozice
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kazdého hrace své opodstatnéni. Priicha, (2003, s. 43) uvadi, Ze cilem didaktické hry je zvyseni
zajmu o vyuku ze strany Zak(i, podpora tvofivosti, spoluprace i soutéZivosti.
Jelikoz ma didakticka hra stimula¢ni naboj, vede zaky kvyuZivani svych predchozich
zkuSenosti, stejné tak jako ke zpracovani jiz osvojenych poznatkl, poptipadé k hledani

zpUsobu, jak vyhledat nové, potfebné informace.

Za hlavni opodstatnéni vyuziti didaktické hry ve vyuce lze povaZzovat fixaci nové ucebni latky.
PFi vyuziti didaktickych her totiz dochazi ke snazS§imu zapamatovani nové osvojovaného,
jelikoz jsou Zdaci aktivni, jsou jejimi tvlrci a nepfijimaji latku pouze pasivné.
Zormanova (2014, s. 150) zdlraznuje, ze didaktickd hra musi mit peclivé stanovena pravidla,
v opacném pripadé by mohlo dojit ke zbytecnému chaosu a ztraté ¢asu. Tato pravidla by méla

zahrnovat nasledujici kroky (ibid.):

1. Aktivita zafazena do vyuky by méla mit jasné stanoveny cil, na jehoZ zakladé by mél
vyucujici volit konkrétni hru.

2. Ucitel by se mél ujistit, zda je hra pfimérena véku, znalostem a zkusenostem Zaka.

3. Pred zahdjenim hry musi ucitel Zaky seznamit s pravidly, ktera by méla byt jednoduch3,
srozumitelnd a Zaci by méli byt schopni si je zapamatovat.

4. Mél by byt zvolen vedouci hry, kterym muze byt uditel, ale také zak. V druhém pripadé
je nutné dohlédnout na to, aby mél zak s vedenim jiz néjaké predchozi zkusenosti.

5. Ucitel by mél vidy Seznamit zaky se zplsobem hodnoceni.

6. Pokud je pro hru potiebny urcity prostor, je treba jasné tento prostor vymezit a zajistit
potfebné pomdcky.

7. Vymezena by méla byt i ¢asova dotace pro uskutecnéni hry.

Oproti bézné hre ztraci didaktickd hra ¢ast spontannosti, svobody a nezdvaznosti, ale stéle
by méla zakiim prinaset pocit radosti a uvolnéni. Didaktickd hra vSestranné podporuje zakovu

aktivitu i samostatnost a mize byt potenciondlnim impulzem k naslednym tvofivym projevim.

Vybér a realizace hry ve vyuce je pro ucitele naro¢nd cinnost. Hra musi zaky zaujmout,
ale zaroven musi vést k vychovné-vzdélavacimu cili. Manak, (2003, s. 127) mimo jiné poukazuji
na to, Zze hra ve vyuce musi mit konkrétni cil a méla by, stejné tak jako vzdélavani celkové,
pfispivat k rozvoji kreativnich, sociadlnich, télesnych i kognitivnich kompetenci Zzaka.

Didaktické hry zahrnuiji Sirokou $kdlu ¢innosti, které Ize klasifikovat podle riznych hledisek.
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Jankovcova in Mandk, (2003, 128) déli didaktické hry dle:

1. Délky trvani — hry kratkodobé a dlouhodobé

2. Mista konani — venkovni prostory (hfisté, pfiroda), vnitfni prostory
(trida, herna, télocvic¢na, klubovna...)

3. Prevladajici ¢innosti — pohybova cinnost, osvojovani védomosti, vyhledavani informaci,
shromazdovani informaci

4. Hodnoceni — zhlediska zaméreni na kvalitu, kvantitu, rychlost, nebo z hlediska

hodnotitele (zak, ucitel)

Stdle by vSak mélo platit, Ze pfi hfe dochazi k propojovani zabavné cinnosti a uceni.
Didaktickda hra by méla zvySovat zdjem o uceni jako takové a tim pomoci Zakim

k spontannimu osvojovani a upeviiovani konkrétniho uciva.

Sochorova (2011) déli didaktické hry na zdkladé toho, do jaké faze vyucovaciho procesu

je dana hra zafazena:

1. hry motivacni
2. hry poskytujici ziskavani novych znalosti a zkusenosti

3. hry slouzici k upeviiovani znalosti
Podle obsahu didaktické hry dale Sochorova (lbid.) klasifikuje hry podle jejich zaméfeni na:

jazykovy rozvoj
logicko-matematicky rozvoj
rozvoj védeckého poznani
rozvoj pohybu
logicko-matematicky rozvoj
rozvoj védeckého poznani
rozvoj pohybu

rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti

W ® N o u B~ W NP

rozvoj organizacné-fidicich schopnosti

Didakticka hra ma nezastupitelnou roli ve vyuce. Tim, Ze se Zaci uci zabavnou formou,
snadnéji danou latku pochopi a Iépe si ji zapamatuji. Proto je dulezité vyuzivat rlizné

formy didaktickych her i pfi vyuce anglického jazyka.
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3.3 Klasifikace her

Moznosti, jak hry rozdélit existuje celd fada, zejména proto, Ze se kazdy autor zaméruje na jiné

hledisko, dle kterého hry klasifikuje.

Napfiklad D. Fontana in Sochorova (2011), se zaméfuje na specifické typy her, kterymi kazdy

jedinec v raném obdobi vyvoje prochazi:

Senzomotoricka hra — v ramci této hry dochazi ke zkoumdni a manipulaci s predméty.
Své opodstatnéni nachazi zejména v prvnich dvanacti mésicich Zivota.

Prvni predstirava hra — pti této hie déti, okolo dvou let véku, zacinaji uzivat predméty
k jejich obvyklému ucelu.

Reorientace k objektdm - jedna se o hry s hrackami nebo druhymi lidmi

Nahrazkova nebo predstiravad hra —bézné predméty si déti v mysli méni v jiny predmét,
ktery si dité urci (kosticka je postavickou).

Sociodramaticka hra — déti vstupuji do roli a predstiraji, Ze jsou nékdo jiny.
Uvédomeéni roli — déti rozdéluji role ostatnim a planuji rizné cinnosti jednotlivych
postav.

Hry s pravidly — jedna se o nejcastéjsi typ her, které maji pevné stanovena pravidla.

Jiné rozdéleni, které patfi kcasto pouzivanym, uvadi Opravilovd (2006, s. 87)

a klasifikuje hry:

1
2
3
4.
5
6

dle dovednosti a schopnosti, které hry rozvijeji (pohybové, smyslové, intelektudlni...)
dle typu prevladajici ¢innosti (dramatizujici, napodobovaci, konstruktivni a fiktivni)
dle mista konani (exteriér, interiér)

dle poctu hracl (skupinové, parové, individualni)

dle véku hraca (kojenci, batolata, predskoldci, skolaci, teenagefi, dospéli)

podle pohlavi (divci, chlapecké)
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Rozdilné  pojeti  klasifikace  her, zhlediska jejich  obsahu, nabizi  dale

Meyer in Mandk (2003, s. 127) a predklada tfi typy her:

1. Interakéni hry — ktémto hrdm se tadi hry sportovni, skupinové, hry s pravidly,
spolecenské hry, hry svobodné (s hrackami, stavebnicemi...), mySlenkové a strategické
hry.

2. Simula¢ni hry — tyto hry nabizeji moznost hrani roli, feSeni konfliktl, nebo realnych
situaci bud pfimou inscenaci Zakl, nebo popfripadé s vyuzitim manask, loutek.

3. Scénické hry — podobaji se divadelnimu predstaveni, kdy je zjevna ¢ast ucinkujicich

a herc, ktefi pouzivaji rizné rekvizity a vystupuji ve vymezeném prostoru — jevisti.

V neposledni fadé se daji hry rozdélit podle cild, kterych maji dosdhnout. Takovou moznost

déleni nabizi Forstova - Polivkova (1963, s. 10):

1. Hry urcené kprocvicovani slov - Vramci téchto her jsou vyuZivany aktivity,
které pomadhaji krozsifovani a upevnovani slovni zdsoby. Zaroven pomadhaji
k ndslednému snazSimu vybaveni cizich slov a jejich naslednému uZiti v konverzaci.

2. Hry k procviCovani tvorby vét -Takové hry se uZivaji nejprve pomoci zaménovani
urcitych slov dle urcitého vzoru, vedouciho k automatizaci struktury danych vét.

3. Konverzaéni hry — tyto hry nabizeji moznost rozhovoru mezi zaky, nebo mezi ucitelem
a zaky. Podstatou téchto her je schopnost vyjadfit vliastni myslenku souvislymi vétami.

4. Hry napomahajici souvislému vypravovani — Tyto hry jsou vyuzivany zejména u starsich
zakl, ktefi maji dostatecnou slovni zdsobu, diky niz jsou schopni vyjadfit svoji

myslenku.

Didakticka hra ma nezastupitelnou roli ve vyuce. Tim, Ze se zaci uci zabavnou formou, snadnéji
danou latku pochopi a Iépe si ji zapamatuiji. Proto je dulezité vyuZivat rizné formy didaktickych

her i pfi vyuce anglického jazyka.
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3.4 Hra ve vyuce anglického jazyka

Pavlova (2019) uvadi, Zze , hrani her je ve vyuce cizich jazykd efektivnim prvkem predevsim

vzhledem k jejich komunika¢nimu charakteru, které je nezbytnou soucasti uceni se cizimu

jazyku“ a dodava dale, Ze hry podporuji zdjem zak( o cizi jazyk, Zaci se uci spolupraci,

ktera v idedlnim pfipadé ve tfidé vytvari pozitivni atmosféru, a zdroven podporuji motivaci

zaka.

Fernandez (2009, s. 4-6) uvadi, Ze hry mohou vyresit takové problémy pti vyuce anglického

jazyka, jako je nedostatek motivace ze strany zakl a jejich nedostate¢nd pozornost a shrnuje

nasledujici vyhody her:

1.
2.

Déti se uci zabavnéjsi formou, kterd jim prindsi lepsi pocit.

V prabéhu her spolu zaci komunikuji, coz je nuti k premysleni. Nejedna se tedy
o bezmyslenkovité papouskovani.

Pti hrani her si Zaci jazyk také procvicuji. Tim, Ze se snaZi ve hie uspét, jsou Zaci nalezité
motivovani, |épe se soustfedi a vynakladaji vétsi k Usili ktomu, aby si co nejvice
zapamatovali.

Hry usnadniuji i dlleZitou soucast uceni, a to opakovani. Napfriklad hry pfi vyuce slovni
zasoby vedou k lepSimu zapamatovani slovicek v porovnani s vykladem. Navic hry
umoznuji rychlé zopakovani i velkého mnoZstvi slovicek nebo gramatiky.

Hry zahrnujici pohyb, udrZuji zZaky soustfedéné a ochotné spolupracovat a zaroven
brani pocitu nudy ¢i vnitfniho neklidu.

Hry napomahaji zaklm k ziskani vétsi vnitini jistoty. Hry je také mozné upravit tak,
aby vyhovovaly danym cildm vyuky a rliznym vékovym kategoriim.

Ne vzdy je ke hrani her zapotrebi velké mnozstvi materiadld a pomucek, které vyzaduji
spoustu ¢asu na pfipravu. Casto se daji vyuZit hry, které dokazi 7aky dostate¢né
stimulovat, bez toho aniz by bylo tfeba vyuZit pracnych pomucek.

Vyuziti her ve vyuce muiZe pomoci i pfi usmérfiovani atmosféry ve tridé
a to jak v pripadé, Ze vyucujici potiebuje zdky povzbudit, stejné tak jako kdyz je

zapotrebi tfidu uklidnit.
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Obecné by se dalo fici, Ze hry nabizeji Zzaklm urcity zpGsob usnadnéni vyuky. JestliZe je Zakiim
a predevsim uchovano. Jestlize sami Zaci najdou podstatu v tom, co se uci a v idedlnim pfipadé

si to zaziji, dalo by se hovofit o velké pravdépodobnosti Uspéchu pfi osvojeni probirané latky

(ibid.).

Zarazeni her do vyuky anglického jazyka vSak vyZzaduje peclivou pfipravu a vytvoreni detailniho
pldnu. Hra by neméla slouZit jen jako urcita rozcvicka na zacatku vyucovaci jednotky,
nebo naopak pro vyplnéni zbyvajiciho ¢asu na konci hodiny. Hra by méla mit ve vyuce vidy své
opodstatnéni a méla by slouZit k procvic¢eni a upevnéni pozadovanych znalosti a dovednosti.
Pokud se vyucujici anglického jazyka rozhodne pro vyuziti hry, mél by, jak upozornuje
Hong in Frydrychova Klimova (2015), zohledfovat jazykovou Uroven Zakd, stejné tak i jejich
styly uceni. Pro Uuspésné zaclenéni hry do vyuky je vSak nutné, aby byla hra jasné definovana,
méla jasna pravidla, casové vymezeni a Uvodni motivace by méla pfildkat pozornost zaku.
Mimo tyto zakladni pozadavky uvadi Frydrychova Klimova (2015) obecné zdsady, které by mél

ucitel pfi realizaci her ve vyuce vyuZivat:

1. Vysvétlit Zakam pravidla hry

2. Pro lepsi pochopeni by mél jeden nebo dva Zaci pfedvést ostatnim, jak by méla hra
probihat.

3. Klicova slova, popripadé instrukce by mély byt zapsany na tabuli.

4, Nejprve nechat vSechny zaky si hru vyzkouset

5. Zahrat si hru s dGrazem na dodrzovani pravidel.

Gruss (2016, s. 85) dodava, ze by mélo byt v ramci hry aktivné zapojeno co nejvice zakl a ucitel
by mél byt schopen béhem hry reagovat na jeji pribéh. Jestlize hra nespliiuje uditellv pivodni
zamér, mél by byt schopen na vzniklou situaci reagovat at uz zménou pravidel, nebo zménou

hry jako takové.
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Zakladnim predpokladem pro efektivni vyuZiti hry pri vyuce anglického jazyka je dikladné
seznameni zakd s principy, pravidly a smyslem hry. Pokud se jednd o novou hru, je zapotfebi,

jak zddraznuje Wright a kol. (2006, s. 4) postupovat nasledujicim zplsobem:

- vysvétleni pravidel hry (¢asto i v materském jazyce)
- ukdzka ¢asti hry ucitelem a jednim nebo dvéma Zaky
- hra na zkousku pfed tfidou

- klicova slova (fraze) jsou napsané na tabuli

- prvni realizace hry

- klicova slova (fraze) se z tabule odstrani

- hra pokracuje

Vyuziti her ve vyuce anglického jazyka nabizi ucitellm moZnosti, jak zefektivnit béZné hodiny
anglic¢tiny, predevsim s cilem aktivizovat Zaky, motivovat je k uceni a taktéz poskytnout jim

moznost zlepsit své vysledky.

Zakladni typy her vhodnych pro vyuku anglictiny, véetné detailné rozpracovanych pfikladd

konkrétnich aktivit, uvadi napt. Hladik (2013, s. 10) a déli je na:

1. Aktivizujici hry — jejich Ukolem je pomoci aktivovat Zdky, odbouravat bariéry
jak jazykové, tak mezi zadky. Zaroven by mély pomahat k povzbuzeni zajmu zaku
o osvojovani anglického jazyka, a to zdbavnou formou.

2. Seznamovaci hry — tyto hry je vhodné volit zejména na zacatku skolniho roku.
Seznamovaci hry pomahaji navodit pfijemnou atmosféru a pro zaky je snazsi navazat
kontakt a zapamatovat si jména ostatnich.

3. Konverzacni hry —dulezity faktor v ramci téchto her hraji mluveny projev a hra se slovy.
Cilem konverzacnich her je rozvoj fe¢ovych dovednosti, porozuméni, ale také posileni
soustredénosti ze strany Zaku.

4. Konverzacni a gramatické hry — tyto hry se zaméruji nejen na reCové dovednosti zakd,
ale taktéz na urcity gramaticky jev. Gramatika tedy neni procvi¢ovdna izolované,

ale v kontextu hry.
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5. Gramatické hry — v pripadé, Ze je vyuka gramatiky propojena s vhodnou gramatickou
hrou, Zaci se gramatice uci efektivnéji a snadnéji.

6. Hry pro rozvoj psani — napomahaji Zakim ve sdélovani informaci, nejen mluvenou
formou.

Vyuzivani her pfi vyuce slovni zdsoby napomdaha zakim v mlad$im Skolnim véku
k automatizaci slovni zdsoby nejpfirozenéjSim zpusobem. Harmer (2007, s. 223) uvadi,
Ze je pfi vyuce vhodné vyuzivat her, které znaji Zaci z materského jazyka, coz uditeli
usnadniuje prdaci pri vysvétlovani pravidel. Jestlize déti znaji téma hry, osvojovani
a vybavovani tematické slovni zdsoby je pro né snazsi. Priklady didaktickych her vedoucich
k procvi¢ovani nové osvojované slovni zasoby jsou uvedeny v praktické ¢asti diplomové

prace.
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4. Prakticka ¢ast

4.1 Cil a vyzkumné otazky

Navrhy hodin vychazeji z teoretickych poznatkl uvedenych v teoretické casti, informaci
tykajicich se znalosti zak(i zapojenych do projektu a pozorovani jejich zapojeni do vyuky
anglického jazyka. Cilem navrZenych hodin je ovéfit, zda vhodné zvolena didakticka hra mlze
prispét k zefektivnéni vyuky slovni zasoby a zaroven motivovat zaky k aktivnimu zapojeni

do vyucovacich ¢&innosti.

Teoretické poznatky a metodologické principy ziskané béhem studia a pti zpracovani
teoretické kapitoly diplomové prace tvofi zaklad pro stanoveny vyzkumny cil.
Z prostudované literatury vyplyva, Ze v ptipadé vyuZiti vhodnych didaktickych her v rdmci
vyucovacich hodin, mohou byt pravé hry vhodnym prostfedkem k motivaci zaku, nalezitému
procvi¢ovani a vyuzity jako prostfedek k ukladani nové osvojovani slovni zasoby do paméti.
V neposledni fadé mohou byt prostfedkem podporujicim pozitivni vztah zaka k anglickému

jazyku jako takovému. Praktickd cast si klade za cil odpovédét na nasledujici otazky:

1. Lze zaradit hru do béZzné vyucovaci hodiny zamérené na vyuku slovni zasoby?
2. Je zarazeni hry do vyuky anglic¢tiny efektivnim nastrojem pro dikladné procvicovani
anglické slovni zasoby?

3. Jsou didaktické hry vhodnym motivaénim prostfedkem pfi vyuce anglického jazyka?
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4.2 Metody vyzkumu

Kromé studia odborné literatury jsou k ovéreni efektivity navrienych aktivit zamérenych
na slovni zasobu, a tedy k zodpovézeni vyse uvedenych vyzkumnych otdzek, vyuzity tfi zakladni
metody sbéru dat, a to reflexe oducenych hodin, pozorovani zakd pfi vyuce a rozbor jejich

vysledk( v konkrétnich Ukolech a jednoduchy dotaznik uréeny pro zaky.

4.3 Kritéria pro navrh her

Kritéria pro vybér a ndvrh aktivit jsou zvoleny v navaznosti na poznatky ziskané z odborné
literatury, a zaroven aby byly v souladu s moznostmi vybrané skoly a profilem konkrétni tfidy

zapojené do vyzkumu. Aktivity navriené v jednotlivych vyucovacich hodinach:

jsou pro déti dostatec¢né motivujici

odpovidaji vékovym zvlastnostem mladsiho skolniho véku
koresponduji s dosazenou jazykovou urovni Zaku

jsou v souladu s cilem vyucovaci jednotky

podporuji komunikaci v anglickém jazyce

podporuji ulozeni nové slovni zdsoby do paméti

N o u A w NP

jsou pestré, dokazi zaky zaujmout

4.3.1 Popis tfidy

JelikoZ je mym studijnim oborem Ugitelstvi pro 1. stupef ZS, byly aktivity zaméfeny pravé

na tuto vékovou skupinu.

Prakticka c¢ast byla realizovana s zaky ctvrtého roc¢niku Zakladni Skoly DobidSova v Liberci,
ve které jsem vdobé vyzkumu soucasné pulsobila jako tfidni ucitelka.
Jelikoz se  Zakladni  Skola  DobidSova ftadi knejvétsim  Skolam v Liberci
(29 tfid, vice nez 50 pedagogickych pracovnikd, 768 zakud), je nutné zaky z kazdé tridy
pro vyuku jazyk( rozdélit do vice skupin. Skupina zakl, zapojena do vyzkumu se skladala
z dvaceti Zak(. Pri prevzeti této tridy byl vztah déti k cizimu jazyku prevazné negativni.

Mym cilem tedy byla nejen snaha o zefektivnéni procesu osvojeni slovni zasoby,
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jako zakladniho predpokladu pro komunikaci v angli¢ting, ale také o vzbuzeni zajmu déti

o vyuku anglického jazyka, jako takového.

Skupinu zak( lIze povaZovat za genderové témér vyvazenou, jelikoZz se skladala z jedendcti

chlapctli a deviti divek.

| kdyZ je tyto Zaky mozné zaradit mezi lepsi skupiny, se kterymi jsem méla moZnost pracovat,
mezi spoluzaky byly zfetelné rozdily. Jedincim, ktefi dosahovali slabsich vykon(, ¢asto chybéla
motivace a teprve si vztah k angli¢tiné hledali. Pfi¢inou mohl byt i nedostatek ¢asu, ktery byl

vyuce anglického jazyka vénovan a to zejména v ramci druhého pololeti, z didvodu distan¢ni

vrsve

Nutno vSak podotknout, Ze Zaci se uci angli¢tiné povinné od 3. ro¢niku, pro vyzkumnou
skupinu to tedy znamenalo dva roky vyuky anglického jazyka. Hodinova dotace pro vyuku
anglického jazyka na této Skole vSak byla velmi pfizniva, jelikoz pro ni byly vyhrazeny cCtyfi

hodiny tydné, a to vidy nejpozdéji tfeti vyucovaci hodinu.
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5. Aktivity pro jednotlivé vyucCovaci hodiny

1. Hodina — procvicovani jiz osvojené slovni zasoby a predstaveni slovni zasoby nové
Tato hodina je zamérena na zopakovani jiz dfive osvojenych ndzva sportQ
(hockey, volleyball, football, basketball, running...) a pfedstaveni nové slovni zasoby
(archery, bungee jumping, aerobic, car racing, walking...). Nova slovni zasoba
je predstavena za pomoci rozstfihanych obrazk( sportu (faze prezentace dle PPP).
Slovni zasoba je procvi¢ena pomoci hry nazyvané ,Tennis”.

2. Hodina — procvi¢ovani slovni zasoby predstavené predchozi hodinu, prezentace nové

slovni zasoby. Dle fazi PPP se jedna o fazi procvi¢ovani.
V prabéhu této hodiny si Zaci procvici slovni zasobu, které se vénovali v prfedchozi
vyuCovaci hodiné (archery, bungee jumping, aerobic, car racing, wrestling).
Dale jim je predstavena nova slovni zdsoba (thai-chi, hiking, climbing, kayaking,
lift weights...). V ramci vyucovaci jednotky jsou vSechna slova procvi¢ovdna formou hry
,Football”.

3. Hodina — procvi¢ovani novych slovicek (dle PPP se jedna o fazi procviéeni)

Vramci této vyucovaci jednotky si Zaci procviéi slovni zasobu, kterd jim byla
predstavena predchozi hodiny. Za uéelem procvieni je opét vyuzZita didakticka
hra nazyvana ,Weightlifter”.

4. Hodina — vyuziti novych slovi¢ek v mluveni a psani (faze produkce dle PPP).

V ramci faze produkce Zaci vyuziji naucena slovicka v pisemné i ustni komunikaci.

Stejné jako v predchozich hodinach, je pouzita hra, v tomto pfipadé ,Mime and guess”.
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5.1 Prvni vyucovaci jednotka

Trida:

Téma:

Sports |

Tematicky celek:

Sports — prvni procviceni slovni zasoby

Vyukové cile:

Zaci si procvicuji a upeviiuji nové predstavenou slovni zasobu,
jsou schopni jednotlivé sporty pojmenovat a spravné vyslovit

jejich nazvy.

Pom{cky:

Karticky s rozstfihanymi obrazky sportt

PowerPoint prezentace

Ucivo:

tennis, football, volleyball, handball, skating, basketball,
hockey, badminton, table tennis, skating, dancing, biathlon,

skiing, jumping, swimming, running, floorball, golf, baseball

Rozvoj kompetenci:

mluveni, poslech

Hra:

,Tennis”

Zdroj: ndmét hry upraven pro potieby diplomové prace

z knihy: PHILLIPS, Sarah. 1993. Young learners. Oxford:
Oxford University Press. Resource books for teachers. ISBN
0194371956., str. 90
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1. Uvod: 20 minut

a. V této ¢asti vyucovaci hodiny byly vyuZity aktivity zamérené na prezentaci
slovni zasoby, pfi které byla zakim formou skladani rozstfihanych obrazka
sportovniho vybaveni specifického pro konkrétni sporty a za vyuZiti
PowerPoint prezentace pfedstavena nova slovni zasoba
(hiking, aerobics, car races, climbing, archery, bungee jumping...). Na zavér

si Zaci novou slovni zasobu zapsali do slovni¢kd.
Cil:

Ziskani pozornosti ze strany zaku, aktivizace zakd, seznameni s novou slovni

zasobou.

2. Hlavni ¢ast — procviceni — hra ,, Tennis“ -20 minut
Priprava:

a. Ucitelka vysvétli hru: oznami zakam, Ze si zahraji hru Tennis. K této hie nejsou
potieba Zadné pomucky.

b. Z&ci vytvoii dvojice. Dvojice mezi sebou odehraje pomysiny tenisovy zépas,
pfi kterém misto mi¢ku budou pouzivat slova.

c. Vyucujici sdéli Zakam, jaké je téma hry, v tomto pripadé jsou to sporty — Sports.
(tuto hru je vSak mozné vyuzit k zopakovani rznych témat)

d. Prvni fekne anglicky ndzev sportu, druhy musi okamZité reagovat a fici néjaky
dalsi. V ptipadé, Ze si do tfi vtefin nevzpomene, hra kon¢i a vyhrava hrag,
ktery jako posledni rekl néjaky sport.

e. Vyucujici dohlizi na spravnost vyslovnosti.
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Priibéh hry:

a. Zaci jsou rozdéleni do dvojic. Prvni dvojice jde pFed tabuli, kde se pomoci hry
»Kamen nlzky papir” rozhodne, kdo hru zahaji. Vitéz zahdji hru vyr¢enim prvniho
anglického sportu, druhy musi okamzité reagovat.

b. Pomyslny souboj nékterych dvojic mize byt velmi rychle rozhodnut, proto musi byt
pfipravena dalsi dvojice, kterd zacind hrat v okamziku, kdy je pfedchozi hra
ukoncena.

c. Ten zdvojice, ktery prohraje, vypadavd zpomysiného souboje o titul.
Vyherce postupuje do dalsiho kola a jeho soupetfem se stdva vitéz dalSiho zapasu.

d. Takto se postupuje az po findlovou dvojici, u které se predpokladda vyrovnany boj.

e. V pfipadé dostatecné ¢asové dotace je mozné hrat vice zapasu.
Cil:

Procviceni slovni zasoby — Zaci si procvici slovni zasobu a jeji spravnou vyslovnost.

3. Zakoncéeni -5 minut

Ucitelka oceni vykon kazdého Zaka a pochvali vitéze, ktery mlze ziskat malou jednicku

do celkového hodnoceni. Spole¢né s Zaky si zopakuji sporty, které v rdmci hry zaznély.
Cil:

Posileni motivace a povzbuzeni zakd k dalsi praci.
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5.1.1 Reflexe 1. vyucovaci jednotky

Uvod hodiny:

Na uvod vyucovaci jednotky jsem zakiim ukazala obrazky nékterych sportd a nasledné polozila
otdzku: ,Jaké je téma dnesSni hodiny?“. Odpovédi mi bylo dvacet zvednutych rukou,
a proto jsem zaklm dala pokyn, aby odpovédéli vsichni spolec¢né. Jejich odpovéd byla
jednotna a na nasledujici otazku, zda se na hodinu tési, se ze tfidy ozyvaly nadSené reakce.
Namotivovani Zzakl, potfebné pro nasledujici cinnosti tak bylo Uspésné naplnéno.
Zajem zaku byl také ziejmé vzbuzen i diky zvolenému tématu, jelikoz tfida, ve které byl projekt

realizovan, byla tfida se sportovnim zamérenim.

Déti byly rozdéleny do dvojic, kazdé dvojici byla rozdana obdlka s rozstfihanym obrazkem
vybaveni specifického pro urcity sport a ukolem kazdé dvojice bylo obrazek slozit, zamyslet
se nad tim, o jaky sport se jedna. Tato aktivita méla charakter problémového uceni,
které je pro zaky mladsiho skolniho véku ptitazlivé a navic je spoluprdce pfi feSeni vede
ke spolupraci a pouzivani anglictiny. Jakmile mély vSechny dvojice ukol splnény, kazda z nich
sdélila ostatnim, jaky sport reprezentuje obrazek, ktery se pred nimi pravé nachazi,
tak aby si vSichni ozZivili jiZ dfive osvojenou slovni zasobu. Méli tak mozZnost slyset vyslovnost
vybranych slov, a pokud se v pojmenovani sportu objevila chyba, okamzité jsem Zaky opravila,

protoze v této fazi nacviku slovni zasoby bylo cilem zaméfrit se na presnost.

Nasledné jsme se spolecné presunuli k interaktivni tabuli, na které byla Zakim promitnuta
prezentace s obrazky sportd, jak znamych, tak nékterych sportd novych. Interaktivni tabule
je mezi zaky oblibenou nazornou pomduckou, ktera pro né znamena zdbavnou formu vyuky.
Navic Zaci vnimaji informace vice smysly, coz nasledné vede klepSimu zapamatovani.
Zaci pracovali aktivné, nova slova nékolikrat zopakovali s dGrazem na spravnou vyslovnost.
Vizudlni nazornost pomohla Zzakim predevsim pfi prezentaci novych slovicek.

Kromé vyznamu daného slova se tak seznamili i s jeho pisemnou formou.

Uvodni ¢ast zamérend na riizné typy UkolG tak slouZila jako néleZita priprava na samotnou hru

,Tennis”, kterd byla urcéena jako hlavni ¢ast hodiny.
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Pribéh hry:

Po Uvodnim zopakovdni nasledovala hlavni ¢ast, kterd byla zaméfena na procvi¢ovani
probrané slovni zdsoby. Za timto Ucelem byla zak(im predstavena hra , Tennis“ a vysvétlena
jeji pravidla. Pravidla byla nejprve vysvétlena anglicky, ze strany slabSich Z3aka
vSak ani po nazorném zkuSebnim kole nedoslo k porozuméni. Slabsi Zaci méli tendenci
prekladat vyslovend slovicka, coz vedlo ktomu, Ze jsem pravidla jesté uvedla v Cestiné.
Pokud by sloZité instrukce, jak uvadi napf. Harmer (2007, s. 132), zpUsobily neporozuméni
ze strany zakl a k Casové ztraté ze strany ucitele, pak je vhodné okamzité prejit do materského
jazyka. Ndsledné vsichni pracovali bez dalSich problém(. Podstatou této hry bylo procvic¢eni
slovni zasoby, ze strany Zak( byla poZadovana pohotovd reakce — vyiéeni sportu,
ktery v pomysiném souboji jeSté nezaznél, soucasné vsak museli Zaci dbat na spravnou
vyslovnost.

Jiz vySe zminény zdjem mé presvédcil o tom, Ze Z4ci jsou dostatecné motivovani a maji zajem
o daldi procvi¢ovani. Zéci byli rozd&leny do dvojic a nékteré souboje byly opravdu velmi
vyrovnané. Déti znaly slovni zdsobu, casto prekvapily i znalosti sportli, které nebyly
prozatim procviceny (dodgeball, bowling, gymnastice...) a pravé diky znalostem déti ¢asto
probihaly jednotlivé souboje ve velmi rychlém tempu. JelikoZ se jedna o velmi soutézivou
tFidu, néktefi nesli svoji prohru pomérné té7ce a doiadovali se vice kol. Sanci na vyhru
vSak mél pouze ten, kdo pohotové reagoval a byl schopen dodrzet zdkonitosti spravné anglické
vyslovnosti.

Pravé na sprdvnou vyslovnost bylo po celou dobu dohlizeno a pti nespravném vysloveni slova,
nebyla odpovéd povazovana za sprdavnou. Kchybné vyslovnosti vSak dochdzelo zfidka,
zejména u slov, kterd maji podobnou vyslovnost jako slova vrodném jazyce
(volleyball, football, basketball...). Soutézivy charakter hry, pfi kterém Zaci opakovali
pozadovanou slovni zdsobu, poslouzil jako ndlezity dril, ktery je pro tuto fazi vyuky slovni

zasoby dulezity.
Zavér hodiny:

Cilem této vyucovaci jednotky bylo procviéeni slovni zasoby formou didaktické hry.
Z mého pohledu byl cil spInén, jelikoz byli aktivné zapojeni vsichni Zaci a jejich pohotové reakce
vypovidaly o zajmu a znalosti procvicované slovni zdsoby. VSichni Zaci byli pochvaleni,
jelikoz pracovali s velkym nasazenim a hru brali opravu seriézné. Zaroven byli pochvaleni
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i za navozeni atmosféry, kterou v prUbéhu vyucovani vytvofili. Diky velkému zajmu
se uskutecnilo pét kol a hra méla pét vitézl tfi divky a dva chlapce. Dle slov Zak( Slo o jednu
z nejlepsich hodin anglictiny, kterou kdy zazili. Soucasti hodnoceni bylo i pfipomenuti sportd,
kterymi se Zaci v hodiné zabyvali, a to v uvolnéné formé rozhovoru. Tim méli moznost

zkonsolidovat si poznatky ziskané v hodiné.
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5.2 Druha vyucovaci jednotka

Trida:

Téma:

Sports |l

Tematicky celek:

Sports — druhé procviceni slovni zasoby

Vyukové cile:

Zakdm je predstavena nova slovni zasoba.
Zaci si procvi€uji a upevruji probranou slovni zdsobu,
jsou schopni jednotlivé sporty pojmenovat a spravné vyslovit

jejich nazvy.

Pomucky: Tabule

Kridy/fixy

Karticky s rozstfihanymi obrazky sportt
Ucivo:

tennis, volleyball, handball, skating, basketball, hockey,
badminton, table tennis, skating, dancing, biathlon, skiing,
jumping, swimming, running, floorball, golf, skijumping,

thai-chi, hiking, climbing, kayaking, lift weight

Rozvoj kompetenci:

mluveni, poslech

Hra:

,,Football”

Zdroj: ndmét hry upraven pro potieby diplomové prace

z knihy: PHILLIPS, Sarah. 1993. Young learners. Oxford:
Oxford University Press. Resource books for teachers. ISBN
0194371956., str. 87
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1. Uvod — 12 minut

a. Ucitelka Zak(m pripomene téma predchozi hodiny, ale jednotliva slovicka

nezminuje.

b. Hra navazuje na predchozi hodinu, ve které byla slovni zasoba prezentovana
a poprvé procvi¢ena. Zaroven jsou pfidana nova slova, ktera si Zaci budou v ramci této
hodiny procvicovat. Nova slovni zasoba je predstavena opét formou rozstfihanych
obrazkd. Tentokrat bude kazdé dvojici pridélena barva (Cervend, modra, zelens,
fialovd) a symbol (kfizek, ¢tverec, kolecko, trojuhelnik, hvézdicka), které budou
nasledné hledat na rozstfihanych papirkach. Rozstfihané obrazky budou rozmistény
v prostorach tfidy a chodby. Na obrazcich jsou zobrazeny sporty, které prozatim
nebyly predstaveny. Zhlediska fazi PPP se opét jednd o fazi prezentace.

Novou slovni zasobu si zaci opét zapisi do slovnicka.
Cil:

Ziskani pozornosti ze strany zaku, aktivizace tématu, predstaveni nové slovni zasoby.

2. Hlavni ¢ast — procviceni — hra ,,Football”“ — 35 minut
Priprava:

a. Ucitelka vysvétli hru: oznami zakam, Ze si zahraji hru Football. K této hre

je potteba tabule, na kterou vyucujici nakresli fotbalové hristé.

a. Kazdd polovina hristé obsahuje pomysiné tfi kruhy, znazornujici
pomysiné hrdce, ktefi po predchozich prihrdvkach vstreli gol.
(viz ptiloha 1)

b. Kazda spravna odpovéd, kterd je zaroven rychlejsi, nez odpovéd
soupere, je poclitdna jako nahravka. Pro vstreleni gélu je tedy nutné
provést Etyfi spravné, rychlej$i odpovédi. Ctvrtd spravna odpovéd
znamena vstrelenou branku — bod pro druzstvo.

c. Vitézem zapasu se stava tym, ktery drive vstreli dva goly.

d. Zéci se rozdéli na tymy po &tyrech.
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Vyucujici sdéli zakim, jaké je téma hry, vtomto pripadé jsou

to sporty — Sports.

Upozorni zaky na to, ze kromé slovicek, kterd procvicovali minulou hodinu,

a slovicek, kterd jim byla vuvodu vyucovaci jednotky prezentovana,

se mezi slovicky objevi i ta, ktera jiz znaji (football, hockey, ....).

f.

Zak(m je vysvétleno, Ze hra zacina na stfedu hfisté, kde je umistén
pomysiny mic.

Vyucujici vybere jednoho dobrovolnika, ktery ztvarni roli
pomysiného rozhod¢iho a bude na tabuli zaznamenavat pohyb
»mice”, tak aby bylo zfejmé, kolik spravnych odpovédi zbyva tymim
pro vstreleni golu.

Dva tymy stoji vedle sebe v zastupu tak, aby vidély na vyucujici
a zadroven na tabuli.

Hra je zahdjena ve chvili, kdy ucitelka ukaze karticku s prvnim
obrazkem sportu.

Vzdy odpovidd pouze jeden z tymu, ten, ktery stoji vpredu zastupu.
Dochazi tedy k souboji jeden na jednoho. Jakmile jeden z dvojice
fekne spravnou odpovéd, oba odchdazi na konec fady a na radu
prichazi dal$i dvojice. Zaci jsou upozornéni na to, Ze spravna odpovéd
zahrnuje jak znalost slovicka, tak i jeho spravnou vyslovnost.
Vitézem se stava tym, ktery dfive vstieli dvé branky.

Vitézny tym postupuje do dalsiho kola.

. Vyucujici vysvétli hru v anglickém jazyce a predvede ukdzku s prvni

evvs

hru pfi jejim prvnim zavadéni v jazyce ¢eském.

V prabéhu hry dohlizi vyucujici na spravnou vyslovnost vsech slov.
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Pribéh hry:

a. Zaci jsou rozdéleni do Etvefic.

b. Tymy stoji vzastupech vedle sebe tak, aby vidély jak na vyulujici,
tak na tabuli, kde je ,zndzornovano” priibézné skére.

c. Vidy hada pouze jeden z dvojice, ten, ktery stoji v zastupu prvni.

d. Hra je zahdjena ve chvili, kdy ucitelka odhali prvni karticku s obrazkem
sportu.

e. Bod ziskava ten, kdo uhodne spravnou odpovéd jako prvni. Poté se oba Zaci,
ktefi zrovna odpovidali, pfesouvaji na konec rady.

f. Vitézi tym, ktery jako prvni vstreli dva goly
(osmkrat spravné a rychleji odpovi).

g. Vitézny tym postupuje do dalsiho kola.

h. Vitézem se mUzZe stat pouze jeden tym.

Cil:

Procviteni a upevnéni slovni zasoby — Zaci si procvici slovni zasobu a jeji spravnou

vyslovnost.

3. Zakonceni — 3 minuty
Ucitelka oceni vykon vSech druistev a pochvali vitéze.
Cil:

Povzbuzeni zaku, pfipomenuti tématu a ¢innosti béhem vyuky.
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5.2.1 Reflexe 2. vyucovaci jednotky

Uvod vyu&ovaci hodiny:

Jesté o prestdvce pred za¢dtkem vyucovaci hodiny se mé déti zacaly ptat, zda nas i tentokrat
C¢ekd podobnd hodina, jako byla ta minuld, coz pro mé bylo velice povzbuzujici.
Poté, co Z4ci zjistili, Ze budeme pokracovat ve stejném tématu a je pro né opét pfipravena hra,

jejich nadseni se jesté zvysilo.

V uvodu hodiny jsem znovu zopakovala, jaké je téma vyucovaci hodiny a zeptala
se, jakou slovni zasobu si z pfedesié hodiny pamatuji. Ze strany Zzak( mé cekala velmi potésujici
zpétna vazba, jelikoz byli schopni vyjmenovat velké mnozstvi sportld. NejenZe Zaci prokazali
znalost slov, ktera byla pfedchozi hodinu procvi¢ovana, taktéZ z hlediska vyslovnosti délali
pouze drobné chyby, které byly z diivodu spréavné fixace vyslovnosti okamzité opravovany.
Znalost ze strany Zakd mé presvédcila o tom, Ze mizeme pokrocit dale a pridat dalsi slovni
zasobu. Stejné jako predchozi hodinu, byla nejprve predstavena nova slovni zdsoba, ktera byla
nasledné procvi¢ovdna spolecné s jiz osvojenymi slovy. Nova slovni zasoba byla stejné jako
pfedchozi hodinu prezentovdna pomoci rozstfihanych obrazk(, které tentokrat byly
rozmistény po tfidé. Vzhledem k tomu Ze u vétSiny zakd mladsiho Skolniho véku prevazuje
kinesteticky ucebni styl, kdy si zaci propojuji proces uceni s pohybem, jsou pohybové cinnosti
vhodnym néstrojem pro osvojeni slovni zdsoby. Zaci si pii této ¢innosti opét vyzkouseli
vzajemnou spolupraci, tentokrat byla rozhodujici i taktika, kterou zvolili pfi sklddani obrazku.
Néktefi nejprve posbirali vSech dvanact potrebnych papirk( a nasledné zacali skladat, jini volili
strategii postupného sestavovani jesté pred shromazdénim vSech potrebnych ¢asti obrazku.
V ramci této faze Zaci pracovali velmi pozorné, ve dvojicich spolupracovali aktivné a kromé
jedné dvojice bylo dodrieno i pravidlo komunikace pouze v anglickém jazyce.
Uvodni hra byla pro Zaky motivujici, pozornost viech byla aktivovdna a nic nebranilo
k prechodu do hlavni ¢&asti vyucovaci jednotky — hfe nazvané Football, kterd méla

za cil procviéeni slovni zasoby.
Prabéh hry:

JelikozZ byli zaci po Uvodni ¢asti nalezité pripraveni, vyucovaci jednotka pokracovala dle planu.
Po zopakovani nové prezentované slovni zdsoby a zapsani novych slov do slovnickl, jsem
zakum sdélila nazev nasledujici hry — Football. Jiz samotny nazev hry vyvolal prijemné ohlasy.
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Na interaktivni tabuli byl promitnut obrazek pomysiného fotbalového hristé a détem byla
v anglickém jazyce prvni instrukce, potfebna kzahajeni didaktické hry. Ukolem déti
bylo vytvoreni tym( slozenych ze ctyf ¢lenl. Instrukce byla zak(m trikrat zopakovéna
a podporena neverbalnimi signaly (Ctyfi zvednuté prsty pro vytvoreni druzstev). V této Casti
nebylo za potrebi prechazet do matefského jazyka. Nasledné byla zak(m vysvétlena pravidla,
opét v anglictiné, tentokrat vsak bylo zapotrebi prejit i do Cestiny, jelikoZ slabsi Zaci méli opét
problém s porozuménim. Poslednim krokem bylo uréeni rozhodéiho, ktery bude zapisovat
pribéziné skére zapasu. | zde bylo nutné vyuzit ceského jazyka, jelikoZz slovo ,Referee” Zaci
jesté neznali. Zejména ze strany chlapct byl zdjem o hru opravdu vysoky, nékteré divky
se nejprve netvarily nadsené, ale po uplynuti prvniho kola hry se nadSené Gcastnili vSichni Zaci
a atmosféra ve tfidé pripominala sportovni arénu. Vitéznym tymem se nakonec stal tym
sloZzeny pouze z chlapct, ktefi hru brali velmivazné. V pribéhu hry zaci prokazali znalost slovni
zasoby, stejné tak spravnd vyslovnost, na kterou bylo po celou dobu dohlizeno, nedélala
zakim problém. Objevily se pouze vyjimky, jako problematicka slova byla vyhodnocena
nasledujici: archery, kayaking, walking, hiking. Zejména slova hiking a climbing byla Zaky ¢asto
zaménovana. Soutézivy charakter hry prispél k vytvoreni uvolnéné atmosféry ve tridé
a zaroven poskytl Zaklm pfileZitost k smysluplnému a spravnému pouziti jazyka. Snazila jsem
se vsak zaklm vysvétlit jejich uplatnéni jak vrolich vitézd, tak porazenych, aby hra
neodsuzovala a nedochazelo , k volné soutézi, kdy nejsou ohroZovany stigmaty nedspésnosti“

(Sochorova, 2011).

Zavér hodiny:

Cilem vyucovaci jednotky bylo predstaveni nové slovni zasoby a nasledné procviceni slovni
zasoby s aktivnim zapojenim vSech zak(. VSechny déti byly pochvaleny, jelikoz vSichni opét
pracovali dle planu a aktivné se zapojovali do pribéhu vyucovani. Praveé aktivni zapojeni zaku
a jejich velka snaha zvitézit, byly odpovédi na to, zda struktura vyucovaci hodiny a navrzené
aktivity vedly ke splnéni cile. V ramci zavéreé¢né diskuze, byla zopakovana slova tykajicich
se procvicované slovni zasoby a ze strany zakl byla celd hodina vyhodnocena jako velmi
zajimava. Z mého pohledu byl spinén urceny cil, tedy aktivni procvi¢eni a upevnéni slovni

zasoby.
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5.3 Tfeti vyucovaci jednotka

Trida:

Téma:

Sports |l

Tematicky celek:

Sports — treti procviéeni slovni zasoby

Vyukové cile:

Zaci si zopakuji probranou slovni zasobu a budou schopni

jednotlivé sporty spravné vyslovit.

Ucivo:

tennis, football, volleyball, handball, skating, basketball,
hockey, badminton, table tennis, skating, dancing, biathlon,
skiing, jumping, swimming, running, floorball, golf, skijumping,

climbing, walking, bungee jumping, hiking, thai-chi, wrestle

Rozvoj kompetenci:

mluveni, poslech

Pomlcky:
karticky s ceskymi ndzvy jednotlivych sportl
karticky obrazky jednotlivych sportt
karti¢ky s obrazky vystihujicimi konkrétni sport
Hra: »Vzpérac”

Zdroj: ndmét hry upraven pro potieby diplomové prace
z knihy: KOTEN, Toma$, 2006. Skola? V pohodé&!: metody, hry
a formy prace pro realizaci uciva, pro dosaZzeni ocekavanych
vystupl a rozvoj klicovych kompetenci. Most:Hnévin.ISBN80-

86654-18-4. 5. 127
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1. Uvod: 10 minut

a. Ucitelka zahaji hodinu slovy: | like volleyball. It’s my favorite sport.”

b. Ucitelka ukaze zaklm karticku s konkrétnim sportem, napfiklad obrazkem fotbalisty,

a rekne: | like football. It’s my favorite sport.”

c. Zaci po ni vétu zopakuji a vyuéujici ji zapi$e na tabuli.

d. Nasledné bude zakim promitnuta PowerPoint prezentace, ve které budou uvedeny

vSechny sporty, se kterymi se Zaci v pribéhu vyucovani prozatim setkali. Sporty budou

prezentovany formou obrazku a anglického nazvu. Po celou dobu bude dbano

na dodrzovani sprdvné vyslovnosti.

e. Vyucujici zopakuje a popripadé opravi vyslovnost zaka.

Cil:

Aktivizace Zzak(, zopakovani prezentované slovni zasoby, pfiprava na nasledné

procvicovani slovni zasoby, ziskani pozornosti ze strany zaka.

b. Hlavni ¢dst — procvicovdni — hra ,,Vzpérac” — 30 min

Priprava:

Ucitelka vysvétli hru: oznami Zzakdm, Ze budou hrat hru Vzpérac
(Weightlifter). K této hie jsou pfipraveny karti¢ky tfi rdznych barev.
Zaci budou pracovat s karti¢kami, které maji riznou hodnotu, stejné
tak jako jednotliva zavazi v posilovné. Ucitelka vysvétli Zaklim, jakou
hodnotu maji konkrétni barvy: Zluta — jeden bod, ¢ervena —dva body,
modra — tfi body. (viz ptiloha 2)

Vyucujici sdéli zakim, ze kazdy hraje sdm za sebe a kazdy si sam
vybere, na kterou obtiznost si troufa.

Ucitelka vysvétli zakim, zZe poté, co otoci jimi zvolenou karticku, maji
pét vterin na to, aby rekli spravny anglicky nazev daného sportu,
ktery na svém papirku objevili. Zak, ktery si vybral karti¢ku, ji ukaze
ostatnim, coZ zaruci, Ze ostatni kontroluji spravnost odpovédi.
Jestlize je zakova odpovéd Spatnd, vloZi karticku zpét do spodu
hromadky. V ptipadé spravné odpovédi si karti¢ku uchova.
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Zakam je vysvétleno, Zze hra ma nékolik kol, proto ma kazdy velkou
Sanci nasbirat spoustu bod( a nic neni rozhodnuto az do samého
konce.

Vyucujici  vysvétli zakam, jakou formou budou odpovidat.
Vyuziji opét formy odpovédi, ktera byla uzita na za¢atku vyucovani.
Tj.:llike . It’s my favorite sport.

Zaci sedi v krouzku a pomohou umistit karticky do stfedu kruhu,
tak aby byly jednotlivé barvy karet na jednom misté a otoceny
barevnou c¢asti vzhiru. Kaidy Zak ma pripravenou tuzku a papir
k zapisu boda.

Pro zjisténi, zda jsou vsSichni pfipraveni, se vyucujici zepta zaka,
zda maji zadané, jakou hodnotu/uroven karticky si musi zvolit.
Jestlize je odpovéd',,ne” urci vyucujici, kdo hru zapocne.

Pro ovéreni porozuméni naznaci ucitel, Ze si vybird napf. Cervenou
karticku, zdGrazni jeji bodovou hodnotu a znovu zopakuje tvar
odpovédi: I like volleyball. It's my favorite sport.

Popis pravidel hry probiha v anglictiné, kdy ucitelka vysvétluje nazev
hry za pomoci obrazku vzpérace, ktery posiluje se zavazim.
(Pokud by i vyklad pravidel zabiral zna¢nou ¢ast hodiny, bude vse

vysvétleno v Cestiné).
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Priibéh hry:

a. Zaci sedi v kruhu. Kazdy 74k si postupné zvoli barvu karti¢ky, kterd zaroven urcuje
obtiznost a fekne anglicky nazev daného sportu ve tvaru [ like

It's my favorite sport. Zluté karticky, které maji hodnotu jednoho bodu, skryvaji
na spodni strané obrazek sportu. Cervené karti¢ky maji zespodu zapsan &esky nazev
sportu a modré, jelikoZ jsou nejobtizné;jsi, obsahuji pouze néjaké pojitko s konkrétnim

sportem (nacini, budova, hfisté...)

b. Vyucujici kontroluje ¢asovy limit, spravnost vyslovnosti a spole¢né s ostatnimi
détmi i pravdivost odpovédi.

¢. Hra ma mit nékolik kol, nékteré karticky se mohou opakovat, tak aby bylo zaruéeno
dostatecné mnoZstvi moznosti, jak ziskat body.

d. Zaci po prvnich pokusech pochopi, v éem spoéiva naroénost jednotlivych karti¢ek
a mohou si tak wvybrat urcitou Jdroven dle vlastniho uvazeni.
ProtoZe Ize predpokladat, Ze Zaci budou mit snahu ziskat co nejvice bod(i a budou
tedy volit ¢ervené a modré karticky, je jejich povinnosti do konce hry otocit vSechny
zbylé karticky.

e. Zaci si sectou body. Vitézi ten, kdo ma nejvice bodl, zaroveri je velmi

pravdépodobné, Ze hra bude mit vice vitéz(.

Cil:

Procviceni slovni zasoby — Zaci dana slovi¢ka nékolikrat vyslovuji a zaroven je od svych

spoluzaka slysi.

2. Zakonceni - 5 minut
a. Ucitelka oceni kazdy soucet bodl a zepta se Zzakl, které sporty

si zapamatovali. Dale zaky pochvali za jejich aktivitu a povzbudi je k dalsi
praci.

Cil:

Umoznit Zzakim prispét k tématu hodiny a vyjadfrit se k pribéhu aktivity a posilit jejich

motivaci k vyuce anglictiny.
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5.3.1 Reflexe 3. vyucovaci hodiny

Uvod hodiny:

Pfichod do tfidy byl opét doprovazen nadSenymi reakcemi ze strany Zzakd.
Hned na Uvod vyucovani se déti presunuly do ¢asti, ve které je umisténa interaktivni tabule.
Veskeré aktivity provadéné za pomoci interaktivni tabule jsou pro zaky velmi motivujici,
jelikoz maji moznost vnimat latku vice smysly, néz v priibéhu bézné vyucovaci hodiny, pti které
neni tato pomlcka vyuZivana. Détem byla promitnuta PowerPoint prezentace obsahujici
obrazky a anglické ndzvy vSech sportd, které déti jiz znaly a téch, které byly v predchozich
hodinach prezentovany. V ramci prezentace byly pouZity kreslené obrazky, které nékterym
détem pripadaly vtipné. Obrazky byly zvoleny cilené tak, aby upoutaly pozornost zaku
a usnadnily Zaklm porozuméni. Pravé pfi prezentaci nové slovni zasoby a kontroly porozuméni
vyznamu slov, jak uvadi napf. Harmer (2007, s. 178), je vizudlni podpora efektivni. Pozornost
zakl byla tedy zajiSténa a déti aktivné pojmenovavaly jednotlivé obrazky sport(,
které se postupné zobrazovaly na tabuli. NejenZe bylo po celou dobu dohliZzeno na spravnou
vyslovnost slov, tentokrat bez vaznych problémd, které se vyskytly v predchozi vyucovaci
hodiné, navic diky psané formé jednotlivych slov, kterd se vidy zobrazila po zodpovézeni ndzvu
sportu, méli Zaci moznost vizudlni kontroly pisemné podoby slov. Prezentace splnila svij cil,

zopakovani slovni zasoby probéhlo bez komplikaci a Zaci byli zaktivovani k dalsi praci.
Prabéh hry:

Po ujisténi, Ze jsou Zaci pripraveni k pokracovani vyucovaci jednotky, jsem zakim sdélila,
Ze je opét cekd hra. Jeji ndzev jsem demonstrovala za pomoci pantomimy a na otdzku,
co predvadim, néktefi odpovidali ,,gym“, nebo ,fitness”, jini se vSak pokusili o spravnou
odpovéd, tedy ,lift weights”. Pomoci odvozovani jsme se spolec¢né dopracovali k nazvu hry
»Weightlifter”. Po zjisténi nazvu hry, jsem détem vysvétlila pravidla hry Vzpérac, vysvétleni
probihalo v anglickém jazyce, pouze kontrolni otazky byly pro ujisténi, Ze vSichni rozumi,

pokladany v cestiné.

Vzhledem k rliznorodé povaze jednotlivych zak( kazdy zvolil rozdilnou taktiku. Néktefti volili
nejjednodussi karticky, jini volili ,zlatou stfedni cestu” a zejména chlapci odvainé sahli

po nejobtiznéjsich kartickach. Soudasti pravidel byla konverzace pouze v anglié¢tiné, v dvodu
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hry vsak nékterym zakim obcas uklouzlo ¢eské ,Ja vim.”“ Po upozornéni vsak vsichni Zaci presli

do anglictiny.

Ne vSichni Zaci byli schopni odpovidat zcela spravné. Jestlize nezaznéla odpovéd ve spravném
znéni, nebo nebylo slovo spravné vysloveno, jednotlivec neziskal Zadny bod a karticku musel
vratit dospodu hromadky. V pribéhu hry se ukdzalo, Ze vétsi problém s pojmenovdvanim
jednotlivych sportl maji divky, Nékteré z nich napfiklad po ukazce obrazku bowlingu
jmenovaly volejbal. Toto lIze vysvétlit tim, Ze chlapci maji lepsi prehled ve sportu obecné
a pod urcitym ndzvem sportu si dokazi danou Cinnost vybavit. DalSim pfikladem chyby byla
opét zaména slovicek ,hiking”, ,walking” a ,climbing”. Pfijemnym zjisténim naopak
bylo, Ze ve vsSech pfipadech byla spravné urcena a vyslovena slova ,archery”, ,atletics”,
»aerobics” a ,lift weights”, u kterych dfive dochdzelo k drobnym chybam. | pfes drobné
nedostatky vSak hra pfispéla k tomu, Ze Zaci méli moznost formulovat své vlastni postoje

a pouzit slovi¢ka v kontextu vyjadreni své oblibené aktivity.
Zavér hodiny:

Kazdy Zak si spocital svlij bodovy zisk a nasledné anglicky sdélil ziskany pocet bod(. Ve tfidé
se objevila pouze jedna zikyné, kterd neziskala ani jeden bod. Dle jejich slov to bylo
zak, ktery ani jednou nechyboval a vramci hry jiz od pocatku volil karticky s moznosti
nejvyssiho bodového zisku, coz se ve spojeni se znalosti slovni zasoby ukazalo jako nejlepsi
mozna strategie. Celkové vsak byli vSichni pochvaleni, za respektovani nazoru ostatnich,
chovani v prabéhu hry, vyuzivani spravné vyslovnosti a také aktivniho zapojeni v pribéhu celé
hry. Zaci méli moznost sdélit svij nazor na prabéh hry, stejné tak mohli navrhnout, pfipadna
vylepSeni. Hra byla vyhodnocena jako atraktivni, ndvrh na budouci vylepseni byl taktéz
predloZen. Bylo navriena existence Ctvrté hromadky, na které by byl napsan anglicky nazev
sportu. Ukolem #4kG by bylo pfedvést dany sport za pomoci pantomimy. Napad se mi velmi
libil, Zdka jsem za ndvrh pochvalila a v budoucnu tuto moznost jisté zapracuji. Z mého pohledu
byl cil vyucovaci jednotky, procviceni probrané zasoby, splnén a vykony Zak( podporily

predpoklad, Ze si danou latku osvojili.
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5.4 Ctvrta vyucovaci jednotka

Trida:

4.

Téma:

Sports IV

Tematicky celek:

Sports— slovni zasoba — faze produkce

Vyukové cile:

ZAci si upeviiuji probranou slovni zasobu, jsou schopni slovitka

aktivné vyuZzit a zapsat sprdvné pisemnou formu slov.

Ucivo:

tennis, football, volleyball, handball, skating, basketball,
hockey, badminton, table tennis, skating, dancing, biathlon,
skiing, jumping, swimming, running, floorball, golf, skijumping,
hiking, aerobics, hiking, bungee jumping, thai — chi, wrestle,

dodgeball...

Rozvoj kompetenci:

mluveni, psani

Pomlcky:
karticky s anglickymi nazvy jednotlivych sportl
tabule
krida/fix
papir
Hra: »Mime and guess”

Zdroj: namét hry upraven pro potreby diplomové prace

z knihy: PHILLIPS, Sarah. 1993. Young learners. Oxford:
Oxford University Press. Resource books for teachers. ISBN
0194371956., str. 40
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1. Uvod: 5 minut

a. Hra navazuje na predchozi hodinu, ve které byla slovni zdsoba
procvi¢ovana.
b. Ucitelka zakim pripomene téma predchozi hodiny, sami Zaci prokazi

znalost slov, ktera si zapamatovali.
Cil:

Ziskani pozornosti ze strany zaku, aktivizace tématu.

2. Hlavni ¢ast — pouziti slovicek v mluvni aktivité a psani — hra ,,Mime and guess” — 35 minut
Priprava:

a. Ucitelka vysvétli hru: oznami zakam, Ze si zahraji hru Mime and guess. K této hre jsou
pfipraveny karticky, na nichZ jsou napsany anglické nazvy vybranych sport(.
Zaci vytvofi dvojice. Kazdé dvojici vyuéujici pFidéli jednu z karti¢ek s anglickym ndzvem
néjakého sportu, papir, ktery budu Zaci potfebovat k prabéhu hry, a dvojice dostane

pridélené Cislo.

b. Uditelka mda také jednu karticku a poté, co se déti rozdéli do dvojic a usadi
se do volného prostoru ve tfidé (na koberec), napiSe na tabuli vétu: Guess, which sport
is my favorite? Vétu precte a da zakim pokyn, aby ji zopakovali. Nasledné se zepta,
zda védi, co véta znamend. V pripadé neznalosti ji vyucujici prelozi a zeptd se Zaka,

zda tusi, co je jejich ukolem.

c. Vyucujici pantomimou predvede sport, ktery je zapsany na jeji karticce. Poté ukaze
na vétu napsanou na tabuli. Zaci se hlasi a po vyvolani ze strany ucitelky Feknou,
jakd je podle nich spravnd odpovéd. Odpovidat musi celou vétou:

Your favorite sport is

d. V ramci hry vSak zaci nemluvi. Kazda dvojice ma papir a tuzku a musi se v tichosti

shodnout, pouze anglicky, jaky sport podle nich ostatni pravé predvedli.
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e. Zakim je zdGraznéno, 7e se jednd o pantomimu, a proto nikdo nesmi mluvit.

f. Kazda dvojice si napiSe na papir Cisla, podle poctu dvojic, které predvadéji néjaky

sport v ramci hry.

g. V pfipadé, Ze nékterd dvojice nebude mit prehledné a Citelné zapsany sport

u konkrétniho ¢Cisla, ztraci body v celkovém hodnoceni.

h. Popis pravidel hry probiha v angli¢tiné, kdy ucitelka nazorné predvadi néktery
ze sportu. (Pokud by vyklad pravidel zabiral zna¢nou ¢ast hodiny, bude vse vysvétleno

v Cestiné).

Priibéh hry:

a. Zaci sedi ve volném prostoru t¥idy (pfed tabuli, na koberci..) a jsou rozdéleni
do dvojic. Kazda dvojice ma jednu karti¢ku, na které je zobrazen anglicky ndzev sportu

a papir, na ktery budou psat své odpovédi.

b. Ukolem kazdé dvojice je domluvit se, jakym zplisobem dany sport ztvarni ostatnim,
tak aby byl co nejlépe rozpoznatelny. Cas na piipravu je omezen pouze na jednu

minutu.

c. Kazdé dvojici je pridéleno poradové Cislo, pod kterym predvede svoji pantomimu.

V idealnim pripadé, kdy sedi zaci v pllkruhu, predvadéji postupné.

d. Nasledné postupné kazda dvojice predvadi pridéleny sport a ostatni hadaji spravny

nazev sportu, ktery je predvadén.

e. Kazda dvojice musi zapsat odpovéd vedle poradového Cisla celou vétou a to ve vyse

uvedeném tvaru: Your favorite sport is

f. Jakmile i posledni dvojice predvede svoji pantomimu, skupiny si vyméni papiry

s odpovédmi.

g. Kazda dvojice znovu predvede svoji pantomimu a nasledné sdéli, jaky sport
predvadéla: Our favorite sport is . Zbyvajici skupiny zopakuiji:

Your favorite sport is
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h. Nasledné kazda dvojice napisSe na tabuli své Cislo spolecné se spravnym znénim jejich

sportu.

i. Ostatni kontroluji spravnost odpovédi na papire. V ptipadé, Ze jsou odpovédi zapsany

Spatné, v nesrozumitelném poradi nebo jsou necitelné, pocitaji se za nespravné.

j» Na zavér kaida skupina spocitda body, které jind dvojice ziskala.
Je velmi pravdépodobné, Ze hra bude mit vice vitézu, v idedlnim pripadé budou mit

vsechny dvojice veskeré odpovédi spravné.
Cil:

PouZiti slovni zasoby — Zaci si procvici psanou formu slovi¢ek a ndsledné si zopakuji

i jejich spravnou vyslovnost.
3. Zakonceni - 5 min

Ucitelka oceni vykon kazdé skupiny a zeptd se zaku, které sporty byly prezentovany,

a jaké dalsi znaji. Nasledné vyucujici povzbudi zaky k dalsi praci.
Cil:

Posileni motivace zaku k vyuce anglictiny.
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5.4.1 Reflexe 4. vyucovaci jednotky

Uvod hodiny:

Stejné jako predchozi dny se Zaci doZzadovali odpovédi na otazku, zda i dnesni hodina anglic¢tiny
bude propojena se sportovni tematikou a zejména, zda je opét ¢ekaji hry. Po kladné odpovédi
déti zpozornély a vyckdvaly na dalsi instrukce se zajmem a nadSenym ocekdvanim.
Uvodni motivace tedy probéhla jesté dfive, nei jsem uvedla Gvodni ¢ast, &imZ mé 74ci vlastné
sami pomohli navodit pozitivni atmosféru ve tridé. Aktivita, kterd byla na tuto hodinu
naplanovana, byla urena do casti tfidy, ve které se nachazi koberec a dostatek prostoru
potfebny pro planované cinnosti. K prfechodu do zminéné ¢asti vsak bylo zapotrebi,
aby postupné kazdy zak fekl, vanglickém jazyce, nazev sportu, ktery si pamatuje
z pfredchozich hodin. Kazdy vSak musi Fici jiny sport. Tato ¢ast probéhla bez sebemensich
problému, vSichni Zaci byli schopni vymyslet a spravné vyslovit nazev néjakého sportu.
V této fazi si tak Zaci méli moznost pfipomenout slovic¢ka, kterd se dosud naucili, zopakovat

si jejich vyslovnost a byli tak pfipraveni na hlavni ¢ast hodiny.
Priabéh hry:

Zaci dostali za Ukol vytvofit si dvojice, bez toho aniz by promluvili. Instrukce byly 7akdm
predany v angli¢tiné a ze strany déti splnény bez obtizZi. Fakt, Ze toto byla jiz ¢tvrta hodina,
ve které jsme pracovali dle stejné struktury a s podobnymi druhy aktivit, zrejmé pfrispél
k tomu, Ze si Zaci zvykli na styl a obsah instrukci a reagovali rychleji nez v predchozich
hodinach. Nasledné Zaci vytvofili zastup a kazda dvojice si vylosovala karticku s anglickym
nazvem sportu, prazdny arch papiru a bylo ji pfidéleno Cislo. Jakmile méla dvojice pridélené
veSkeré uvedené nalezitosti, posadila se do kruhu. | tato ¢ast probéhla bez pfechodu

do matefrstiny a vSichni Zaci pochopili, co maji délat.

Ve chvili, kdy byli vSichni usazeni do kruhu na koberci, napsala jsem na tabuli vétu
,@uess, which sport is my favorite?” A nasledné jsem pantomimou predvedla sport,
ktery byl zapsan na mé karticce — volejbal. Dale jsem se vybranych zak( zeptala jaky je muj
oblibeni sport a navedl|a je na odpovéd',, Your favorite sport is volleyball.” a vétu jsem napsala
na tabuli. Z&ci tuto vétu zopakovali a bylo jim vysvétleno, Ze na papir s odpovédmi budou psat

véty v této formé.
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Kazda dvojice si nasla urcity prostor ve tfidé, kde se v rdmci dvojice museli domluvit, jakym
zplGsobem budou ostatnim pomoci pantomimy demonstrovat sport zobrazeny na jejich

karticce. | toto probéhlo bez komplikaci, Zaci prokdzali schopnost spoluprace a komunikace.

Samotny pribéh hry byl velmi pfijemny, Zaci s nadSenim predvadéli jednotlivé sporty
a beze studu, odmitani ¢i bojkotu, coz by mohlo zabranit hladkému pribéhu. Pouze v pfipadé
jedné dvojice byl sport Spatné predveden. Jednalo se o golf, ktery dvojice divek prezentovala
spiSe jako bowling. Dle jejich slov k tomuto ,,omylu” doslo zejména kv(li tomu, Ze golf nikdy
v Zivoté nehraly a nevédély, jakym zplUsobem ho predvést. Po predstaveni vSech skupin,
pfi kterych Zaci prokazali znalost slovi¢ek zapsanych na jednotlivych kartickach a schopnost

vzajemného respektu a spoluprdce, si skupinky vyménily své papirky.

Naslednd aktivita, ve které jednotlivé dvojice zapisovaly své sporty na tabuli a ndsledné
je vyslovovaly, vedla k tomu, Ze jsem méla moZnost zkontrolovat, do jaké miry bylo osvojeni
slovi¢ek spravné. Zatimco vyslovnost byla na velmi dobré Urovni, problémy se objevily v psané
formé. Chyby se objevily zejména ve slovech ,cycling” — dvakrat bylo zapsano ,ciklistik”
a jednou ,ciklist“, druhym problematickym slovem bylo slovo ,stretching” - ve tfech
pfipadech bylo zapsano chybné ,sretc”, ,stretches” a ,strechink”. PFfi¢inou byl zfejmé fakt,
Ze zaci méli daleko vice prilezitosti slovicka vyslovovat a v jednotlivych aktivitach pouZivat
nez je psat. Je tedy potieba do podobné zamérenych hodin zatadit i psané ukoly,

anebo napldnovat hru, pro niz by bylo psani zakladem.
Zavér vyucovaci jednotky:

V zadvéru hodiny byly vyhodnoceny vysledky. Vitéznou dvojici se staly tfi dvojice se shodnym
vysledkem — plnym poctem bodl. Jeden tym byl heterogenni, zbyvajici dva
homogenni — chlapecké. Pochvalu vsak ziskali vSichni Zaci, jelikoZz veSkeré aktivity plnili
zanicené a ukaznéné a prispéli tak k hladkému pribéhu vyuky. V ramci hry byla prokazana

znalost slovni zasoby jak v mluvené, tak psané formé, coz splnilo cil vyucovaci jednotky.
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6. Diskuse

Cilem diplomové prace bylo zjistit efektivitu vyuziti didaktickych her ve vyuce anglického
jazyka a pomoci analyzy pribéhu ¢tyf oducenych hodin ovéfit, zda je tento pfistup vhodny

pro osvojeni anglické slovni zasoby.

V ramci kazdé vyucovaci hodiny byla vyuzita jina hra, jejimz cilem bylo bud’ pfedstaveni nové
slovni zasoby, procviéeni slovni zdsoby, i vyuZiti osvojené slovni zasoby v rdmci produktivni
¢asti vyucovaci jednotky. Zhodnoceni jednotlivych vyucovacich hodin bylo provedeno jednak
pomoci reflexe po kazdé vyucovaci hodiné, pozorovanim zakd a posouzenim vysledkd jejich

prace pri hodinach a jednak analyzou odpovédi zak( v dotazniku.

Jednoduchy dotaznik (viz pfiloha 3), vypracovany pro Zzdky, obsahoval Sest otdzek,
které se tykaly predevsim postoji zakl k napini a pribéhu uvedenych hodin a odpovédi zaku

tak mély ukdazat, do jaké miry byl zvoleny pfistup vhodnym motivacnim impulsem pro zaky.

Dotaznik byl v cestiné, aby otdzkdm porozuméli vSichni Zaci a nedochazelo k nepresnostem
pfi vybéru odpovédi. Cedtina byla zvolena i z ¢asovych ddvodi, jeliko? byl 74kdim rozdan

v zavérecné Casti posledni vyucovaci hodiny. K vyplnéni dotaznik(i méli zaci sedm minut.

Déti mély za ukol vybrat z pfipravenych moznosti, u ¢tyf otazek méli zaci za ukol zaskrtnout
pouze jednu z moznosti, u jedné otazky méli moznost vybéru jedné az dvou otazek a v Sesté

otdzce zaleZelo na kazdém Zakovi, kolik odpovédi si zvoli (viz pfiloha 4).

Vsechny ¢tyti hodiny byly realizovany v poctu dvaceti Zak(, stejné tak zavérecné dotazniky byly

zodpovézeny dvaceti respondenty.

Na otdzku, zda Zaky bavily hry, ve kterych jsme se ucili slovi¢ka, Sestnact zakl odpovédélo
jednoznacné kladné (ano) a Sest zaku také uvedlo, Ze je hry bavily, ale s nepatrnym zavahanim
(spise ano). Za prekvapivy, ale velmi pozitivni vysledek Ize povaZzovat to, Ze ani jeden z zaki
nezaskrtl zapornou odpovéd (spiSe ne, urcité ne), anebo se nedokdazal rozhodnout (nevim).
Z uvedeného lze predpokladat, Zze hry zvolené k procvi¢ovani slovni zdsoby byly pro zaky

zabavné a zaroven povzbuzujici k tvorbé pozitivniho vztahu k anglickému jazyku.

Na druhou otdzku, které z her zaky nejvice bavily, mély déti moznost vybrat jednu az dvé

odpovédi. Jako nejzdbavnéjsi byla vyhodnocena hra sndzvem  Football,
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kterou jako nejzajimavéjsi zvolilo sedmnact Zakd., coZz odpovidd zajmam Zzakd ve tridé
se sportovnim zamérenim. Za druhou nejzajimavé;jsi zvolili Zaci hru Tennis, které dalo svuj
hlas devét déti. | tento typ hry se ziejmé setkal se zajmy Zak( a navic, stejné tak jako hra
Football, daval Zakim pfileZitost simulovat priibéh téchto sportl. Sedm zakl nejvice zaujala
hra Weightlifter, kterd vyZzadovala od zak{ schopnost rozhodovani a uvazovani a nejmensi
zajem vzbudila s péti hlasy hra Mime and Guess. Tento postoj zaku lze vysvétlit tim, Ze aktivita
Mime and Guess patfi ke zndmym hram, ¢asto vyuzivanych v hodindch angli¢tiny a tak zfejmé
neznamenala pro Zaky néco zcela nového. Uvedené odpovédi naznaluji, Zze pokud hra
obsahuje soutézivy element, avSak vitézstvi ¢i prohra nejsou dulezité, stdva se silnym

motivacnim impulzem pro zaky, aby spolupracovali a danou latku se naucili.

Ve treti otdzce bylo naopak zjistovano, ktera hra byla nejméné zajimava. Uvedené odpovédi
koresponduji s odpovédmi z druhé otazky. Nejmensi zajem, u sedmi zakd, vzbudila hra
s ndzvem Mime and guess, u péti Zak( byla uvedena odpovéd Weightlifter a po tfech hlasech
ziskaly hry Football a Tennis. Dva z Zak( neuvedli Zadnou odpovéd, s tim, Ze pfi odevzdavani
dotazniku vysvétlovali, Zze je vSechny hry bavily a ani jedna nebyla nezajimava. Vzhledem
k vyvazenym volbdm odpovédi Ize Fici, Ze vSechny hry, které byly vyuzity v rdmci vyzkumu,
byly pro zaky poutavé, proto lze tvrdit, Ze vyuzivani her ve vyuce anglického jazyka obecné,
a predevsim v nacviku slovni zdsoby, podporuje zajem zakud o vyuku a je vhodnym zpestienim

vyucovaci jednotky.

Na otdzku, co Zaky na hrach nejvice bavilo, mohli Zaci volit z péti moznosti a pocet odpovédi
nebyl omezen. Nejvice hlasl, sedmnact, ziskala odpovéd, kterd uvadéla, Ze si zaci v prabéhu
her uzivaji legrace. Ctrnact respondentd ocenilo moznost spolupracovat s ostatnimi spoluzaky.
Devét déti uvedlo, Ze nevnimaly, Ze se ucéi néemu novému a sedm zakd volilo
jako nejzabavnéjsi aspekt moznost pohybu v ramci vyucovacich hodina a Sest Zakd ocenilo
moznost zazivat pocit vitézstvi. Odpovédi zaka naznacuji, Ze vybér her pro oducené hodiny
vramci praktického vyzkumu, odpovidal principlm wvyuZiti hry pro vyuku slovni zasoby
uvedenych v teoretické ¢asti a prispél tak knaplnéni cild vyucovacich jednotek.
Ucast v soutézi, zdbava, spoluprace, pohyb a ptedeviim nepfimé uéeni, to jsou predpoklady

v

efektivni hry, ktera zaky motivuje a pfrinasi do vyuky zabavu.

Pata otazka zjistovala, zda se Zaci naucili slovicka snadnéji pomoci hry. Jedenact Zaku
odpovédélo jednoznacné kladné (urcité ano), osm Zaku zvolilo variantu spiSe ano a jeden
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z dotazovanych nebyl schopen rozhodnuti a zvolil neutralni odpovéd — nevim. Varianty spise
ne a urcité ne nebyly vybrany ani jednim z Zak(l. Z uvedeného Ize vyvodit, Ze hry zarfazené
do vyuky prispély k osvojovani a procvi¢ovani slovni zasoby, coz se projevilo i v naslednych

ukolech, ve kterych zaci byli schopni naucena slovi¢ka zdarné pouzit.

Posledni otazka tykajici se zjiSténi, zda by si Zaci prali, aby byla slovni zasoba v budoucnu
procvi¢ovana pomoci her, sedmndact zakl zvolilo jednoznac¢nou odpovéd — urcité ano a tfi Zaci
uvedli odpovéd spiSe ano. Vzhledem k tomu, Ze zbyvajici moZnosti nevyuZzil Zadny z jedinc,
Ize predpokladat, Zze déti by prilezitost osvojovani slovni zadsoby ocenily. Herni aktivita se lisi

od bézné prace a povinnosti, a proto je vzdy jeji zarazeni pro zaky ozZivenim a zpestfenim vyuky.

o

Na zakladé zavérl uvedenych vreflexich a odpovédi Zakl v dotazniku lze odpovédét
na vyzkumné otazky, formulované v kapitole ¢. 4.1. Cil a vyzkumné otazky, a podpofit

tak zamér prace.

Otdzka €. 1: Lze zafadit hru do béZzné vyucovaci hodiny zamérené na vyuku slovni zasoby?

o o

Odpovéd: Zvysledkl, které byly vyhodnoceny z pozorovani zakd v pribéhu oducenych
vyucovacich hodin, a néslednych reflexi vyplyva, Ze didaktické hry se mohou stat béznou
soucasti vyuky angli¢tiny, respektive osvojovani slovni zasoby. | kdyzZ pfiprava planu na herni
aktivity je naroc¢nd, vzhledem k vybéru hry a jeji nasledné realizaci, je uzitecnym ndvodem
pro dalsi vyuku. Oducéené hodiny také ukazaly, Ze provedeni hry vyzaduje flexibilitu ze strany
ucitele, ktery musi umét reagovat na vzniklou situaci. Pokud ale pfiprava na vyuku odpovida
obecnym metodickym zasadam, hra mize tvofit efektivni sou¢ast hodiny, zamérené na slovni

zasobu.

Otazka ¢. 2: Je zarazeni hry do vyuky anglictiny efektivnim nastrojem pro duakladné

procvic¢ovani anglické slovni zasoby?

Odpovéd: Analyza pribéhu oducenych hodiny a chovani zaki béhem her i v naslednych
aktivitach prokazaly, Ze hry se mohou stat efektivni nastrojem jak pro procviceni, tak i fixaci
anglické slovni zasoby. Charakter her umoznil zak(im opakované dand slova slySet, vyslovit
i zapsat a nasledné je pouzit v komunikaci. Napfiklad v pomysiném souboji v rdmci her Tennis
a Football méli vSichni Zaci za ukol uréena slovi¢ka ve dvojici ¢i ve skupiné stfidavé nahlas

vyslovit stim, Ze ddraz byl kladen na spravnost odpovédi a presnost vyslovnosti.
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Pfi hfe Mime and Guess si Zaci zapisovali své navrhy a nasledné vzajemné kontrolovali

spravnost zapisu a procvicili si tak i psanou formu slov.

Otazka €. 3: Jsou didaktické hry vhodnym motiva¢nim prostfedkem pfi vyuce anglického

jazyka?

Odpovéd: Zaci v mladsim $kolnim véku obecné pfijimaji poznatky predavané hravou formou
pfirozengjsSim zplsobem a to se odrdzi i v jejich zdjmu o vyuku, v tomto pripadé o anglicky
jazyk. Zarazeni didaktickych her do vyuky vyvold u Zakl pocit zabavy, moZnost spolupracovat
s ostatnimi a mimo jiné ¢asto ani nevnimaji, Ze se uc¢i nééemu novému. Pfi hfe mohou déti
mimo jiné zaZivat pocity vitézstvi, coZ je pro mnohé taktéz velkym motivacnim faktorem.
Odpovédi zakh v dotazniku, které tyto skutecnosti potvrzuji, svéd¢i o silném motivacnim
naboji her, ktery v jinych metoddach tak snadno nefunguje. | zde je vSak tfeba myslet na kvalitni
pfipravu tak, aby se hra v hodiné nestala pouhym pobaveni ¢i dokonce nezazivnou aktivitou.
To, ze témér vsichni zaci uvedli, Ze by chtéli, aby se hry staly souéasti i dalsi vyuky, svédci
o kladnému pfistupu zakd k vybranym aktivitdm. Také nadSené pfijeti zaméru vyuky v Uvodni
Casti uvedenych vyucovacich hodin, naznacovalo zaujeti Zakd a jejich pozorné ocekdvani.
Z uvedeného lze uzavfit, Ze se vybrané hry staly vhodnou motivaci, kterd vedla k aktivnimu

pristupu k vyuce, ale taktéz k pozitivnimu vnimani predmétu anglického jazyka jako takového.
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7. Zavér

Cilem mé diplomové prace bylo prokdazat, zda vyuziti didaktickych her vede k zefektivnéni
vyuky anglické slovni zasoby a zaroven povzbuzuje Zaky mladsiho Skolniho véku k aktivni Ucasti

pfi praci ve vyucovaci hodiné.

Vyznam hry u zakd mladsiho Skolniho véku md své opodstatnéni a to nejen proto,
Ze déti v mladSim Skolnim véku jsou velmi soutézivé a hravé, ale predevsim proto, Ze hra
vyznamnou meérou pfispiva k vétsi aktivité mysleni a zvySovani pozornosti. Silny motivacni

naboj her pfispiva k tomu, Ze zaci sami pfistupuji k vyuce aktivnéji a se zajmem.

Toto plati i o vyuce ciziho jazyka, kdy hry mohou navodit potifebny kontext pro rozvoj
komunikativnich dovednosti déti a funguji jako vhodny nastroj pro osvojeni jazykovych
dovednosti, zejména pak slovni zdsoby. Poznatky zteoretické Casti prace i praktického
vyzkumu ukdzaly, Ze hry mohou skutecné navodit vhodné podminky jak pro vytvoreni pozitivni
atmosféry, tak predevsSim pro potfebné opakovani a nasledné zafixovani anglickych slov.
Tento zavér je vSak tfeba doplnit zpfesnénim, Ze veSkerd tvrzeni uvedena v diskuzi jsou
zaloZena pouze na malém vzorku respondentl a specifickém prostredi, daném charakterem
tfidy a neni tedy mozné uvedené zavéry zobecnit. Také casové omezeni, dané rozsahem
diplomové préace, ukazuje na kratky ¢asovy prostor pro vyzkum. Na druhou stranu, provedené
praktické Setfeni a predevsim reflexe vyuky se staly uzite¢nym zdrojem poznatkd pro mou
dalsi pedagogickou praci. Béhem praktické aplikace navrienych her jsem si uvédomila,
jak dllezité je dodrzovat metodické zasady vybéru a realizace her ve vyuce anglického jazyka,
a jak podstatna je flexibilita ucitele béhem vyuky. Ovéfila jsem si, Ze i kdyZ pfiprava na tento
typ vyucovaci hodiny je ¢asové narocn3, Ize dobie naplanovanou hru, s eventudlni modifikaci,
uplatnit i v dalSich hodinach. V neposledni fadé jsem objevila vhodné zdroje pro jazykové hry

a inspirace pro mozné vlastni navrhy her.

DaleZzitym podnétem pro mou dalsi pedagogickou cinnost byla i pfijemnd zkusenost
z praktické vyuky, kdy Zaci spolupracovali, aktivné se zuc¢astnili vSech ¢innosti a velmi pozitivné
hodnotili pribéh hodiny. Lze tedy tvrdit, Ze i pro samotné Zaky byla ma pedagogicka ¢innost
v rdmci vyzkumu prinosna. Ziskané zkuSenosti a poznatky pfi zpracovani diplomové prace jisté

povedou k tomu, Ze hra bude soucdsti i mych dalsSich hodin angliétiny.
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Priloha 1: Obrazek fotbalového hfi$té pouZity pf¥i hie ,,Football”
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Priloha 2: Karticky potfebné ke hre , Weightlifter”

d) Kartic¢ky sport(
e) Kartic¢ky s ceskym nazvem sportu

f) Karticky s pojitky s uréitym sportem

Flash Cards sperts we plag

MES-English.com  Flash Cards

MES-English.com  Flash Cards

MES-English.com  Flash Cards

MES-English.com _ Flash Cards
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sparts we play

MES-English.com  Flash Cards

MES-English.com

Flash Cards

'MES-English.com

Flash Cards
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MES5-English.com  Flash Cards

MES-English.com  Flash Cards

'MES5-English.com

Flash Cards
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MES-English.com _ Flash Cards S| und resreation MES-English.com _Flash Cards sparts and resreation

MES-English.com _Flash Cards | and recreation _MES-English.com  Flash Cards

sports and recreation

mmm7

MES-English.com  Flash Cgrds sports and recrection MES-English.com  Flash Cards po «nd recrestion

sperts and recrestion MES-English.com _ Flash Cards sports and recreation
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MES-English.com  Flash Cards

MES-English.com  Flash Cards

MES-English.com  Flash Cards

MES-English.com  Flash Cards

sports and recredtion

M
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'MES-English.com

Flash Cards ond resreation
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MES-English.com  Flash Cards and recreation
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b) Karticky s ¢eskym nazvem sportu

FOTBAL BASEBALL

RUGBY GOLF
BASKETBAL HOKET
AMERICKY HAZENA

FOTBAL
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VOLETBAL || BADMINTON
STOLNI TENIS
TENIS
BOWLING BEH
CHUZE PLAVANI
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HOROLEZECVTIL BRUSLENT
LYZOVANT SURFOVANI

SKATEBORDOVANT RYBARENT
JIZDANA || NAKUPOVANI

KAJAKU
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PESI

TANEC
TURISTIKA
JIZDA NA BOBOVANI
KONI (KLOUZANTI)
CYKLISTIKA JIzZDA NA
BMW
LOVECTVI

SNOWBOARDING
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STRECINK

BOX

AUTOMOBILOVE
ZAVODY

WRESTLING

91

BUNGEE
JUMPING

POTAPENI

POSILOVANI
(ZVEDANI
ZAVAZI)

SERM




GYMNASTIKA ROZTLESKAVANI
AEROBIK BEH NA
TRATI
LUKOSTRELBA JuDO
KARATE THAI-CHI

92




c) Karticky s pojitky s urcitym sportem

©
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Pfiloha 3: Vzorovy dotaznik

1. Bavily Té hry, ve kterych jsme se ucili slovic¢ka?
e L & =2 @
a. b. C. d. e.

2. Kteréz her, zamérenych na slovicka Té nejvice zaujaly? Zakrouzkuj jednu nebo dvé hry.
a. Tennis
b. Football
c. Weightlifter

d. Mime and guess

3. Ktera z her, zamérenych na slovic¢ka Té zaujala nejméné? Vyber jednu z moZnosti.
a. Tennis
b. Football
c. Weightlifter

d. Mime and guess

4. Co Té natéchto hrach nejvice bavilo? Zakrouzkuj vse, co té bavilo.
a. Spoluprace s ostatnimi spoluzaky
b. Legrace
¢. Moznost pohybu
d. Nevnimal/a jsem, Ze se u¢im nééemu novému

e. KaZdou hodinu jsem mél/a mozZnost zaZit pocit vitézstvi
5. Naucil/a ses slovicka snadnéji pomoci hry? Zakrouzkuj jednu moznost.

*‘ .. - .. o
- St — —
a. b. C. d. e.

6. Pral/a by sis, aby se iv budoucnu slovi¢ka procvi¢ovala pomoci her? Zakrouzkuje jednu
moznost.

a. urcité ano b. spiSe ano C. nevim d. spiSe ne e. urcité ne
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