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Autor: Lucie Beckova
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Abstrakt:

Tato bakalatskd prace analyzuje zpiisoby klasickych pohédkovych latek
v ¢eskych filmovych adaptacich, které byly zpracovany v letech 1970 — 1975. Nejprve
jsem se zabyvala otazkou filmového zpracovani literarniho dila. Objasnila jsem vyznam
adaptace, interpretace a performance, pojmt stézejnich pro tuto praci. Poté jsem zacala
s jednotlivymi rozbory filmovych adaptaci pohddek. Pro svou praci jsem si zvolila
pohadky Zlatovlaska, Kraska a Zvife a Princ Bajaja. U dvou ztéchto jmenovanych
pohadek jsem provedla porovnani knizni a filmové podoby. V kazdé z nich jsem se také
zabyvala rozborem hlavnich postav, jejich funkcemi a jednotlivymi vlastnostmi.
Analyzovala jsem také urCité prvky pohadky. A neopomenula jsem samoziejmé

zpusoby, které¢ uvadéji postavy do d¢je.



Title of thesis: Classical Fairy Tales Motif’s in Czech Movie (1970 - 1975)
Autor: Lucie Beckova
Department: Department of Bohemian Studies and Literature

Supervisor: prof. PaedDr. Viadimir Papousek, CSc.

Abstract:

The objective of this bachelor thesis is to analyze the ways of the classical fairy
tales substances in the czech movies that have been processed in the years 1970 - 1975.
At first I discussed with the question of the elaboration of the literary work of the film.
Then I explained the consequence of the adaptation, interpretation and performance,
because these terms are main topics of the thesis. Then I started with the individual
analyzes of the film adaptations of the fairy tales. For my thesis, I chose the fairy tales
like The Goldilocks, The Beauty and the Beast and The Prince Bajaja. I compared the
book and movie forms of the two mentioned fairy tales. In each of them I was
concerned on the analysis of the protagonists and on the individual characteristics and
functions also. I also analyzed some elements of the fairy tales. I didn’t leave out of

consideration the techniques that are showing characters into the story as well.
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1 Uvod

Kazdy znas se jist¢ v détstvi rad dival na pohaddky. Mnoho déti na pohadkach
vyrostlo. A mnozi zcela jist¢ 1 dnes s radosti shlédnou svou oblibenou. Pohadky, a to

ptedevsim filmové zpracované, jsou neodmyslitelnou soucasti naseho zivota.

Cilem této bakalarské prace je se témito filmovymi adaptacemi zabyvat

z hlediska jeji morfologie, tedy rozboru, a kompletné tyto pohadky analyzovat.

Nez se v této praci zaméfime na rozbory vybranych pohdadek, vysvétlime si
nékteré pojmy, které s timto tématem uzce souvisi. Témito pojmy jsou interpretace
a performance. Dva nazvy, s jejichz pomoci mizeme provést vyklad literarniho dila
a objasnit proces, ktery spociva v tom, Ze z knizni podoby dila vytvofime dilo vizudlné

prevypraveéné, tedy film.

Smyslem prace je také kompletni rozbor. Tim je mysleno zabyvat se nejen
déjem pohadek, ale predevsim zpracovanim adaptaci. Porovname zpracovani filmovych
scénait od pivodnich kniznich pfedloh. Dale se budeme zabyvat postavami téchto
pohadek, a to nejen hlavnimi hrdiny. Tyto protagonisty rozebereme z hlediska funkci,
které vykonavaji, také se zaméfime na prvky ¢i metody uvadéjici vSechny jednajici
postavy do déje a podobné. Mimo jiné zminime také filmové prostiedi, tedy kulisy,

které tvoii cely pribéh pohadek.



2 Filmové adaptace literarniho dila
2.1 Adaptace, interpretace a performance

Filmovéa adaptace sama o sobé znamena upravu, pietvoreni dila urcéitého
uméleckého druhu nebo Zanru v jiny.! V této praci jde o pfetvofeni literarnich dél,
pohédek pro filmové zpracovani. Tyto adaptace jsou vlastné¢ zpracovany dvojim
zpusobem. Prvni interpretaci mame literarni, ve ¢tené podobé a druhou ve vizudlnim
provedeni. Kazdou z téchto podob miizeme interpretovat riznym zplisobem.

Interpretace je proces vykladu ustnich, pisemnych a obvykle znakovych
vyjadieni, jeZz se odehravaji na zdkladé¢ porozumeéni, respektive hermeneutického
postupu. Tento proces nam zobrazuje soubor pravidel a prostiedkti k vykladu pisemné
(obsahové, lingvistické a literarni) stranky dila.>

Interpretace také znamend ztvarnéni filmové nebo divadelni tlohy hercem,
mimo jiné také vyjadiuje vyklad textu.® Literarni dila interpretujeme vzdy skrze své
vlastni nadzory, to je pravdépodobné jeden z divodl, pro¢ si nékterd dila zdanlivé
uchovavaji hodnotu i po staleti. Riiznd dé&jinnd obdobi si k obrazu svému vytvofila
ncktera dila. Kazdé takové dilo je v podstaté piepsano spoleCnosti, kterd ji ¢te. Da
se fict, Ze neexistuje Cteni, jez by nebylo zaroven piepisem.’ Jinak tomu neni ani
u pohadek. K procesu piepisu dochazi napiiklad tehdy, pokud dilo ziskéva filmovou
podobu. Je nutna predloha knihy a také scénaf, ktery je praveé prepsanym dilem.

Jestlize vyznam literarniho textu zalezi na tom, Ze néco znamend, je prvnim
ukolem védy o literatufe vylozit tuto podstatu a to objektivné, poznat skutecny smysl.
Literarni dilo ma evidentné vyznam doslovny, sd€luje nam jisté skute¢nosti a vypovida
o jistém svété. Napiiklad pohddky Princ Bajaja nebo Zlatovladska ndm sdé€luji néco
0 Zivoté téchto osob na jistém miste.’

Abychom spravné porozuméli vyznamu dila, musime porozumét jazykové

strance a strance vécné. To znamenad, Ze je potfeba znat skutecnosti, jejichZ znalost mohl

autor predpokladat ve své dob¢. OvSem pohadek, kterymi zde jsou Zlatovlaska, Kraska

1 Kraus, Jifi a kol. Novy akademicky slovnik cizich slov. Praha, 2009, s. 20.

2 Niinning, Ansgar. Lexikon teorie literatury a kultury. Praha, 2006, s. 347.

3 Kraus, Jifi a kol. Novy akademicky slovnik cizich slov. Praha, 2009, s. 359.

4 Eagleton, Terry. Uvod do literarni teorie. Praha, 2010, s. 23-24.

5 Hrabék, Josef. Stépanek, Vladimir. Uvod do teorie literatury. Praha, 1987, s. 219-220.
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a Zvite a Princ Bajaja, se tento problém netyka. Dilezitym znakem literarniho dila je

vyvolat esteticky zazitek, ktery jisté v danych pohadkach hraje dulezitou roli.®

0d 70. let 20. stoleti se stala kli¢ovym pojmem performance, neboli umélecké

predstaveni, vétSinou nasnimané, pak teprve predvadéné.’

Prvni oblasti aplikace, kterd jako model ovliviiovala i jiné oblasti, jsou divadla
a zobrazovaci uméni. Performance, neboli provedeni, zde nejprve odkazuje na uvedeni
dila v protikladu k jeho pisemné fixovanému textu. Performance a jeji kontexty, jakoZto
neodd¢litelny prvek svého vlastniho pfedmétu, se objevila také jako literarni véda.
Studie performance svou pozornost zamétuji také na multimedidlni reprezentace
ve filmu, televizi, novych médiich a v kazdodenni realité.®

»Neodmyslitelnou soucdsti naseho Zivota se stalo piisobeni a sledovani
hromadnych sdéelovacich prostredkii: televize, rozhlasu, filmu, novin a casopisi.
Protoze se vsechny tyto prostiedky projevuji jazykem, at’ psanym, nebo mluvenym, jsou
také cinitelem lingvistickym, sociolingvistickym a psycholingvistickym. Tato skutecnost
ma ovSem dvé stranky. Musi zaleZet na tom, aby jejich jazykove projevy byly obsahové
a formalné vytiibené, a tim i pusobive. Také my vsichni mame jako adresati téchto
projevit pravo nato, abychom je cetli a poslouchali na patricné urovni jazykové
a recové kultury. Neni-li tomu tak, méli bychom je kritizovat a dozadovat se napravy,
ktera je potrebna i proto, aby se podporovalo, dopliiovalo a nenarusovalo piuisobeni
Skoly, které se snazi o jazykovou vychovu mladeze v materském jazyku.’

V této praci jsou analyzovany tii pohadky, ato Zlatovlaska, Kraska a zvife
a Princ Bajaja. Postavy v téchto pohddkach mluvi pfevazné spisovnym jazykem
s ob¢asnymi prvky hovorové cestiny. V pohadce Zlatovlaska je sice mluvené slovo
protknuto pisnémi, ale postavy i ptfesto komunikuji spisovné, obc¢as uziji zastaralych
vyrazl. Kraska a zvife je basnicka pohadka, zpracovana jako divadelni hra, ale mnohem
snaz$i nez jiné hry, uréené pro divadlo. Mluvené slovo zde hudba pouze podbarvuje,
nema takové zastoupeni jako v pfedeslé pohadce. Zastaralych vyrazl je zde také uZzito,
ale pfevazuje srozumitelny, spisovny jazyk. Princ Bajaja je pohddka, kterd stejné jako

predeslé, uziva spisovného jazyka. Podle mého ndzoru tedy vSechny tyto pohadky jsou

6 Hrabak, Josef. gtépének, Vladimir. Uvod do teorie literatury. Praha, 1987, s. 219-220.

7 Kraus, Jifi a kol. Novy akademicky slovnik cizich slov. Praha, 2009, s. 612.

8 Niinning, Ansgar. Lexikon teorie literatury a kultury. Praha, 2006, s. 591.

9 Filipec, Josef. Cestina z obrazovky. Nase fe¢ [online]. 1987, &. 1 [cit. 2012-03-20]. Dostupny z WWW:
<http://nase-rec.ujc.cas.cz/archiv.php?art=6666>.



vhodné pro Siroké publikum, obzvlasté pro déti. V téchto pohadkovych adaptacich

uslysi spravné uzivani matefského jazyka.

2.2 Literarni dilo

Literarni dilo je chapano jako urcity tvar, ktery stanovuje autor a interpretovano
a zprostfedkovavano ctenarem.

V této kapitole vychdzim ptredevsim z koncepce Isera, Gadamera a Kanta.

Roman Ingarden pojima text jako vicevrstevnou strukturu, skrze niz lze objasnit,
o co vdile jde. Literarni dilo ma dva pdly, umélecky a esteticky. U uméleckého jde
o text vytvotfeny autorem, u estetického o realizaci provedenou ¢tenafem. Literarni dilo
vzniklo v Case a s kazdou realizaci podléha zménam. Nejednd se vSak o predmét redlny,
jelikoz slova na strance sama o sobé nic neznamenaji, oznacuji néco jiného, co
neexistuje. Ingarden dochéazi k nazoru, Zze sejedna o ptredmét intenciondlni, jehoz
jednotlivé slozky funguji coby instrukce, jejichz provedeni dovede dilo k naplnéni.
Intenciondlni pfedmét je Gtvar vybudovany z nékolika vrstev. Vrstva zvukové podoby
slov a na ni budované zvukové utvary vyssiho stupné¢, dale vrstva vyznamovych celku,
vrstva rozmanitych schematickych aspekti aftad akonecné vrstva zndzornénych

piedmétnosti a jejich osudt.'

Vrstva jazykovych zvukovych fttvari je vrstvou elementarni a sklada
se ze ,,zvukového materidlu“, to je zvukd a hlasek, které nezkoumdme individudlné,
nybrz je neustale sdruzujeme do skupin. Jednotky takto utvoiené vzdjemné reaguji
a pritom ovliviiuji a pozménuji podstatu koreldtu, ktery vytvareji. Korelaty, jez vznikaji
ze ,,zvukové podoby slov®, jsou rytmus, tempo a melodie. Zvukova vrstva tak vytvari
,vngj$i fixovanou schranku literarniho dila, ve které nachdzeji vSechny vrstvy svij
zachytny bod*."

Rovina véty znamena, ze kazdé slovo ve vété funguje s pouzitim Ingardenovy
terminologie jako néco, co ukazuje mimo sebe, za sebe a tim pomaha vytvofit celek,
v némz jsou slova stavebnimi prvky, ackoli zadné z nich nemtize byt s danym celkem

identifikovano.'?

10 Iser, Wolfgang. Jak se déla teorie. Praha, 2009, s. 28.
11 Tamtéz, s. 29.
12 Tamtéz, s. 29.
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Vetna souvislost tikd, ze sémantické ukazatele jednotlivych vét vzdycky
implikuji néjaké ocekavani. Kazdy jednotlivy vétny korelat predpokladd konkrétni
horizont, ktery se vSak ihned proméni v pozadi pro dalsi korelat. Upina se k budoucim
vécem, tudiZz vzbuzuje ocekavani. Kazda véta mize dosdhnout svého cile pouze tim,
ze poukéze na néco za svymi hranicemi. K onomu naplnéni ale nedochazi v dile, nybrz
v Ctendfi, ktery musi souhru korelat pfeduréenou vétnou souvislosti ,,aktivovat‘.'?

Pfedmétné situace jsou stanoviska, vznikajici z propojenych vétnych korelati,
které vytvareji voditko pro pozorovani intencionalniho objektu. Schematické aspekty
jsou vzorce pro jeho predvedeni, jsou redukovany na rysy, které¢ jsou povazovany
za dulezité. Souvislost aspektil je navic nékdy rozpojena, a jeji kontinualnosti je mozné
dosahnout pouze v procesu ¢teni. '

Posloupnost vrstev je charakter kazdé vrstvy textu. PfinasSi néco, co ta druhd
neobsahuje. Jedinou vyjimkou je rovina zvukového materidlu, jelikoz predstavuje

odrazovy mustek pro vSechny ostatni vrstvy."

2.3 Pojeti uméleckého dila

Charakteristickym znakem uméleckého dila podle Romana Ingardena je klasicka
norma harmonie. RozliSoval mezi jednotlivymi prvky harmonie. Tvrdil, Ze jednotlivé
roviny do sebe navzdjem zapadaji. Gadamer ztohoto pojeti vychéazi, ale vraci
se do historie, aby mohl vystopovat podminénost, z niz estetické normy vyristaji.
Estetick¢ védomi vyrostlo podle Gadamera z kantovskych myslenek. Kant ftikal,
ze esteticky soud je jedine¢ny a pozndni se odehrdva pouze prostfednictvim logického
soudu. Naproti tomu esteticky soud vztahuje predstavu, kterou je dan objekt, pouze
k subjektu a neukazuje zadnou vlastnost predmétu, ale pouze ucelnou formu. Z toho
tedy plyne, zeto, co je estetické, neni identické s zddnym objektem krasnym ¢i
vzneSenym.'®

»Pokud umeni coby krasné zdani prekracuje skutecnost, lze je identifikovat

pouze tim, ¢im samo neni, ponévadz zdani vzdy predci skutecnosti, na nichz — jakoZzto

13 Iser, Wolfgang. Jak se d¢la teorie. Praha, 2009, s. 30.
14 Tamtéz, s. 32-33.

15 Tamtéz, s. 33.

16 Tamtéz, s. 45.
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Jejich protiklad - vsak zavisi. Proto se umeélecké dilo musi oddeélit od svazkii, jez je snad
mohly spojovat s existujicimi skutecnostmi.“"’

Takovym piikladem je zcela jisté zanr pohadkovy. Kazdého upouta jiny prvek
nebo situace, protoze kazdy vnimame jinak. Ale vSem se ndm nékdy mize zdat, Ze jisté
celky déje nebo postavy nejsou pouze pohddkovymi hrdiny, ale Ze ve skuteCnosti
existuji. Naptiklad stafenka v pohadce Zlatovlaska. Mild, hodna babicka, pomahajici
tém, ktefi si to zaslouzi. Pravda, vlastnila kouzelného hada, ktery je v naSem svété
nerealny, ale tim, ze diky ni vSe dobie skon¢i, se nam jevi jako redlna postava, ktera
jisté¢ neni jen postavou pohadkovou. TudiZz postavu hodné babicky vnimame jako
predstavu ¢i1 1luzi, jez v nasem realném svété neexistuje.

Pro cCetbu, ale také filmové adaptace, je dilezitym pojmem estetické védomi,
které je cokoli, cemu pfitkneme néjakou kvalitu. To tedy znamena, Ze estetické védomi
je v podstaté prazdné, jelikoz ho nelze zhmotnit a opodstatnit, ackoli urcuje, co je umeni
a dokonce 1pro¢ uméni existuje. Schiller prohlasil uméni za hajemstvi svobody, jez
lidské bytosti zuslechtuje.'

Podle mého ndzoru tim chce fict, Ze svoboda spoc¢ivd v tom, Zze ¢lovek si,
v tomto pripade€, po zhlédnuti pohadky vytvoti sviij osobni nazor na filmové zpracovani
dila 1ina postavy. Tudiz se déj nebo néktefi hrdinové stanou pro ného samotného
kouzelnymi ¢i dokonce realnymi. Obzvlasté filmové adaptace pohadek, kdy velkou ¢ast
divaku tvoii déti, které maji predevSim hlavni postavy za své hrdiny a vzory.

Filmové adaptace literarniho dila jsou z dilny nejméné dvou autort, samotné¢ho
spisovatele, co setyCe zpracovani podle knizniho namétu a dale pak filmového
scénaristy, reziséra a samoziejme herc, kteti jsou zodpovédni za filmové provedeni.

»INamisto diktovani, co je umeéni, je nyni zapotrebi ptat se, jak lze uméleckému
dilu rozumet, a co miize takové porozumeéni obndset. Gadamer odpovida: Pokud
se stretavame s uméleckym dilem ve svéte a se svétem v jednotlivem uméleckéem dile,
neni dilo neznamym vesmirem, do nejz jsme jakoby kouzlem na chvili preneseni.
Namisto toho se v nem ucime chdpat sebe sama. Je proto nutné zaujmout postoj, ktery

koresponduje s historickou realitou clovéka.*"

17 Iser, Wolfgang. Jak se déla teorie. Praha, 2009, s. 46.
18 Tamtéz, s. 46-47.
19 Tamtéz, s. 49-50.
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V piipad¢ svéta pohadek setato Gadamerova myslenka castecné vztahuje
1 k takovymto latkam. Kazdy pohadkovy ptibéh, zejména ten na filmovém platn€, nam
zobrazuje svét, do kterého jsme béhem plynuti déje vtazeni. Divak si vzdy najde
néjakou postavu, se kterou vice ¢i méné sympatizuje a zaujme k ni urcity postoj. Netyka
se to pouze charakteru postav, nybrz také prostiedi. V jedné pohddce mame krasnou
pfirodu, ve které se prohani hrdina na koni, jinde nas upoutd krasny zamek. I tyto
obrazy v nas vyvolavaji urcité postoje, piedstavy.

Souc¢asti hermeneutického piistupu je 1projekce historického horizontu,
odli$né¢ho od horizontu soucasnosti. Historick¢é védomi si uvédomuje vlastni jinakost,
atudiZ rozliSuje horizont tradice od horizontu vlastniho. V Gadamerové koncepci
tradice jsou dva pojmy, jez by staly za rozvedeni. Témito pojmy jsou napéti a horizont.
Napéti znamena primarné konflikt, jde o pferuSeni téhoZz néc¢im, co nelze potladit ¢i
zahrnout do divérné znamé kategorie. Horizontem je symbolizovano autorovo pojeti
jako celek. Ziskat horizont znamend naucit se hledét 1 za to, co se nachazi na dosah ruky
— nikoli proto, aby to ¢lovek piehlizel, ale proto, aby to jakozto soucast vétSiho celku
a ve vérnéjsich proporcich vidél 1épe. Horizont vyznacuje obséhlé porozuméni, ackoli
se tfeba utvaii z uhlu vnimani. Existuje horizont minulosti a horizont pfitomnosti, oba
se navzajem zrcadli a pfeformulovévaji — podle zastavaného stanoviska. Horizont
pritomnosti se ve skutecnosti neustale znovuutvaii, ponévadz si stale musime ovérovat
veskeré své predsudky. Vyznamnou soucasti tohoto ovéfovani je setkani s minulosti
a chapani tradice, zniz pochdzime. Horizont pfitomnosti tedy nelze utvofit bez
minulosti. V rdmci veSkerého porozumeéni existuje problém jeho aplikace. Aplikace
neboli interpretace neni prilezitostny akt, nasledujici po porozuméni, porozuméni je
spise vzdycky jistou interpretaci, a interpretace je tudiz explicitni formou porozuméni.*

wUmélecké dilo uz tedy neni vnimadno jako napodoba daného objektu, jak tomu
je v aristotelské tradici; namisto toho se zobrazeni chape jako performantivni akt,

s jehoz pomoci se néco zpritomiiuje.*

20 Iser, Wolfgang. Jak se déla teorie. Praha, 2009, s. 51-53.
21 Tamtéz, s. 192.
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3 Zlatovlaska

Cesky spisovatel Karel Jaromir Erben tuto pohadku napsal v 19. stoleti. Filmova
verze pohadky byla natocena v roce 1973.

Predlohou k tomuto filmu slouzil pravé piibéh Karla Jaromira Erbena.
Scénaristka a rezisérka Vlasta Janeckova dokazala ptibéh Jifika a zlatovlasé princezny
zfilmovat velmi ptsobivé. Do hlavnich roli obsadila vyborné herce — Jorgu Kotrbovou
jako Zlatovlasku, kterou ve zpévu nahradila Jitka Molavcova a Petra Stépanka, jenz

ztvarnil Jitika.?

3.1 Porovnani knizni a filmové verze

Filmova verze pohadky se od knizni podoby v n¢kolika bodech odliSuje. V knize
se napiiklad doc¢teme, Ze Jitik vrazil me¢ do boku svého konég, aby krkavcata neumtela
hlady. Naopak ve filmovém zpracovani vidime, ze Jitik svého krasného bélouse
nezabije, ale ptacata krmi drobky chleba. Dale se v knize pisSe, ze dva rybaii, ktefi
chytili zlatou rybu, neprodali Jifikovi lod’ku, jak tomu je ve filmu, nybrz ho sami
odvezli na ostrov k zdmku. Na zamku Jifik vykonava tkoly. Prvnim ukolem je sesbirat
vsechny perly néhrdelniku, poztracené na louce. Zde se verze pohadky odliSuji pouze
vtom, zevknize senakonci tohoto ukolu objevi, opozdéné za vSemi ostatnimi
mravenci, jest¢ jeden chromy mravenec s posledni perlou. Tento mravenec nam
ve filmovém zpracovani bud’ zcela chybi, nebo ho rezisérka uzdravila a nechala ho jit
spole¢né se svymi kamarady. Ve druhém ukolu ma najit zlaty prsten. V knize ho ma
hledat v mofti, ve filmu v jezete. V knize mu zlata rybka piinese s prstenem i Stiku, ale
ve filmové verzi nevime. Tam uz pouze vidime Jifika s prstenem v ruce. Ve filmovém
zpracovani se Jifik ve tfetim tkolu ihned obrati pro pomoc k ptacklim. Naopak v knize
hleda po lese, a kdyz uz opravdu nevi kudy kam, vold na pomoc své krkavce. V knize
na kraji lesa uvidi pavouka cucat mouchu, ve filmu uvidi mouchu s pavoukem v pokoji.
Po navratu do Jitikova kralovstvi je ve filmu Zlatovlaska s Jifikem mile pfivitana a krél
Jitikovi za jeho sluzbu de€kuje a ud€luje milost, ale Jifik chce radéji srazit hlavu, jelikoz
miluje Zlatovlasku. V knize mu kral sice také pod¢kuje a fekne, Ze ho obésit neda,

protoze mu dobfe poslouzil, ale dodd, Zze mu misto obéSeni ,,pouze* srazi hlavu.

22 Zlatovlaska (TV film) [online]. 2012- [cit. 2012-03-20]. Dostupny z WWW:
<http://www.csfd.cz/film/28158-zlatovlaska/>.
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Na konci filmové pohddky, kdyz vidél, jak Jitik ozil a omladl, vezme do rukou mrtvou
a zivou vodu a mrtvou vodou se pokropi. V knize poruci, aby ho ihned stali a poté
vodou kropili. Vyhovéli jeho rozkaziim, ale kral ani neozil ani neomladl. Vykropili
vSechnu zivou vodu, pak je napadlo, Ze by asi méli nejprve pouzit mrtvou, ale kdyz uz
hlavu s télem spojili, nemohli ozivit, neméli Zivou vodu. V obou piipadech se kral uz
neprobudil.

Na rozdil od knizni podoby si ve filmovém zpracovani mizeme vSimnout také
toho, ze nekteré scény jsou ve filmu navic.

Tato pohédka ve své filmové podobé také obsahuje mnoho pisnicek. Hudbu
k témto pisnim napsal Angelo Michajlov, autorem textd je Eduard Kre¢mar. Pohadka
se natd¢ela na zamcich Sychrov (Jifikovo kralovstvi) a Cervena Lhota (Zlatovlasky
kralovstvi).?

Podle mého nazoru rezisérka Janeckova filmové zpracovani této pohadky volila
tak, aby pohadka byla pro vSechny vékové skupiny, a aby byla dobfe pochopitelna.
Vsechna filmova zvifata ztvarnila pomoci loutek. Avsak v nékterych motivech se drzela
zamérné dal, pravdépodobné chtéla vytvofit nenaro¢nou, milou pohddku se $tastnym

koncem. Doplnila ji o pisnic¢ky a vytvofila hezky a oblibeny pohadkovy pitibéh.

3.2 Pohadka Zlatovlaska a jeji postavy

Zlatovlaska je zhlediska postav nekomplikovanou a jednoduse pojatou
pohéadkou, pochopitelnou pro Siroké publikum. AvsSak i pies onu jednoduchost v této
pohadce nalezneme rozmanité socidlni instituce s riznymi typy postav. I pfes tuto
rozdilnost se zde v zadném piipadé nejednd o takové jednajici osoby, které by
v divakovi vyvolaly nepochopitelny ¢i odmitavy postoj k tomuto piibéhu. Na jedné
stran¢ mame prostiedi panské, zamek starého krale - Jifikova pana. Tento hrdina je
panovnik, bohaty pan vlastnici kraj, slouzici, poddané i hmotny majetek. Mozn4 prave
proto, Zze kral zije v blahobytu, ale bez milujici osoby po svém boku, pulsobi
nepfijemnym, zlym dojmem. Rezisérka Janeckova do této role obsadila zkuSeného
herce Jifiho Holého, ktery na divdka jiz od prvni chvile ptsobi dojmem zaporné
postavy. Na samém pocatku kral posila svého poddaného pro svou budouci nevéstu pod

pohrizkou stéti hlavy, kterou bohuzel pozdéji vykona, coz v nejednom divakovi

23 Zlatovlaska (film, 1973) [online]. 2011- [cit. 2012-03-20]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Zlatovl%C3%Alska (film, 1973)>.
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vyvolava pocit vzdoru a odporu. Ale iu takového hrdiny najdeme jeden maly svétly
okamzik, jakmile zii Zlatovlasku poprvé, usméje se a na kratkou chvili plisobi dojmem
hodného, Zivotem zkouSené¢ho krale, ktery v lasce prosté jen nemél Stésti. Bohuzel
o chvilku pozdéji, kdyz spatii Zlatovlasku v celé své krase a pronese svou hrdou vétu:
»Budu mit nejkrasngj$i nevéstu pod sluncem.” a zacne s pifipravou svatby, opét
se z milého pana kréle stane onen nerudny a zaporny hrdina nasi pohadky. Ale tento typ

postavy do pribéhu neodmyslitelné patfi.

Ovsem v této pohadce se objevuje jesté¢ jedno panské, bohaté prostiedi. Je to
zamek kréle, otce Zlatovlasky. Oproti prvnimu krali ovSem tato pohadkova postava
pusobi mile, pfivétive. Zde je patrny onen rozdil mezi obéma krali, prvni je sam, druhy
ma kolem sebe dvanact dcer a je na ném vidét radost ze Zivota.

Na druhé¢ stran€ se v této pohadce objevuje prosttedi poddanych, slouzicich. Jsou
to postavy, které se sice vyskytuji na zamcich krald, ale patfi do nizsi vrstvy, slouzi
svym panim. Mimo zadmek se pohybuji pouze dva rybafi, kteti vylovi zlatou rybku
a Jitik ji od nich koupi.

V této pohddce jsou patrné rozdily mezi bohatymi a chudymi. Rozdily

v oblékéni, vystupovani i mluvé jsou nepiehlédnutelné.

3.2.1 Hlavni postavy a jejich funkce

Podle Proppa maji vSechny jednajici postavy svou funkci. Proto se budu nyni
zabyvat charakteristikou postav a jejich funkcei podle jeho vzoru.

Jednou zhlavnich postav je Zlatovlaska. Divka je titulni figurou wuz
ze samotné¢ho nazvu pohadky. Opravdovou hrdinkou v pravém slova smyslu se vSak
stava az v okamziku, kdy jde vzkiisit mrtvého Jifika. Jako dar od svého otce dostala
zivou a mrtvou vodu, diky které ho ozivi. Tento jeji pocCin lze nazvat jako ,,nestésti,
které je zlikvidovano.“** Zlatovlaska je tedy podle Proppova pojeti ,hrdina, ktery
dostavad k dispozici kouzelny prostiedek.“” Tento prostfedek je vSak pozdé&ji odcizen
a zneuzit. Stary kral totiz pozoroval Zlatovlasku pti zachrané Jitika, v nestiezené chvili

vodu vezme a pouzije.

24 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 48.
25 Tamtéz, s. 41.
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Hlavnim hrdinou celé pohddky je Jifik, vrchni kuchat pana kréle. Za prvni
funkci ptifcenou Jifikovi mizeme povazovat funkci ,,hrdinovi je uloZen tézky ukol. To
je jeden z nejoblibenéjsich prvkii pohddky .**

Hrdina této pohadky musi plnit ukoly od zac¢atku do konce. Prvni ukoly dostal
od svého panovnika. Jifikovym prvnim ukolem bylo pfipravit pokrm pro svého krale,

aniZ by ochutnal. Druhym tkolem bylo naplnit pohér po okraj, ale nepfelit. A poslednim

A4

v Vv

ukoly. Aby princeznu ziskal, musel najit vSechny perly jejiho ndhrdelniku, zlaty prsten,
pfinést Zivou a mrtvou vodu a z dvandcti panen vybrat tu pravou, Zlatovlasku. Naopak
v tomto kralovstvi Jifik splnil vSechny ukoly, diky své dobroté zachranil mravence,
krkavcéata, zlatou rybku a mouchu. Zvifata mu za odménu pravé sonémi ukoly
pomohla.

Jiflk ma neméné dilezitou ulohu, ,hrdinovi je néco zakdzdno.“”’ Kuchtik
dostane od svého krale za ukol piipravit pokrm, nesmi vsak ani kousek kouzelného hada
ochutnat. Dalsi Jifikovou funkci jako hlavniho hrdiny je splnéni rozkazu svého péna.

“2_jede hledat Zlatovlasku, kterou kral chce za svou manzelku.

Hrdina opousti domov
Jitik je tedy nejen hrdinou v pravém slova smyslu, ale také takzvanym hledacem, jak
uvadi Propp. Musi nalézt Zlatovlasku. Diky Jifikovu odchodu z kralovstvi se d¢j
posouva a rozviji se akce (napf. tikoly pro Jifika k ziskani nevésty).

Do svéta byl Jifik poslan kvili neuposlechnuti kralova rozkazu neochutnat
kouzelného hada. Jako spravny kuchat a zvédavy kluk vSak Jitik hada ochutnal, a tim
nedodrzel slib a ,,zdkaz je porusen.**

Podle Proppova pojeti funkci jednajicich postav muizeme Jifikovi pfisoudit
i funkci ,jednomu se néceho nedostiva nebo by néco chtél mit.“*° Jitik jako kuchaf
neoplyva pfili§ velkym majetkem, nemé rodinu. KdyZ dostane piikaz pfivést svému
krali nevéstu, netusi, ze si vlastné ptivede nevéstu pro sebe a jesté ziska velky majetek

v podobé kralovstvi. Ku pomoci mu zde slouzi zlata rybka, mravenci, ptaci, moucha,

ziva amrtvd voda. Jitik se do Zlatovlasky ihned zamiluje, ona jeho lasku opétuje,

26 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. Jinocany, 2008, s. 53.
27 Tamtéz, s. 30.
28 Tamtéz, s. 38.
29 Tamtéz, s. 31.
30 Tamtéz, s. 36.
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a proto mu nabidne uték pred kralem. Jifik je ovSem Cestny a odhodlany se Zlatovlasky
vzdat.

Jitikova uloha hlavniho hrdiny spocivd piedevsim ve svéfeni tézkého tkolu
(ptivést Zlatovlasku jako nevéstu pro krale). Je z rozkazu krale pfinucen k odchodu
z domova, tedy odeslan pfimo svym panovnikem (neuposlechl rozkazu a rozlil vino).
Tuto funkci Propp pojmenovava jako: ,,nedostatek je sdélen, k hrdinovi se nékdo obraci
s prosbou nebo rozkazem, je odesldan.*!

Filmova verze této pohadky je protnuta mnoha pisnémi, proto kratce po opusténi
kralovstvi si Jitik zpiva piseft o tom, pro¢ neuposlechl piikazu (neochutnat hada
a neprelit vina), a kde viibec ma hledat Zlatovlasku, kdyZ nezna svét, protoze je pouhy
sluha krale (kuchar).

Jitik zastdva také roli hledace. Jeho tkolem je nalézt princeznu. Uposlechne
rozkazu a bez odporu odchazi. Tuto situaci je mozné pojmenovat jako ,,hledac vyslovi
souhlas.**

Hrdina je podroben zkousce, ¢imZ se pripravuje ziskani pomocnika.*> Tato
funkce popisuje situaci, kdy Jifika umirajici mravenci zadaji o prokdzani sluzby. V lese
hoti mravenisté, Jifik vyslySi jejich prosbu a pomtize jim, uhasi oheil. PtaCata prosi
o jidlo, Jifik je nasyti. Rybafi chytili zlatou rybku, ale hadaji se, tak je Jifik rozsoudi.
Zlatou rybu pusti zpét do vody anakonec v kralovské komnaté zachrani mouchu
ze spart pavouka. Diky témto svym ¢inlim ziské od jednotlivych zvifat pomoc.

Jifik, také coby ,hrdina, reaguje na éiny budouciho ddrce.“** Nejprve obstoji
v tézké zkouSce, ve vSech ukolech, které mél vykonat pro ziskdni Zlatovlasky. Dale
propousti zajaté, za které miizeme povazovat zlatou rybku a mouchu. Také provadi
spravedlivé rozdéleni a smifuje soupete. Jifik usmifi dva rozhnévané rybare a vytesi
jejich pii tim, Ze obéma da penize. A nakonec na§ hrdina pomize malé musce zabitim
pavouka.

Po dobrych skutcich, které vykonal, ,irdina dostiva k dispozici kouzelny

prostiedek.“” Po zachrané zvifatka davaji Jifikovi slib, Ze v piipadé potieby mu

31 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. JinoCany, 2008, s. 36.
32 Tamtéz, s. 38.
33 Tamtéz, s. 39.
34 Tamtéz, s. 40.
35 Tamtéz, s. 41.
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pomuzou. Zvifata jsou ovSem bez jakychkoliv kouzelnych vlastnosti, sila spociva
v jejich dovednostech.

Jirik, jakozto sluha svého kréale a poté iposel, je vyslan pro nevéstu svému
panovi. ,,Hrdina je dovezen k mistu, kde se nalézd predmét hledani.“*® Objekt hledani je
v této pohadce, jak jiz vime, zlatovlasd panna Zlatovlaska. Divka se nachazi v jiném
kralovstvi, to je sice velmi vzdalené, nikoli vSak v jiné nadpfirozené fiSi (tento
pohéadkovy piibéh ma v sob¢ prvky nadpfirozena pouze v tom, Ze zde mluvi zvifata, a to
jen zdlivodu, zelifik astary kral snédli kousek kouzelného hada amy jako
pozorovatelé jim rozumime). Aby se Jifik dostal k zdmku, kde Zije Zlatovlaska, musi jet
po zemi na koni a po vodé v lod’ce.

Jitik jako hlavni hrdina, jak uz to v pohddkach byva, se dostane do stfetu
s prekdzkami, se Skiidci. Za ty lze v této pohadce povazovat naptiklad nejen Jifikova
pana, ale castecné ikrale, otce Zlatovlasky. Vymyslel obtizné tkoly, pro bézného
smrtelnika zcela nemozné. Je to vSak hodny sktidce, pouze chce dat dceru do dobrych
rukou. Je vidét, jak dceru miluje, chrani a snazi se ji dat tomu pravému, tomu, ktery
se nezalekne onéch ukoli a svym dlvtipem je splni. Tuto situaci lze nazvat podle
Proppova pojmenovani jako ,Ardina a Skiidce vstupuji do bezprostredniho boje*.
Hrdina a Sklidce pfistupuji k soutéZi, hrdina vitézi. A v disledku vitézstvi dostava
samotny objekt hledani, pro ktery byl poslan. Jitik zvladl s pomoci zvifat vSechny
ukoly, tim ,,porazil” otce Zlatovlasky a zvitézil. Zlatovlasku tedy ziskal a ,Skiidce je
porazen.«’’

wHrdina se vraci.**® Takto bychom mohli oznadit situaci, kdy se Jifik vraci
domt s nevéstou pro svého krale. Zde se navrat hrdiny uskuteciiuje stejné jako odchod,
opét piijizdi na svém béelousovi, jen tentokrat po boku s krasnou Zlatovlaskou.

Posledni funkei, pfisouzenou lJitikovi, je ,hrdina sezZeni a nastupuje
na krdalovsky trin.“*° Na§ hrdina dostava za manzelku Zlatovlasku a stava se kralem
ve své zemi, kde dfive platil pouze za poddaného. Byvaly kral se sdm svou hlouposti
a pychou pfipravil o Zivot.

Nemén¢ diilezitou postavou této pohadky je Jifikiiv pan, oznacovany ve filmu

jako stary kral. Je to mocny a bohaty panovnik, ale jedno ptfeci nema, nevéstu. Jako trest

36 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jinocany, 2008, s. 46.
37 Tamtéz, s. 47.
38 Tamtéz, s. 49.
39 Tamtéz, s. 55.
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svému kuchtikovi, ulozi pfivedeni zlatovlasé panny. Tento kraliv pocin dle Proppa
pojmenujeme ,jeden by néco chtél mit“* Hrdina aSkidce vstupuji
do bezprostiedniho boje, soutézi spolu.“' Hrdinou je samoziejmé Jifik a Skiidcem
Jitikiv pan, stary kral. Ukoly, jako pfipravit hada, aniz by ochutnal a nepfelit vina, byly
snadné. Ale vyhledat a privést Zlatovlasku, to uz byl ukol tézky. Le¢ pro Jitika jako by
muzi vedli boj o ruku Zlatovlasky, ale kral, jako mocny vladaf, nechal Jitikovi setnout
hlavu. Nakonec i tento ,,Skiidce byl porazen a potrestan.“* Za trest lze povaZovat to,
ze lasku Zlatovlasky nikdy neziskal, ataké se vlastni hlouposti a touhou po krase
a mladi sam pfipravil o Zivot.

Kral, otec Zlatovlasky, jak je pojmenovan v titulcich filmu, byl, jak uz bylo
zminéno hodnym Skiidcem. OvSem jeho Skidcovstvi je pochopitelné. Byl pozadan
o vydani dcery a proto jako spravny otec se potieboval ujistit, zda jeho milovana dcera
bude v dobrych rukach. V okamziku, kdy Jifik splnil jim zadané ukoly, byl poraZen.
Tim, ze na$S hrdina obstél, ziskal Zlatovlasku od krale aten pfisel o jednu ze svych
milych dcer.

Nesmime zapomenout zminit téZ starou babicku. AC se tato hodnd kouzelna
stafenka objevila ve filmu pouze tfikrat, byla velmi dilezitou postavou v celé pohadce.
Nebyt ji, neposlal by kral Jifika do svéta, Jitfik by nepoznal Zlatovlasku a kralovstvi by
neziskalo spravedlivého a hodného krale. Ale ituto hodnou babicku bychom mohli
na zacatku dé&je povazovat za Sktidce. Pravé ona hada pfinesla a tim zavinila problémy.
Dobfe ale védéla, ze svym ¢inem nakonec zapfi€ini nejen Stésti Jifika, ale 1 Zlatovlasky
a celého kralovstvi.

Podle Proppa existuji akce pohadkovych hrdint, které nelze urcit ani ptiradit
k zadné z uvedenych funkci. Takovych ptipadi je velmi malo. Témto prvkim se fika
nejasné prvky.®

V pohédce je mozné, aby razné funkce byly plnény naprosto stejnym zptisobem.
Tady se zfejmé setkdvame s vlivem jednéch forem na druhé. Tento jev mizeme nazvat

asimilaci zpiisobd pInéni funkci.*

40 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. JinoCany, 2008, s. 36.
41 Tamtéz, s. 47.

42 Tamtéz, s. 47 a 55.

43 Tamtéz, s. 55.
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Naptiklad hrdina (v nasi pohadce Jitik) byl vyslan pro zlatovlasou pannu. Tento
pfipad miZeme oznacit pravé jako asimilaci zptiisobil plnéni funkci. A to proto, Ze zde
mame spojeni tézkého ukolu a odeslani.

V této pohédce byly ukoly splnény bez vétSich potizi (hrdina neutrpél Zadna
zranéni pii jejich plnéni,...), diky dobrému srdci ziskal pomoc od zvifat, coz pomohlo
ke snadnéjSimu vykonani piikazi. Toto jsou tedy prvky tkolu a feSeni. Po splnéni
poslani a pfekonani problému s kralem dochazi ke svatbé. Jitik jako spravny hrdina si
splnénim mise a svou velkou laskou, nevéstu i kralovstvi zaslouzil.

V pohadkach po splnéni ukolu nésleduje ziskdni hledané¢ véci nebo v nasem
pfipad€ osoby, k cemuz skute¢né¢ doSlo. Z toho vyplyva, ze vSechny tukoly, které si
vyzaduji hledani, musi byt povazovany za nedostatek a odeslani.®

Zde je vidét, ze zplisoby plnéni funkce se navzijem ovliviiuji, Ze stejné formy
se uzivaji urtznych funkci. Jedna forma se piendsi najiné misto a dostdva novy

vyznam, nebo si zarovef ponechava i ten stary.*
3.3 Pohadkové prvky

3.3.1 Prvky spojujici funkce pohadky

westlize po sobé jdouci funkce jsou uskuteciiovany ruznymi postavami, pak
druhd postava musi védét, co se do té doby stalo.“*’ V této pohadce dle mého nazoru
tato funkce obcas chybi. Vidime zde, ze a¢ Jitik Zlatovlasku uz ziskal a vraci se domt,
jeho kral si tim jist neni a boji se, aby se Jifik viibec vratil. Jediny, kdo s nejvétsi
pravdépodobnosti vi, Ze se Jitik jiZ vraci, je stara babicka, kterd je vSevédouci. Ale krali
tuto informaci nesdé¢li, tudiz kral Zije v napéti az do doby nez uvidi Zlatovlasku
na vlastni o¢i. Naopak v dobé pobytu Jifika u otce Zlatovlasky, jsou tyto spojovaci
funkce zachovany. Jifik splni kol a jde ke krali, kral se ujisti o spravnosti a pokracuje
se dal. Zde je vidét, Ze mezi prvky existuje spojovaci funkce.

Diilezitou funkci je také informovani, nékdy formou dialogu.** V této pohadce je
tato funkce dulezita, prevazné vyjadiena dialogem. Aby Jifik, jako nd$ hrdina mohl

ziskat pomoc od zvitat, musel nejprve vyslechnout jejich trapeni. Pomohl jim. Pozdé&;i si

45 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jinocany, 2008, s. 58.
46 Tamtéz, s. 59.
47 Tamtéz, s. 60.
48 Tamtéz, s. 61.
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také postézoval, i kdyz obcas ve formé monologu, napiiklad: ,,Kdyby tady byli moji
mravenci, snad by mi pomohli.* Zvifata mu ptib¢hla na pomoc a byli vyrovnani. Jejich
vzajemna pomoc zavisela na komunikaci.

Komunikace neprobihd pouze jen mezi Jitikem a zvifaty z diivodu vypomoci,
ale také mezi dvéma postavami, které si predavaji dilezité informace. Zde je patrné,
ze jedna postava se néco dozvida od druhé. To znamend, ze se predchdzejici funkce
spojuje s nasledujici.*” Naptiklad stafenka pfinese krali hada, povi mu, Ze diky jeho
poziti bude rozumét fec¢i zvitat. Na panovnikilv rozkaz nésleduje pfichod Jifika a s tim
1 zdkaz ochutnani kouzelného hada. Jitik tento piikaz porusi a kral to pozna. Oba tedy
rozumi feci zvifat. Vyslechnuty rozhovor dvou ptackl ptivede krale na myslenku, jak
Jitika potrestat. Kuchtik musi okamzité odjet a ziskat pro krale Zlatovlasku.

Pro pohadky jsou charakteristické nékteré znaky, napf. opakovani. V této
pohéadce vSak neni opakovani zcela rovnomérné.™ Jifik mé rok a den na to, aby nasel
a privezl zlatovlasou pannu. Po cesté¢ pomize tfem riznym druhtim zvifat. Od krale ma
stanoveny tii tkoly k ziskani princezny a navic jesté jeden, pti kterém musi Zlatovlasku
poznat mezi dvanacti divkami. Zlatovlaska ma jedenact sester. I pfesto, Ze opakovani
tedy neni zcela rovhomérné, typické ¢islovky, uzivané v pohadkach, se tu vyskytuji.

V mnoha pohaddkach dochéazi také ke gradaci obtiznosti jednotlivych ukoli.’!

V této pohadce vSak nenartistd. VSechny ukoly jsou stejné obtizné.

3.3.2 Stimulace

Stimulacemi neboli motivacemi rozumime jak pfiCiny, tak cile postav, vedouci
je k t&m & oném ¢inim.* Za motivace zde miizeme povazovat pii¢inu (ochutnani hada
Jitikem 1 pies kraltiv rozkaz) i cil Jitikliv (naleznout, vyslouzit a piivézt Zlatovlasku).
Vétsina ¢ind Jifika je motivovdna nejen pribéhem déje (pfiprava pokrmil, nesplnéni
rozkazu kralem, cesta za Zlatovlaskou, plnéni ukold,...), ale i pfi¢inénim Sktdce
(v nasem ptipadé Jitikova panovnika a Zlatovlasc¢ina otce).

Zde vidime, Ze mnohé &iny jsou stimulovany nejrizn&j$imi zpasoby.> Jifikovo

vyhnani je motivovano zlobou a chti¢em kréle, ktery chce z titulu své moci nejen

49 Propp, Jakovlevic, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. JinoCany, 2008, s. 61.
50 Tamtéz, s. 62.
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52 Tamtéz, s. 63.
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potrestat neposlusného kuchare, ale predevsim ziskat nejkrasnéjsi nevéstu na svété. Otec
Zlatovlasky je motivovan budoucnosti své dcery. Chce pro ni vhodného manzela, proto
se chce presvédcit o kvalitach Jitika slozitymi ukoly. Je tedy mozné, Ze otec princezny
doufal ve Slechetnost a podobné vlastnosti pana, stejné jako je tomu u jeho sluhy Jifika.

»Vyhnani je Ccasto motivovano chtivym, zlym, zavistivym, podeziravym
charakterem Skiidce. Miize vsak byt motivovano i nicemnou povahou vyhnané osoby.*>*
Moment odchodu Jifika v této pohadce odpovida Proppoveé mysSlence castecné. Jitik
musel sice odejit ze zdmku, ale vyhnan nebyl, pouze vyslan na cestu. Na§ sklidce, stary
krél je motivovan neposlusnosti Jifika, Ze okusil hada, nikoli jeho $patnym chovanim.
A naprtiklad pavouk, ktery si chce pochutnat na mouse, je motivovan hladem.

Stimulace byva vyvolana inedostatkem, pokud se ndm néfeho nedostava.
Nedostatek je v této pohadce vyjadien nasledujicim zpisobem. Objekt, ktery trpi
nedostatkem, sam o sob& bezdé¢né posila jistou zpravu.”> Mravenci volaji o pomoc pfi
pozaru jejich mraveniSté, ptaci volaji po jidle, ryba je ulovena rybafi, moucha je
chycena v pavucing.

Nékdy mize byt nedostatek jen zdanlivy.® Stary kral posila Jifika pro

zlatovlasou pannu, kterou ve skute¢nosti kral ke svému zivotu nutné€ nepotiebuje.

3.4 Nové postavy a jejich vstup do déje

Postavy jednotlivych kategorii se objevuji jinou formou. U kazdé se pouziva
zvlastnich zplisobl, jimiZ je postava zarazovana do pritbé¢hu déje. Tyto formy jsou
nasledujici.

Skiidce se ve vét§ing pohadek objevi v pribéhu déje dvakrat.”” V této pohadce
za Skidce povazujeme Jitikova krale, ktery ulozi Jifikovi kol pod trestem stéti hlavy.
Zc¢asti sem muzeme zaradit 1 Zlatovlas€ina otce, ktery pro Jifika vymysli velice obtizné
ukoly. Ale v jeho pozici, otce princezny, je jeho sktidcovstvi pochopitelné.

Poprvé se skiidce objevuje nahle a Gasto odjinud (piiléta, pfiplizi se apod.).”®
Ve Zlatovlasce nas prvni skiidce ani nepfileti, ani se nepiiplizi, ale da o sob¢ védét svou

velkou nespokojenosti ¢asné rano v posteli své komnaty. Podruhé, ve vétSiné pohadek,

54 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. JinoCany, 2008, s. 63.
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Sktdce vstupuje do d&je jako postava nalezena, obvykle v disledku priivodcovstvi.”
Zde se v8ak pan kral objevi podruhé, kdyz vyhlizi Jifika se Zlatovlaskou, opét nedobie
naladén. Pozdé&ji se konecné své nevésty docka, je pySny na svou mladou zinku, je
v dobré naladé, ale Jifik se Zlatovlaskou ho svou laskou velice rozzufi. Rozhodne
se tedy Jifika zabit. Nakonec je zlo potrestano.

Dérce je v mnoha pohadkéch, ale v této jsou nasi darci spiSe pomocnici, ktefi
byli zachranéni Jifikem. Svou zachranu mu oplaceji s pomoci plnéni ukold, ve kterych
jde oto, néco nalézt. TudiZz funguji jako pomocnici, kteti mu pfinaseji Sitiru perel,
prsten, zivou a mrtvou vodu. Na§ hrdina své budouci darce potkd v lese, na cesté
za princeznou.

Kouzelny pomocnik je v mnoha pohadkach uveden jako dar.® V této pohadce
vsak darem neni. Diky porozuméni feci zvifat a dobrému Jifikovu srdei, si nd§ hrdina
své pomocniky zachrani.

Odesilatel, hrdina akralova dcera jsou zahrnuti uz ve vychozi situaci.”
Odesilatel a skadce jsou v této pohadce jednou osobou, tedy starym kralem, Jitikovym
panem. Kréalova dcera, podobné jako sktidce, se objevuje v pohddce dvakrat. Poprvé
jako jedna z princezen, Jitik jeSté nevi, ktera je Zlatovlaska. Podruhé je uvadéna jako
nalezena osoba, pficemz hleda¢ miize uvidét nejdiive ji a pak Skiidce nebo naopak.®
Jitik spatii Zlatovlasku brzy, po ptijezdu do kralovstvi. Ale Ze pravé ona je zlatovlasa
panna, zjisti, azkdyz si ji vyslouzi. Skiidce neboli starého krale uvidi az ke konci
pohadky, kdy ji Jitik vede jako nevéstu svému panovi.

Toto rozdéleni lze povazovat za pohdadkovou normu. Objevuji se vSak 1 jisté
odchylky. V této pohddce se nevyskytuje darce, jeho uloha je pfeddna na postavy
pomocniki. Hrdina potkdva béhem své cesty zvifata, kterd potfebuji jeho pomoc
v raznych situacich.®® Ona zvifata vstupuji do d&e nejprve jako objekty vyzadujici
pomoc, které bez zachrany Jifika nepieziji, pozdéji se stavaji jeho pomocniky a nakonec
nektefi z nich 1 darci (ptaci mu pfinesou zZivou a mrtvou vodu, kterd jemu samotnému

nakonec zachrani Zivot a dopomitiZe k ziskani nevésty a celého kralovstvi).
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Druhd odchylka spociva v tom, Ze vSechny postavy mohou byt uvadény
prostiednictvim vychozi situace. Tato forma je specifickd, pouze pro hrdinu, odesilatele
a krdlovu dceru. Muzeme pozorovat dvé zakladni formy vychozich situaci: Prvni
zahrnuje hledade sjeho rodinou, druha Skidcovu obét a jeho rodinu.** Pohadka
Zlatovlaska vSak nezahrnuje ani jednu z téchto situaci, ponévadz Jifik ani Skiidce v této
pohédce nemaji zadnou rodinu. Pouze nas ,,hodny Sktdce®, ji ma, je otcem dvanacti
dcer.

V nékterych pohddkach zpocatku neni hleda¢ pfitomen. Rodi se obvykle
nadpfirozenym zptsobem.”® AvSak zde tomu tak neni. Jifika tu mame od samého
pocatku d¢je, ale neni zobrazovan jako velky hrdina, nybrZ jako obycejny kuchtik, ktery
nakonec diky své chytrosti a dobrému srdci piekona nejen t€zké ukoly, ale dokonce
ziské princeznu, svou nevéstu a titul krale.

Pohadka Zlatovlaska zacina vychozi situaci, kdy je ukdzan na dvote Jitfikova
krale kazdodenni, témét poklidny zivot. Toto zobrazeni pohody slouZi jako kontrastni
pozadi pro nasledujici nestésti. Z tohoto divodu je v této situaci zaclenén pomocnik

a Skudce.

3.5 Vlastnosti jednajicich postay

Pod pojmem vlastnosti jednajicich osob rozumime souhrn vSech vlastnosti
postavy. Jejich vek, pohlavi, zevnéjSek, charakter, jeho zvlaStnosti a tak dale. Tyto
atributy dodavaji pohadce jeji vyraznost, jeji krasu a ptivab. Zkoumani vlastnosti postav
vytvaii pouze zevnéjSek a pojmenovani, zvlaStnosti vstupu do déje a obydli. K tomu
piistupuje fada jinych, drobnéjsich, pomocnych prvki.®

Charakteristickymi vlastnostmi zlatovlasé panny jsou naptiklad jeji jméno
Zlatovlaska, jeji zevngjSek, krasné dlouhé zlaté vlasy, Zivot na zdmku. Také zpiisob
jakym se objevuje, je nenapadnd, s vlasy schovanymi pod loktuskou spolu se svymi
jedenacti sestrami. Je hodna, rozumna, umi se chovat a vystupovat. Ma naprosto
vSechno, co mé skutecna princezna mit.

Hlavni hrdina, Jitik je také typickym hrdinou. A¢ pochazi z chudych poméri, je

slusny, dobrosrdecny, nebojacny a ochotny pomahat. Uz jen diky svému davtipu
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a dobrému srdci je preduréen od samého pocatku nejen k ptipravé pokrmi. V tivodu
pohédky, kdyz je obleCen v zastéte, plisobi zcela bezvyznamnym, chudym a poddanym
dojmem a nikdo by nevéfil, Ze dokaze takové Ciny, jako zachranit hofici mravence,
zdolat dlouhou cestu za princeznou nebo splnit obtizné ukoly. Pozdé&ji, kdyZ je oblecen
do vzneSenéjsich Satd a cvald na svém koni nebo zacne zpivat piseit o sobé a o svém
obtizném poslani, stava se skutecnym hrdinou. Co se ty¢e jeho charakteru, ziistava
neménny. Od samého pocatku je Jitik hodnym, spravedlivym hochem. Jedinou zménou,
kterou prosel, kromé odévu viditelnou, je jeho sebediivéra a tim 1 jeho vystupovani. Jifik
byl z pocatku bazlivy hrdina. Ale pozdéji, kdyz splnil prvni tkol a byl princeznami
pozadan o pomoc s trnem v prstu (samoziejmé zranénou byla Zlatovlaska, coz tehdy
jeste nevédel), bez zavahani pomohl a plisobil sebejisté.

Existuji také formy diferencované podle jistych socidlnich kategorii, jako je
vesnickd chudina, méstské vrstvy a dal$i. V této pohéddce je to jisté viditelné. Jitik,
ostatni poddani, stard babicka Ci rybafi zastupuji niz$i vrstvu obyvatel nez naptiklad
Zlatovlaska, jeji sestry ¢i oba kralové.

Zkoumani atributd vede také k urCitym abstraktnim predstavam. Jestlize
vypiSeme do jedné rubriky vSechny tikoly darce, uvidime, Ze tyto ukoly nejsou nahodné.
Dokonce takové podrobnosti jako zlaté vlasy kralovy dcery dostavaji zcela specificky
vyznam a mohou byt zkoumany. Studium téchto vlastnosti umoziuje védecky vyklad
pohadky. Z historického hlediska to znamend, Ze pohadka je pravdépodobné ve svych
morfologickych zdkladech mytem. Studium vlastnosti pohadkovych postav je podle
Proppa mimotadné diilezité. Hovofit o tom, ze Sklidcem miize byt pouze Carodéjnice,
loupeznici atd. a pomocnikem lesni duch ¢i medvéd, nema vyznam. Zavadélo by to
k sestavovani katalogu.®’

I podle mého nazoru je ztéto pohadky ziejmé, Ze takovyto nacrt neni zcela
na misté. V pohadce Zlatovlaska mame za hlavniho Skudce ¢lovéka, ne zadné strasidlo
nebo nehezky vypadajici bytost. Za pomocniky nam zde slouzi zvifata, ale nejde
o0 z4dného lesniho ducha ani o velkého, statného medvéda ¢i jinou nadpfirozenou bytost.

Jsou to mala zvifata, mravenci, ptacata a rybka s mouchou.
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4 Kraska a Zvire

Tato pohddka je pohadkou basnickou, zplivodné francouzského nadmétu.
Autorem ceské verze je narodni umélec FrantiSek Hrubin, ktery do francouzského typu
této pohadky vlozil svlij ndmét. Zakladni linii pribéhu je samoziejmé skutecna laska,
ktera ptekond veskeré lidské hodnoty, véetné€ krasy.

Filmové zpracovani francouzské podoby této pohadky se odehrdva na venkové,
kde zije zkrachovaly obchodnik se svym synem Ludovicem a tfemi dcerami. Dvé€ z jeho
dcer, Félicie a Adelaide, jsou opravdové furie. Jsou sobecké, domyslivé a zlé.
Zneuzivaji svou sestru Belle jako sluzebnici. Jednoho dne, cestou domt z obchodu,
se kupec ztrati v lese a objevi tajemny zamek, jehoz pan je napuil ¢lovek a napul zvite,
ovladajici magické sily.®

I prestoze je pohadka psdna jako divadelni hra, na rozdil od ostatnich her je
velmi jednodusSe a srozumitelné napsana. Oslovi tedy publikum kazdého v&ku. Ackoliv
zde Hrubin castokrat a n¢kdy i obsahleji popisuje krajinu, pfirodni motivy a mista
konéani déje (komnata paldce Zvifete, v domé otce Krasky,...), prevlada i pies toto
obsirné liceni epika nad lyrickou slozkou.

Zvlastnosti u této pohadky je fakt, Ze Kraska a Zvire je v n€kolika pasazich spise
ptibéhem vzbuzujici strach. Ale i pfes tyto okamziky, je typickou pohadkou, ve které
nechybi laska, pfijemna hudba podbarvujici nékteré napinavé ¢i naopak romantické
chvile a samoziejmé vitézstvi lasky. Vyskytuji se zde také kouzla, jako je stil, ktery
se prostird sam nebo ohen, ktery vzplane, kdyz je chladno. Také hlavni hrdina Zvite
ovladd kouzla. Tedy alesponn jedno, dokdzal zafidit, aby Kraska po jediném dotyku
zrcatka, spattila svého otce a sestry.

Co se filmového zpracovani tyce, scénai Oty Hofmana je téméi dokonalou kopii
knihy. ReZisér Antonin Moskalyk obsadil do hlavnich uloh Janu Sulcovou jako Krasku
a Jitftho Klema jako Zvife. Pohadka byla natoCena v roce 1971, tedy pred vice nez
Ctyficeti lety v éfe Cernobilych filmti. Nicméné 1 pfes to je na prvni pohled patrné,
ze kostymy postav vypovidaji o tom, z jaké vrstvy obyvatel doty¢né postavy pochazi.

Kraska a Zvife je pohadkou, kterd se dle mého ndzoru z ¢asti podoba filmové

pohadce Popelka. V tivodu vidime Kréasky sestry Gabinku a Malinku, které jsou

68 Kraska a zvife [online]. 2012- [cit. 2012-04-07]. Dostupny z WWW: <http://www.csfd.cz/film/35103-
kraska-a-zvire/>.
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marnivé a touzi pouze po bohatstvi a prepychu. Kvili zmatrené investici (bouie vzala
lod¢ se zbozim) jejich otce, ziji Kraska, Gabinka a Malinka v chudém domé. Kraska
miluje svého otce, k Zivotu nepotfebuje blahobyt. OvSem jeji sestry se nevahaji pro
majetek vdat za postarsi bohaté pany. Pravé v téchto rysech se pohadky shoduji. V obou
ptipadech se sestry touzi vymanit z chudého prostiedi jejich rodin i ptes lasku blizkych.
Po odchodu Krasky do tajemného palace Zvitete, ptisobi pohadka velmi tajuplné
az strasidelnég, obzvlasté ve scénach promluv Zvirete s hlasem ze zrcadla. Désive piisobi
také pasaze, kdy Kraska chodi po komnatidch paldce ajako doprovod hraje hudba.
Ovsem scény téchto dvou protagonistil jsou o poznani rozdilngjsi. Tyto vystupy pisobi
velmi harmonicky. Jejich dialogy byly ¢astecné zrymovany a podbarveny hudbou, takze
1pfes to, ze Zvife je strasidelnd postava a Kraska libezna divka uvéznéna timto

netvorem, pohadka plisobi mile a piivétive.

4.1 Pohddka Kraska a Zviie a jeji postavy

Kraska a Zvife je pohadkou jednoduse dé&jové pojatou, pochopitelnou, ale
vhodnou spiSe pro starsi divaky. Tato pohadka je zcela rozdilnd od jinych. Za prvni
odliSnost miizeme povazovat vizualni stranku. Prostiedi, ve kterém se d€¢j odehrava,
pusobi také smutnéji. Oproti jinym pohadkam nebo pozdé€jSim zpracovanim tohoto
pfibchu, je rozdil také v fe€i postav. Hrdinové mluvi spisovné, obcas strojenymi
dialogy. Ale to k této pohadce jednoduse patii, je to podle divadelni hry. Rezisér tuto
filmovou pohadku také jako divadelni hru pravdépodobné natocil. Z téchto divodl je
patrné, ze tato adaptace byla natoCena skutecné pro starsi divaky.

Tato basnickd pohadka zachycuje pfevazné prostiedi Zvitete, tedy jeho palace.
Dale nuzné obydli Kras€ina otce a jedna scéna patii také obrazu konani svatby Filipce
a Filipadna s KrasCinymi sestrami. Palac Zvifete je krasny, bohaté zafizeny, s velkou
zahradou. Oproti tomu kupcliv domek je nuzny, chudoba je vidét i na obyvatelkdch
domku, dcerach kupce. Z pohledu na svatbu Gabinky a Malinky je vidét, Ze hostina je
bohata, komnata téz oplyva prepychem, zenisi moviti a pfitomni hosté také nouzi netrpi.
Oproti jinym pohadkédm, naptiklad Zlatovlasce, zde neni z4dny pohled mezi chudé
vrstvy, pouze v tivodu pohéadky je pohled na hudebniky, ktefi patii k niz$i vrstvé nez

jejich pani Filipec a Filipan. Zna¢na ¢ast pohadky zachycuje palac Zvirete.
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V ptipad¢ jednajicich osob, zde nalezneme postavy kladné i zaporné. Kladnou
postavou je beze sporu hlavni hrdinka pfibéhu, Kraska. Za postavu stejného charakteru
lze povazovat také jejiho otce. K zapornym postavam piibchu se daji zaradit KrasCiny
sestry, které jsou pySné a chamtivé. Vyborné se dopliiuji se svymi manzeli, ktefi jsou
taktéz lakotni a nepfili§ laskavi. Druhy hlavni hrdina, Zvite, nez se objevil v celé své
,krase®, se jevil velmi hodny. Starého kupce nechal pfespat ve svém palaci, pohostil ho
a za obraz mu daroval Saty a Sperky pro dcery. Pozdéji, kdyz se zjevil v zahrad¢, ptisobil
jako zéporny hrdina, nakonec ho ovSem laska zménila a stal se typicky kladnym hrdinou
s nelehkym osudem.

Zvite, 1iptes svou Serednou podobu a nevyzpytatelné chovéani, je majitel
prepychového paléce, krasné rizové zahrady a velkého bohatstvi. OvSem i pfes toto
jméni Zije sdm. Mozna pravé proto, Ze zije bez jakychkoliv lidi kolem sebe a bez
milujici osoby po svém boku, chova se z pocatku neptistupné, zle. Tato postava piisobi
ve filmovém zpracovani nejprve desiveé, pozdeji se zamiluje do Krasky a ona opétuje
jeho lasku.

Kraska je mlada, krasna, hodna divka. Zije jako polosirotek se svym otcem,
kupcem a dvéma hamiznymi sestrami. Kréska je typicky kladn4 postava, kterd nevaha
obétovat zivot za Zivot svého otce.

K vyzna¢nym postavam celé pohadky fadime také pany Filipce a Filipana. Tito
dva bohati muzi jsou jiz starSiho v&ku, jak sami fikaji, uz pochovali dvé manzelky. Radi
se napiji dobrého vina a neradi utraceji. OvSem ke svym zenam, Gébince a Malince
se chovaji jak se slusi a patfi. Nejprve jim naslibuji modré znebe, aby je patiicné
oslnili, avSak po svatbé¢ je drzi zkratka. Jak tika jejich otec, maji, co chtély.

I kdyZ v tomto ptfibéhu nenalezneme zadné kralovstvi, prince ani princeznu, jsou
tu dva hrdinové, ktefi tyto dva aktéry plné nahradi. A pftesto, ze tato pohadka je jednou
z televiznich inscenaci, kterd je televizi 1 divaky opomijena, patii k jedném z nejhez¢ich

pohadek.

4.1.1 Hlavni postavy a jejich funkce

Jednou z hlavnich postav této pohadky je Zvife. Je to bohaty pan, zaklety
do podoby netvora. Ale vzhledem k tomu, Ze Zije v lidském obydli s predméty

uzivanymi pouze lidmi, je patrné, ze byl kdysi Clovékem. OvSem v dob¢, kterou
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zachycuje tato pohadka, je zvifetem, které je obklopeno nadpfirozenymi jevy. Jak uz
bylo feceno, v jeho palaci se stlil sim prostira, oheni se rozhoti, kdyz je chladno a on
sam zafidil, aby Kraska ve svém zrcatku uvidéla svého otce a sestry se svymi Zenichy.
Jediné v ¢em cloveka pfipomind, je jeho lidsky hlas a chize po dvou nohdch. Nema
lidské ruce, nybrz tlapy, neji lidské pokrmy, ale lovi zvét v lesich. Také nepije
ze sklenic ani ¢i8i, chodi pit k potoku.

Ze zpusobu svého zivota je neStastny, proto kdyz spatii kupcliv obraz
s portrétem Kras¢iny matky, dostane napad jak do palace naldkat divku. Utrhnuta rize
Krascinym otcem mu poslouzi jako predmét vydirani. Mozna doufa, ze alespon jedna
z kupcovych dcer projevi lasku k otci a najde odvahu vzdat se dosavadniho Zivota
a zaCit zit s nim v paléci. Po pfichodu Krasky se nejen zamiluje, ale zacne se pomalu
ménit v Elovéka a ztracet sily. Casto promlouva s hlasem zvifete v zrcadle. Tento hlas je
podle mého nazoru mozna projev jeho duse nebo jeho vlastni stin ¢i svédomi, které mu
ukazuje, ze pro n¢j neexistuje zadné Stésti, laska ani obycejny lidsky zivot.

Stin je dulezitou soucasti clovéka nebo zvifete, mize byt za urCitych okolnosti
jeho dotek stejné nebezpecny jako piimy styk s osobou nebo zvifetem. Tam, kde se lidé
domnivaji, ze stin je tak Uzce spjaty se zivotem cloveéka, ze ma jeho ztrata ihned
za nasledek jmu na zdravi nebo smrt, je zcela pfirozené, ze zmenSovani stinu vyvolava
starosti a obavy a povazuje se za piedzvést odpovidajiciho poklesu zivotni energie
majitele stinu.” U Zvifete sice nedochazi ke ztraté ani Zddnému zmenSovani stinu, ale
podstata je stejna. Kontakt Zvifete s hlasem v zrcadle je pro n&j nebezpecny. Hlas mu
naSeptdva vnitini touhy, které jsou Casto nebezpetné pro Kréasku, nahlas vyslovuje
obavy Zvifete a komentuje jeho ¢astecnou proménu. Rozdilem v této situaci je pouze
fakt, ze Zvife umira a teprve pak jeho hlas ze zrcadla uticha.

Podobné jako se stiny seto ma is portréty, ¢asto se vefi, ze v nich je duSe
portrétovaného ¢lovéka.”” Mozna pravé této myslence véii také Zvife. Mnohokrat

se zadiva na obraz Kras¢iny matky, ve kterém vidi Krasky podobiznu.

Hlavni postavou celé pohddkové inscenace je Kraska. Divka, kterd zije v malém
domku spolu se svymi sestrami a otcem. Zatimco se jeji sestry nemtzou dockat svatby
s bohatymi pany, Kraska premysli, jak by mohla pomoct svému zchudlému otci. Je to

velmi mil4, hodna a slusna divka, ktera nade vSechno miluje svou rodinu. Tudiz nikoho

69 Frazer, George, James. Zlata ratolest. Praha, 1994, s. 173.
70 Tamtéz, s. 174.
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nepiekvapi, ze je to pravé ona, kdo bez vahani jede vykoupit zadchranu svého otce.
U Kréasky zaujme, Zeikdyz se pohybuje v prostiedi chudém (domé svého otce)
a bohatém (v palaci Zvitete), vzdy vypada elegantné, a to 1 pfesto, ze jednou ma na sobé
obycejné a podruhé krasné drahé Saty. Jeji eleganci zdlraziuje také jeji milé chovani.

Pohadka obvykle zacina jistou vychozi situaci. Vyjmenuji se ¢lenové rodiny,
nebo je predstaven budouci hrdina — tak se uvede jeho jméno nebo se charakterizuje
jeho stav.”

Jinak nezafind ani tento pohadkovy piibe¢h. V samém uvodu vypravéni
se seznamujeme se vSemi postavami pohadky. Je predstavena tedy také Kraska. Treti
a nejmladsi dcera zchudlého kupce.

Kraska je hrdinkou uz podle ndzvu pohadky. Jejim poslanim je zachranit nejprve
svého otce, poté také svou lasku, Zvife. OvSem aby Kraska mohla dosahnout svého
poslani, musi nejprve ,jeden ze clenii rodiny opustit domov*,” jak stanovil Propp. Jeji
otec, zchudly kupec, uz financné nedokéaze zajistit rodinu, proto se rozhodne prodat
posledni cennou véc v domé, obraz Krasc¢iny matky. Odchazi tedy do mésta, aby obraz
prodal. Zabloudi vSak v lese a ocitne se v nddherném sidle, paldci Zvifete. Netusi, kam
se to dostal, je jen rad, ze je ziv, zdrav a Ze za obraz ziskal dary pro dcery. Po noci
stravené v palaci odchazi, zastavi se jesté v zahrad¢, aby utrhl Krasce riizi, ovSem tento
¢in se mu stane osudnym. Setkd se s panem palace, se Zvifetem. Jako trest za utrhnutou
ruzi hrozi kupci smrt nebo ztrata dcery.

V tomto okamziku plsobi Zvife zlym dojmem, proto bych mu nyni ptitkla
funkci ,,$kiidce dostavd informace o své obéti.“”* Aniz by vyzvidal, fekne mu kupec,
ze ma doma tfi dcery. On tedy vyuzije své Sance a jako podminku pro jeho zachranu mu
nabidne vykoupeni Zivota Zivotem jedné z dcer. Timto navrhem ,Skiidce piisobi
Jjednomu ze clemii rodiny ujmu,“™ ktera spo¢iva nejprve v kupcové obavé o vSechny
dcery, pozdéji o nejmilejsi deeru Krasku. Tim, ze se Kraska dobrovolné vyda do palace
a to bez jakéhokoliv tuseni za kym se vydava, ptisobi kupci velkou bolest a starost.
»lato funkce je mimoradné dileZita, protoze z ni vlastné vyplhyva déjova dynamika celé

pohadky "

71 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. JinoCany, 2008, s. 29.
72 Tamtéz, s. 30.
73 Tamtéz, s. 31.
74 Tamtéz, s. 33.
75 Tamtéz, s. 33.
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Z obavy o otciiv zivot tedy Kraska utikd do palace. A pravé tento jeji krok
rozehraje skutecné cely piibéh pohadky.

»INestesti nebo nedostatek jsou sdeleny. K hrdinovi se nékdo obraci s prosbou
nebo_rozkazem. Je odeslan nebo propustén.© Tato funkce uvadi do pohadky hrdinu.”
Vyznam této funkce jednoduSe spociva v tom, Ze dochéazi k odchodu hrdiny (v nasem
pfipadé hrdinky) z domova. Hrdinku ovSem v této pohadce nikdo neodesila ani
nepropousti, nybrz ona sama odchazi z domova, z vlastni iniciativy. K tomuto cinu
vedla informace o nenadalém nes$tésti hrdincina otce. Ackoliv pravé on zpravu sdéli,
nedava Krasce zadné pozehnani k odchodu, naopak je nestasten, lituje, ze se protekl

pfed svymi dcerami, ptedevs§im pak pravé pied Kraskou.

Nyni dochazi k tomu, Ze ,,hrdinka opousti domov.“”” Kraska odchéazi z domova,
aby vykoupila otcliv zivot. Je to skute¢nd hrdinka v pravém slova smyslu. I pfes to,
Ze nema nejmensi ponéti o cili své cesty, nevaha nabidnout sviij zivot. Jako pojistka
slouzi Zviteti ¢erny kan. Toto zvife pfivezlo kupce domi a Krasku zpét do palace.
Tohoto kon¢ povazujeme za kouzelny prosttedek. Podle Proppovy terminologie funkci
se ziejmé jedna o funkci ,hrdina dostava k dispozici kouzelny prostiedek.“™ Z mého
pohledu je tento ki typickym zastupcem kouzelného pomocnika, ktery ma vzacnou
vlastnost, jako je oddanost panu a poslusnost podminéna formuli ,,Jsem tvlj pan!®.
Tento prostiedek byl darcem, tedy Zvifetem vénovan kupci. Ugelem jeho poéinu byl
fakt, Ze si chtél zajistit navrat jeho samotného nebo jedné z jeho dcer, coz se podafilo.

Pozd¢ji Kraska od Zvifete dostane také prsten s kamenem. Tento kouzelny
prosttedek slouzi spiSe jako darek z lasky. Nechce ji v€znit, protoZe ji miluje. UmoZnil
ji tim navrat domt, ze kterého byl sice neStasten, ale védél, ze udé€lal dobry skutek.
A nakonec pravé diky prstenu ho Kraska zachrani pred smrti, dalSimi lety stravenymi
v téle netvora a hlavné ziska ji, svou lasku. Tento Sperk, podle mého nazoru, Ize vnimat
také jako odménu. Dar za nebojacnost, poslusnost a piijemné stravené spolecné chvile.

Nyni dochazi k tomu, ze ,hrdina je dovezen k mistu, kde se naléza predmeét

hleddni“” V tomto okamziku miZeme vnimat za pfedmét hledani samotné Zvife.

76 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 36-37.
77 Tamtéz, s. 38.
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Dochézi k tomu, Ze objekt hleddni byl diky kouzelnému koni nalezen a Kraska tak
dosahla cile své cesty.

LHrdinovi je néco zakdzdno.“® 1tuto funkci v pohadce nalezneme. Zvife piikazal
Kréasce, aby se po dobu jeho pfitomnosti v mistnosti neohlizela. Tento zdkaz otoCeni
mizeme povazovat také za pouhou prosbu ¢i radu. Zvife Krasce nijak nepohrozil,
nevyhrozoval ji, nechtél vydésit, proto stanovil tento ,,zakaz".

Osoby, mezi které bych tadila i postavu Zvitfete, maji jeden spolecny rys, mohou
byt totiz nebezpecné a jsou v nebezpeti. ,,Odloucit tyto osoby od ostatniho svéta tak,
aby je hrozici duchovni nebezpeci ani nedostihlo, ani se z nich nesirilo, to je smyslem
tabu, které musi zachovavat. Tato tabu pisobi takiikajic jako elektrické izolatory
chranici duchovni silu, jiZ jsou tito lidé nabiti, pred zlem, které by kontaktem s okolnim
svetem utrpéli nebo zpusobili. Takové osoby by mély byt z uzivani v kazdodennim Zivote
na delsi ¢i kratsi dobu vylouceny. K takovym to osobam miizeme zaradit ku prikladu
posvdtné nacelniky, krdle, knézi a podobné. “®'

Z¢asti bychom do této skupiny mohli fadit 1 Zvife. MozZna, ze on samotny véii,
ze pokud se bude skryvat pfed svétem a lidmi, ochrani nejen sebe pred pokusenim, které
je zptisobeno jeho zvifeci osobnosti, ale také se ochrani pied zbyte¢nymi pohrdavymi
a vydéSenymi pohledy lidi. Z rozhovoru, ktery vede s kupcem, je patrné, Ze nevéii
lidem. Iz tohoto mizeme usuzovat, ze se pied nimi schovava, vyhyba se jim, kvuli
strachu, ktery v ném vzbuzuji. Patrné k nim citi i nenavist.

A jak to uz v pohadkach byva, ,zdkaz je porusen.“®* Ovsem v této pohadce
nenajdeme Zadnou tfeti osobu, tedy vinika, jenZ zapfiCinil nedodrZeni zadkazu.
K poruseni dojde zcela omylem, v okamziku kdy Kraska zahlédne v zrcadle jeho
podobu. I pfestoze Kraska udélala to, ¢eho se bal od prvni chvile, nezlobi se. Naopak
Krasce vyzna lasku a vysvétli divody svého ,,zdkazu“. Vi, Ze je neStastna a proto ji

vénuje prsten, aby mohla odejit za svym otcem.

Po navratu domt se Kraska setkd nejprve se svymi sestrami. Zastihne je
v situaci, kdy opét hledaji v otcové domé, co by se dalo zpenézit. Ackoliv jsou vdané
za majetné pany, ti je drzi zkratka a ony si ziji stejné¢ nuzné jako diive. Jakmile spatii

v

Krasku, nemohou ji poznat, nevéii, ze by to mohla byt ona, povazovaly ji za mrtvou. Je

80 Propp, Jakovlevic¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jinocany, 2008, s. 30.
81 Frazer, George, James. Zlata ratolest. Praha, 1994, s. 201.
82 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 31.
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oblecena jako princezna. Jediné, co je zajima, jsou jeji Saty, Sperky a stfevice. Jakmile
se Gabinka s Malinkou za¢nou mezi sebou postuchovat ahadat se. Rozhodne
se Kraska, Ze ,provede spravedlivé rozdéleni a smiri soupere.“® Tuto funkci Propp
oznacil spiSe za podfunkci, nemé takovy vyznam jako funkce jiné. Jde o to, ze Kraska
na chvilku usmiii sestry tim, ze jedné vénuje své Saty, druhé Sperky. Ovsem tyto dary
jsou uréeny pouze Krasce. Saty za¢nou hofet a $perky se proméni v kusy blata. A tak
byly dvé€ nenasytné sestry potrestany.

~Pocatecni nestesti je zlikvidovano. Tato funkce vytvari dvojici se Skiidcovstvim.
Pohadka v ni dospiva ke svému vyvrcholeni.“*

V tento moment se vSak nejedna o dvojici hrdiny a Skiidce. Naopak se miizeme
domnivat, Ze hlavni hrdinové pohadky k sobé konecné nasli cestu. K této funkei je tudiz
mozné piifadit scénu, kdy Kraska zachrani Zvife pied smrti a pifed dalSimi lety
stravenymi v podobé netvora. Pravé ona zména podoby a také naplnéni lasky je dle
mého nédzoru likvidace neStésti.

Chvile, kdy Kraska vysvobodi Zvife a on ozije, piinasi také ne¢ekanou situaci.
wHrdina dostava nové vzezieni*® Aniz by Kraska musela vyuzit silu né&jakého
kouzelného prostiedku, stane se pohddkovy zazrak a misto Zvifete spatii krasného
muze. Pravdou je, Ze v kniZzni podob& Kraska vyuzije polibku, ale ve filmovém
zpracovani si vystaci pouze s vielymi slovy a pohlazenim. Tento moment, kdy Kraska
zachrani Zvife aon seproméni v pohledného cloveéka, odpovidd dle Proppovy
terminologie ,,hrdina je pozndn.**

»lato funkce spocivda v tom, Ze hrdina je poznan podle znacky, oznaceni nebo
podle predmétu, ktery mu byl drive predan. Hrdina je také poznan podle reseni nebo
splnéni tezkého vikolu. Jindy poznani probéhne bezprostiedné po dlouhém odloucent.«*’
V tomto piipadé jsem nazoru, ze do této pohadky se nehodi ani jedna z danych

moznosti. Zde je hrdina poznan na zaklad¢ hlasu, ktery ke Krasce promlouval dlouhy

cas.
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84 Tamtéz, s. 48.
85 Tamtéz, s. 54.
86 Tamtéz, s. 54.
87 Tamtéz, s. 54.

34



4.2 Pohadkové prvky

4.2.1 Prvky spojujici funkce pohadky

wFunkce vytvareji zakladni prvky pohadky, na nichz je zaloZen pritbeh déje.
Vedle toho jsou v pohddce i soucasti, které trebaze nejsou pro rozvoj deéje urcujici,
prece jen jsou velmi dulezite. Lze pozorovat, Ze funkce nendsleduji vzdycky
bezprostiedné jedna za druhou.“*®

Hlavnimi prvky déje pohaddky Kraska a Zvife je laska, krasa a touha po majetku.
Diky témto prvkiim se rozviji cely ptib&éh. Napiiklad nebyt kupcova prohiesku s rizi,
nezjevil by se na scén¢ Zvite a d¢j by nemohl byt posunut. Tudiz by se Zvite s Kraskou
nikdy nesetkal. Postavy se musi néco dozvédeét, aby mohly vstoupit do akce,
(informovani, vyslechnuty rozhovor, zvukové signaly, atd.) nebo vystupuji se svou
funkci proto, Ze néco vidi.*

Z chamtivosti Krascinych sester opustil kupec domov ajel utrzit penize
za obraz. Dostal se do palace a setkal se s pdnem domu, se Zvifetem. A diky tomu
dochazi k rozvijeni déjové linie, Kraska se dostdva do stfedu déje. Jeji laska k otci ji
zavede az do palace ke Zvireti, kde se pozdé€ji dostane ke slovu laska. Mezitim, v jiné
déjové linii, se kona svatba Gébinky a Malinky, které se tak snazi vyfeSit neustaly
problém s penézi. A o chvilku déle se objevi dalsi stézejni prvek pohadky a tim je krasa.
Krasa jako takova je zde ukézéna v protikladu Krasky a Zvitete. V této pohadkové hie
je patrné, ze laska ne vzdy jde ruku v ruce s krasou.

Pro pohadky, jak uz vime, je dilezitou funkci informovani. Nékdy ma takové
informovani charakter dialogu.” Forma dialogu je vyuZzita také v této pohadce.
Naptiklad z rozhovoru obou hlavnich hrdint se Kraska a my dozvime o tom, Ze jeji otec
je zivy a zdravy. OvSem v uvodu pohadky je vyuzita funkce informovani bez dialogu.
V okamziku, kdy se stary kupec vrati od Zvifete, z hnévu fekne pfed dcerami o svém
nestésti, aniZ by se ony na cokoliv ptaly.

Jestlize je vsak potrebny predmet prilis maly nebo prilis vzdaleny apod., uziva
se jiného zpiisobu spojovani. Predmét se prindSi nebo clovek se privadi“®' V této

pohadce nemiizeme mluvit o pfeneseni predmeétu, jedna se zde o divku. Krasce se styska

88 Propp, Jakovlevic¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. JinoCany, 2008, s. 60.
89 Tamtéz, s. 61.
90 Tamtéz, s. 61.
91 Tamtéz, s. 61.
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po otci, ktery je velmi daleko, aby ji Zvife mohl doptat navrat domt, vénuje ji prsten,

ktery ji kouzlem ptenese domil.

4.2.2 Stimulace

LVetsina cinit postav ve stiedni casti pohadky je prirozené motivovana
pribehem déje a pouze Skudcovstvi, jako prvni zakladni funkce pohadky, vyzaduje
urcitou doplitkovou motivaci.“**

Tento popis stimulace neboli motivace odpovida itéto plvodni inscenaci.
Za pomoci prvku a spojovacich funkci, které napomohly k rozviti déje, je stfedni ¢ast
pohéadky opravdu motivovéana. Prvni vystup Zvifete pusobil spiSe zaporné, proto zprvu
zastaval funkci Skiidce. A to z divodu vydirani Kras¢ina otce. Aby mohl vystoupit
v této roli, musel kupec utrhnout rizi, coz Zviie pravdépodobné povazoval za troufalost
a rozzlobil se. Ze vzteku poté ucinil to, co rozehrélo cely ptibeh.

V pohadkéach, kde neni skiidcovstvi, mu odpovidd nedostatek a prvni funkci je
odeslani. Lze pozorovat, Ze odesldni podminéné nedostatkem je rovnéz motivovéano
nejruznéjsim zplisobem. Pocatecni nedostatek predstavuje jistou situaci. Muzeme
se domnivat, Ze nez zacal d¢j, trvala cela 1¢éta. Nastava vSak okamzik, kdy si odesilatel
nebo hleda¢ nahle uvédomi, Ze néco chybi. Tento moment podléha motivaci a vyvolava
odeslani nebo rovnou hledani.”

Jak uz bylo feceno, v této pohadce zadny skutecny sktidce nevystupuje. Tudiz je
tato funkce zastoupena jinou, odeslanim. Za toto odeslani by bylo mozné povazovat
nejprve odeslani kupce pro penize, poté snad 1 odchod Krasky. Motivace odchodu obou
téchto postav je jasnd, nedostatek penéz a dcefina laska k otci. Pravdou je, Ze vinou
pocatecniho nedostatku vznika situace, ktera rozehraje cely piibéh. OvSem tvrdit,
ze nedostatek moznad trva celd 1éta, nemiiZzeme. Z rozhovoru kupce a Krasky
se dozvidame, Ze ve finan¢ni nouzi se ocitli nedavno, kvli zI¢€ bouii, ktera odnesla jeho
lod¢ se zbozim.

AC je Zvite bohaty pan, zijici v bohatém paléci, pravé on je postavou, kterd trpi
nedostatkem nejvice. Tento pocit prazdna pociti v momentée, kdy spatii obraz KrasCiny
matky a také v dob¢, kdy se Kraska vrati domt. Ani Kraska se nevyhne tomuto pocitu.

Jakmile se ocitne doma, zdaji se ji sny o Zvifeti, slychava jeho hlas a uvédomuje si,

92 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 63.
93 Tamtéz, s.63.
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ze ho miluje. Proto je nevyhnutelné, aby se tyto dvé postavy jesté setkaly. Tuto situaci
popisuje Propp nésledujicim zplisobem. ,,Objekt nedostatku sam o sobé bezdecné posila
Jistou zpravu, objevuje se na okamZik, necha vyraznou stopu nebo se zjevuje hrdinovi
v néjakém odrazu. Hrdina nebo odesilatel ztraci svou dusevni rovnovahu, je jat touhou

po jednou spatiené krase a odtud se rozviji cely déj.

4.3 Nové postavy a jejich vstup do déje

U vétSiny pohadek je stéZejni postavou Skidce, ktery se nejednou objevi
v pribéhu vypraveéni. V ptipadé této pohadky, Krasky a Zvifete, tomu ovSem tak neni.
Jak uz vime, zde skutecny Sklidce nevystupuje. Také typického darce, bychom zde
hledali marn€. Tuto funkci zde vykona kupec, daruje Gabince a Mélince Saty a Sperky.
A Zvite, ktery vénuje Krasce prsten.

Kouzelného pomocnika zde taktéz nenajdeme, jedinym zéastupcem této funkce
by mohl byt pouze still akrb v paldci Zvifete. Tyto objekty vykondvaji ¢innost
nezavisle, bez pomoci jakékoliv osoby. V adaptaci ovSem vidime pouze oheni v krbu,
ktery se sam rozhoti. O stole se dovidame od Krasky a z knizni ptedlohy. Tato pohadka
se od jinych pohadek 1i§i v mnohém, dokonce z¢asti neodpovidad ani Proppové rozboru.
Pticinou je ziejmée fakt, Ze tento pohadkovy piibeh je napsén jako divadelni hra.

V prvnim obrazu vidime kupce, jeho dcery a budouci zeté. Tyto postavy nas
zavedou nejen do d¢je, ale také nam ukdzou kontrast chudych a bohatych lidi.
V obycejném zchudlém piibytku se nachdzi kupec a jeho dcery. Bohatou vrstvu nam
zobrazi Filipan a Filipec. V druhém obrazu se kupec vydava na cestu, ktera byla
zahdjena z divodu ziskani penéz. Ve tfetim obraze se dostane do palace, tato pasaz
pusobi na divdka napinavé, navodi tajemnou atmosféru, kterd je nutna pro dalsi rozviti
déje.

Po pochmurnéj§im vystupu pfichdzi nascénu opét kupec nachazejici
se v zahrad¢ palace. Jeho ukolem je nyni uvést do déje pana domu, tedy Zvire. Tento
ukol zvladdne na vybornou, rozzuifi pana utrhnutim rize aten stanovuje kruty trest.
Prave rize zaujima dilezitou roli v této pohadce. Tato kvétina je dalezitym predmétem,

jenz nds provazi celym ptibéhem.

94 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 64.
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Jako Rekové uctivali dub, protoze ztotoznovali strom se svym nejvyssim bohem,

tak Kraska méla v oblibé rize.”

Pravdou je, Zzetuto rostlinu neuctivala, ale
uptfednostnovala ji. Pravdépodobné svou vini avzhledem ji uklidiiovala nebo
pfipominala krasnou, nespoutanou a volnou ptirodu.

Diky necitelnosti Zvitete, se kupec navrati domtl. Nyni je na Gabince a Malince,
aby d¢j posunuly. Z divodu jejich marnosti se otec na dcery rozzlobi a vyrkne trest,
ktery mu byl ulozen. A vinou chamtivych dcer arozzlobeného otce Kraska odjizdi
ke Zviteti.

Nasledujici obrazy jsou vystupy Krasky, Zvitete a jeho hlasu ze zrcadla. Zde
se postavy uvadeji podle momentéalniho dusevniho stavu Zvitete. Aby divak poznal, co
se bude dit, pomize mu hudba, ktera v této ¢asti pohadky hraje nezastupitelnou roli. D¢j
nabere necekany spad, jakmile se Zvife zamiluje do Krasky. Z lasky ji umoZni navrat
domi. Z osamocenosti a nenaplnéné lasky se Zvife méni v Clovéka a umird. Kraska
mezitim doma zjiStuje, ze Zvite také miluje a protoZe je laska mocné Carod¢jka a Zvite
vladne tajemnou moci, dozvi se, Ze mu mize pomoct pouze ona. Uslysi jeho prosby
a za pomoci kouzelného prstenu odchéazi do paldce. Zde jeji tloha spociva v zachrané
Zvitete. Svymi slovy a pohlazenim ho zachraiiuje. A tak diky Krasce konci pohadka

St’astné€.

4.4 Vlastnosti jednajicich postav

Jak jsme jiz vidéli, v pohadce Ize snadno zaménit jednu postavu druhou. ,, Tyfo
zameny maji své priciny, nékdy velmi sloZité. Skutecny Zivot sam vytvari nové, vyrazné
obrazy, které vytlacuji pohadkové postavy. VIiv maji eposy sousednich narodii, viiv ma
i pisemnictvi, nabozenstvi, a to jak krestanskeé, tak lidové povery. Pohadka postupné
prochdzi metamorfozou, a tyto transformace, metamorfozy pohadek, rovnéz podléhaji
Jistym zakonum. VSechny tyto procesy maji za ndsledek takovou mnohotvarnost,
Ze vyznat se v ni lze jen velmi obtizné.**°
Zkoumani atributli, tedy vlastnosti postav vytvaii pouze nasledujici tii rubriky:

zevnéjSek a pojmenovani, dale zvlastnosti vstupu do d&je a obydli.”” Podle nasledujicich

rubrik bude charakteristika hlavnich postav pohadky vypadat nasledovné. Hlavni

95 Frazer, George, James. Zlata ratolest. Praha, 1994, s. 145.
96 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 72.
97 Tamtéz, s. 72.
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hrdinkou je Kraska. Co se zevnéjsku tyka, je hezka divka s dlouhymi vlasy. Jeji jméno
je pro ni piiznaéné. Zije v domku se svymi sestrami a otcem. Z tohoto mizeme tedy
usoudit, Ze se jedna o obycejné dévce. Zvite je rovnéz postava hlavni, je statné, urostlé
postavy. Tyto rysy ho poji pravé se zvifetem, se kterym se déli o svou podobu. Ale
1 pfes toto prokleti je oblecen do vznesenych Satl. Jméno tedy nenosi v zadném ptipadé
nahodou. Obydlim mu je bohat¢ zatizeny palac. Do déje vstupuje neekané€, ne zrovna
pohadkove kouzelnym zpiisobem.

Gabinka a Malinka, dv¢ star$i Kras¢iny sestry. Jsou dévcata pohlednd, ale maji
jednu vadu na krase a tou je jejich hamiznost. Bydli v domku se svou mladsi sestrou
a otcem. Jména maji hezka, ani si je pro svou nevychovanost nezaslouzi.

Kupec, otec Krasky, je pan vyssiho veéku, men$i postavy. Plsobi unavené
a starostlivé. Jeho jméno v pohadce nezaznélo, pouze jeho povolani, kterym je nazyvan.
Zije v chudém domku se svymi dcerami, mnoho ¢asu travi na obchodnich cestach.

K poslednim postavam této pohadky patii budouci manzelé¢ Kras¢inych sester,
Filipan a Filipec. Tito bohati panové jsou jiz starSiho veku, bohaté odéni, piesto
nezdravé vypadajici. Do dé€je vstupuji spolu se svymi poddanymi ve chvili, kdy jejich

zpévak zpiva pod balkonem kupcova domu piseni pro Gabinku a Malinku.
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5 Princ Bajaja

Pohadka Princ Bajaja je dilem spisovatelky Bozeny Némcové. Byla napsana
v 19. stoleti a filmového zpracovani se dockala roku 1971 rezisérem Antoninem
Kachlikem. V roli prince Bajaji se predstavil slovensky herec Ivan Paluch, kterému
v Seském znéni proptijéil hlas Petr Stépanek, princeznu Slavénu ztvarnila Magda
Vasaryova.

Tato pohadka se nata¢ela v Ceské republice. Pfevazna &ast d&je, kterou je
kralovstvi, ve kterém zije princezna s otcem, se nataCela na zamku Hruba Skala. V okoli
tohoto zamku vznikaly i dal$i scény, napiiklad skala, ve které se Bajaja ukryva se svym
koném. Skéla se jmenuje Adamovo loze. Za princiv domov vybrali tviirci pohadky

ziiceninu hradu Pirkstejn, ktera je zobrazena pouze v ivodu pohadky.”

5.1 Porovnani kniZni a filmové verze

Filmové zpracovani této pohadky se v mnoha pasazich vyrazné odliSuje
od pivodni pfedlohy BoZzeny Némcové. K vyraznym rozdilim patii beze sporu zména
postav.

V knize nam autorka zalind vypravéni tim, Ze se mladému krali a kralovné
narodi dvojcata, synové. StarSim synem je nas princ Bajaja. Mamin¢inym Mazankem je
vSak jeho mladsi bratr. Proto, kdyZ na triin nastupuje on, jenz se tam dostal zasluhou
matky, rozhodne se princ Bajaja jit do svéta. Na cestu si bere svého koné, o némz je
v knize zminka, Ze a¢ je uz témét sedmnéctilety, pofad ma jiskru a nestarne. Z toho je
jasné, ze je kun kouzelny. Poté princ piijede ke skale, kterou kan otevie kopnutim do ni.
Skala se nachazi u mésta, kde vladne kral. U tohoto kréale se na radu konika, princ jako
némy sesnédymi tvafemi a jednim okem zavazanym, piihlasi do sluzby. Stava
se kralovou pravou rukou, protoze si se v§im vi rady. Na vSechno odpovidal ,,bajaja“,
a proto ho oslovovali Bajajo. VSichni ho méli radi, nejvice vSak kralovy dcery Zdobéna,
Budinka a nejmladsi Slavéna. O par dnli pozdéji mu kral vypravi o svém neStésti,
otfech dracich, prvnim devitihlavém, druhém osmnéactihlavém a tietim
sedmadvacetihlavém. Tito draci plenili mésto. Kral si pro radu zavolal kouzelnici, ktera

mu fekla, Ze jedinou zachranou je pfislibit jim dcery. On tak ucinil, aniz by princeznam

98 Princ Bajaja [online]. 2006 - 2012 [cit. 2012-04-11]. Dostupny z WWW:
<http://www.filmovamista.cz/248-Princ-Bajaja?od=0&pocet=10&raditPodle=9&smerRazeni=0>.

40



cokoliv fekl. Bohuzel draci se vratili a chtéli slibené nevésty. Proto se Bajaja rozhodne
pomoct. Od konika dostane troje Saty, vyzbroj a rozkaz, ze v boji z ného nesmi slézt.
Vsechny draky spomoci koné zabije azachrani princezny, aniz by byl poznan.
Po kratké dobé dostane kral vyzvu od sousedniho krale k vélce. Poprosi tedy Bajaju
o dohled nad méstem i dcerami. Pozd¢ji ale musi i s koném na pomoc krali do boje.
Bajaja viidce nepratel zabije, a tak pomuze valku vyhrat. Samoziejmé odjizdi z boje
op¢ét nepoznan. Kral ma v této valce mnoho knizat ze svého kralovstvi, kterym pied
bitvou slibil za odménu své dcery za manZzelky. Ale protoZe kniZat je mnoho, rozhodne
se nikomu neukiivdit, a své dcery pomoci hodu jablkem nechd Zenichy vybrat.
Zdobéna 1 Budinka hodi jablkem, které se kutali vzdy k Bajajovi, on je vSak odkopne
ke knizeti a hezkému panovi. Pouze Slavénino jablko nechava koulet smérem k sob¢
a neuhne. Z tohoto vybéru manzela neni princezna viibec nadSena. Poté pfichazi na fadu
turnaj, kam se najednou dostavi i Bajaja ve svém Satu a zbroji a stdva se vitézem nad
vSemi pany. Od Slavény dostava jako odménu zlaty pas. A opét odchazi. Toto je
posledni boj Bajaji a jeho koné, ktery se s nim rozlouc¢i a zmizi. Poté¢ Bajaja odchazi
do princeznina pokoje a ukazuje se ji v celé krase. Vse ji vysvétli a padnou si do naruce.
Po svatb¢ jede predstavit svou Zenu Slavénu svym rodicim. Celé kralovstvi je potazené
¢ernym suknem, protoze zemiel zdejSi kral, Bajajiv bratr. Pozdé¢ji Cerné sukno
vystiidalo cervené. Bajaja se stal kralem ve svém kralovstvi a se svou Zzenou zili
v naprostém Stésti.

Ve filmu naopak vidime, Ze princ rodi¢e uz nema, proto jde do svéta hledat
Stésti. I jeho filmové putovani je odlisné od knizni cesty. Zprvu putuje sam, bez kong,
kterého ziskd pozd¢€ji a zaCne se s nim ,bratfickovat®. Také do d€je vstoupi banditi
se svym kumpanem, ktefi v knize nejsou pfitomni. OdliSnosti nejsou pouze kolem
Bajaji, nybrz také v rodin¢ Slavény. Princezna zde z&dné sestry nemad, tudiz neni
zapotiebi vice nez jednoho tfihlavého draka. Jeji otec také nemusi do valky, ani putovat

k drakovi do sluje.

5.2 Pohddka Princ Bajaja a jeji postavy

Pohadka princ Bajaja je popularni pohadkou, kterou mlzeme na televiznich
obrazovkach vidat Casto. Tento pohddkovy piibéh byl zpracovan v Ceskoslovenské

koprodukci, proto se zde setkdvame s ceskymi i slovenskymi herci. Pohadka nas zavede
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do kralovského prostiedi i mimo néj. Postavy v této pohadce jsou riznorodé. Kromé
zastupcli modré krve, zde vystupuji také poddani, chudina a bandité.

Hlavnim hrdinou pohadky je princ Bajaja. Je stateCnym, nebojacnym a chytrym
hrdinou v pravém slova smyslu. M4 srdce na spravném misté, proto nebyt jeho koné,
Castokrat by se svou dobrosrdecnou povahou skoncil v nestésti. Princ je postava, ktera
svlj zivot dozajista neprozila v nedostatku. Pravdépodobné vyrustal v kralovstvi svych
rodici, krale a kralovny. S jeho domovem se nesezndmime, jelikoz jeho hrad je ihned
v uvodu pohadky opustén. Nemizeme tedy ani fict, zda oplyva bohatstvim ¢i nikoliv.
O tomto hrdinovi pfili§ nevime, dokonce nezname ani jeho skutecné jméno. Znacna ¢ast
déje se ovSem nachdzi v kralovstvi, v misté, kam princ sméfoval svou cestu. Jeho cesta
méla jediny cil, najit Stésti.

Pohadka divaka zavede snad do vSech casti kralovského dvora. Jsme svédky
kralovské hostiny, princezninych her se svymi ptateli, spatiime také jeji komnatu
1 nadvofi, kde probéhne souboj rytiiti na konich.

Hlavni Zenskou hrdinkou je princezna Slavéna. Divka, kterd plisobi nevinnég,
mile, chvilemi 1 naivné. Je to typ divky, kterd by ani mouSe neublizila.

Pohadka se odehrava pievazné v kralovském prosttedi, na hrad¢ princezny. Déle
je zde kratce zobrazeno prostiedi chudych. Hostinec, kde se odehraje souboj mezi
Bajajou, loupeznym rytifem a jeho bandou lupicii. V pohadce jsou zachyceny mimo jiné
1 zahrady, volna pfiroda a jeskyné. Prvni jeskyné€ je do¢asnym piibytkem Bajaji, druha
draka.

Hrad, kde zije princezna se svym otcem, ptisobi chladnym dojmem, obtizné¢ Ize
usoudit, zda jsou obyvatel¢ tohoto domu bohati ¢i nikoliv. Podle hostin, které se tu
poradaji, se miizeme domnivat, Ze nouzi netrpi. Okoli hradu je na maly okamzik téz
vidét, tvoii ho velkd zahrada plné kvétin.

Pohled mezi chudé vrstvy nas zavede do malé chalupy, kam se Bajaja dostane
na své cesté. Obyvatel tohoto domku je opravdu chudy. Prince nakrmi pouze ze zasob,
které jsou charakteristické prave pro takovéto vrstvy obyvatel, chléb s tvarohem a hrnek
mléka.

Pohéadka Princ Bajaja zahrnuje postavy kladné 1 zdporné. Hlavni kladnou osobou

vvvvvv

vyvolena princezna Slavéna a jeji otec kral. I jeho vérny kin zastupuje kladné postavy.
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Naopak k zapornym postavam piibeéhu patii bandité se svym kumpanem loupeznym
rytifem, také zvanym podle zbroje, kterou nosi, Cernym rytifem.

Postavy, které do této pohadky téZ neodmyslitelné patii, jsou dva princove,
napadnici princezny, ktefi projevili z4jem o jeji ruku. Prvni z té€chto princt je hubeny,
vysoky a jeho chloubou je mec, ktery zdédil po svych ptredcich. Prave tato zbran je asi
jedinou véci, kterou princ miluje, tedy kromé sebe. Princ je typickym piedstavitelem
zhyCkaného naslednika trinu, ktery ma do udatného rytife hodné daleko. Druhym
napadnikem princezny Slavény je princ mensi, siln¢j$i postavy. Jeho vasni je hra
na loutnu. Stejné jako jeho sok neholduje bitvam ani soubojim.

Tito princové, a¢ svym vystupem nikterak neovlivnili d¢j pohadky, si vytvofili
svlj osobity plivab a zapsali se jist¢ do paméti mnoha divaki. Pravé oni dokézali to, co

je pro pohadku také dilezité, dokdzali svou hlouposti pobavit divdka.

5.2.1 Hlavni postavy a jejich funkce

Jak jiz bylo feceno, hlavni postavou celé¢ pohadky je princ Bajaja, jak uz sam
nazev napovida. Princiiv zivot nam jako divaktm této filmové adaptace nepfinasi obraz
jeho domova, détstvi ani rodiny. Vime pouze, Ze odchdzi, protoze rodi¢e uz nema
a doma ho tedy nic nedrzi. Zvidavému divaku by na mysl mohla vyvstat otazka, kdo
tedy béhem jeho toulek bude vladnout fi§i. Odpovédi by mohlo byt samoziejmé mnoho.
Jednou z moznych variant by mohla byt situace, ze princ ma vlastn¢€ sourozence, bratra,
ktery vladne po smrti jeho rodi¢lh. A jak by viibec mohla tato moznost pfijit v tvahu?
V knizni podobé této pohadky se pieci pravi, Ze princ byl z dvojcat. Nicméné tato

informace neni pro filmové zpracovani pohadky viibec dilezita.

Bajaja tedy odchazi do svéta. I piesto, ze je princ, neni bohaté obleCeny, jde
peSky pouze s rancem. Zato vyzbrojen mecem, ktery se mu bude samoziejmé hodit.
Princ je mlady, pohledny a statecny jinoch. Opousti domov, aby si ve svété naSel

nevestu.

Diky jeho chrabrosti a odvdznym cinim zachrani kupce, kterého ptrepadnou
lupici v lese, pozdéji také celé kralovstvi i s princeznou.

Aby zachranil princeznu pfed drakem, vysvobodil ji od zlého rytife a ziskal jeji
srdce, musel kromé¢ své udatnosti podstoupit i takiikajic osobni zkouSku. Musel pied

vSemi skryt sviij ptivod a svou tvar.
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Zvyk zahalovat si tvaf, zachovavali néktefi afri¢ti sultani jako ochranu pted
zlymi duchy. V jinych ¢astech Afriky byl pry zaznamenan obdobny zvyk zahalovat si
tvaf na znameni nejvy$$i moci.”

Bajaja svou tvar sice nechrani pred zlymi duchy ani z diivodu vy$$i moci, pouze
nechce byt poznan. Jako spravny hrdina si chce slavu ilasku princezny vydobyt
nepoznan. Neskryva jen tvaf, nybrz také hlas. Nebot pokud mléi, nejvic se dozvi
a jakmile nemysli jen na sebe, vidi i se zavifenyma ocima.

»Mnozi divosi povazuji sva jména za duleZitou soucast sve bytosti, a proto
se velice snazi utajit sva skutecnd jména, aby jich lidé se Spatnymi umysly nemohli
vyuzit k piisobeni zla jejich nositelum. Indiani z Chiloe udrZuji sva jména v tajnosti
a jsou neradi, kdyz se vyslovuji nahlas, rikaji, Ze na pevniné ¢i na sousednich ostrovech
Jjsou vily a Sotkoveé, kteri by lidem néco provedli, kdyby znali jejich jména. Araukadnci
temer nikdy neprozradi cizinci své jméno, protoze se obavaji, Ze by tim nad nimi ziskal
nadprirozenou moc. V nékterych pripadech, kdy se povazZuje za nutné uchovat skutecné
jméno cloveka v tajnosti, byva zvykem oslovovat jej prizviskem nebo prezdivkou.
Na rozdil od skutecnych nebo primadrnich jmen nejsou ziejmé tato sekundarni jména
povazovana za soucast clovéka, takze sejich muze volné uzivat a prozrazovat je
kazdému, aniz se tim ohrozi jeho bezpecnost.“'™

Hlavni hrdina, tedy princ Bajaja, v této pohadce neni nikym osloven, neptedstavi
se, nemd zadné skutecné jméno. V kralovstvi Slavénina otce mu vSichni za¢nou fikat
Bajaja, ale je to pouze ptfezdivka, zadné skute¢né jméno. Toto jméno mu daji podle
zvukl, které vydava. Snad Némcova nepovazovala princovo jméno za dulezité ¢i jeho
ziskané pojmenovani vnimala za dost vzneSené. A scéndristka Eva Koslerova se pouze
v tomto ohledu drzela ptivodniho scénéfie.

Ve skutecnosti v této pohddce mé jméno pouze princezna. Jeji jméno je ovSem
v adaptaci pouZzito minimalné. Pro rozvinuti déje ani zadné jiné funkce pohadky nejsou
jména postav nijak dilezita.

Bajaja také ziska vérného pfitele, bilého koné, ktery se mu stane bratrem. Tohoto
kon¢ zachréani pted loupeznym rytifem, ktery mu ublizuje a povazuje ho pouze za svou

trofej. Zvite neni ovSem obycejné, nybrz kouzelné a mluvi lidskou feci.

99 Frazer, George, James. Zlata ratolest. Praha, 1994, s. 180-181.
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»V lidovych pohadkach se nékdy veri, ze clovek je spojen poutem se zviretem.
Shoda mezi touto predstavou a pohadkami je tim tésnéjsi, Ze v obou pripadech je
schopnost dusi vyjimat ztéla aukladat do zvifete Ccasto vysadou kouzelniku
a carodéjnic.“"

U tohoto koné je jasné, ze vladne kouzelnou moci, otevira skalu, opatii princi
Saty a dovede ho nejen k princezné, ale 1k jejimu srdci. Je mozné, Ze toto zvife nosi
dusi kouzelnika nebo boha. Také by to mohla byt duSe né¢koho piibuzného z Bajajovy
rodiny, ponévadz kin promlouvé stejnym hlasem jako princ. I kdyZ pravdépodobnéjsi
je, Ze tato shoda hlasu je pouhym symbolem toho, Ze princ a kil jsou si souzeni pro tuto
cestu.

Neméné dulezitou postavou celé filmové adaptace je samoziejme také princezna
Slavéna, kralovska dcera Zijici spolu se svym otcem na hradé. Brzy oslavi své osmnacté
narozeniny, ze kterych se nejvice trapi jeji otec, kral. Princezna nema ani tuseni, co ji
brzy ceka.

Slavéna je poslusnou dcerou svému otci. Pisobi mile a bezstarostné. OvSem umi
se projevit, pokud je tieba. I ptfesto, ze bude brzy plnoletd, je princezna velmi rada
s prateli a hraje rizné hry. Uz na prvni pohled pozndme, Ze se jednd o divku z vyssi
spolecnosti. Nosi krasné Saty, umi vystupovat, a jakmile si vezme do vlasti korunku,
neni pochyb o tom, Ze je z urozené¢ho rodu. V nékterych situacich je dokonce vykreslena
neskryva radost nad jednim znich. Pfi sezndmeni s timto rytifem piisobi nervozné
a snazi se tomuto muzi zalibit. Pozdéji ovSem dospéje, zamiluje se do pravého hrdiny
a pro svou lasku porusi i dvorskou etiketu, stravi noc v kapradi, v lese.

VSechny funkce jednajicich postav tvofi posloupnost jednoho vypravéni.
Jednotlivé funkce pohadky reprezentuji morfologickou osnovu kouzelnych pohadek. Ta
za¢ina vychozi situaci a po ni nasleduji dalsi funkce.'®

Pohadka Princ Bajaja zaina tim, ze mlady princ jako ,,jeden ze clenut rodiny
opousti domov.“'” Jeho odchod nedoprovazi zadné nadpfirozené jevy, odchazi jako
Cloveék, pésky. Zajeho opusténim domova stoji jiny odchod ato jeho rodici, kteti

zemfeli. Proto se vydava do svéta hledat Stésti.

101 Frazer, George, James. Zlata ratolest. Praha, 1994, s. 587.
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Nasvé pouti se Bajaja stfetne také s loupezniky, ktefi okradaji pacholka.
Nebojacny princ ov§em zasahne, muZe zachrani pied smrti 1 uloupenim nékladu, ktery
veze. Od tohoto okamziku miizeme zcela jisté prince Bajaju povazovat za hrdinu.

Ptfi svém putovani se princ jako ,,nepoznany hrdina dostava do jiné zemé. '™
Hrdina se ocitd v cizim kralovstvi a nechava se najmout jako zahradnik, pozdéji také
jako osobni SaSek princezny.

Pti vstupu do kralovstvi Slavénina otce, se Bajaja dozvida nejen to, ze kral hleda
Zenicha pro svou dceru, ale pfedevsim, pro¢ ho hleda. Chce ji zachréanit pfed drakem.
Proto se Bajaja rozhodne, Ze nestastnému krali pomiize.

Na cesté ke krali se zastavi v hostinci, kde potkd opét bandity z lesa, nyni ov§em
také jejich pana, ktery v této pohadce predstavuje postavu sSkidce. Jakmile je princ
témito lupici spatien, ,,Skiidce dostava informace o své obéti a hrdina je napaden, cimzZ
se pripravuje ziskani kouzelného pomocnika.“'” Dochéazi k boji, ve kterém se Bajaja
nesnazi branit pouze sebe, nybrz také koné, kterého si viidce lupict touzi podmanit. Kan
neni ale obycejné zviie a diky jeho pomoci je on i princ zachranén.

»~Hrdina dostava k dispozici kouzelny prostiedek®. Jako kouzelny prostifedek zde
slouzi zvite, kiin. Formou pfedani je situace, kdy zvife dava jakoby samo sebe. Tato
kouzelna bytost se objevuje nahle bez jakékoliv pripravy, hrdina ji potkava. Tento kin
je hrdina, ktery ma kouzelné vlastnosti.' Témi se v tomto piipadé rozumi uméni
zvitete mluvit lidskou fec¢i, znalost cesty ke krali a pfedevS§im schopnost dat Bajajovi
pokazdé dobrou radu a pomoct mu v kazd¢ situaci.

Bajaja se s koném sprateli, fekne mu o svych planech na cestu a ten mu pfislibi
svou pomoc. ,,Hrdina je dovezen k mistu, kde se naléza predmét hledani.“'" Za objekt
hledani je v tento moment pokladan kral, kterému chce princ pomoci, pozdéji se jim
stane jeho dcera Slavéna. K mistu je pfivezen samoziejmé svym koném.

Aby princ mohl pomoci krali 1 princezné, dostane od koné zrzavou paruku,
pasku ptes oko a radu, aby nastoupil v zdmku jako zahradnik. Ale aby nebyl nepoznan,
wje hrdinovi néco zakdzdno.“'® Timto zdkazem je, Ze nesmi mluvit. Stane se tedy

némym zahradnikem anapfani princezny také Saskem. Divodem pro¢ nesmi

104 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 52.
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v kralovstvi promluvit, neni zadny trest ¢i pohrizka ze strany zvitete, nybrz promysleny
plan jak ziskat princeznu, jeji lasku a zachranit celé kralovstvi.

Kratce po pfichodu Bajaji na zdmek se zacnou sjizdét napadnici. Mezi nimi také
loupezny rytif, kterého princ ihned pozna. On jeho vsak nikoliv. ,,Skiidce se snazi
oklamat svou obét, aby se zmocnil ji a jejiho majetku.“'"” Rytif se tvaii jako hodny pan,
protoze chce princeznu ziskat pro sebe. BohuZzel pouze z diivodu, aby spolu s ni ziskal
celé kralovstvi. Princezna je sice jest¢ nezkuSend, pan se ji zda byt pohledny, ale jeho
divoka povaha ji pfeci jen trochu dési.

Zasnubni hostina, kdy se princezna seznamuje se svymi napadniky, je vSak
naruSena drakem, ktery se po mnoha letech vratil pro svou nevéstu, pro princeznu
Slavénu. Princezna do této chvile neméla o této skutecnosti ani zdani, proto ji nenadala
situace velmi vydési. Kral proto zad4 napadniky, aby mu jeho jedinou dceru zachranili.
Bohuzel dva z ptitomnych princi nemaji odvahu a utikaji. Tteti zajemce o princezninu
ruku, loupezny rytit, dava krali podminku a ,jako Skiidce pusobi jednomu ze clenii
rodiny ujmu,“'"’ kterd spociva v tom, ze zaCne krale i princeznu vydirat. Vysvobodi
princeznu jen pod podminkou, Ze jesté¢ pred bojem ji dostane za Zenu. Kral piijima,
princezna nesouhlasi, naopak rytite urazi.

Jediny, kdo jim svou pomoc pfislibi, je Bajaja, ktery se vyda do boje.
Samoziejmé se prevlékne. A z SaSka je rdzem krasny rytif, kterého princezna opét
nepozna, protoze oblicej ma chranén ptilbou. ,,Nestésti je sdeleno, k hrdinovi se nekdo
obraci s prosbou. Tato funkce uvadi do pohadky hrdinu. “'"' Z kralova vypravéni jsme
se doveédeli o hrozicim nebezpeci princezné a o tom, ze hleda zachrance pro svou dceru.
Tuto jeho prosbu vyslysi pouze jeho zahradnik, ktery nevahé a jako spravny hrdina mifi
do boje s drakem.

wHrdina a Skiidce vstupuji do bezprostiedniho boje.“''* Dochazi k boji mezi
Bajajou a drakem. Princ je dobfe vyzbrojen, ale drak m4 t1 hlavy. Bajaja je setne, draka

zabije a tak vitézi.
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I pfes zranéni a vyCerpani Bajaja zvitézi, Slavéna je vysvobozena a ,skiidce je
porazen* v otevieném boji. Také ,pocdtecni nestésti je :zlikvidovano*. Ziskéni
hledaného objektu, tedy princezny je vysledkem jiz probéhlych akci.'"

Kdyz se princezna s princem setkala poprvé v zahradg, dala mu sviy Satek, nyni
mu vénuje rudou r0zi a,hrdina je tak oznacen.“''* Rize zde slouzi zejména jako
pod€kovani za zachranu Zivota.

Kratce po odjezdu Bajaji z jeskyné, prichazi loupezny rytit, prezdivany také jako
Cerny rytif. Cely vyjev v jeskyni sledoval spolu se svou druzinou loupezniki a nyni pod
pohriazkou smrti ptikazuje princezné, aby krali odptisahla, ze to on ji zachranil. Dochazi
tedy k tomu, Ze ,,nepravy hrdina si klade neopravnéné naroky* a vydava se za vitéze
nad drakem.'"”

Této zprave kral uvéfi, pofdda hostinu a chysta k zdsnubam. Princezna je
nestastna, nechce za manzela takového ¢loveka. A proto spolu s Bajajou vymysli hru,
kterd spociva v tom, Ze jablko ji prozradi, kdo ma byt jeji skute€ny Zenich. Jablko
se neskutali k loupeznému rytifi ani dvéma zbabélym népadniklim, nybrz k samotnému
Bajajovi, coz velmi rozzuii pana loupeznikii. Z tohoto diivodu navrhne svou hru, jiz je
souboj na konich.

Hrdinovi je uloZen tézky iikol“, ktery pomé&i silu, obratnost a statenost.''®
Do tohoto turnaje se ptihlésili ti sami princové a rytif, ktefi byli pfitomni na hosting.
Slavéna je pochopitelné neitastnd, je ji jasné, Ze zvitézi Cerny rytif. K velkému
prekvapeni vSech ahlavné k radosti princezny se dostavi jest¢ jeden rytif, Bajaja.

«ll7

A loupezného rytife porazi. ,,Ukol je tedy spinén,“""” ponévadZ souboj rozhodl o vitézi,
ktery je hoden ruky princezny Slavény.

Slavéna poté vSem konecné¢ fekne pravdu o své zachrané pied drakem
a ,,nepravy hrdina, Skiidce je odhalen®. Princezna vypovi piibéh od zacatku a Skidce
se odhali.'®

Poté dochazi k boji, kdy najedné strané stoji loupeznici s Cernym rytifem
a na stran¢ druhé Bajaja s poddanymi krale. VSe dobie dopadne a bandité ise svym

panem jsou porazeni. ,Skiidce je potrestan”. Velkomyslného odpusténi se zde
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nedockame. Loupeznici i rytii zahynou.'” Jsou svrzeni z hradeb, je tedy jisté, Ze pad
neptezili. Zlo bylo potrestano a nyni uz se vSe chyli ke §tastnému zavéru. Princ Bajaja
sice z tohoto boje opét ujizdi, ale je to jiz naposled. Na radu koné se vraci do zamku
jako Sasek, aby zjistil, jestli ho princezna méa opravdu rdda. Pomoci pantomimy
princezné predvede vSechny své podoby a utece. Princezna hrdinu identifikuje podle
vSech predmétl, které mu dfive ptedala a ,,hrdina je pozndn.«'*

Posledni tkol je naprincezné, musi si svého milého najit. Bajaja utikd
do jeskyné, kde na néj cekd jeho vérny pfitel a rddce. Posledni radu, kterou kii princi
da, je, ze musi pockat do rana. Nakonec mu prozradi, co je skuteéné Stésti. Z ¢ehoz je
jasné, Ze odchod z domova a navstéva tohoto kralovstvi nebyla marnd, ba pravé naopak.

Posledni scéna pohadky nas zavede do jeskyné, kde ,hrdina dostava nové
vzezieni.“'?! Princ se probouzi sam, obleceny do svych pavodnich Satd, pouze se svym
mecem a stiibrnymi podkovami, které tvofi cestu ven. Je patrné, ze tato podivna cesta je
dilem kouzelného pomocnika, kon€. Patrné slouzi k tomu, aby ,hrdina byl priveden
k mistu, kde se naléza predmeét hleddani.*'* Nasleduje tedy tuto stopu a na jejim konci
opravdu nachdzi to, co vlastné¢ hledal celou pohadku. Je to jeho Stésti, princezna

Slavéna.
5.3 Pohadkové prvky

5.3.1 Prvky spojujici funkce pohadky

Funkce pohadky nenésleduji vzdy bezprostfedné jedna za druhou. Po sobé
jdouci funkce jsou uskute¢iiovany riznymi postavami, druhd postava musi védét, co
se do té doby piihodilo. Z tohoto ditvodu byl v pohadce vypracovan systém informovani
o minulosti. Nékdy se tato informace vynechava a postavy mohou byt vievédouci.'*

Tato pohddka z hlediska navaznosti funkci a informovéani nebyla jednoducha.
Informovani o minulosti zde hralo dilezitou roli zejména z toho diivodu, aby se hlavni
postava mohla dostat do d¢je. K tomu potiebovala znat informace o davné minulosti,
ve které hral hlavni roli drak. Tato zprava byla zjevena princi starym muzem, ktery si

na draka pamatoval z tehdejsi doby. Proto nebylo zapotiebi zadné vSevédouci postavy.
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Ani v této pohadce neni vyjimkou, Ze informovani ma formu dialogu.'** Dochazi
k rozhovoru prince a star¢ho pana, pficemz princ se pta, muz odpovida. Tedy na jedné
stran¢ se postavy musi néco dozveédeét a na druhé Casto vystupuji se svou funkci proto,
Ze néco vidi.'” Protoze Bajaja spatfil princeznu a zamiloval se do ni, za¢ne plnit funkci
némého, jednookého zahradnika a SaSka. I diky tomuto postupu déje, dochazi k dalSim
pohadkovym posuntim. Uz jen tim, ze jako Sasek, Bajaja velmi obtézuje loupezného
rytife.

Jestlize je vsak potiebny predmeét prilis maly nebo prilis vzdaleny apod., uziva
se jiného zpiisobu spojovani. Predmét se prindsi nebo clovék se privadi.“'*® Tato funkce
se zde také vyskytuje. Princ, v dob¢ kdy jesté nema svého koné, se rozhodne, Ze se vyda
do kralovstvi, kde se potiebuji zbavit draka. Cést cesty ujde p&sky, ale po ziskani kong,

ho pravé on do cile zaveze.

5.3.2 Prvky napomdhajici ztrojovani funkci

wZtrojovat se mohou jak jednotlive detaily atributivniho charakteru, tak
Jednotlivé funkce, pary funkci, skupiny funkct i celé dejové sledy. Opakovani miize byt
bud’ rovnomérné, miize narustat nebo se dvakrat dospiva kzapornému vysledku
a jednou ke kladnému.“'”’

Tato pohadka ztrojovani taktéZ obsahuje. Co se ty€e atributivniho charakteru,
nalézaji se tu tfi draci hlavy, v lese princ bojuje se tfemi bandity, od princezny ziska tfi
predméty — Satek, razi a jablko. O Slavéninu ruku se piihlasi tfi napadnici, mimo Bajaji.
A Cerny rytif s Bajajou na kolbisti bojuje tfikrat, aZ na potieti je znam vitdz. Opakovani,

které se tyka stinani hlav a boje na konich z hlediska obtiZnosti opravdu nartsta.

5.3.3 Stimulace

Jak uz bylo feceno, stimulace neboli motivace jsou pficiny a cile postav, které

v

vedou kriznym c¢inim. Nalezi vSak k nejnestalejSim a nejproménlivéjSim prvkim

pohadky.'*
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Kazda postava v této pohadce je bezesporu néfim motivovana. Princ, hlavni
hrdina, je motivovan touhou najit Stésti. Kralovského otce motivuje strach o dceru,
proto hleda Zenichy. Zlého Cerného rytife motivuje touha po bohatstvi a moci k tomu,
aby v Zadném ptipad¢ neptestal usilovat o princeznu.

U jediné postavy, u které to neni tolik zjevné, je Slavéna. Ona je mozna od doby,
kdy spattila poprvé Bajaju, motivovdna zvédavosti. Protoze nevi, kdo onen pan byl.
Mozna véfi, ze on je jeji prava laska.

Na zacatku pohadky je téZké poznat, jaka postava je ¢im motivovana. OvSem
jakmile se d¢€j zacne rozvijet a objevi se né€jakd zapletka ¢i dilezitd informace, ktera
dovede hrdiny kurcité¢ situaci arozviti dée, je snadné poznat motivaci kazdé
pohéadkové figury.

Ovsem u drakd je situace jind. Akce drakd nejsou v pohddce ni¢im motivovany.
Samoziejmé, idrak pfilétd na zdklad¢ jistych motivl, vtomto piipadé za Gcelem
nasilného siatku s princeznou, ale pohadka o tomto ml¢i.'”

V ptipad¢ Prince Bajaji jde mozna také o to, ze drak pfriletél do kralovstvi jiz
podruhé. V této dob¢ jiz motivovan kralovym slibem, Ze dostane princeznu. Ale pokud
bychom se vratili déjové zhruba o sedmnéct let zpét, kdy princezna byla malé dité,

a drak zemi navstivil poprvé, pak by se dalo hovofit o ¢inu, ktery neni motivovan.

5.4 Nové postavy a jejich vstup do déje

Tato pohadka ndm piind$i zastoupeni rlznorodych postav. Na rozdil
od predchozi pohadky zde mame i predstavitele skiidct. Prvni vyrazny Skadce je viidce
banditti, Cerny rytif. Poprvé se s touto postavou setkavame v hostinci, kde je jeho
krutost uz patrna. Do d€je filmové pohadky zasdhne brzy poté, co nas hrdina Bajaja
vyrazi do svéta. Tyto dvé pro pohadku vyzna¢né postavy se ihned stietnou a dochézi
k boji. Cerny rytif do d&je vstoupi jako pan, ktery nasleduje své poddané na konich.

Druhym a poslednim Sktidcem této pohadky je drak. A¢ se v pohadce vyskytuje
jen kratkou dobu, ma vyznamnou ulohu. Od samého zacatku pohéadky je totiz hlavnim
divodem, pro¢ princ putuje prave do tohoto kralovstvi a pro¢ néapadnici princezny
odchazeji. Mé bohuzel vliv také na krale, ktery kvuli drakovi mizZe pfijit o své jediné

dité, dceru Slavénu.

129 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jino¢any, 2008, s. 63.
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Néahodn¢ potkén byva vétSinou darce, zde je to vSak kouzelny pomocnik. Je
uveden jako zvite, které bandité chytili jako dar pro svého péana. Ten kon¢ ale tyra,
proto se ho piihlizejici Bajaja snazi chrénit. Nakonec kiin zachranuje pred bandity
prince. Ujizd&ji spolu a zvife se stane nejen Bajajovym pomocnikem, ale i jeho bratrem.

»Odesilatel, hrdina, nepravy hrdina a také krdlova dcera jsou zahrnuti uz
ve vychozi situaci.“"*° Viechny jmenované postavy plni tuto funkci, kromé odesilatele.
Ten ve vychozi situaci pfitomen neni.

Hrdina je znam odsamého pocatku déje pohadky. Nepravy hrdina neni
jmenovan nebo né&jakym zplsobem uveden. Svou roli rozehraje pozd€ji a objevi
se ptimo na kralovském dvote. Kralova dcera Slavéna je uvedena dvakrat. Poprvé jako
dcera jeho vysosti, podruhé jako nalezend osoba, piicemz skuteCny zachrance muize
spatfit nejdiive ji a pak Skidce nebo také naopak."”’' Princ Bajaja zde uvidi nejprve

princeznu, a pak teprve Skiidce, kterym je drak.

5.5 Viastnosti jednajicich postav

Jak uz vime, pod pojmem vlastnosti rozumime souhrn vSech vnéjSich vlastnosti
postavy, kterymi jsou ve&k, pohlavi, stav, zevnéjSek ¢i rizné zvlaStnosti jedince.
Samotné zkoumani atributii postav vytvaii pouze vné€jsi vzhled a pojmenovéni,
zvlastnosti vstupu do déje aobydli. K tomu piistupuje fada jinych, drobnéjSich,
pomocnych prvki.'*

Princ Bajaja, hlavni hrdina celé pohadky, je urostlé, §tihlé postavy a milého
vzhledu. K ot4zce stavu, mizeme fict, Ze princ je svobodny. OvSem protoze jde do svéta
hledat Stésti, je pravdépodobné, Ze ho myslenka na manzelstvi napadla jesté¢ diive, nez
uvidél princeznu Slavénu. Jeho stav mize zahrnovat také jeho bohatstvi, o kterém se ale
v pohddce nedozvidame, mizeme jen soudit, Ze kdyZ je princ, nouzi snad netrpi.
A z hlediska zdravotniho stavu se zd4 byt princ zdravy a plny energie. Jeho skute¢né
jméno se nedozvime, pouze jeho piezdivku, kterou vlastné povazujeme za jeho jediné
jméno.

Princezna Slavéna je hlavni Zenskou hrdinou. Je mlada, soudé podle chovani,

se zda byt velmi veseld a ptatelskd. Ma krasné dlouhé blond’até vlasy, které¢ ji dodavaji

130 Propp, Jakovlevi¢, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. Jinoc¢any, 2008, s. 69.
131 Tamtéz, s. 69.
132 Tamtéz, s. 72-75.
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typického ,,princeznovského* vzhledu. Jak uz bylo podotknuto, princezna je v ivodu
pohadky jesté nezletila. Timto dojmem plisobi az dooné chvile, kdy se ma stat
manzelkou draka. Rada si hréla s ptateli a zadné starosti ji netizily. Co se jejiho stavu
tyce, je stejné jako princ svobodnd, soud¢ podle prostiedi, kde zije, majetkoveé zajisténa
a také jako Bajaja pisobi zdravé a energicky.

V opozici kladnym hrdinim, Bajajovi a Slavéné, stoji loupeZzny rytit. K jeho
typickym vlastnostem patii krutost, hrubost a touha po bohatstvi. Na prvni pohled tento
pan nepulsobi nijak hroziveé, naopak narozdil od svych kumpant plsobi bohatym,
Saramantnim a sebevédomym dojmem. Jeho zvlastnosti, o které se dovidame nejen
zjeho rozhovoru s princeznou, je jeho obliba v kroceni Selem. Rytif je hrdinou
zapornym, tudiz ho vice nez napiiklad laska nebo Stésti jist¢ vice zajimaji hmotné
statky. Zda je svobodny ¢i nikoliv se z d¢je pohddky nedozvime, taktéZ neni feceno ani
to, kde zije nebo jaké ma jméno.

K zékladni form& kouzelnych pohddek patii takové pohadky, kde vystupuji
typické pohadkové postavy. Tato pohadka se mize t€mito postavami pysSnit. Nalezneme
tu draka, ktery usiluje o princeznu, dale zastupce urozené¢ho plvodu jakymi zde jsou
princ, princezna akral. Carod&jnici nam zde nahrazuje loupezny rytii se svymi
loupezniky, kteti sice nemichaji lektvary, ale zlo pachat dovedou. Nechybi tu ani zviteci
jednajici postavy doséhly, je vitézstvi dobra nad zlem. Kdy zlo je potrestdno a laska

zvitézila.
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6 Zaver

Filmova adaptace pohadky Zlatovlaska, jejimz autorem knizni ptedlohy je Karel
Jaromir Erben, je vtomto zpracovani zroku 1973 oblibenou pohadkou, ktera
se na televiznich obrazovkach objevuje pomérn¢ Casto. Za uspéchem stoji jisté nejen
vybér herct, kulis, ale také milé pisn¢€, které jsou snadno zapamatovatelné a maji hezké
melodie. Dillezitou roli zde hraje také to, Zze pohédka je barevna. Diky tomu vyniknou

kostymy postav, obzvlasté princezen a predevsim zlaté vlasy Zlatovlasky.

Pohadka se skute¢né stala kultovni a ma presah pies generace. A to ipfes to,
ze se dlouho nemohla vysilat z divodu emigrace Jana Ttisky, ktery zde hral vedlejsi roli
rybate. Zlatovlaska také proslavila zamek Cervena Lhota, ktery do té doby malokdo

znal.'*?

Zfilmovana pohadka FrantiSka Hrubina Kraska a Zvife je pohddkou, kterd byla
zpracovana podle starého pohadkového motivu, jez byl ve svétové literatuie
1 filmografii mnohokrat a v riznych podobéach pievypravén. Tento plvabny piibéh
o tfech dcerach, které¢ maji dokazat opravdovost své lasky k otci, je protkan atmosférou
¢eské pohadkové tradice. Je zde také patrné téma, jez Hrubina vzruSovalo, téma zivota
a smrti.”* Kraska a Zvife byla poslednim dilem, které Hrubin dokon¢il. NeZ se tohoto
pfibéhu ujali filmovi tvirci, byla tato béasnickd pohadka ptedvedena jako hra
v piirodnim divadle krumlovského zamku, pro které byl tento text pfimo vytvofen.'*
Pohadka je bohuzel v dnesni dobé opomijena a na televiznich obrazovkach ji ziidka kdy
muZeme vidét.

Princ Bajaja, dilo BoZzeny Némcové je pohadkou, kterd je oblibend nejen divéaky,
ale iteleviznimi stanicemi, které ji Casto uvadéji. Toto filmové zpracovani obsahuje
z hlediska pohadkovych postav snad vSechny hrdiny, jak kladné, zaporné, tak kouzelné.
Film byl to¢en v 70. letech, v dob& Ceskoslovenska, proto se na tvorbé podileli &esti

1 slovensti tvtirci. Pohadku mtizeme slyset v ¢eském znéni, diky dabingu.

133 Petr Stépanek vzpomina na Zlatovlasku: Doted’ na mé pokfikuji ¢erny kuchtiku [online]. 2001 - 2012
[cit. 2012-04-14]. Dostupny z WWW: <http://www.blesk.cz/clanek/celebrity-ceske-
celebrity/165651/petr-stepanek-vzpomina-na-zlatovlasku-doted-na-me-pokrikuji-cerny-kuchtiku. html>.
134 Kraska a zvife [online]. 2003 - 2012 [cit. 2012-04-14]. Dostupny z WWW:
<http://www.fdb.cz/film/47427-kraska-a-zvire.html - 2003-2012>.

135 Kraska a zvife [online]. 2008 - 2012 [cit. 2012-04-14]. Dostupny z WWW:
<http://www.databazeknih.cz/knihy/kraska-a-zvire-8710 - 2008-2012>.
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Filmové adaptace téchto pohadek jsou obsahové zcela odlisné. Nékteré motivy

maji vSak spolecné.

Spojuje je obdobi, ve kterém byly natoceny. Také vystup podobnych typt
postav. Zlatovlaska je kladnd, hezka a mila princezna, stejné jako princezna Slavéna
z pohadky Princ Bajaja. Pohddka Zlatovlaska a Kraska a Zvife maji také jeden rys
spolecny. Jifik, chudy kuchtik ziskd princeznu a stane se kralem. Kréaska, chudéd dcera
kupce najde zalibeni v bohatém panovi, kterého vysvobodi a tak se dostane téz do vyssi
spole¢nosti. V téchto ptipadech je tedy patrné, Ze jisté motivy se v pohadkach opakuji.

vvvvvv

uspeSnym obdobim pro vznik Ceské pohadky se stala pfiznacn€ normalizace, tedy
prevazné 70. 1éta. Specificky aspekt predstavuje vznik dél netypickych, naptiklad Princ
Bajaja ¢i pohadek oscilujicich na hranici hororu, napiiklad Panna a netvor. Tato
pohadka s hororovymi prvky je upravena verze Hrubinovy Krasky a Zvitete. Pohadky,
jez vznikly napiiklad jako adaptace Erbenovych text, vychézejicich z lidové
slovesnosti a zahrnujicich prvky fantasknosti, krutosti ¢i baladickych motivi,
se s divackym uspéchem nesetkaly. Pokud méla byt ceskd pohadka divacky atraktivni,
musela byt predevSim zébavna. Pravé krutosti ibaladickych motivii se rezisérka

Jane¢kova vyhnula, mozna pravé proto je Zlatovlaska tak oblibena.'*

136 Ceska pohadka: Specificky zanr v kontextu doby [online]. 2008 - 2009 [cit. 2012-04-14]. Dostupny
z WWW: <http://www.filmolada.cz/texty/ceska-pohadka-specificky-zanr-v-kontextu-doby>.
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