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Uvod
Téma diplomové prace jsem si zvolila prfedevsim proto, Ze velmi ¢asto slychame, Ze by
Skola méla byt inovativni a pro zadky zabavnéjsi. Z rliznych stran muazeme slysSet, Ze
doba, kdy se ve Skole ucilo mnoho véci nazpamét, je davno pryc a je zapotiebi ukazat
nové metody vyucovani, které zplsobi, Ze se pro Zaky nebo studenty stane Skola
mistem zajimavym, motivacnim nékdy i dokonce zabavnym. Zkratka, Ze zméni pohled
zak( na skolu jako na misto drilu, domacich ukoll, nudnych hodiny a nezazivnych

predméta.

Jednou zmozZnosti, jak dosahnout zkvalitnéni wvyuky (zejména z pohledu
zak(/studentd) je zavedeni hry do vyucovani. Hrou ve vyucovani rozumime predevsim
hru didaktickou, kterd ma za cil pfedevSim rozvijet poznavaci procesy, védomosti
a dusevni schopnosti Zaka/studenta. Hra je pro Zzaky mnohem zabavnéjsi nez klasické
vyucovani. Hra zapojuje Zaky velmi intenzivné do vyucovaciho procesu, pfinasi s sebou

uvolnéni atmosféry a tvotivou ¢innost, kterd je pro proces uceni tak dulezita.

V prvni ¢asti prace bude mozné nalézt zejména shrnuti poznatk(, které se tykaji hry
obecné, hry ve vyucovani a zakladl prace se slovni zasobou. Druhd ¢ast prace bude
zamérena na rozpracovani nékterych témat, ve kterych bude dochazet k osvojeni

nového lexika za pomoci hry.

V dnesni dobé je jiz vytvofeno mnoho sbornik( a ptirucek her s pokyny a ndvody jejich
provedeni. Neni tudiZz problém najit pro svlj predmét odpovidajici hru a zaradit ji do
vyuky. Nejvice didaktickych her lze nalézt zejména pro Cesky jazyk a ¢teni. Cilem této
prace proto bude predevsim ukazat a doporucit, jak lze s pomoci hry kvalitné ovlivnit

osvojovani nové slovni zasoby ve vyuce ruského jazyka na stredni skole.



Teoreticka cast prace

1 Komenského pohled na hru

Tradice Komenského vedla i k utvareni urcitych mytd, které nejen neumoznovaly plné
pochopit nékteré pojmy Komenského a jeho systém, ale zatemnovaly i jejich obsah.
Takovym mytem je i predstava, Ze Skola Komenského byla skola naplnénd hravou
Cinnosti. Chceme-li pravdivé interpretovat Komenského nazory na hru, je nutné se
soustredit na to, jakou skutecnou roli zaujima hra v jeho pracich. Pojem hry lze nalézt
ve vSech didaktickych spisech Komenského. Tento pojem maé nékolik rovin. Sam
Komensky ho uziva v rGzném kontextu a navic pracuje i s riznym obsahem pojmu, aby
vhodné ilustroval vadci myslenku. Pojem hra lze nalézt predevsim ve spisech:
Informatorium Skoly materské, Didaktika, Velkd didaktika, Nejnovéjsi metoda jazykd,

Obecné porada o napraveé véci lidskych a bezesporu Skola hrou.

1.1 Hra v predskolnim véku

Pedagogika détské hry je duleZitou slozkou vychovného systému, nebot predevsim
v pfedskolnim obdobi tvofi hra dominantu détské cinnosti. Komensky vsak hru
nevklddd pouze do obdobi détstvi, ale chape ji jako prostfedek rozvoje vSech fazi
lidského Zivota, tedy Ccinnost, kterda provazi jedince v prlbéhu celého Zivota.
U Komenského hry Ize sledovat jednak jeji didaktickou funkci ve vyvojovych etapach
rozvoje jedince vazanych na 3kolni dochazku (tj. zjistovat, jaky prostor ponechava
Komensky hre v jednotlivych Skolskych institucich), ale Ize i studovat funkci hry vibec

v kontextu harmonie ¢lovéka a rozvoje jeho pfirozené tvarci aktivity.

Vinformatoriu Skoly materské Komensky zdlraziuje hru jako nezbytnou soucdst
détského Zivota. Zivotni zkusenost ditéte, zpocatku vazana predeviim na smyslové
poznani, je uplatiovana a rozvijena ve hre. Hru povazoval u ditéte predskolniho véku
za stejné dllezitou jako vyZivu a spdnek. Hra je pro dité cinnosti, kde nabyva
nejbohatéji a nejpfirozenéji zkuSenosti. Projevem pfirozené aktivity, ¢innosti déti je
hra., kterd ma byt podporovana materidlnimi i nematerialnimi podnéty. Jako jeden ze
zakladnich principl Komensky uvadi princip ¢innosti, ktery formuluje v Informatoriu

takto: ,Déti vidy rady délaji néco: protoze krev mlada tise stati nemaz.”
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1.2 Hra ve Skolnim prostredi

Hru jako typ Cinnosti Komensky nevaze pouze na predskolni vék. V Metodé jazyk
nejnovéjsi rozpracoval hru dlkladné. Jiz v ivodu stanovuje tfi podminky, s pomoci

kterych lze dosahnout uspéchu pfi vyuce. Jsou to:

e presny paralelismus véci a slov

e postup po krocich

e usporadani toho vseho, Ze by se pouhym praktickym provadénim vSechno
usporadalo jak s naleZitym uZitkem, tak svelkou snadnosti a jaksi samo od

sebe.

Komensky dava dlraz na pfijemnost, snadnost a jednoduchost, ktera vede k posilovani
motivace Zdka a jeho dalSiho prani a snahy pokracovat a postupovat v uceni, aby se
nespokojoval s tim, co zn3, ale chtél své poznani rozsifovat. Ucivo je tfeba systematicky
a logicky usporadat, aby bylo umoZnéno jeho osvojovani a tim posilovano
sebeuspokojeni a sebedlvéra zaka. Ucitel zde hraje prvoradou roli, jako ten, jenZ ucivo

strukturuje, vytvari jeho systém a zaroven zdka do tohoto systému uvadi.

V tomto kontextu hra zastava nasleduijici roli: ,,Konec¢né: Hry lidskou pfirozenost zvlasté
tési, coz ukazuje cely détsky vék, oddany hram, a pozitek ze Zertlli a podobnych
uvolnéni ducha, jez nas provazi po cely Zivot. PfedevSim je pfirozené tésit se ze
svobody. Kazda hra je totiZz cosi dobrovolného, a tim svobodného, kdezto zaméstnani
vaznymi vécmi ma raz nutnosti a tak i natlaku. Ddle je to proto, Ze se vSechny hry
konaji spolecné a za soupereni. Konecné je to proto, ze lidskd mysl dychti po novosti
a do té miry se raduje z pohledu na vysledky pocing, Ze ji tési také ucastnit se her, kde
se lze divat na vysledky soupereni. Bude to tedy mit velky vyznam pro pobaveni,
povzbuzeni a pfidrzeni k dilu, jestlize vSemu, ¢emu se Zaci uci, bude se jich udit vice
pfijemnosti.“ Hra je chapana jako metoda, zpUsob, jak rozvinout u ditéte soutézivost,
snahu vyniknout a tim se dobrat cile. Hru je vSak rovnéZz mozno chdpat jako prostiedek
k rozvijeni vrozenych dispozic ditéte a jejich vhodnou stimulaci snadnéji docilit

uspéchu.
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Velmi uzite€nym se jevi pfipominka, Ze Skolni vyucovani, prestoze je vaznou zalezitosti,

sV Vv

je nutno odlehdit tim, Ze vnasime do vyuky osvéZeni v podobé Zertl, hricek, vtipl Ci
¢ehokoli, co pfindsi do vyucovani smich i radost. Kromé radosti, kterou ma hra dodat
détskému uceni, si musime zaroven uvédomit, Ze hra indikuje i urcitou stranku

obsahovou.

Cilem hry v3ak neni hrat si (tj. vykondvat tuto ¢innost pro ni samu), ale je etapou
k vazné Cinnosti, pracovni ¢innosti, jez konci pfipravou na povolani. Komensky se také
zamysli nad tim, jak vyuzit mimoskolnich her a ¢innosti déti ve Skole tak, aby se pfiblizil

k cili ,,... vychovavat lidi k plnému lidstvi.”

ProtoZze Komensky ma stale na mysli radostnou skolu tj. Skolu tak lakavou jako hru (ne
hru samotnou), hledd paralelu mezi hrou a Skolnim vyucovanim a klade si otazku,

nakolik je moZno nazyvat Skolu hrou.

Kapitola Velké didaktiky odlvodnuje opravnénost détskych her. Cilend ¢innost spojena
s hrou je prevenci proti zahaleni a nudé nebot ,, mysl prazdna byti nemidze”, a neni-li
zaméstndvana, zandsi se ,,marnymi a nicemnymi vécmi“. Timto postojem se Komensky
ohrazuje proti necinnosti a opét pfipominag, Ze hra slouzi k upevnéni zdravi téla a Cilosti

mysli.

1.3 Funkce hry

Hry podle Komenského rozvijeji rlizné oblasti osobnosti ¢lovéka:

o fyziologické (zdravi, zdatnost)

e charakterové vlastnosti (poctivost, pravdomluvnost)
e aktivitu, vtip, pohotovost a bystrost

® rozvoj poznani, citu, kriticnosti

e solidarity, lidskosti, nenasili...

Ma-li mit hra vérouc¢né a mravni hledisko, musi splfiovat tyto nasledujici podminky:

’

1. Oddech a hra md nasledovat teprve po vykonani vazné prace.
2. Hra ma prospivat nejen télesnému zdravi, ale i dusevni svézZesti

(odmitd hry, které oslabuji télo a dusi).
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3. Hra nesmi ohroZovat Zivot, zdravi a pocestnost.

4. Hry maiji byt predehrou skute¢nych Zivotnich cinnosti.

5. Hra ma skondit dfive neZ se ji Ucastnici nasyti, nebot cilem je
oddech, nikoli Unava.

6. Pfi hfe ma byt pfitomen ucitel, jehoz funkce spociva v dozoru
nad Zaky a ne v tom, aby si sdm pfitom odpocinul.

7. Naplnénim predchozich podminek se hra stava vainou véci, tzn.
,bud upevnénim zdravi nebo duSevnim odpocinkem nebo

predehrou jednani v Zivoté nebo tim vSim.”

Komensky se zabyval i jednotlivymi druhy her (pohybové, tvotivé, ulohové, stolni,
didaktické). Mimo jiné kladl dlraz i na hracky (pfirodni material, miniatura predmétu
a nastroj(, figurky, pomucky pro pohybové hry) pouzivané ve hre. Kromé pozitivnich
ryst hry si byl védom i nékterych negativnich okolnosti her (zranéni, zni¢eni predmét,

mravni zavadnost nékterych her, styk s détmi nevychovanymi v kfestanském duchu).

1.4 Skolni divadlo jako zvlastni forma hry

Mluvime-li o zvlastnim druhu ,hry“ u Komenského, mame na mysli predevsim jeho
vlastni hry divadelni. Pro tyto své divadelni hry uzZival vétSinou oznaceni ludus. V jeho
pojeti to vSak jsou pedagogické prostfedky slouzici k tomu, aby si Zaci snaze a zabavnéji
osvoijili urcité poznatky, seznamili se s potfebnymi texty a aby se maximalné vyuzivalo
v pedagogickém procesu nazornosti, aktivity Zaka i kontaktu mezi jevistém a hledistém.
Vsem témto hram je spolecné to, Ze vidy jde v podstaté jen o dialogizované zpracovani
textu, které byly predmétem Skolské vyuky, at skol o ¢ast tradi¢niho Skolského Useku
antické filosofie, o biblické poddni nebo o vlastni vyklady Komenského. Jeho
scénaristické doporuceni nebylo vedeno smérem divadelné dramatickym, ale
pedagogicky zndzornujicim. Zamérné se koncentroval jen na vzdélavatelsky dopad
divadla, nebot jinou funkci divadla neuznaval. Jeho teoretické projevy jsou zaméreny
proti ,svétské” zabavnosti divadla. , My, ktefi doporucujeme skolam cvi¢eni tohoto
druhu, neu¢ime komedie hrati (tj.,, ¢as Zivotu dluzny vécem vainym utraceti
marnostmi...), nybrz radime, aby véci uzite¢né pro Zivot byly vstépovany do hlavy

jakymikoliv lahodnymi zpUsoby.“
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Komensky zdGvodnuje vychovny vyznam a pUlsobeni skolniho divadla témito body:

e ,latka, podana hrou, je Zivotnéjsi, je podavana dliraznéji a mnohem
snadnéji se pochopi a zapamatuje, nez je mozno z prosté Cetby, kterou
by se Zaci mofili sami.

e Vefrejna chvala, kterd se dostava hercim od divakd, je pro Zzaky mocnou
pracovni pobidkou.

e RovnéZ uditele, ktery na scéné ukazuje vysledky své prace, pobizi
vefejna pochvala k praci jesté horlivéjsi.

e Rodice se tési, vidi-li vefejny dlkaz toho, Ze jejich synové prospivaji,
takZze pak nelituji prostredkl, vynakladanych jak na jejich vzdélani, tak
na podobné hry, jez jsou jeho soucasti.

e P¥i hre se lépe ne? jindy poznd nadani zaka, je mozno nejlépe posoudit,
k jakému studijnimu oboru se ktery z zak( hodi a zvlasté snadno lze
upozornit na nadani chudych zaku, ktefi jsou hodni podpory a ktefi
touto cestou mohou snadno nalézti néjakého mecenase.

e Konecné (a to je nejdllezitéjsi a samo jiz postaci k doporuceni divadla)
lidsky Zivot (zvlasté téch, ktefi budou urceni cirkvi, obci a Skoldm, a ty
pravé dostava skola k vychovani) musi se prozit rozmluvami a jednanim:
a tak mladez timto zplGsobem kratce a pfijemné, pfriklady
a napodobovanim jest vedena k tomu, aby navykala pozorovati rlznosti
véci, odpovidati na rlzné véci bez pripravy, slusné se pohybovati,
ovladati pfirozené tvar, ruce a celé télo, stfidati a méniti hlas, slovem
Cestné hrati jakoukoliv Ulohu a pti tom vSsem odloZiti venkovsky ostych

a vésti si volné.” (1)

2 Hra a skolni zralost

Pro Skolni zralost ditéte neni ani tak dllezité, znda-li dité néktera pismena, umi-li trochu
psat nebo mechanicky odfikavat Ciselnou radu. Mnohem dUlezitéjsi je, aby dité
vstupujici do Skoly bylo télesné zdravé, mélo vypéstovany zakladni hygienické navyky,

bylo samostatné ve své sebeobsluze, bylo zvyklé udrZovat si své véci v poradku, aby
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ochotné poslechlo dospélého, bylo zvidavé a zajimalo se o vSe nové ve svém okoli,
dovedlo dokoncit ukoly, které mu byly uloZzeny, aby mélo jiz pomérné bohatou slovni
zasobu, dovedlo si hrat s jinymi détmi a aby se na Skolu téSilo. Na Skolu je zapotiebi
dité pripravovat at uz v materské skolce, tak i doma, aby ziskalo vlastnosti potfebné

k nastupu do skoly.

K rozvijeni duSevnich vlastnosti a schopnosti, jako je vnimani, pamét, mysleni,
zvidavost, ke cviCeni wvytrvalosti a samostatnosti, k soustfedovani pozornosti,
k posilovani pohybové obratnosti atd. lze v rodiné Uspésné uZivat her a cvieni. Pro
rodic¢e to byva zaroven dobra a ¢asové malo naro¢na pfilezitost k tomu, aby po vsech
strankach poznali své dité, jeho vlohy a schopnosti, pfipadné aby véas odhalili poruchy
smyslovych organl a jiné vady, z nichz mnohé se daji véasnym |écenim odstranit.
Neméné dulezita je i okolnost, Ze se pfi takovych zabavach posiluje i citové pouto mezi

rodici a ditétem, poptipadé mezi vSemi (Clen rodiny, kamarad), ktefi se her zucastni.

Uginnost her oviem klesa, trvaji-li pfili§ dlouho. JelikoZ pozornost ditéte i jeho
schopnost pfemyslet jesté nema dlouhého trvani, je nutno dbat na to, aby hry netrvaly
déle nez 10 az 20 minut. Pfi kazidé hife je nutné doprat ditéti dostatecny c¢as na
rozmysleni. Je dulezité si uvédomit, Ze dité predskolniho véku nema jesté bohatou
zasobu zkusenosti a Ze jeho mysleni probihd jinak nez u dospélého. Nepodafi-li se
ditéti ani po nékolika pokusech ulohu rozfesit, Ize mu pomoci dalSimi pokyny, nicméné
neprozradit ihned, jak ma postupovat. Tyto doplnujici pokyny, jez jsou ditéti dany, lze
prirovnat ke kamenim, které jsme polozZili do mélkého potoka, aby dité mohlo prejit
na druhy breh. Ale skocit z kamene na kdmen musi dité samo. Kdyby bylo pres vodu
pfeneseno, nenabylo by odvahy k prekondvani prekdzek a nerozvijela by se ani jeho
obratnost. Kazdou ulohou, kterou dité vyresi, se uci samostatnosti, zvySuje se tim

dlvéra v jeho vlastni schopnosti a sily a kazdy dalsi ukol se mu pak zda snadnéjsi.

Zjisti-li se ale, Ze ani po dalSich pokynech neni dité schopno ulohu vyresit, pak na né jiz
déle neni dobré naléhat. Je to znameni, Ze takové cviceni je pro né jesté predcasné.
Vrati-li se k nému za nékolik mésic(, zpravidla je vyfedi hravé. Ukoly, na které neni dité

jesté dostatecné pripraveno, nepfrinaseji kladné vysledky, dokonce mohou i vyvolat
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utlumeni pozdéjSich Uspéchll na daném Useku. Pravé tak nepfiznivé pUsobi

i nedostatek cviceni vdaném obdobi.

Maji-li tyto hry a cviceni splnit sv{j Ukol, musi to byt pro dité i ty, ktefi s nim hraji, hra
a zabava, nikoliv napodobovani Skolniho vyucovéani. Nejvhodnéjsi je, kdyz dité nema
ani tuseni, Ze je témito hrami pfipravovano na praci ve skole, kdyz hry zcela ptirozené
vyplynou ze situace, kterou dité proZiva s okolim, ktera je pro vSechny pfijemnd, na

kterou se vidy tési. (2)

3 Skolaje hra

Mnoho lidi se domniva, Ze hra je jednak ¢innosti vyluéné pro déti, a jak déti dospivaji,
her ubyvd, jednak mnoho lidi ve hie spatfuje jen pustou ztratu c¢asu. Nelze tak docela
souhlasit. Vsak uméni, mdda, politika, ndbozenské ceremonidly, ndpisy na zdech,...to
vSe neni o nic mensi hrou nez hry détské. Jen u toho vétSinou nebyva takova legrace.
Rozdily mezi hrou déti a dospélych je mozné najit predevsim v tom, Ze hry dospélych
jsou hrany s cilem ovlivnit a zménit své okoli, hry déti jsou hrany predevsim pro vlastni
rozvoj déti. Rozdil mezi praci a hrou zpravidla neciti ani déti, ani dospéli, dokud

vykondvaiji ¢innost, kterd je bavi a kterou chtéji délat sami od sebe.

Drive nebo pozdéji narazi lidé na ¢innosti, kterou ve své podstaté délat nechtéji, ale za
jejich vykondni ziskaji néjakou odménu. Motivace pro tyto cinnosti neni vnitini ale
vnéjsi. Takové Cinnosti potom fikame prace. Rozdil mezi praci a hrou je vtom, Ze hra je
¢innost, kterou vykonavame, protoze nas bavi (z vnitfni motivace), praci vykonavame
pro n&jakou vnéjsi sekundarni motivaci (za odménu). Cinnost, kterd je pro nékoho
hrou, mlzZe byt pro druhého nepfijemnou praci. Kdyz si toto uvédomime, méli bychom
se snazit cely zivot, pokud to jde, vZdy si jen hrat. Budeme pti tom dosahovat lepSich

vysledkl a predevsim budeme stastni.

KdyZ se nebudeme snaZzit nasilim zlomit a pokofit dusevni vyvoj ditéte, musime zkratka
zkonstatovat, Ze lidé by si méli hrat a déti by si mély hrat uz dvojndsob. Neni to znak
infantilismu ¢i nedostate¢ného vyvoje, ale znak opravdovosti a pfirozenosti. Hra patfi

mezi potreby lidi (tedy i ditéte), ke hrani her neni zapotfebi Zzadna komplikovana
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sekundarni motivace, a presto budou hru déti vykonavat ze vSech svych sil
a schopnosti. Hra dokaze mobilizovat aktivitu déti tak, jako maloktera jind Cinnost. Pfi
hfe dochazi, podobné jako pfi hypndze nebo tviréim védeckém ¢i uméleckém vykonu,
k UZasnému soustifedéni. Podafi-li se uceni at volni nebo mimovolni zakomponovat do

hry, docilime nejvyssi efektivity.

Hra by méla byt ve Skole (zejména v nizsich roc¢nicich) zakladni metodou. Hra, pfi niz je
dité aktivni, md moznost tvaréiho jednani a svobodné komunikace se spoluhradi.

Takova hra by méla mit ovSem urcité zakonitosti:

e Ucitel nebo rodi¢ smi byt pro dité pouze inicidtorem, tim, kdo navrhne urcitou
hru hrat. V pradbéhu hry do ni nesmi vstupovat.

e Rozhodnuti o tom, zda hru hrat, musi pochazet od ditéte. V Zzadném pripadé
nelze hru détem vnutit. Lze jen nastrazit podminky tak, aby se dité samo
rozhodlo hru hrat.

e Hra ma stanovena pravidla tak, aby pfi hfe nedochazelo k nedorozuménim

a aby plnila své cile.

Hru volime jako prostfedek aktiviza¢ni a inicia¢ni. Radu didaktickych her volime jako
bazi uceni ve druhém planu a vétsina her plsobi jako prostifedek socializacni. Obecné
plati: ¢im jednodussi pravidla hry, pfipadné ¢im jednodussi didaktické prostfedky
(herni plany apod.), tim vétsi nadéji ma dana hra na Uspéch, at jde o oblibenost u déti

nebo efektivitu didaktického plsobeni. (3)

4 Hrav cizojazy¢né komunikaci

Cizojazy¢nd komunikace je mimoradné pfiznivd pro uplatnéni hry. A zejména proto
maiji hry ve vyucovani jazyk( dlouhou historii. Predevsim nelze opomenout vsestranné
propracovany systém Jana Amose Komenského Skola hrou/Skola na jevisti, kde
v jednotlivych &astech Schola ludus vystupuje od 33 do 88 jednajicich osob. Ucebni
komunikace v latiné zde ma byt sociokulturné situovana a ma predvidat skutecnou

socialni komunikaci.
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Komunikaéni hru vidy nové uplatfovaly ty sméry teorie a praxe cizojazyéného
vyucovani, které silné zdlrazriovaly praktické ovladnuti Zivého jazyka (rGzné
modifikace pfimych, praktickych, komunikativnich metod). Mimo to byly vidy silné
svym zpuUsobem ,paidocentrické”, usilovaly o ptiblizeni metod osvojovani ditéti, zaku,

o usnadnéni, zpfistupnéni uceni.

Filozoficky a pedagogicky hluboce a mnohostranné chéapal hru Jan Amos Komensky.
V jeho dile Ize najit argumenty, které stoji proti stale ¢astym pedagogickym nazorlm,
Ze hra je pouze jakysi zabavny doplnék ,,vazného” vyucovani (na ktery navic nezbyva
Cas), nebo Ze hra se hodi predevsim pro zaky v détském véku a pozdéji jeji vyznam

klesa.

Zkusme struéné vymezit tento biologicky, psychologicky, sociologicky (a tedy
i pedagogicky) fenomén — hra. Je to ¢innost, k niz je ¢lovék prirozené puzen. Provadi ji
svobodné, s radosti i nadSenim. Dobrovolné se podfizuje pravidlim hry, s potéSenim
vstupuje do prostoru a casu hry, coz byvad pfijemné vytrieni z , normalniho”,
»obyCejného” prostoru a ¢asu. Hra je proZivana jako &innost krdsna, vzrusujici,
okouzlujici. Ma svij vlastni smysl, prakticky uZitek je pro ni nevyznamny. Ke hte se lidé
sdruzuji, proZivaji pocity vzajemnosti, solidarity. Potfeba hry je clovéku vrozena,
béhem Zivota je vice ¢i méné rozvijena, a to pozitivné, ale i negativné (patologické
pfipady ndruzZivych hrdca, hrubosti na fotbalovych stadionech, poskozené zdravi
z nezdravého sportovani). Hra je prvek kultury vytvorené a tvorené ¢lovékem a lidskou

spolecnosti.

Didakticka hra ma nékterd sva specifika, kterd vyplyvaji ze skutecnosti, Ze se stava
soucasti vyucovani. V kolektivnim vyucovani je i hra ovlivnéna sloZzenim tfidy nebo
skupiny, tim, Ze tfida (skupina) byla sestavena podle jinych hledisek nez jako sdruzeni
ke hie. Vztah ke hie je proto u rlznych zakd rdzny. Je-li vSak hra vybrana spravné
vzhledem k vékovym a dalsim zfetelim daného typu Skoly nebo kursu a je-li provadéna
diferencované vzhledem k rlznym skupindm Zakd a jednotlivclm, podrzi si zakladni
vlastnosti hry, pfinese radost zak(m i uciteli, vytvofi ve tfidé dobrou emocionalni
atmosféru, uvolnénost, motivuje Zdka, zvysSuje jeho aktivitu, samostatnost, tvorivost,

coz ma vliv na uroven vychovy a vzdélani.
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Ve srovnani s vymezenim hry vibec (viz vySe) budeme pozitivni vlastnosti didaktické
hry, tedy i cizojazy¢né komunikacni hry, charakterizovat ponékud stfizlivéji. Néktefi

Zaci provadéji didaktickou hru s nadsenim, avsak spokojime se napfiklad i s ochotou.
Od hry Ize ocekavat alespon toto:

e Hra je ¢innost provadéna vice ¢i méné svobodné a ochotné (oboji se projevi
daleko vice nez v ,,obycejném* vyucovani bez hry).

e Vstup do prostoru a C€asu hry je pro Zdka Zadoucim a vitanym vytrZzenim
z prostoru a ¢asu ,,normalniho” vyucéovani.

e Hra je riznymi Zaky ve vétsi nebo mensi mite prozivana jako pfijemnad, krasna
nebo vzrusujici.

e Prakticky uzitek hodnoceni uéebniho vykonu znamkou ustupuje pfi hfe do
pozadi, smysl nabyva (ve vétsi nebo mensi mife) sama hra.

e Hra pfispivda ke sdruZzovani a solidarizovani Zzak(, k proZivani spole¢ného
uspokojeni a radosti z vysledku, ke spravnému hodnoceni a sebehodnoceni
mista jednotlivch v kolektivu, k socidlnimu zaclenovani, vytvareni a upevriovani
kolektivu.

e Hra sblizuje lidsky ucitele se Zzaky, ucitel se pro zaky stava zkuSenéjSim

partnerem cizojazyéné uéebni komunikace.

Hra umoziuje vyjadrovat city, afekty, volni projevy atd., vyjadfovat zamér
komunikdatora, reakci prijemce a ucinek na ného, ktery se projevi i neverbalnim
chovanim. Konkrétni vyraz dostanou hrané vztahy mezi partnery. Pfi mluveni je pfitom
nutné vyuzivat paraverbalnich a neverbalnich prostfedk(l komunikace (pohybovat se,

gestikulovat, mimikou, vyrazem o¢i vyjadfovat pocity, afekty atd.).

Zavérem lze konstatovat, Ze hrou ziskava ucebni komunikace vlastnosti, které ji
priblizuji socialni komunikaci a Ze jazyk je pouzivan ve spojeni s nejazykovou ¢innosti.

Ucebni komunikace jako hra mize byt znazornéna takto:

N

JK - Jazykovéd komunikace

{ J;{\“ NKll SI\ NK - neverbdlni = paraver-
\\‘&_/ /' / balni komunikace /pIi (4)
R T pFimém usinim styku/

SI - socidlnf interakce
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5 Cile, organizace a vedeni jazykovych her

Ve Skole odliSujeme hru zafazenou do vyucovaci hodiny od hry z doucovacich cviceni.
Cilem prvni je pfedevsim obnovit pozornost déti, zaujmout je, néco je naucit, procvicit
l[atku apod. Hra musi byt hlavné ucelnd a Uéinna, pokud mozZno kratka. Vétsinou se do
ni zapojuji vSichni Zaci, nesmi tedy pfili§ uvolnit kazen ve tfidé. Pfi dou¢ovani ma hra
nejen naucit, ale prfedevsim zaujmout, ukazat zakovi cestu k pfedmétu, ktery mu nejde,
a proto ho ani nebavi. Hra zde pomlze slabému Zakovi prekonat strach z chyb,
nedostatkd,... Pfi doucovani Ize dokonce volit pro jednotlivé zaky takové hry, které

odstrani pravé jejich nedostatky.

Hry vybirdme podle stanoveného cile, vyucovaciho i vychovného, véku a poctu déti,
jejich jazykovych schopnosti a dovednosti, podle ¢asu, ktery miZzeme hre vénovat,
i podle prostfedi, kde bude hra probihat. Pfihlédneme i k typu détského kolektivu
a jeho zvlastnostem. Nakonec je dobré védét, Ze i nejlépe vybrana hra, ktera neni
predem dobre pfipravena, promyslena a hlavné, kterou vedouci ¢i ucitel nepfipravuje
rad, nema nadéji na Uspéch a naopak, i kdyz je hra prepravena peclivé a s laskou, ale

nepfijde vhod hraclm, nebyva Uspésna.

Hru lze vyuzit v kazdé fazi vyucovaci hodiny. MlZe motivovat zaky, mUzZe byt soucasti
vykladu, hlavné ji vSak lze vyuzit pfi procvi¢ovani, opakovani a nékdy i pfi provérovani
znalosti zak(. Jako motivacni hru volime kratkou, zabavnou, tfeba i veselou hru, ktera
v détech probudi zdjem a touhu po poznani. Motivacni hru vétSinou nehodnotime. Pfi
vykladu je zvlast vhodné pouZzit takové hry, pti kterych Zaci fesi urcity problém a potom
ze svého postupu mohou vyvozovat spravné tfesSeni daného uUkolu (tzv. problémové
vyucovani). Nejcastéji vyuzijeme hru k procvicovani a opakovani uciva. V této fazi

prispiva hra k aktivizaci Zak(, upevnuje probranou latku pro déti zabavnou formou.

5.1 Hodnoceni her

Hodnoceni rozeznavame pribézné, které se tvofi po dobu trvani celé hry (hodnoceno
je kazdé kolo hry, jednotlivé Useky,...), a hodnoceni celkové, kterym kazdd hra konci.
Nejcastéji se pri hrach hodnoti pomoci kladnych nebo trestnych bodl. Vétsi

pfitazlivost, zejména pro mensi déti, ma jiné hodnoceni, které spojuji ¢asti hry v jeden
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celek, ma uzkou spojitost s motivaci, dava hfe specifiku. Hraje se o néco konkrétniho

(razitka,...). (5)

6 Ruskeé casopisy
Kapitola je vénovana tématu détskych ruskych ¢asopist, které mohou byt vyuzivany pri
vyuce. Konkrétné se zamérim na tyto ¢asopisy: Pionérskaja pravda, Kostor, Murzilka,

Vesjolye kartinki, Citajka, Kukumber.

Détské ruské casopisy lze velmi dobfe vyuzivat ve vyuce ruského jazyka zejména proto,
aby doplnily zakladni prostfedky vyuky, které jsou mnohdy nedostacujici. S pomoci
¢asopist Ize fesit ukoly dané vyucovaci hodiny, konkrétniho tématu. Reseni kol
takovymto zplsobem je pro Zaky mnohem zabavnéjsi neZ s pomoci klasickych
didaktickych prostfedkl, ke kterym patfi zejména ucebnice a pracovni seSit. Prace
s ruskymi ¢asopisy se natolik odliSuje od prace s klasickymi prostfedky, Zze bude pro
zaky prijemnou zménou, kterou budou sami povazovat za formu hry, protoZe pfijemné
narusi hodinu klasického typu. VSechny didaktické materidly, tedy i ¢asopisy, musi

odpovidat moznostem a potfebam zaka a jejich drovni ovladani ciziho jazyka.

6.1 Pionérskaja pravda (MnoHepcKas npasaa)

Tento celobarevny casopis uréeny pro déti a mladez vychazi kaidy patek v celém
Rusku. V Casopise se publikuji zpravy, historky, humorné ¢lanky, dopisy, informacni
korespondence, reportaze, rady, recenze. Existuje i vonline verzi s dostupnym
archivem ¢lankd. MuazZe byt pouzit k seznameni se zak( s rdznymi slohovymi styly,
k osvojovani nové slovni zasoby a opakovani jiz zvlddnuté slovni zasoby, celkovému
formovani slovni zasoby, jak aktivni, tak i pasivni. Dale mlzZe byt prospésny pfi nacviku
¢teni s porozuménim naucné-populdrnich textl a k seznameni zak( se zvlastnostmi

publicistického stylu.

6.2 Kostor (Koctép)
Casopis pro zaky, vychazejici kazdy mésic, ve kterém je moZné najit basnicky, pfib&hy,
povidky, materidly détské tvorby, viktoriny, ¢lanky o historii a uméni, humoristické

texty. MUzZe slouzit jako didakticky material k sezndmeni se s publicistikou a uméleckou
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literaturou béhem vyuky, jak na zakladni, tak na pokrocilé drovni. V ¢asopise najdeme
mnoho détskych anekdot, diky kterym dochazi krozvinuti béiné kazdodenni
komunikace. Anekdoty rovnéz velmi dobre slouzi k osvojeni nové slovni zasoby,

nejlépe vyskytuje-li se nové slovo v textu nékolikrat.

6.3 Murzilka (Myp3unka)

Tento popularni literarné-umélecky casopis je uréen détem mladsiho a stfedniho
Skolniho véku. Lze v ném najit basnicky, povidky, pohadky, reprodukce obrazQ,
poznatky z historie i pfirody, hry, soutéZze, navody na vyrobeni drobnych dark(. Na
internetovych strankach tohoto ¢asopisu je dostupny archiv, ktery obsahuje mnoho
publicistickych i uméleckych textl. Ty je moZno vyuZit ve vyuce, pfi osvojovani zplisobu
interpretovani hlavnich myslenek autora a pochopeni celé podstaty textu. Texty
mohou slouzit i jako pomoc pfi osvojovani nové gramatiky, napfiklad slovesa pohybu.
Lze zde najit texty, které formuji reproduktivni pisemny projev Zaka. Tyto texty jsou
snadné po strance obsahové a obsahuji fraze, pouZitelné pro rdzné slohové utvary,
napriklad vypravovani, Uvaha, popis. Mnohé texty maji také vyznamny potencidl pfi
osvojovani slovni zdsoby a to tak, Ze se v textu napfiklad vyskytuji slova, kterd jsou
néjakym zplsobem svazana se slovem vidét (prohliZet si, divat se, uvidét, pohledét na).
Tento Casopis se vzhledem ke své narocnosti lépe uplatni na pokrocilé Urovni znalosti

ruského jazyka.

6.4 Vesjolye kartinki (Becénbie KapTUHKHK)
Tento détsky humoristicky ¢asopis je uréen détem predskolniho a mladsiho Skolniho
véku. Najdeme zde basnicky, povidky, pohadky, hry, soutéze. Na internetové adrese

www.detmagazin.ucoz.ru/dir/1 - je mozné najit oskenovanou verzi ¢asopisu. Texty se

hodi k tréninku Cteni, osvojeni obratl z bézné denni komunikace, ndcviku na psany
projev i osvojovani gramatiky a lexika napfiklad na pasivni osvojeni pfivlastfiovacich

pfidavnych jmen.

6.5 Citajka (YnTaika)
Literarné-umélecky casopis, ktery je uréen détem mladSiho Skolniho véku, vychazi
kazdy mésic. V Casopise se publikuji basnicky, pohadky, ¢lanky, hry. Velmi mnoho text(

obsahuje vyznamnou jazykovo-geografickou slovni zdsobu uréenou pro zakladni
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i pokrocilou etapu vzdélavani napfiklad ¢lanek o vééné zmrzlé padé = krajiné vééného

ledu.

6.6 Kukumber (Kykymbep)

llustrovany literarni Casopis, ktery je uréen détem stfedniho Skolniho véku, vychazi
kazdy meésic. Obsahuje pohadky, povidky, basnic¢ky. V archivu internetovych stranek
casopisu je mozné najit vSechny texty publikované v ¢asopise, véetné jejich autoru, coz
znacné ulehcuje nalezeni potfebného materialu, ktery miZe nasledné slouZit jako
didakticka pomucka pfi vyuce. Pomaha zejména pti zdokonalovani ve ¢teni umélecko-
publicistické a umélecké literatury, pfi rozvoji reproduktivniho pisemného projevu.
Nékteré texty mohou téZ slouzit jako didaktickda pomucka pfi nacviku sestavovani
dopisu napfriklad Dopis rodi¢lim z chaty. Basné z Casopisu mohou byt vyuZity na
pokrocilém stupni vyuky pfi osvojovani intonacnich konstrukci a nacviku spravné
intonace. Zde je dllezité, aby vSechna pouZitd slova, s kterymi se bude pracovat pfi
nacviku dobré intonace, byla zakim jiz ddvno dobrfe znama a zbytecné se tudiz

nezdrzovali s prekladem, ktery by odvadél pozornost od zamysleného cviceni.

Ve vsSech détskych c¢asopisech jsou materidly, disponujici zdbavnymi a soucasné
didaktickymi prvky. Je mozné je vyuZivat k oZiveni hodiny, zejména pfi projevech Unavy
u zakl. Predevsim proto se hodi zaradit do vyuky napriklad kratké Zertovné texty,
podobné anekdotam. Kromé toho se v ¢asopisech vyskytuji hry a hadanky, které jsou
schopné dokonce i u unavenych Zak( probudit zajem. Pfi praci s hadankami je nutné

dovést zaky k tomu, aby objasnili smysl hadanky a jeji rozlusténi.

Na zavér je tfeba se zminit o jednom ¢&asopise, ktery sem na prvni pohled nezapadj,

jelikoZ je pfeurcen pro dospélé.

6.7 Zdorovje Skolnika (3g0poBbe WKONbHMKA)

Casopis, vychazejici kazdy mésic, uréeny predeviim pro dospélého Etenare, zabyvajici
se zejména psychologii dospivani a fyzickym vyvojem déti, moZnostmi soucasné
mediciny, vzajemnymi vztahy rodicl, déti a ucitell, volnym ¢asem a zdravym Zivotnim

stylem. Je v ném otisténo mnoho komikst pro déti, které je mozné vyuzit k nacviku
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situace, kde dochazi ke spojeni uUstni komunikace, fe¢ového chovani a jazykovych

prostredkd, které jsou typické pro urcité situace. (6) (7)

7 Prace se slovni zasobou

Pro efektivni vyuku ciziho jazyka je nezbytna prace se slovni zasobou (lexikem).
Mnoizstvi daného lexika zdavisi predevsim na zpUsobu jeji organizace. Chaotické
a ndhodné predkladani slovni zasoby (velmi ¢asté jako doplnék textového materidlu),
velmi omezuje mozZnost osvojeni vétsiho objemu lexika. Z psychologického hlediska je
dokazano, ze smysluplné organizovani a utfidéni materidlu podporuje pamétové
schopnosti, tj. mnozstvi osvojeného lexika. Vybér lexika zavisi na cilech vyucovani, dale
komu je vyuka uréena a v neposledni fadé, jestli je ucici se cizincem v dané zemi, jejiz
jazyk studuje, nebo Zije vrodné zemi. Jina slovni zasoba je potfebnd zahrani¢nimu
turistovi z divodu dorozuméni se a jind diplomatovi nebo pracovnikovi zahranicni
firmy v Rusku. Pri studovani ruského jazyka (ciziho jazyka) mimo Ruskou federaci, je
nutné do slovni zasoby zaradit i lexikum, ktera obsahuje pojmy, které jsou typické pro
danou zemi (Rusko). Pfi studiu nové slovni zdsoby je nutné predevsim vychazet
z konkrétnich re¢ovych témat, které jsou pro studenta-cizince stézejni, vzbuzuji v ném
zdjem. Je dulezité, odhalit oblast téchto feCovych témat jesté pred sestavenim

slovniku. DulezZitou roli, pti vybéru slovni zasoby, hraje i gramaticky materidl.

7.1 Organizace lexika podle strukturné-gramatického kritéria

Z hlediska strukturné-gramatického kritéria se lexikum seskupuje podle lexiko-
gramatickych vztahu, které ukazuji na jeji strukturni povahu: napftiklad slova pfibuzna
(maiji spole¢ny koten)-ukdzat, dokazat. Kdyz je takto organizovano lexikum, poté pfi
osvojovani slov dochazi pouze k zapamatovani si jednoho vzorového slova-modelu,
ktery slouZi k osvojeni dalSich odvozenych slov podle daného odpovidajiciho pravidla.
Diky tomuto zplsobu Ize mnohondsobné navysit slovni zasobu, uréenou ke studiu.
Podobné zvétsuji slovni zasobu skupiny sloves vidu dokonavého a nedokonavého
(bézet, béhat). Pfi uceni gramatiky se rovnéz rozsifuje slovni zdsoba, jelikoZz slova,

uvedena jako priklady k procvi¢eni, mohou byt i nezndma. Jako pomoc pfi rozsifovani
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slovni zasoby slouzi téz vyuzivani rusko-¢eskych homonym (krasnyj=Cerveny,

krasivyj=krasny)

7.2 Sémantizace (nabyvani vyznamu) slov

ZpUsob sémantizace Uzce souvisi s charakterem mezijazykovych vztahl (Cestiny
a rustiny). Jako nejekonomictéjsi a nejefektivnéjsi zplisob sémantizace je pouzivano
piekladu. Podminkou je, aby vyznam slov v obou jazycich byl témé&f shodny. Uplnou
shodu vyznam lze najit, napfiklad, u termin( z oblasti fléry a fauny. Kdyz se vyznam
obou slov neshoduje, je zapotrebi jej doobjasnit (komentare, synonyma). Napfiklad pfi
objasnovani vyznamu slovesa, lze uvést podstatné jméno, které se s nim casto poji
(psat-dopis), ke slovesu uvést podstatné jméno, které objasni vyznam (prosit-prosba).
Pfi sémantizaci nékterych slov je nutné objasnit kulturné-historicky charakter dané
zemé (pf. slovo bohatyr). Néktefi metodisté maji za to, Ze preklad neni spravnym
feSenim sémantizace a mélo by se ho vyuzivat jen minimalné, jelikoZ udrzuje studenty

vice v materském jazyce.

7.3 Upevnovani slovni zasoby

K upeviiovani slovni zasoby dochazi pfedevsim v pripravenych cvicenich, které obsahuji
zejména lexikum, které bylo uvedeno v prabéhu hodiny. Cviceni slouzi jednak
k vysvétleni sémantiky slov a jednak k samotnému upeviiovani lexika. Cviceni mohou

byt:

e jazykova (odpovéd na otazku, sestavit vétu z danych slov, sestavit vétu pouze
ze slov pfibuznych, sestavit vétu se synonymy, doplnit slova do vét podle
vyznamu, sestavit novou vétu se zachovanim vyznamu)

e prekladova -preklad zrustiny do ceStiny je mnohem prospésnéjsi, jelikoz
dochazi k provéreni ovladnuti lexika

e feCova (sestavit monolog, rozhovor, kratkou povidku s vyuzitim konkrétnich

slov; vztahuijici se ke konkrétnimu tématu)

Systematizace nové slovni zasoby a uziti optimalnich metod jeji sémantizace vede

k snadnéjsimu a efektivnéjSimu osvojovani lexika.
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7.4 Formy poznani nové slovni zasoby

Existuji rizné zpUsoby, pfi seznamovani se s novym lexikem. Lexikum ucitel objasnuje,
zapisuje na tabuli nebo vyuZiva ucebnici. Soucasné vysvétluje jejich vyznam a uvadi
typicka slovni spojeni. Ukazuje uiZiti slov ve vétach a mikrotextech. Dobrym
pomocnikem jsou téZz obrazky, cCasto pro tyto pripady obsazené v ucebnicich. Je
nezbytné, aby u ucicich se dochdzelo nejen k osvojovani nového lexika, ale také
k jejimu pouzivani. To provéfuje predevsim uditel, zaddvanim otazek, ukold. Struktura
ucebnic vétsinou umoznuje ¢astecné samostudium slovni zasoby, nacez nesmi chybét

nasledné provéreni, pripadné dovysvétleni obtiznosti. (8)

8 Lexikalni minimum

Pod pojmem lexikdIni minimum rozumime ucelné vybrany celek lexikalnich prostiedkd,
nezbytnych pro dosaZeni daného cile pfi studiu ciziho jazyka. Lexikalni minimum musi

vzdy odpovidat podminkam a cilim vyuky.

8.1 Charakteristika lexikalniho minima

Mezi lexikalni prostredky lexikdlniho minima patfi:

jednotliva samostatna slova (kpoBaTb - postel)

e sloZzena pojmenovani (kenesHas gopora - Zzeleznice)

e béiné terminy a frazeologismy (Ha 3TOM Hepene —
tento tyden)

e nékteré tvary slov a slovni spojeni, typické pro
zaCatecnickou uroven (aBa yaca — dvé hodiny)

e Dbéiné pouzivané obraty a véty (Cyacnmsoro nytm! —

Stastnou cestu!)
PFi vybéru lexikdlniho minima je nezbytné rozliSovat:

a) tematické lexikum — souvisi s uréitym tématem pf. 6onbHUUA (nemocnice),

BbINUCaTb M3 6onbHUUBI (propustit z nemocnice), Bpau (lékaf), npuHMmaTb
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nekapcteo (uzivat Iéky); vSechny tyto slova souviseji s tématem »3gopoBbe u
6one3Hb» (Zdravi a nemoc)

b) netematické lexikum — k ni patfi lexikum, které je uzivano pfi komunikaci na
riznd témata pf. 3abbITb (zapomenout), npeogonetb TpyaHoctn (prekonat

obtize), cnpaBuTtbea ¢ 3apavent (poradit si s ukolem),...

Lexikum muUzZeme dale délit podle funkce v jazykové komunikaci na produktivni a

receptivni.

Produktivni (aktivni) lexikum obsahuje lexikalni jednotky, které zak/student umi
spravné pouzivat v Ustni i pisemné feci, kromé toho zvladne cesky ekvivalent prevést

do ruského jazyka pt. byt na navstévé — 6bITb B rocTsx).

Receptivni lexikum obsahuje lexikalni jednotky, které zak/student bez namahy

odvodi a porozumi jim pfi ¢teni a poslechu a je schopen je prevést do ¢eského jazyka.

Obé slozky se od sebe odliSuji mnozstvim a kvalitou. Je zfejmé, Ze receptivni lexikum

bude po obsahové strance (mnozstvi) prevazovat nad lexikou produktivni.

Vztah mezi obéma slozkami je nutné chdpat jako dynamicky. Nedochazi-li
k upevriovani a procvicovani aktivniho lexika, postupné prechazi do receptivni slozky.
Receptivni lexikum pfi dalSim procviovani a uzivani muze prejit do aktivni slovni

zasoby.

8.2 Problematika vybéru lexikalniho minima
Optimalni vybér lexikdlniho minima patfi k hlavnim problémm teorie vyuky ruského

jazyka. RozliSujeme dva aspekty:

1) kvantitativni — celkovy objem lexikdlniho minima, uréeny s ohledem k ciliim
a moznostem skolniho vyucovani
2) kvalitativni — urcuje, jaké jednotky je nutné zaradit do lexikalniho minima na

dané drovni studia jazyka.

Existuje nékolik kritérii, které je nutné uvazovat pfi vybéru lexikalniho minima.

o Kritérium frekvence — slova, kterd se nejéastéji vyskytuji ve zvukovych
a grafickych textech.
27



Kritérium tematické — slova, kterd se vyskytuji v danych tématech a pfi praci
S nimi.

Kritérium rodného jazyka — dllezity predevsim pti vybéru typickych slovnich
spojeni.

Stylistické kritérium — vybér predevsim lexikalnich jednotek, které maji
stylisticky neutralni vyznam pf. ze dvou synonym nowagb, KoHb (k) vybereme

pro produktivni slovni zdsobu vyraz nowagp.

8.3 Zavadéni nového lexika

Ucelné zavadéni nového lexika napomdha jejimu rychlej$imu osvojovani a spravnému

uzivani v feCovych situacich. Ucitel musi védét, které lexikalni jednotky jsou obtiznéjsi

pro osvojovani a uvazovat to pfi jejich uvadeéni. V nizsich roc¢nicich je doporucovan tzv.

audio-oralni zpUsob pfi zavadéni nového lexika. Jedna se o to, Ze Zak/student nejprve

slovo slysi, poté opakuje po uciteli a az poté ho vidi napsané. Tento zplsob je

doporucovan predevsim pro vystrihani se fonetickych chyb pfi vyslovnosti, které by

byly zplsobené ovlivnénim z grafické podoby slova. Napfiklad pokud by Zak nejprve

vidél napsané slovo cerogHa — dnes, pfiklanél by se k vyslovnosti Cisté podle pismen.

Priklad doporucovaného zpUsobu zavadéni nového lexika v nizsich rocnicich:

1)
2)

3)

4)

5)

lhned

Ucitel zretelné vyslovi nové slovo ve vhodném kontextu (ve vété).

Poté jej vyjme, izoluje a vyzve Zaky k odhadnuti jeho vyznamu. Pokud Zaci
nejsou schopni vyznam odhadnout, ucitel napomaha napf. obrazky, opisy.
Ucitel znovu vyslovi slovo a Zaci opakuji po ném. Popripadé ucitel jesté uvadi
nékteré zvlastnosti ve vyslovnosti slova.

Zaci se seznamuiji s grafickou podobou slova, poté slovo sborem a jednotlivé
Ctou (z tabule, ucebnice).

Pokud je uvadéno vice slov, je nutné nakonec vSsechna nova slova jako celek

zopakovat a zapsat.

po zavadéni nového lexika je nutné, aby ndsledovala pocatecni prace

(procviceni) s ni, kterd je nezbytna pro zafixovani v podvédomi zakd. Napriklad tim, ze

ucitel uvede nékolik jednoduchych vét s novym slovem a Zaci je pfekladaji do rodného

jazyka. Poté je ucitel vyzve, aby prekladali véty z rodného jazyka do ruského. Nakonec
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je moiné, aby se Zaci pokusili vytvaret jednoduché véty sami. V tomto momenté jiz

dochazi k nacviku pouzivani nového slova.

9 Rozvijeni dovednosti odhadu

Odhad - spolu s kompenzaci jazykového deficitu a praci se slovnikem — patfi

k takzvanym dil¢im feCovym dovednostem.

V lingvo-didaktice se pod odhadem rozumi deSifrovani deformovanych nebo Zaku
neznamych jazykovych jednotek (slov, slovnich spojeni nebo celych vét) bez pomoci
slovniku. K odhadu se nejcastéji pfistupuje pti receptivnich fecovych ¢innostech (Cteni

a poslech).

9.1 Lexikalni odhad

Pfi tomto typu odhadu zak urcuje vyznam lexikalnich jednotek, které nebyly dosud
osvojeny. RozlisSujeme tti typy lexikdlniho odhadu: jazykovy, kontextovy a jazykovo-

kontextovy.

e Jazykovy lexikdIni odhad je zalozen na osvojeni jazykovych faktl rodného
a ruského jazyka. Cisté jazykovy odhad (bez kontextu) se vyskytuje jen ziidka. Je
mozné se snim setkat u samostatnych slov a slovnich spojeni, predevsim
nadpisech atd. RozliSujeme dva typy tohoto odhadu:

1) Odhad na zékladé podobnosti s rodnym jazykem. Zak
snadno odhadne vyznam slova onosganue (zpozdéni),
i kdyZ se s nim setkd poprvé. Tento typ odhadu vsak
mlze vést kchybé pifi praci srusko-Ceskymi
homonymy pf. cnokoiHas usHb (klidny Zivot),
BaXkHbI Bonpoc (daleZitd otazka), 3anomwuHaTb
(zapamatovavat si).

2) Odhad na zakladé znalosti pfibuzného ruského slova.
Jestli naptiklad zak zna vyznam slova 3aboTa (starost),
potom mize lehce urcit vyznam celé fady pribuznych
slov — 3abotutbca (starat se), 3aboTamBbIn

(starostlivy)...
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Kontextovy lexikalni odhad je zaloZen na tom, Ze zak odhaduje vyznam slova
pouze z kontextu (nikoliv z podobnosti s rodnym jazykem, nebo znalosti slova
ruského pribuzného). Kontext napovidd a odhad nebyva sloZity. Je zfejmé, Ze ne
vzdy kontext postaci k odhadu nezndmého slova.

Nejcastéji se pouzivda odhad jazykovo-kontextovy. Vtomto pfipadé
k rozsifrovani neznamého slova pomaha jak jazykovy faktor, tak kontext. Tento
odhad je zvlast uziteCnym, jestlize se ve vété vyskytuje slovo s vice vyznamy,

kontext pomuUzZe vybrat ten spravny.

9.2 Nacvik odhadu

Pro praktické pouzivani ciziho jazyka, neni pochyb o dlleZitosti dovednosti odhadu.

Odhad by se mél stat predmétem systematického tréninku pfi vyuce ruského jazyka.

Avsak poZadavky na néj musi odpovidat véku a stupni rozumového vyvoje Zaka.

V nizSich rocnicich se doporucuje rozvijeni dovednosti odhadu predevsim pomoci

odhadu na zdkladé podobnosti s rodnym jazykem a c¢astecné také odhad vyznamu

pribuznych slov. Ve vysSich roénicich je mozné se soustfedit jiz na odhad pomoci

kontextu.

Cviceni k nacviku odhadu mohou byt diléi nebo komplexni.

Dilci cvi¢eni jsou zaméFena na jednotlivé typy odhadu (jazykovy, kontextovy).

Jazykovy odhad lze nacvi¢ovat zejména na znalosti pfibuznych slov pf. pemoHT

(oprava) — pemoHTUpOBaTL (Opravovat), peMoHTHUK (opravar) atd.

Odhad z kontextu trénuji Zaci predevSim na vétach, které obsahuji kontext,

ktery napomaha slovo rozlustit pr. Mbl paccyuTbiBaem Ha Bally

nomolub.(Spoléhdame na vasi pomoc.).

Velmi vhodné je vyuiZiti odhadu zejména pfi zavadéni nového lexika. Napfriklad
vyznam slova KypopT (lazné) Zak bez problémU odhadne, pokud bude uvedeno
ve vhodném kontextu - Mama neunnacb Ha KypopTte Kapnosbl-Bapbl. (Maminka

se |lécila v laznich Karlovy Vary.).
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e Komplexni cvi¢eni se tykaji nacviku rdznych typd odhadu béhem cCteni

a poslechu.

Je velmi dulezité, aby ucitel dbal na to, Ze neni zZadouci, aby Z4ci znali vyznam
vSech neznamych slov v textu, ale vedl je ktomu, aby se pokusili vyznam
odvodit sami. Podminkou je, aby neznamid slova byla rozlustitelnd pomoci

odhadu z textu.

Na zavér je nutné poznamenat, Ze vysledky odhadu zakl, musi podléhat zavérecné
kontrole ucitele, ktery mlze odhalit chybu v odhadu a od(vodnit proc¢ k ni doslo. Je

mozné provést kontrolu spravnosti odhadu i pomoci slovniku.  (9)
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Prakticka cast prace

Prakticka Cast se sklada z péti témat, jenz budou zpracovana s vyuzitim hry. Jedna se
o témata: J4 a moje rodina, Volny ¢as, Cestovani, Obleceni, Pocasi a ro¢ni obdobi.
Kazdé téma se sklada ze dvou ¢asti, a to listu pro ucitele a listu pro Zaky. List pro ucitele
obsahuje pokyny ke hre, feseni ukoll a popisu k cemu hra slouzi. Jelikoz listy pro
ucitele jsou obsdahlejsi, nebot v nich je uveden cely postup a metodika hry, budou
uvadeény pred listy pro zaky. V opacném poradi by nemuselo dojit k pochopeni smyslu
jednotlivych her a hernich cviceni. Na zacatku kazdého tématu je uvedena struéna

metodika aktivit.
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10 Téma 1:Ja a moje rodina

Metodika:

Aktivita je uréena pro 7aky stfednich kol na urovni mirné pokrocily A2. Casovd
narocnost aktivity zavisi predevsim na predchozich znalostech Zakd v oblasti tohoto
tématu. Jestlize se jedna o prvni seznameni se s tématem, doporucuji aktivitu rozdélit
do dvou vyucovacich hodin, idedalné ovSem jedna dvouhodinovka, aby nedoslo
k preruseni tématu. Nasledné navazani na prvni probranou ¢ast by se neobeslo bez
pocatecnich komplikaci - zapomenuti slov, jelikoz by nedoslo k Uplnému procviceni

a zopakovani, k ¢emuz je navrzen zbytek aktivity.

Béhem aktivity dochazi k procviceni ¢teni s porozuménim (cv. 1,2), lehkého opakovani
gramatiky jiz probirané a nyni pfipojené k novému tématu (3), dale jsou formovany
feCové dovednosti (4), dochazi zde i k nacviku odhadu (5) a na zavér je samoziejmé

cviCena i pamét zaku (6, 7).
A 1 mosa cemba- Ja a moje rodina (list pro utitele)

1) Precti nasledujici text o rodiné.

Mos cemba. Mama 1 nana — 3To Mou poauTenu. Mana — My> Mambl U MaMa — KeHa
nanbl. Mana moein mambl — 3TO MOI Aeaylwka. Mos 6abywKa — 3T0O Mama MoeM
Mambl. Y MOUX poauTenen ewwe asa pebéHKa — A4eBOYKA U ManbymK. [leBoyka — 3To
MOSA CecTpa U MaJibunK — 3TO Mol bpaTt. Mos cecTtpa u moi 6pat — 6M3HeLbl. Mm
cemb neT. CecTpa Mmoelt mambl — 3TO MoA TETA. [Jaan — 3TO My»K moel TETU. A Ao4Ka

Mmoux poguteneit. Moii 6paT — CblH HALWNX poauTenei.

Zaci sami pro sebe ¢tou text o roding, ktery je snadno seznamuje s novu slovni

zasobou.
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2) Preloz nasledujici slova, pfedchozi text ti pomuze.

Mama nana
TETA aana

6paT cecTpa
6abyLwKa Aeaywka
poauTenm 6/113HeLbl
A0YKa CblH
cembA pebéHokK

Pfi prekladu dochazi k prvnimu blizSimu kontaktu s novymi slovy. Slova jsou
samostatnd, avsSak jejich vyznam hledad zdk ve vété. S pomoci textu se preklad

zjednodusuje a dochazi jiz k prvotnimu fixovani/upeviiovani nové slovni zasoby.

3) Dopln vék ¢len( své rodiny (pozor na vyjadfeni tvaru 1 rok, 2,3,4 roky 10 let,...)

Mama nana
TETA aana
6paTt cecTpa
6abyuiKa aeayuika

Pti doplfiovani véku ¢lenl rodiny dochazi opét k fixaci slov, nebot si ho zak musi
sam znovu prelozit, aby byl schopen vék doplnit. Navic je zde procvi¢ovdno

vyjadreni let, pf. 1 rog, 22 roga, 8 ner,...

4) Wrpa (hra)

»,Uhodni ¢lena rodiny, na kterého myslim“

Ucitel si mysli ¢lena rodiny (pF. 6abyLwka). Zaci maji za Ukol klast otazky, které jim
pomohou urcit, o kterého ¢lena rodiny jde. Cilem je, aby ziskali dostatek informaci
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z otazek, aby pak snadno uhodli ¢lena rodiny. Pfiklad otazek, které mohou Zaci
podavat: 3To myxumHa/>keHuwmHa? CKoNbKo emy/elt neT? 3To mama MOero nanbi?
3710 6abywka? Na konkrétni otazku, kterého ¢lena rodiny se jednd, maji jen dva

pokusy. BEhem hry dochazi k procvicovani osvojené slovni zasoby tématu rodina.

5) WUrpa
»Dokonci slovo, oznacujici ¢lena rodiny“

7 v

Ucitel fekne prvni slabiku slova (z tématu rodina) a vyvold Zaka. Ten ma za ukol
slovo dokoncit, prelozit. Otdzka:,Bba-...?”“ Ocekavana odpovéd: , babywka.” Poté
vyvold spoluzdka a fekne prvni slabiku dalsSiho libovolného slova z tématu. Takto
hra pokracuje, dokud Zaky napadaji dalSi probrana slova. Hra je zamérend na

opakovani nové slovni zasoby.

6) Wrpa
»Zachyt slovo”

Ucitel ¢te seznam probiranych slovnich jednotek, nahle se zastavi, vybere Zdka,
ktery ma za ukol fici, jaké slovo bylo posledni, pfeloZit ho a utvofit s nim libovolnou

vétu. Hra je zamérena na opakovani slovni zasoby.

7) WUrpa

,Opakujeme, co uz umime, aneb zkousim ostatni.”

Hru zacne ucitel, tim Ze Zzakovi poloZi otazku/vyslovi tvrzeni a zak musi

reagovat/odpovédét. Poté Zak vyslovi tvrzeni a vyvold spoluzaka na reakci na néj.
Priklady: Otazka: ,Cectpa moeit mambl?“ Ocekavana odpovéd: , Téra.”

Otdazka: ,,CbiH moei mambI?“ Ocekavana odpovéd: ,bpart.”
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A 1 moa cembsa- Ja a moje rodina (list pro Ziky)

1) Precti nasledujici text o rodiné.

Mosa cemba. Mama 1 nana —3To mou pogutenu. llana — My mambl 1 Mama — KeHa
nanbl. Mana moein mambl — 3TO MOI Aeaywka. Mos 6abywKa — 3T0O Mama Moei
MaMbl. Y Moux poauTtenei ewé asa pebéHKa — AeBOYKA U MasIbuMK. [JeBoYKa — 3TO
MOSA CecTpa U MaJibuMK — 3TO Mol bpaTt. Mos cectpa u moi 6pat — 61m3Heubl. Um
cemMb net. CecTpa Mmoeit Mambl — 3TO MoA TETA. [Jaan — 3To My»K moel TETU. A Aou4Ka

MOUX poauTenei. Mo 6paT — CbiH HaLLIUX poauTenei.

2) Preloz nasledujici slova, predchozi text ti pomuze.

Mama nana
TETA aana

6paTt cecTpa
6abyLwka Aenylwka
poautenmu 61u3HeUpl
AOYKa CblH
cembsn pebEéHoK

3) Dopln vék ¢lent své rodiny (pozor na vyjadreni tvaru 1 rok, 2,3,4 roky 10 let,...)

Mama nana
TETA aana
6paTt cecTpa
6abyLwkKa Aeaywka
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4) Wrpa (hra)

,Uhodni ¢lena rodiny, na kterého myslim“

5) WUrpa

,Dokonci slovo, oznacujici ¢lena rodiny”

6) WUrpa

»Zachyt slovo”

7) Opakujeme, co uz umime, aneb zkousim ostatni.
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11 Téma 2: Volny cas, zaliby

Metodika:

Aktivita je urcena pro Zaky stfednich Skol na Urovni mirné pokrocily A2, eventualné
i B1. Dle casové narocCnosti aktivity je téma urceno najednu hodinu (zalezi na
schopnostech 74k(l), a to zejména pro neprilis velkou obtiznost dané latky a slovni

zasoby.

V prabéhu aktivity dochazi (audiovizualni metodou) k nacviku poslechu (cv. 1), navic
maji zaci moznost slySet i jiny hlas jako vzor nez pouze ucitelliv. BEhem zdpisu novych
slov (2) je trénovano psani, dochazi k nacviku odhadu (2,3), béhem hry také dochazi

k formovani recovych dovednosti (4,5).
CsoboaHoe Bpemsa, xo66u (Volny C¢as, zaliby) (list pro utitele)

1. Video: 1 ,4Yem 3aHATbcA B cBOOOAHOE Bpems?“ (10)

https://www.youtube.com/watch?v=qFCJNuPnOI8

Ve videu se mluvi o nékterych moznych aktivitach, zalibach, ¢innostech, jimiz Ize
vyplnit volny &as. Ukolem 7ak(l je zachytit alespori jednu aktivitu, zapsat si ji
a pokusit se ji prelozit - film pomze s prekladem. Ucitel poté zkontroluje, co si Zaci
zapsali, pripadné uvede na pravou miru a opravi zapisy. Ucitel zrekapituluje
vSechny aktivity, o kterych byla ve videu fec a spolec¢né s Zaky preloZi. Ve videu se

vyskytovaly tyto aktivity:

® rynATb ¢ cobakom

® KaTaTbCA Ha Besocunese

® pucoBaHue

e nowurpaTb C NMTOMUOM (cobaKa, KOLKa,)
® TOTOBWTb (MULLY, YXKMH)

® 33aHMMaTbCA CNOPTOM (MOra, ’MMHACTUKA)
® yuTaTb (KHUrY, XXypHan)

® CHMMaTb HOBOE BMAEO

® [NOCMOTPETb d)MﬂbM, cepunan.
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Pti sledovani videa dochazi k prvnimu seznamovani se s novou slovni zasobou

tématu zajmy.

2. Pritad k obrazku ndzev sportu (TeHHUC, NnaBaHue, TaHel, backeTbon, beranHue,

XOKKeW, KaTaHue Ha siowaaun, pytbon, KataHMe Ha Benocuneae)

A A 7

obr. 1 (11) obr. 2 (12) obr. 3 (13)

obr.4 (14) obr.5 (15) obr. 6 (16)

obr.7 (17) obr. 8 (18) obr. 9 (19)
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Zaci se seznamuiji s dal$imi novymi slovy, a to nendsilnou formou, jeliko? fada slov

je velmi podobna svym ceskym ekvivalentim (popf. jsou to internacionalizmy).

Zaroven dochazi k prvotni fixaci slovni zasoby, jelikoZ Zaci slova pisi pod obrazky.

3. Dalsi zaliby aneb ceStina nam pomuze. Spoj ndzev zaliby v rustiné s jeho ¢eskym

ekvivalentem.

L 0 N o U B W N oRE

[ = O N
o v M W N B O

17

My3blKa
Mmy3ei
aTneTuKa
nporyska c cobakoi
KaTaHWe Ha KOHbKax
rTMMHACTUKA
doTorpadpupoBaHme
Mora
durypHoe KataHue

. KaTaHWe Ha NblXkKax

. KUHO

. lWaxmarbl

. Teatp

. KaTaHue Ha cHoybopae

. Tenesunsop
. BbICTaBKa

. KOMNbOTEP

a) Sachy

b) jizda na snowboardu
c) joga

d) kino

e) televize

f) vystava

g) atletika

h) prochazka se psem

i) pocitac

j) divadlo

k) jizda na bruslich/brusleni
[) fotografovani

m) hudba

n) gymnastika

o) krasobrusleni

p) jizda na lyzich/lyzovani

r) muzeum

S pomoci Cestiny je pridavana dalsi slovni zasoba tykajici se tohoto tématu. K fixaci

slovni zasoby dochdzi béhem casu, nez zak najde pfislusny ekvivalent v ¢estiné a

spoji jej se slovem ruskym.
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4. WUrpa
,Popis svoji zalibu, a ne Ze ji prozradis!“

(za uhodnuti ziskavdm totiz bod)

K této hie ucitel pfipravi karticky, na kterych jsou napsany rdzné zdliby. Hru
zahajuje ucitel, ktery vybere jednoho Zdka a vybidne ho, aby si vybral karti¢ku
(textem k lavici). Zdk ma za ukol popsat t¥idé vybranou aktivitu, aniz by pfitom
pouzil zaklad slova. Dochazi k procvi€ovani Cerstvé osvojeného lexika. Napfiklad
zalibu ,KataHue Ha nbikax“ popise slovy ,3T0 3MmHWUI BMA cnopTa, 6e3 cHera
HeNb3s 3aHMMaTbca 3TUM cnopTtom.”  Jakmile nékdo ze tfidy vi, o kterou zalibu se
jedna, musi ji spravné fici vrustiné. Uhodne-li, jde na misto zaka pred tfidu,
vytahne si karticku a hra pokracuje s novym slovem. Hrajeme na body, jakmile
néktery zak uhodne slovo potreti, ziskava jedni¢ku. Kladné ocenéni zaky motivuje

k vykonu.

5. WUrpa
,Rekni ndm, jak na to.”

Ke hfe budou vyuZity opét karti¢ky se zalibami. Zak vybere jednu karti¢ku a precte
ji vSem spoluzakdm napft. divadlo. Ucitel za¢ina hru vétou: ,A xouy uatu B Teatp.
Yto BCE MHe HY}KHO caenatb?” Zaci odpovidaji, co vie je tfeba zafidit, udélat,
pokud chceme jit do divadla. MoZné varianty reakci zak(: Hy*kHO XopoLLO 0aeTbCS,
KynuTb 6uner... Pokud Zaky jiz nenapada nic dalsiho, co je tfeba jesté udélat, mlze
ucitel pomahat ndvodnymi vétami typu: ,He 3Hato, rge Teatp Haxoautca.” Takto
bude hra probihat s dalSimi slovy na kartickach (z divodu vétsi ¢asové narocnosti
je dobré vzit jen nékolik slov a hru pfipadné pouzit na dalsi hodiné). Hra je
zamérena predevsSim na rozvoj reCovych dovednosti a opakovani slovni zdsoby

tématu ,,zabava a volny ¢as.”
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CsoboaHoe Bpemsa, xo66u (Volny ¢as, zaliby) (list pro zaky)

1. Video 1:,4em 3aHATbCA B cBO6OAHOE Bpema?“ (10)

2. Pritad k obrazku nazev sportu (TeHHUC, nnaBaHue, TaHel, 6ackeTbon, beraHue,

XOKKeW, KaTaHue Ha fiowaaun, pytbon, KaTaHMe Ha Benocuneqe)

obr. 1 (11) obr. 2 (12) obr. 3 (13)

obr.4 (14) obr.5 (15) obr. 6 (16)

obr.7 (17) obr.8 (18) obr. 9 (19)
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3. Dalsi zaliby aneb ceStina nam pomuze. Spoj ndzev zaliby v rustiné s jeho ¢eskym

ekvivalentem.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

My3blIKa

my3ei

aTneTuKa

nporyska c cobakoi
KaTaHWe Ha KOHbKax
rTMMHaCTUKA
doTorpadpupoBaHue
nora

durypHoe KataHue
KaTaHWe Ha NblXKax
KMHO

LWaxmaTbl

Teatp

KaTaHue Ha cHoybopae

Tenesm3op
BbICTaBKa

KOMMNbOTEP

4. WUrpa

»Popis svoji zalibu, a ne Ze ji prozradis

(za uhodnuti ziskavam totiz bod)

5. WUrpa

,Rekni ndm, jak na to.”
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a) Sachy

b) jizda na snowboardu
c) joga

d) kino

e) televize

f) vystava

g) atletika

h) prochazka se psem

i) pocitac

j) divadlo

k) jizda na bruslich/brusleni
[) fotografovani

m) hudba

n) gymnastika

o) krasobrusleni

p) jizda na lyzich/lyzovani

r) muzeum



12 Téma 3: Cestovani

Metodika:

Aktivita je urena pro Zaky strednich Skol na Urovni mirné pokrocily A2, eventualné

i B1. Casova dotace je jedna hodina.

V prabéhu aktivity dochazi k formovani odhadu (cv. 1), dochazi k formovani fecovych

dovednosti (2), tréninku paméti (3), je podporovana tvorivost a predstavivost zakud (4).
MyTtewecTtBune — Cestovani (list pro utitele)

1) WUrpa

»Seznamuji se s dopravnimi prostredky”

Ke hfe jsou zapotrebi dvé sady karticek, na jedné sadé jsou slova oznacujici
dopravni prostfedky a na druhé obrazky, které pasuji ke sloviim karti¢ek z prvni
sady. Zaky rozdélime na dvé skupiny. Jedna skupina dostane sadu obrazkd, druhd

skupina sadu slov.

Hru zaéind skupina se slovy. Vytdhne jedno slovo, pFecte ho nahlas. Ukolem druhé
skupiny je, pokusit se ke slovu vybrat obrazek ze své sady (potichu). Jakmile maji
vybrano, obé karticky putuji na pfedni lavici/katedru. Pokud druha skupina nemuze
vybrat obrazek (tj. neodhadne preklad), mizZe pouzit unikové slovo , cneaytowmin®,
kterym dava najevo, aby prvni skupina vybrala jiné slovo. Tohoto Uniku lze vSak

pouzit jen 2x za sebou, pak musi skupina pfifadit obrdzek za kazdou cenu.

Jakmile jsou vsechny pfifazené dvojice na predni lavici/katedie, nastava kontrola
spravnosti. UCitel zve postupné zaky z druhé skupiny (zacinali s obrazky), preda jim
dvojici, jenz je v poradku a vyzve je, aby slovo napsali na tabuli. Jakmile je napsano
slovo v rustiné na tabuli pf. meTpo, prvni skupina ma za ukol preloZit slovo, pokud
nikdo z prvni skupiny neodhadne vyznam slova, zak ze skupiny druhé pftikresli ke
slovu nadrtek, obrazek. Jakmile je vyznam vSem jasny, ucitel precte slovo a vSichni

opakuiji.
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Béhem této hry dochazi k prvotnimu sezndmeni se s lexikem, tykajici se dopravnich
prostiedkd. Postupné dochazi také k prvotni fixaci nového lexika, protoze hra ma

za cil seznamit obé skupiny zaku (,,slovickovou” a ,,obrazkovou”) s vyznamem slov.

Sada slov: aBTomob6uAb, aBTOOYC, Benocunea, noesa, fowaab, MeTPo, MOTOLMKA,

Tponnenbyc, camonér, Tpamsai

sada obrazki:

. — NS

obr. 10 (20) obr. 11(21) obr. 12 (22)
%U@'iaool' } ! l! i
obr. 13 (23) obr. 14 (24) obr. 15 (25)

obr. 16 (26) obr. 17 (27) obr. 18 (28)

.

obr. 19 (29)



2) Wrpa

»,Kyaa 1 Ha yém nyTewecTtBoBaTth?” (Kam a v cem/na ¢em cestovat?)

Zakladni konstrukce véty, kterou budeme ve hie pouzivat:
A 6yay nyTewecTBoBaTh B... Ha (4€M)...

K této hre budeme potiebovat 2 sady karti¢ek, jednu se slovy oznacujici dopravni
prostfedky a druhou se slovy urcujici misto cesty. Skupinu Zak( rozdélime na dva
tymy, pficemz kazdy tym ma k dispozici obé sady karticek (dopravni prostiedky,
mista). Kazdy tym si karticky otoci textem k lavici a zachova dvé skupinky karticek

(hromadky-dopravni prostredky, mista).

Hru zacne ucitel tim, Ze na tabuli napise zakladni konstrukci véty, které se maji zaci
drzet, kterd jim bude pomadhat (viz vyse). Ulitel vybere zaka z jednoho tymu. Ten
ma za ukol otodit po jedné karticce z obou hromadek a precist nahlas pf. meTpo,
Utanua. Vytvori vétu podle vzoru na tabuli, napt. ,4 6yay nytewectsoBaTb
B UTanuio Ha meTpo.” a vybere Zaka z druhého tymu, ktery vétu prelozi. A aktivita

pokracuje dokola.

73k, jeni preloZil vétu, vybere také dvé karticky ze dvou hromadek své skupiny.
Precte, utvofri vétu podle vzoru a vyvola Zaka z prvniho tymu. Takto hra pokracuje

do vycerpani slov.

Hra procvi€uje slova jiz poznanda (dopravni prostfedky) a seznamuje zaky se slovy
novymi (mista, zemé). Diky vzorové vété bude sestrojeni a pochopeni celé véty
znacné ulehéeno. Mimoto vétsSina zemi ma nazev podobny cestiné. Podvédomé
tudiz dochazi k fixaci ndzv zemi, cemuz napomaha i uzivani ve vété. Hra se navic
stdvd zabavnou, jelikoz Zaci na text kartiCek nevidi, az po jejich otoceni. Poté

vznikaji zajimavé véty typu: Budu cestovat do Afriky metrem.

Sada karticek s ndzvy dopravnich prostiedki: aBTomobuns, aBTobyc, Benocunea,

noesa, nowagb, METPO, MOTOLUMKA, TpoNNenbyc, camonéT, Tpamaali,...

Sada karti¢ek s nazvy zemi: lepmaHusa, Amepuka, Utanusa, Wseuns, PuHnagus,

Ucnanua, Cnosakua, XopsaTtusa, AnoHua, Kutai atd.
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3) ,Pochlub se, co uz umis!”

Napi§ vSechny dopravni prostfedky/zemé, které sis zapamatoval. Mas na to

3 minuty. Odména ceka.

v

Nejprve 7aci pi$i véechny dopravni prostiedky, které si zapamatovali. Casova
omezenost 3 minuty. Ucitel zjistuje, kdo jim ma nejvice. Tento Zak precte. UCitel se
dotazuje, zda ma nékdo jesté jind, kterd nezaznéla? Pokud ne, doplIni ucitel. Z&ci
nasledné zapisi véechna slova do sesitu. Jeden z zakl vidy napiSe 3 slova na tabuli
(kontrola spravného zapsani). Po zapsani vsech slov, jesté jednou vsichni spolec¢né
¢tou slova. Zak, ktery mél nejvice slov (dopravnich prostiedk(, mist) ziskava

jednicku.

Béhem této hry dochazi k opakovani probraného lexika.

4) Wrpa

»Najdi ukryté slovo”

BUAbI Tpacnopta CTpaHbl
Técoman apuKkame
caBoTyb nmatua
nvcesogen HUpermas
BOTammbonb uesLwuna
wonaab nadunanHaH
NIOMUTOLLK AHUCanu
paTtBaiim KaBnocua
aeson TalKu
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Redeni anagram:

dopravni prostfedky - camonért, asTobyc, Benocuned, aBTomobuab, Joliaab,

MOTOLMKA, TPaMBaW, noessa, Tpoanenbyc, MetTpo

mista — Amepuka, WUtanus, Fepmanua, Wseuunsa, PuHnaams, WcnaHuma, CnosaKkus,

Kutan, XopBaTtua, AnoHus

Béhem této hry dochazi k provérovani osvojeného lexika oblasti cestovani. Ucitel
upozorni Zzaky, Ze vanagramech mist jsou mald pismena jen, aby neprozradila

pocatecni pismeno. Po rozlusténi je Zaci pisSi pochopitelné jiz s pismenem velkym.
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MyTtewecTtBune — Cestovani (list pro zaky)

1) WUrpa

»Seznamuji se s dopravnimi prostfedky”

2) Wrpa

»KyZa 1 Ha yém nytewecTtBoBaTb?” (Kam a v ¢em/na ¢em cestovat?)

Zakladni konstrukce véty, kterou budeme ve hre pouzZivat:
Al 6yay nyTewecTtsoBaTh B... Ha /uém/...
3) ,Pochlub se, co uz umis!”

Napi$ vSechny dopravni prostfedky/zemé, které sis zapamatoval. Mas na to

3 minuty. Odména ceka.

4) Wrpa

»Najdi ukryté slovo”

BMAbl TpacnopTa CTPaHbI
Técoman apuKame
caBoTyb nmatua
nuncesogen HUpermas
BOTamMmnb0o/1b uesLwua
wonaab naduanHAH
NIOMUTOLLK AHMCaNu
paTBanm KaBaocus
aeson TalKu
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13 Téma 4: Obleceni

Metodika:

Aktivita je urCena pro Zaky stfednich Skol na Urovni mirné pokrocily A2, eventualné
i B1. Aktivita je urena na dvé hodiny, nejlépe spojené, aby nedoslo k preruseni tématu

v poloviné.

V prabéhu aktivity dochazi audiovizualni metodou k formovani poslechu a mluveni
(cv. 1), nadcviku odhadu a prekladu (2), rozvoje kreativnosti a kresby (3), je testovéna
znalost osvojeného a rozvoj fecovych dovednosti (4). Hra provétuje i bystry usudek

zaku (5). Na zavér je provérovano osvojeni lexika a efektivnost jejiho pouZiti (6).
Opexxpaa — obleceni (list pro utitele)

1. Video 2: téma obleceni (30)

http://chudo-udo.com/prezentatsii-dlya-detey/odezhda-obuv-golovnye-

ubory/item/1446-prezentatsiya-na-temu-odezhda

Video seznamuje Zaky se slovni zdsobou tykajici se obleceni. Video by mélo byt
pusténo nejprve celé a pii druhém zhlédnuti bude uditel stopovat po kazdém slové
a vyzadovat, aby Z4ci opakovali. Po prezentaci mlze ucitel i néktera slova pridat
(pFipsat na tabuli) popfipadé vynechat z prezentace slova méné zndma. Takto po

slovech bude film pustén dvakrat, timto dojde jiz k prvotni fixaci nékterych slov.

2. WUrpa
,Utridéni satniku“
- spoj dvojice, které k sobé patfi
K této hie jsou zapotrebi dvé sady karti¢ek. Jedna bude obsahovat slova v ¢estina

a druha v rustiné. Tfidu rozdélime na dva tymy. Jeden tym dostane karticky se slovy

v €estiné a druhy v rustiné. Hru zacina skupina, kterd ma ruska slova.

Vebere slovo a precte ho, vSichni zopakuji. Druha skupina ma za ukol ze své sady
vybrat odpovidajici cesky ekvivalent. Ucitel zapisuje slova na tabuli (pomlcka
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fixace). Nyni je na tahu tym s ceskymi slovy. Vybere jedno slovo a vybidne prvni
tym, aby k nému nalezl rusky ekvivalent. Takto hra pokracuje, dokud se nevycerpaiji
vSechny karticky. Postupné na tabuli vznikd slovnicek vSech pojm( tématu

obleceni.

Béhem této hry dochazi k procvicovani slov, se kterymi se zaci seznamili béhem

videa. Soucasné jejich zviditeInénim na tabuli je posilovana fixace.

Sada slov:
e 6ptoku ® repyaTKu
e pyballka ® luanka
e pybaliKa c KOPOTKMM PYyKaBOM e KOOTOUKA
e Malika e 6ny3Ka
e ¢yTtboNKa e KodTa
® ManbTo ® KypTKa
e wyba ® NUANKaK
o Tydan e cBUTep
* nMKama ®  [KMHCbI
e xanat ® TO/NCTOBKa
® KOCTIOM ® CMOPTUBHbIN KOCTIOM
® nnaTtbe ®  KynaJbHWUK
e obKa ® NNaBKu
e WOPThHI e TpycCbl
® HOCKM

51



Sada slov (Ceské ekvivalenty):

e rukavice
e kalhoty
3 e (epice
o kosile
3 o ) e halenka
o kosile s kratkym rukavem
e bllzka
o tilko
3 e vesta
e tricko
) e bunda
e kabat
y e sako
e kozich
oo e svetr
e strevicky
e diZiny
e pyZamo
} e mikina
e Zupan

. e sportovni obleceni
e oblek/kostym

e plavky damské

e 3aty
e plavky panské
e sukné
, e slipy/trenky
e kratasy
e ponozky
3. WUrpa

,Pridej barvu”
- a bude se kreslit

Je potfeba sada karticek, na nichz bude napsan druh obleceni + jeho barevna

variace zdlraznéna barvou pisma (KpacHas to6Ka).

Kazdy zak dostane jednu karticku. Jeho Ukolem je nakreslit s pomoci barev obrazek
(odpovidajici k barvé textu slovniho spojeni). Poté zak nékoho vyvola. Vyvolany 7ak
uréi, o jaké spojeni jde (kpacHas to6ka) a preloii jej. Zak, ktery uréil a preloZil, jde
nyni prfed tabuli se svym slovem a hra pokraCuje stejné, dokud vsichni Zaci

nenakresli vyznam slov.
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Béhem hry dochazi k procvi¢ovani slov tématu oblékani a seznamovani se se slovy
vyjadfujici barvy. Pfi zaspani barev na tabuli dochazi rovnéz k prvotni fixaci novych

slov (barvy).

Sada slovnich spojeni:

® KpacHas MaiKa

® CUHVeEe BpIOKK

° GOTUHKM

. nnatbe

e yépHaAa pybaluka

° TYOAN

® KOpPWYHEBbIE HOCKMU

° tobKa

e dMONETOBbIN KOCTIOM
° ¢dyTboNKa

e ce/ble WopThbl

4. WUrpa

,Ano nebo ne?”
Hra spociva v kladeni otazek ucitelem, ktery pro jejich tvorbu uziva variace obleceni
zaku ve tridé. Ucitel se zepta Zaka: ,Ha N. ceroaHs 3enéHas maiika?“ Vyvolany zak
odpovida podle pravdy - aa/Het. UCitel stfida varianty. Jakmile neni pravda, co ucitel
¥ikd a Zak odpovida ,HeT”, ucitel se zeptd ,M uTo Ha Heii?“ Zdk odpovi a popise
obleceni spoluzaka podle skutec¢nosti.

Cilem této hry je procvicit barvy a zopakovat lexikum tématu obleceni.
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5. WUrpa
,Tady néco nesedi”

e 3enéHafA KypTKa e ¢unonetosble rnasa
® KapuyHeBaa cobaka ® YépHble HOTUHKM

e ronybas py4yka e 3e/éHbIN xneb

e bGenbit KapaHaaLw ® pPO30BOE MOJIOKO
® KpacCHas KOWKa ® CUHee MACO

e KénTas TeTpagp ® KpacHble 6ptoKku

® YEpHoe CoNHue

- vyber ty, co sem nepatfi a preloz je
- zkus nespravna spojeni opravit

Hra odhaluje, jestli Zaci zvladli nové lexikum, a tudiZ provéruje jeho znalost.

6. WUrpa
»Modni prehlidka“

- stan se na chvili modelkou/modelem a fekni nam, co ti navrhar vybral na dnesek

Ucitel ma funkci navrhare — napiSe kazdému Zzakovi kartu (v cestiné), co
»,predvede” na modni prehlidce. Modelové a modelky maji asi pét minut na

pripravu, respektive na preloZeni potfebnych c¢asti odévl do rustiny.

Poté prvni zak predstoupi pred tfidu a ma za ukol popsat, co si vzal dnes na sebe,
podle navrhu svého navrhare. Poté vyvola dalSiho Zaka, ktery musi prelozit jeho
model do ceStiny. Tento zZak, jakmile prelozi, predstupuje pred tfidou se svym

modelem a hra takto pokracuje do predvedeni vsech model(.

Ucelem této hry je zopakovat veskeré lexikum z oblasti oblékani, o némi byla fec.

Hra by se mohla zak(m zalibit i pro zajimavé ndvrhy modeld vystfedniho navrhare.
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Nékteré z ndvrha modell navrhare:

KpacHoe nnaTtbe, YépHble Tydau, Wwyba

cefion KocTiom, dpnonetosan pyballka, *KENToe NanbTo

3en1éHas tobKa, YépHas mMailKa, po30Bblil CBUTEP, ,6enble Tydan

CUHAA pybaLLKa C KOPOTKMM PYKAaBOM, YEPHbIE OXKMHCbI, KPACHOW NUAMKaK
pO30BasA NUXama, 3e1EHble HOCKM, KApUYHEBAA LIANKa

*KEnTble bptokK, 6enan 61y3Ka, bMoNeToBan KYpTKa, KpacHble NepyaTkm
ronybbie wopTbl, po3oBasa ¢pyTHOKa, YEPHAA TONCTOBKA

YKENTbIN KyNanbHUK, CeA0M XanaT, YEPHbIE HOCKK
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Oaexxpaa — obleceni (list pro zaky)
1. Video 2: téma obleceni
- poslouchej a opakuj

2. WUrpa

LUtridéni Satniku”

- spoj dvojice, které k sobé patfi

3. WUrpa

,Pridej barvu”

- a bude se kreslit

4. WUrpa

,Ano nebo ne?”

5. WUrpa

»,Tady néco nesedi”

e 3enéHad KypTKa e ¢uonetoBble rnasa

KapuyHeBana cobaka
ronybas py4ka
6enblii KapaHaalw
KpacHasA KoLlKa
KENnTaa TeTpagb

YEPHOE CoNHLue

YEpHble BOTUHKM
3eNEéHbll xneb
PO30BOE MOJIOKO
CUHee mAco

KpacHble 6ptoKu

- vyber ty, co sem nepatfi a prelozZ je

- zkus nespravna spojeni opravit
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6. WUrpa
»Maodni prehlidka“

- stan se na chvili modelkou/modelem a fekni nam, co ti navrhar vybral na dnesek
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14 Téma 5: Pocasi a rocni obdobi

Aktivita je zamérena na zaky stfednich Skol na Urovni mirné pokrocily A2, popfipadé
B1. Soubor cviceni a her je navrien na dvé hodiny, idedlné spojené, aby se zabranilo
jeho preruseni, a tim naruseni celého procesu osvojovani slovni zasoby tématu Pocasi,

ro¢ni obdobi.

Béhem aktivity je audiovizudlni metodou osvojovano nové téma, opét moznost slyset
jako mluveny vzor jiny hlas nez ucitelGv (1). Je formovano psani a odhad (2), dochazi ke
zkvalitiovani kompetence mluveni (3), dédle je rozvijena tvorivost a pamét zaka (4).

Dochazi k opakovani slov a provérovani paméti (5,6).
Moroaa, Bpems roga — pocasi, rocni obdobi (list pro utitele)

1. Video 3, 4: téma pocasi (31) (32)

https://www.youtube.com/watch?v=m7kEbTbNOPs

https://www.youtube.com/watch?v=3SReBgrA9X0

Obé videa seznamuiji zaky se slovni zadsobou, kterd souvisi s pocasim. Video je
koncipovano jako anglicko-rusky slovnik, jelikoz angli¢tinu studuji vSichni, pomU(ze
nam nahradit c¢esky preklad. Béhem prezentovani slovni zdsoby, Zaci opakuji
spravnou vyslovnost nového lexika. Ucitel zapisuje slova na tabuli (v rustiné).
Druhé video je moZno ukoncit dfive, jelikoz po desaté minuté jiz nedochazi

k prezentaci nové slovni zdsoby. Ucitel voli, ktera slova museji Zaci znat.
Terminy k osvojeni:

noroja, Kakaa noroga cerofHs/3aBTpa, Kakas TemnepaTtypa, CKO/IbKO rpaaycos,
npeKkpacHasa/xopoliaa/HopmanbHasa/nnoxaa/yxacHaa noroga, NpPoOrHo3 noroAbl,
YapKo, TENN0, XONOAHO, O4Y€Hb XON04HO, A0 Ab, CHEr, UAET A0 Ab/CHEr, CONHLE,
CONHeYHo, o06nako, o06s1a4HO, TymaH, TYMaHHO, AOXA/AUBO, CHEMXHO, BeTep,

BETpEHO, ACHO, MOPO3, MOPO3HO, rNPO3a, MOJTHUA
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https://www.youtube.com/watch?v=m7kEbTbN0Ps
https://www.youtube.com/watch?v=3SReBgrA9X0

Ceské ekvivalenty:

pocasi, jaké je dnes/zitra pocasi, jakd je teplota, kolik je stupnd,
nadherné/hezké/normalni/spatné/priserné pocasi, predpovéd pocasi, horko, teplo,
chladno, velmi chladno, dést, snih, prsi/snézi, slunce, slune¢no, mrak, oblac¢no,

mlha, mlhavo, destivo, snézné, vitr, vétrno, jasno, mraz, mrazivo, bourka, blesk

2. WUrpa
,Uhodni ro¢ni obdobi”
Tridu rozdélime na Ctyri skupiny. Kazda skupina dostane karticku, na které bude

rusky napsano ro¢ni obdobi a priznaky pocasi v tomto obdobi.

Ucitel urci skupinu, kterd zacne hru, a to tak, Ze precte své ro¢ni obdobi a slova,
ktera jej charakterizuji. Zbylé tfi skupiny maji za ukol pfiznaky pocasi prelozit
(zapsat si) a podle nich odvodit o jaké ro¢ni obdobi Slo. Nasledné je ro¢ni obdobi
zapsano zakem na tabuli. Dochazi k fixaci slovni zasoby, tykajici se pocasi a
zaroven k seznamovani se s novymi slovy, oznacujici rocni obdobi. Diky zdpisu

roCnich obdobi na tabuli, dochazi jiz k jejich prvotni fixaci.
Pfiznaky pocasi:

NeTOo — }KApKo, TENNO, COMHLE, ACHO

3MMa - OYEeHb XO/I0AHO, CHET, MOPO3

BECHA - TeN/0, A0 b, CONHLE, 061aK0

OCeHb — XO/I0AHO, A0XAb, 061aKO, TYMaH, BeTep

3. WUrpa

,Ano nebo ne?”
Ucitel vybere jednoho Zaka. Ten predstoupi pred tabuli a mysli si na jedno rocni
obdobi. Trida klade otazky, tykajici se pocasi a Zak mUZe odpovidat aa/Hert. Teprve
po deseti otazkach tridy se mize nékdo pokusit uhddnout roc¢ni obdobi (v rustiné).
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Dochazi k procvicovani slovni zasoby, tykajici se pocasi a roc¢nich obdobi.
K dikladnému procvi¢eni dochazi zejména proto, Ze Zaci musi polozZit deset otazek

a aZ poté hadat ro¢ni obdobi, coz je nuti uzit hodné slovni zasoby.

Mozné varianty otazek:

e Kapkasa noroga? e WAET cHer?
e Temnepartypa 30 rpagycos? e ConHeyHasa noroga?
e XonoAHo Ha ynuue? e TymaH Ha ynuue?

e UAET noxab?

4. WUrpa

,Grafiku, projev se!”
Kazdy zdk dostane karticku, na niZz budou c¢esky napsané priznaky pocasi. UcCitel
vybere Zaka, ktery pujde k tabuli, coby grafik. Grafik poslouchd instrukce pocasi,
které mu tfida zadavd (v rustiné) a kresli. Dochazi k opakovani slovni zasoby

tématu pocasi. Zak nakresli dva pojmy a vybere dal$iho grafika, na misto sebe.

Opakuje si celd trida, véetné Zaka u tabule, jelikoZ tfida preklada pocasi na karti¢ce
do rustiny a Zak u tabule si jej musi preloZit, aby védél, co nakreslit. Navic bude

zajimavé a veselé, jak si zZaci poradi se znazornénim vétru apod.

Karticky s pocasim:

bourka (rposa) slunce (conHue)
vitr (BeTep) blesk (monHus)
snih (cHer) mraz (mopos)
dést (noxab) mlha (TymaH)
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5. WUrpa
,Kakasa noropa?”

Prifad nasledujici slova do skupin (slova muzes pouzit vicekrat).

Slova na vybér:

xopolas/HopmanbHaa/nnoxas/yskacHasa noroaa,

¥apKo, Ten/0, X0NI01HO, O4EHb XON0HO,

[OX/b, CHEr, CONHLUE, CoNHeyHo, o6naKko, 061a4HO, TYMaH, TYMaHHO, JO0XA/MBO,
CHEXXHO, BeTep, BETPeHO, ACHO, MOPO3, MOPO3HO, rPO3a, MOJIHUA, TemnepaTypa

25 rpaaycos

skupiny:
e jfeTo
® OCeHb

® 3MMa

® BECHa

Hra slouzi k opakovani slovni zasoby z oblasti pocasi a ro¢ni obdobi.
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6. Kpocceopga (kfizovka)
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8. jaro
1. predpovéd pocasi
9. snih
2. mlha 10. dést
3. podzim 11. vitr
4. chladno 12. léto
5. slunce 13. blesk
6. horko 14. mraz
7. teplota 15. zima
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Ukolem kfizovky je provéfit zvladnuti slovni zasoby tématu pocasi a roéni obdobi.
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Moropa, Bpemsa roga — pocasi, rocni obdobi (list pro zaky)

1. Video 3, 4: téma pocasi

Poslouchej a opaku;.

2. WUrpa
,Uhodni ro¢ni obdobi“

Pfiznaky pocasi:

NIeTo — XapKo, Tenso, CoNHLUE, ACHO
3MMa — 0OY€Hb XO/I0AHO, CHET, MOPO3
BECHa — Tenno, A0XAb, CONHUE, 061aKo

OCEeHb — XO/I0AHO, A0XKAb, 061aKo, TYMaH, BETep

3. WUrpa
,Ano nebo ne?”

Zjisti, o jaké obdobi jde pomoci otazek.

MozZné varianty otazek:

o Kapkasa noroga? e WAET cHer?
e TemnepaTtypa 30 rpagycos? e ConHeyHas noroga?
e XON0OAHO Ha ynuue? e TymaH Ha yauue?

o UaéTt poxap?
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4. WUrpa

,Grafiku, projev se!”

Karticky s pocasim:

bourka slunce
vitr blesk

snih mraz

dést mlha

5. Wrpa

,Rakas noropa?“

Prifad nasledujici slova do skupin (slova muizes pouzit vicekrat).

Slova na vybér:

xopolas/HopmanbHasa/nnoxas/y>kacHas noroga, KapKo, Tenao, X0NA04HO, OYeHb
XONI0AHO, AOAb, CHEr, COJIHUE, CO/MIHeYHO, 06naKko, 06nayHo, TyMaH, TYMaHHO,
[JOXA/IMBO, CHEXHO, BeTep, BETPEHO, ACHO, MOPO3, MOPO3HO, rpPo3a, MOJHMA,

Temnepartypa 25 rpagycos

Skupiny:
e fnetvo
e 0OcCeHb
e 3Mma

® BeCHa
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6. Kpocceopga (kfizovka)
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11. vitr
4. chladno
12. léto
5. slunce
13. blesk
6. horko
14. mraz
7. teplota
15. zima
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Zaver
Podle mého nazoru se podafilo naplnit cile prace, a to tak, Zze byly uvedeny poznatky,
tykajici se hry obecné a jejiho prinosu ve vyvoji ditéte. Z pouzitych publikaci byla

uvedena:

e prospésnost hry pfi pfipravé ditéte na skolu

e vhodnost hry ve Skolnim procesu

e jeji pozitivum pfi uceni cizich jazykud

e .. a konecné jeji klady pfi uZiti v hodiné ruského jazyka, konkrétné pfi

osvojovani nového lexika.

Dal$im bodem prace bylo vytvoreni konkrétnich pracovnich, nebo lIépe feceno hernich,

listd. Tyto listy obsahuji pét zpracovanych témat:

e Ja amojerodina
e Volny ¢as

e (Cestovani

e Obleceni

e Pocasi a ro¢ni obdobi.

Takto zpracovand témata maji slouzit k praktickému pouziti ve vyuce ruského jazyka.
Maji za cil nejen pomahat osvojit novou slovni zdsobu, ale téZz navodit pfijemnou
atmosféru, zménit pohled Zakd na hodinu ciziho jazyka, namotivovat je. BEhem hrani
her obsazenych v téchto listech dochazi kromé osvojovani nového lexika také ke
kreativnimu mysleni (vyjadieni myslenky kresbou, pochopeni vyznamu slova pomoci

obrazku &i kresby).

JelikoZ si myslim, Ze hra skutecné pomaha pfri procesu uceni, bylo by zajimavé, kdyby
takto byla zpracovana vSechna témata ciziho (ruského) jazyka. Je nutné si ovsem
uvédomit, Ze realizace a pfedevsim priprava hry vyZaduje obrovské mnoZstvi ¢asu,
zejména ucitelova. Nicméné si myslim, Ze alespon obcas by mély byt hry zarazovany do
vyuky, s cilem rozbit hodinu klasického typu a dat zaklm moZnost se ucit i v jinych

(doufejme efektivnéjsSich a zabavnéjsich) podminkach, nez na které jsou zvykli.
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