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Abstrakt

Tato bakalatska prace se zabyva vyvojem moderni webové aplikace urcené pro registraci
na letni tabory a dalsi akce Vv priabéhu roku. Vzhledem Kk rostouci popularité téchto
kazdorocnich akci a pomémé slozité organizaci bylo cilem prace navrzeni rozsifitelné
webové aplikace, kterd bude vyhovovat pozadavkim organizatori. Prace zahrnuje
dikladnou analyzu pozadavkl na cely systém, na jehoz zékladu byl vytvofen detailni
navrh aplikace. Aplikace byla implementovana s vyuzitim modernich technologii jako
jsou Next.js a Supabase, které byly vybrany pro jejich optimalizaci a uZzivatelskou
ptivétivost. Vysledkem je funkéni prototyp, ktery je pfipraven na dalsi rozvoj

a prizptsobeni podle specifickych potfeb a zpétné vazby od organizatorh a uzivateli.

Abstract

Title: Web application for registration and management

of summer camps and other events

This bachelor thesis deals with the development of a modern web application
for registering to summer camps and other events during the year. Due to the growing
popularity of these annual events and the relative complexity of the management, the goal
of the thesis was to design an extensible web application that would meet the requirements
of the organizers. The work includes a detailed analysis of the requirements for the entire
system, based on which a detailed design of the application was created. The application
was implemented using modern technologies such as Next.js and Supabase, which were
chosen for their optimization and user-friendliness. The result is aworking prototype that
is ready for further development and customization according to specific needs
and feedback from organizers and users.



Obsah

1

2

3

UIVOU oottt n s st 1
Cil @ MEtOAIKA PIACE .....veieeieieeiieeee e 2
P0Zadavky KIENTa........ccuiiiiiiiiiieeie e e 3
3.1 Predchozi feSeni organizace letnich tAbOTU ..........ccoccveiiiiiiiciiie 3
3.1.1 Prvni varianta feSeni — osobni kontakt.............cccoovvviiiiii, 3
3.1.2 Druha varianta feSeni — Foceni pfihlasek a online komunikace ................... 4
3.1.3 Treti varianta feSeni — Formulal Google ..........cccoovviviiieiiniiiiiiice e 5
3.1.4 Ctvrta varianta feseni — Editovatelny PDF dokument...........c..cc.co.oeverrennnn.. 5
3.2 Porovnani s podobnymi webovymi Strankami ............ccecveveeiiiiiiiiinicnicceeen 7
3.2. 1 DELSKE tADOTY .cvviiiiiiiieiiiie ettt 7
3.2.2  CSKE tADOTY ..ottt ettt 7
3.2.3 Zhodnoceni porovnani s podobnymi webovymi strankami............cc.ceeeenee. 8
Pozadavky na aplKaCT .....cooiviiiiiiiiiiie e 9
4.1  Funkeni poZadavky ... 9
4.2 Nefunkeni poZadavky ......cccoiieiiiiiiiiieese e 11
POuZité tEChNOLOZIC ... ..cvieiiieiiie e 12
5.1 HTIML ot 12
TN - (V- K 1o | ) OSSPSR 12
5.3 REACE ... 12
D N XS ittt bbbttt bbb 13
9.4.1  Serverove akCe .......cocovviiiiiiiiiiiiicii 13
5.5 SUPADESE ...ttt 13
5.6 IMINTO Lo 14
5.7  PouZité KNThOVNY ...ccooviiiiiiiiiiii 14

BT 1 ZUSEANG .ottt st nnnensnsnnnnnnnnnnnnnnns 14



B 7.2 PHISIMIA oeeeeeeeeeeeeeeee ettt ee e sseeeessesnnesnnnnnsnenrnnnnnnnnnnnnnnns 14

5.7.3  NEXIUL ..o 15
B4 ZOU...oieieee e 15
5.7.5 AV oo 15
5.7.6  TalWINA CSS....ooiiiiii e 15
NAVIh @PIIKACE ..o 16
6.1 UZIVAtelISKE TO1€ ....oovviiiiiiiiei e 16
6.1.1  AdMINISTIALOT ...eeiiieieiieeiie ettt neeas 16
B.1.2  EQIION ot 16
6.1.3 PfihlaSeny uZivatel.........cccooiiiiiiiii 16
6.1.4 NepfihldSeny uZivatel .........cccooiiiieiiiiiiiiee e 16
6.2 Funkcionality weboveé aplikace .........ccccviiiiiiiiiiiiii e 17
6.2.1 RegiStrace UZIVALEIE ...........cciiiiiiiiiiiicieec e 17
6.2.2 Ovéfeni emailove adreSY .....occveiieiiiiiiieiiei e 18
6.2.3 PrihlaSeni uzivatele ..........cccooiiiiiiii 18
6.2.4 Vytvareni a zvefejiovani ClAnKU .........occoviiiiiiiii 18
6.2.5 Vytvafeni CIANKT........cooiiiiiiiiiiiie e 18
6.2.6  Profily ClAnK{.........cccoiiiiiiiiiii 20
6.2.7 Tvorba fOrmMuUIATTL........covviiiiieiiieiee s 22
6.2.8 Nahravani a Sprava SOUDOTT........cceiueiiiiiiiiiie it 24
6.2.9 Registrace taboril a ostatnich akci .........ccooveiiiiiiiiiiiiii e 25
6.2.10  Profily @KCl......oveiiiiieiieiiieie e 26
6.2.11 Rozesilani hromadnych emailll...........ccoooiiiiiiiiiiiie e, 27
Implementace aPIIKACE ..........cooiiiiiiiie e 30
7.1 INICIAliZACE APIIKACE ......ccuveiveeiecie ettt nre e 30

7.2 INICIAlIZACE SUPADASE ......ecvieiiiieiie ittt 30



7.3 SEIUKEUIE PrOJEKEU ....eeviiieiiie ettt 31

7.3.1  HIaVNT QATESATE ...c.vveeiieiiieiee e 32
7.3.2  Konfiguracni soubory @ SKIIPLY ......ccecviiiiiiiiiiiiiieiesec e 32
7.4 MIAAIBWANE.......coiiiicie s 33
7.5 Zprovoznéni e-mailoveé SChranky ..........cocooiiiiiiiiiiiiie e 33
7.6 Implementace autentizace a fizeni uzivatelského UCtu ........ccooeeeveviiiniiiininnnn, 34
7.6.1 Registrace NOVEO UZIVALEIE ........coovivieiiiiiiiii e 34
7.6.2 Ovéefeni e-mailove adTeSY .....cccvviveiiiiiiiiiicie e 35
7.6.3 PfihlaSeni uZivatele ..........cccovviiiiiiiiii 35
7.6.4 ZmENaNesla ......cooouviiiiiiiii s 36
7.6.5 ODBNOVANESIA ... 36
7.6.6 Odstranéni uzivatelsk€ho GCtU ..o 37
7.6.7  Rizeni uZivatelSKYch 101 ........c..evevcireceeceeeeeeeeee e 37
7.7  Implementace ClANKT .........coooviiiiiiiicic e 37
7.7.1 Clanky z pohledu adMiniStrACE. .........cvevvrvreeeseieeieeeeeeeeeeeeeesesessese s 37
7.7.2  Clanky z pohledu navitévnika webové StranKYy ..........cccceeveveereereererinnnen. 40
7.8  Implementace formulait........ccccoovuiiiiiiiiiiiie i 41
7.8.1 Formulafe z pohledu adminiStrace............coevviiviiiiiiiiiiicsseee 41
7.8.2 Formulate z pohledu navstévnika weboveé stranky.........cccooevviiiiiiciinnns 43
7.9 Implementace planovanych akci........ccocviiiiiiiiiiiiii e 44
7.9.1 Planované akce z pohledu adminiStrace ...........cccovverirvinienicniieicneeseenne 44
7.9.2 Planované akce z pohledu navstévnika webove stranky ..........cccovveiennnne 46
7.10 Implementace SPravy SOUDOTT ........ccviiiiiiiiiiiiere e 47
8  Shrnuti a diskuse VYSIEdKT ........coceiiiiiiiiiiic 48
O ZAVEIY @ dOPOTUCEIT ...vvviiiiieiiiiie ettt sttt e st e s b e e nnbee e e 49

10  Seznam pouZIte LILETATULY .....ccviviiiiiiiiiiiie e 50



11 Piilohy

111 Zdrojovy kdd aplikace .........cccviiiiiiiiiiiiiiicc

11.2  Ukdézky vysledné weboveé aplikace ..........ccceviiiiiiiiiiiiiiiiceccece e



1 Uvod

Letni tabory jsou oblibenou kazdoro¢ni tradici mezi détmi i1 jejich vedoucimi.
Organizatofi zodpovédni za planovani a realizaci se vSak setkévaji s nemalymi vyzvami

pfi registraci ucastnikli a komunikaci s nimi 1 jejich zdkonnymi zastupci.

V této bakalaiské praci si kladu za cil zaméfit se na vySe zminénou problematiku
a vytvofit webovou aplikaci na miru potiebam organizatord. Aplikace bude slouZzit nejen

pro registraci na letni tabory, ale 1 dalsi akce béhem celého roku.

Prace bude zahédjena dikladnou analyzou pozadavkd, které jsou na systém kladeny,
ato s pifimou spolupraci organizatorii taboru. Na zadklad¢ ziskanych informaci bude
vypracovan detailni ndvrh aplikace, ktery bude konzultovan a upravovan tak, aby co
nejlépe vyhovoval potiebam organizatori. Nasledné budou naprogramovany zakladni
funkce webové aplikace, na kterych se bude pozdéji dale pokracovat podle zhodnoceni

organizatorul.

Vysledkem mé bakalaiské prace bude tedy aplikace pro organizatory letnich tabort
a dalsich akci, kterda jim bude slouzit jako komunikacni kanal s potencionalnimi
ucastniky, dale k registraci na akce, ke komunikaci a pfeddvani informaci pted i po
uplynuti akce a soucasné také ke komunikaci se zakonnymi zastupci ucastnikii. Aplikace
bude navrZena co mozna uzivatelsky nejjednoduseji tak, aby ji organizatofi mohli

intuitivné a efektivné vyuzivat a usetfila jim jejich cas.



2 Cil a metodika prace

Hlavnim cilem této bakaldiské prace je vytvoreni webové aplikace urcené pro registraci
na letni tdbory, kterd bude zaroven slouzit jako platforma pro publikaci ¢lanki. Aplikace
budenavrZena tak, aby byla snadno rozsifitelna a odpovidala modernim trendimv oblasti
webového vyvoje. Kliové funkce a struktura aplikace budou vyvijeny na zakladé
pozadavkil organizatori tdbora, mezi nimiz bude také navrh rozvrzeni e-mailové

komunikace. Poslednim krokem bude implementace navrzenych ¢asti aplikace.

Pro webovou ¢ast aplikace byl vybran framework Next.js, ktery ndm umozni renderovani
na stran¢ serveru 1 optimalizaci pro statické generovani stranek, coz ndm pfinese rychlé
nacitani a solidni vykon celé aplikace. Pro databazi byl zvolen Supabase, ktery nabizi

snadnou interakci s Next.js a poskytuje mozZnost fizeni uzivatelskych uctu.



3 Pozadavky klienta

Prvnim krokem je analyza ptedeslych feSeni organizace letnich tabori a vSeho kolem ni.
V nasledujicich sekcich budou rozebrany jednotlivé ro¢niky letnich tabord a jejich
zpusoby organizace. Postupny vyvoj popsany jednotlivymi variantami je taktéz zobrazen

ve zkracené formé v tabulce Cislo 1.

Z analyzy jednotlivych ro¢nikii budou dale ureny vhodné pozadavky na webovou

stranku.

3.1 Predchozifeseni organizace letnich taboru

Organizatofi tdbora jiz od zacatku jeho pofadani ,.bojuji* nejvice s registracemi na tabor
(ptipravou piihlasek, jejich podévanim i schvalovanim a platbou tédbora) a s jednoduchym
predavanim informaci smérem k ucastniklim a ptipadné také k rodi¢tim ucastniki tabora,
pokud jest¢ nedosahli plnoletosti. Co se tyka registrace i predavani informaci smérem
K ucastniklim, organizatofi vyzkouSeli vicero moznosti, které by jim cely proces
usnadnilo. Tébor zacinal s kapacitou 15 mist a postupné se vySplhal na vice nez 50
ucastnikii, ktefi se pravidelné schazi i béhem roku a jezdi spole¢né kromé tabort

I na jednodenni a vikendové akce.

Pted pfedstavenim jednotlivych variant vyzkouSenych organizatory pro registraci
a komunikaci je nutné fict, ze organizatofi kazdy rok poradani tabora hledali moZnosti
pro zjednoduseni a zefektivnéni procesu registraci, komunikace, platby atd. Bohuzel
ani s jednou z nize uvedenych variant nebyli plné¢ spokojeni a hledali dalsi zpisoby, jak

svého cile dosahnout.

3.1.1 Prvnivarianta reSeni — osobni kontakt

Prvni variantou feseni registraci vyuzitou organizatory bylo fyzické vyzvednuti piihlasky,
jeji vyplnéni a odevzdanina sbérné misto. Organizatoii pocitali s maximalni ucasti tadbora
do 15 osob, tudiz nebylo potieba vymyslet nic slozitého. Piihlasky byly dostupné na pte-
dem urc¢enych mistech, napt. v klubovné, kde se ucastnici tabora pravidelné¢ schazeli.
Organizatofi néasledné piihlasky vyzvedli ze sbérného mista a poté osobné ¢i telefonicky

kontaktovali u¢astniky. V tomto feSeni méli ti€astnici zaplatit €astnicky poplatek hotove



pii odjezdu na tabor nebo zaslat penize na bankovni tcet, jehoz Cislo jim bylo sdéleno

po pfijeti jejich pfihlasky.

Tato varianta byla velmi logisticky naro¢nd. Organizatoii museli jednotlivé piihlasky
osobn¢ vyzvedavat a jelikoz neméli vzdy cas, odpovédi se k ucastnikim dostavali
s velkym zpozdénim. V ojedinélych ptipadech se také stalo, ze vytisténé piihlaSky k
rozebrani chybély a musely byt doplnény. Dvakrat se dokonce piihlaska ztratila

a Gcastnici si ji museli znovu vyzvednout, vyplnit a odevzdat.

Vedeni financi tabora bylo zna¢n¢ slozité a komplikované, a to z divodu riznych druhi

platby tabora — hotové pfi odjezdu nebo platbou pfedem na bankovni ucet.

Nevyhovujici bylo také ptedavani informaci smérem k ucastnikim a rodi¢im. Informace
se musely predavat kazdému ucastniku (a u nezletilych i jejich rodi¢i) zvlast osobné,
telefonicky nebo v e-mailové komunikaci. ProtoZe pfedavani informaci bylo celkové

komplikované, byli organizatofi zavaleni telefonaty a e-maily.

3.1.2 Druha varianta reseni — Foceni prihlasek a online

komunikace

Se zvySenim kapacity tabora byli organizatofi nuceni vymyslet novou formu odevzdavani
ptihlasek, komunikace s ucastniky a jejich rodici, pfeddvani informaci a organizace
platby tabora. Organizatoii se proto rozhodli prezentovat tabor 1 s veSkerymi obecnymi
informacemi skrze skupinu na Facebooku. V této skupiné byla ucastnikim poskytnuta
piihlaska ve formatu PDF, kterou si ucastnici museli stahnout, vytisknout, nasledné
vyplnit a zaslat e-mailem ofocenou kopii. Komunikace s Gcastniky probihala primarné
skrze e-mail a zpravy na socialnich sitich, v pfipad¢ kontaktovani rodic¢a nezletilych
I telefonicky. Tabor ucastnici platili dopfedu na et a potvrzeni o zaplaceni castnici

obdrzeli na e-mail.

Tato varianta jiz byla pro organizatory podstatné jednodussi. VeSkerou komunikaci
s ucastniky ¢i jejich rodi¢i bylo mozné fesit jiz online nebo po telefonu. Dalsi vyhodou

bylo odstranéni moznosti platby v hotovosti na misté¢.



Nevyhodou prvnich dvou variant byla komunikace nékolika riznymi zptsoby 1 pies to,
ze jiz nebylo potieba osobni komunikace. Informace diky mnoha komunika¢nim kanalim
nebyly ustalené a bylo obtizné se v nich vyznat, jelikoz piihlasky mélo na starost vice
0sob v organizaénim tymu. Né&kdy proto dochazelo ke komunika¢nimu Sumu.
Zdokonalilo se 1 pfijimani piihlaSek, nicméné se stavalo, Ze ucCastnici zaslali nekvalitné
ofocenou piihlasku, ze které nebyl Citelny jeji obsah. Nastala teda nadbyte¢na prace

s opétovnym kontaktovanim ucastnikl ¢i jejich rodich.

3.1.3 Treti varianta reSeni — Formular Google

V dalsim roce doslo opét ke zvySeni kapacity tdbora na 40 mist. Organizatofi se zamysleli
nad tim, zda by pro né neexistovala moznost usnadnit zejména podavani priihlasek
na tabor nejen pro ucastniky, ale hlavné pro né¢ samotné. Organizatofi proto vytvorili
Google formulaf, ktery slouzil ke sbéru dat pro piihlasku na tdbor. Data z formulare
pfenesena do tabulky ru¢né kopirovali do dokumentu pfihlaSky, ktery poté zaslali
jednotlivym ucastnikim k vytisténi, podpisu a piineseni v den odjezdu na tabor. Spolu
s odeslanim pftihlasky také potvrdili registraci icastnika na tabor. Platba tabora zlstala
stejna jako v predchazejici varianté, jelikoz se osveédcila jako pIn€ vyhovujici. Pro tuto

variantu se nezménil ani zpisob komunikace s Gi¢astniky.

V této varianté se organizatoii zaméfili na to, aby méli o vSech informacich ohledné
ucastnikll v piihlaSce (a anamnéze) prehled. Pro ucastniky tato varianta ptihlaSeni byla

snadnd a rychla.

Organizatorim ovSem piinesla dal§i povinnost ohledné kopirovani jednotlivych dat
do dokumentu pfihlasky. Nevyhodou také bylo, ze jednotlivé piihlasky museli zaslat

ucastnikum, ¢imz stravili nemalo ¢asu.

3.1.4 Ctvrta varianta feseni — Editovatelny PDF dokument

V poslednim feseni organizatofi opét hledali, jak by mohli celkovy systém piihlaSovani
na tabor a komunikace s ucastniky zjednodusit tak, aby jim dal co nejméné prace, protoze
s nastavenym systémem z piedeslého roku opét nebyli plné spokojeni. Navic celkova
kapacita tabora dosahovala jiz 50 ucastnikii. Organizatofi proto vytvofili PDF dokument

s editovatelnymi poli k vypInéni. Ten si ucastnici mohli stahnout na Facebookové



skupiné, vyplnit a zaslat na e-mail. Platba tabora stejné jako v pfedchozi varianté zustala
beze zmény. Komunikace ohledné platby tdbora a pfeddvéani informaci ucastnikiim

a jejich rodi¢tm byla primarmné fesena pies e-mail.

Diky tomuto feSeni se komunikace zjednodusila na jeden komunika¢ni kanal a mohlo s ni
pracovat vice organizatori. V piipad¢ potieby se organizatofi s UCastniky spojily

telefonicky.

Tato varianta byla naro¢nd na prvotni vytvofeni dokumentu, ale pro organizatory 1 piesto
nebyla $patnym fesenim, a to z dtivodu piehlednosti dat v piihlasce. Ucastnikiim ovem
tato varianta ,,dala zabrat“. Ti ¢asto namisto PDF editorii posilali piihlasky vyplnéné
Vv jinych programech, napt. v Google dokumentech a organizatoii jim proto museli

vysvétlovat, jakym zplisobem je tfeba piihlasku vyplnit.

Pro piehlednost a porovnani jednotlivych variant byla vytvofena nasledujici tabulka

s ¢islem 1.

VARIANTA 2

VARIANTA 3

VARIANTA1 VARIANTA 4

na ucéet pfed kondnim
tabora ¢i hotové pfi
odjezdu na tabor

na Uéet pied
konanim tabora

na uéet pfed
konanim tabora

na ucet pied
konanim tabora

PLATBA TABORA

e-mail, telefon,

KOMUNIKACE O

osobné pred

e-mail, socialni

e-mail, socialni

e-mail

PLATBE TABORA odjezdem na tabor 23 iz
dotaznik
PODAVANI osobneé pflhlg;?;e:aaslané Foarr;;::rzeaggsgle PDF formular
PRIHLASEK na e-mail organizatory na e- zaslany na e-mail
mail
SCHVALOVANI osobné, telefon, e- — — e-mail
PRIHLASEK mail

KOMUNIKACE S
UCASTNIKY

osobng, telefon, e-
mail

telefon, e-mail,
socialni sité

telefon, e-mail,
socialni sité

telefon, e-mail,
socialni sité

Tabulka 1 RozvrzZeni variant piedchoziho FeSeni tabora. Zdroj: Vlastni tvorba



3.2 Porovnani s podobnymi webovymi strankami

3.2.1 Deétské tabory

Webova stranka Détské tabory je platformou pro spravu détskych tdborti nejriiznéjsich
organizaci. Jednotlivé spolky se zde miiZou zaregistrovat a v administraénim editoru
vytvaret détské tabory. Ty lze po vytvoreni najit v katalogu vSech détskych taborti nebo
na strance organizace. Zajemci o Ucast na détském tabote diky tomu naleznou Sirokou
Skélu nejriznéjSich akci na jednom misté€ napiic mnoha potfadateli. Registrace na détskou
akci lze provést pomoci externiho formuladfe nebo stazenim a vyplnénim piihlasky

v podobé PDF souboru.

Diky své popularité 1ze najit na téchto strankach pres tisicovku rtiznych tabort. Z toho
divodu je mozné si zaplatit placenou propagaci v podobé reklamnich bannert

a zvyhodinovani ve vysledcich vyhledavani. [1]

3.2.2 Ceské tabory

Letni tdbor by bylo mozné organizovat i na strankach Ceské tabory. Ve své nabidce maji
moznost spravy détskych taborli podobné jako na webové strdnce Deétské tabory.
Registrace a vedeni spolku je zdarma a bez poplatkd. V administraci organizace je mozné
vytvaret détské tabory, které mohou po zvefejnéni jeho zajemci najit v sekci vSech
dostupnych tabort. Samotna stranka détského tabora obsahuje podrobnosti o tabofe,
jednotlivé turnusy, misto konéni a kontakt na organizatora s moznosti odkazovani
na vlastni webové stranky. Registraci na vybrany tdbor lze provést pouze skrze

kontaktovani organizatora.

Dale tato webova stranka nabizi 1 moznost inzerce, ve které lze nabizet ¢i poptavat vhodné

tabofisté nebo naptiklad tdborové vedouci.

Ke zviditelnéni nabidek détskych taborti slouzi sluzba ,.topovani“, diky které je mozné
zaplatit détskému taboru propagaci v podob¢ zvyhodnovani postaveni v seznamu vSech

taborti nebo formou banneru v hlaviéce stranky. [2]



3.2.3 Zhodnoceniporovnanis podobnymiwebovymistrankami

Webova stranka Détské tabory nabizi solidni zaklad pro tvorbu vlastni stranky
s informacemi o letnim tdboru. Mezi jeji vyhody patii jednoduché nastaveni, moznost
pridani registratniho formuldfe a vedeni organizace zdarma. Jeji nevyhodou je ale
jednoduché splynuti s ostatnimi détskymi tabory a Sirokou nabidkou, ve které je velmi

tézké vyniknout. Dale absence vlastnich ¢lankt ¢i vlastni fotogalerie.

Katalog Ceskych tabort je v téchto ohledech téméf totozny. Navic nabizi akorat moznost

inzerce, ktera ale neni mezi naSimi pozadavky.

Organizatoti letniho tdbora na zakladé¢ tohoto zjisténi dosli k zavéru, ze pro né bude

vytvofeni vlastni platformy nejlepSim feSenim.



4 Pozadavky na aplikaci

Ve spoluprici s organizatory letnich tdborti byly navrzeny funkéni i nefunkéni pozadavky

na strukturu a obsah webové aplikace.

4.1 Funkéni pozadavky

Organizatofii by po aplikaci pozadovali:

1) Registrace na tabory a akce

V aplikaci by mél mit moznost kdokoliv podat pfihlasku (registrovat se) na tabor i akce.
Registrace Ucastnika by méla byt nejdfive potvrzena vedoucim a zaroven by méla

existovat moznost odmitnout ucastnika pii jeho registraci na akci.

2) Moznost psat a zvetejiiovat ¢lanky

Organizatoii by v aplikaci méli mit moznost psat a zvefejiovat ¢lanky, diky kterym by
ucastniky informovali o podrobnostech k planovanym akcim.

Clanek by mél obsahovat: nadpis, ivodni obrazek, jméno autora ¢lanku, sekce s textem
a obrazky. Ideélni by byla 1 moZnost k ¢lanku nahrat dokument, ktery si mize Ctenar

¢lanku stahnout.

Clanky by mély mit pravidla pro zobrazovani skupinam uZivateli podle jednoduse
nastavitelnych podminek napf. potvrzeni Gcastnici letniho tdboru nebo Ucastnici, kteti

se zucastnili urcité spolecné akce.
Moznost reagovat na ¢lanky v podob¢€ emoji podobnym zptisobem jako na Facebooku.

3) Export dat

Moznost exportovat vyplnéna data z formulait do standardnich formatd CSV a XLSX.

4) Rozd¢leni uzivatelskych roli
Vhodné rozdé€leni uzivatelskych roli. Administrator, editor ¢lankl a registraci na akce.
PtihlaSeny uZivatel se bude moci registrovat na akce. NepiihlaSeny uZzivatel mize pouze

% V4

Cist vefejné clanky.

5) Platba akce

Generovani QR kdédu pro platbu na ucet se vSemi podstatnymi podrobnostmi.



6) Moznost planovat i jiné akce nez jen tabory
Pfes rok organizatoii tabora organizuji i jiné akce, tudiz by mohli vyuzit data, ktera
Gcastnik vyplnil u piedeslych akci. Utastnik akce by mohl piipadné upravit nebo jen

schvalit pfedvyplnéna data a nemusel znovu vypliiovat celou piihlasku.

7) Rozesilani hromadnych e-mailt
Organizatofi zddaji o moznost zasilani hromadnych e-maili vSem pfihlaSenym
uzivatelim na akci/tdbor, aby nemuseli kopirovat adresy a minimalizovali prostor pro

chyby (napft. Spatné zkopirovani adres nebo opomenuti adresy).

8) Zvetejnovani ¢lankt v ureny cas
Organizator nastavi Cas zvetejnéni ¢lanku do budoucna, aby nemusel v konkrétni ¢as byt

,,online®.

9) Spusténi registraci na akci v uréeny Cas
Registrace je dostupna v n€kolika kolech. V prvnim kole se mohou piihlasovat tcastnici
z minulych let, v dalsim kole se mohou piihlasit novi zajemci. Vice kol je z divodu

vysoké poptavky po taborfe a umoznéni ,,prioritniho* ptihlaseni.

10) Moznost registrace do webové aplikace
Kazdy, kdo se bude chtit ptihlasit na akci, musi byt registrovanym uzivatelem na webové

strance.

11) Zakonni zastupci

Moznost pfidruzit nezletilému uzivateli zdkonného zastupce.

12) Tvofeni dotazniki na miru

Moznost vytvaret dotazniky pro zpétnou vazbu, registraci na tabor, hlasovani apod.
Podobny koncept jako Formulate Google nebo Survio.

Vyhodnocovani dotaznikii, pifehledné zobrazeni ucastnikli v administraci a moznym

filtrovanim. Moznost zobrazeni dat v grafu.

13) Domovska stranka s ¢lanky a planovanymi akcemi
14) Galerie

Galerie s fotkami, videi ¢i jinymi médii uréena pro ucastniky jiz prob&hlé akce.

10



4.2 Nefunkéni pozadavky

1)
2)
3)
4)

5)

Kompatibilita s webovymi prohlizeci Chrome a Firefox

Uzivatelské prosttedi by mélo byt intuitivni a snadno ovladatelné

Aplikace by méla byt responzivni a pfizptsobitelnd riznym typim zafizeni
Aplikace by méla vydrzet i vétsi napor uzivatell pii spusténi registrace na spolecnou
akci

Aplikace by méla byt dostupné v co nejvétsim procentu casu

V ramci této bakalaiské prace budou implementovany pouze vybrané Casti pozadavka

aplikace. Pfesto ze byla stanovena Siroka Skala funkcionalit, ¢asovy ramec prace nam

neumozni implementovat vSechny navrZzené prvky. Presto se zaméfime na kliCové

aspekty aplikace, které umozni registraci na akce, spolu s moznosti psat a spravovat

Clanky. Ostatni funkcionality budou povazovany za potencialni rozsifeni a budou

doplnény mimo ramec této prace.
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5 Pouzité technologie

5.1 HTML

Znackovaci jazyk HTML slouZi jako zéklad pro tvorbu webovych stranek ¢i aplikaci. Je
zalozeny na pouzivani tagi, coz jsou jednoduché znacky, které urcuji strukturu a vyznam
obsahu dokumentu. Tagy mohou obsahovat atributy, které jim umoznuji upravovat

jednotlivé vlastnosti.

5.2 JavaScript

Programovaci jazyk JavaScript byl vytvoten pro interakci s webovymi strankami piimo
ve webovém prohlize¢i. Slouzi k manipulaci obsahu webové stranky, interakci
s uzivatelem a komunikaci s webovym serverem asynchronné tedy bez nutnosti obnoveni
stranky. Byl vytvoten v roce 1995 jako jednoduchy skriptovaci jazyk s ndzvem Netscape.
[3] Je znamy diky tomu, Ze je pouze jednim ze dvou programovacich jazykd, které jsou

nativné podporovany ve vétSiné modernich webovych prohlizect.

Po roce 2009 se zacal JavaScript pouzivat i mimo webové prohlizee diky vytvoreni
béhového prosttedi s nadzvem Node.js, které umoZiuje pouZivani JavaScriptu

na serverech. [4]

5.3 React

JavaScriptovy framework React se pouziva pro tvorbu uzivatelskych rozhrani. Byl
vyvinut spole¢nosti Facebook pro vytvéaieni modernich a interaktivnich webovych
aplikaci. [5] Je zalozen na pouzivani takzvanych komponent, které obsahuji ¢asti webové
stranky, tak aby bylo mozné je pouzivat na vice mistech zaroven. Komponenta je funkce,

ktera ma svij stav a navratovou hodnotu v podobé HTML kédu.

React byl poprvé vydan v roce 2011 a od té doby se stal jednim z nejpouzivanéjsich
frontendovych frameworki pro vyvoj webovych stranek. [6] Jeho popularitu lze piicist

schopnosti vytvaret rychlé, efektivni a skalovatelné webové aplikace. [5]

Jednou zklicovych funkci Reactu je pouziti virtudlniho DOM (Document Object Model),
ktery je kopii skutecného DOM. Kdykoli dojde ke zmén¢ stavu dat, virtudlni DOM

Reactu se okamzité znovu nacte. React pak porovna virtualni DOM s aktudlnim DOM,
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aby zjistil, co se zménilo, a podle toho aktualizuje skuteény DOM. [5] DOM
je programovaci rozhrani pro webové dokumenty, které reprezentuje webovou stranku

tak, aby bylo mozné programové ménit jeji strukturu, styl a obsah dokumentu. [7]

5.4 Next.js

Framework Next.js je nadstavbou knihovny React pro vytvafeni full-stack webovych
aplikaci. Byl poprvé uveden v roce 2016 jako open-source pod spole¢nosti Vercel, diive
znadmou jako ZEIT. Oproti samotnému Reactu poskytuje dalsi funkce a optimalizace jako

server-side renderovani a generovani statickych stranek. [8]

Z hlediska SEO (Search Engine Optimization) se implementace Next.js ukdzala jako
znacn¢ vyhodnd, protoze vede k vytvareni rychlych, bezpecnych a informativnich
webovych stranek, které budou s vétsi pravdépodobnosti indexovany vyhledavaéi. Rada
spoleCnosti zaznamenala po implementaci Next.js vyrazné zlepSeni svych umisténi

v SEO a zvyseni navstévnosti svych webovych stranek. [9]

5.4.1 Serverové akce

Alternativou k pouzivani béznych API end pointl jsou serverové akce. Misto ru¢niho
vytvafeni zadosti POST je mozné pfimo zavolat asynchronni funkei, ktera je definovana
na serverové Casti aplikace. Data v podobé proménnych Ize zadat jako parametry této
asynchronni funkce. Next.js na pozadivytvoti Zddost POST, kterou odesle na serverovou
cast aplikace a zavold pfisluSnou funkci spolu s daty vlozenymi jako parametry.
Po zpracovani pozadavku v serverové Casti miize volana funkce navratit data zpét do

klientské ¢asti aplikace. [10]

5.5 Supabase

Supabase je kombinaci nastrojii s open-source zdrojovym kodem poskytujici sadu
nastroji pro vytvareni aplikaci. Nabizi fadu funkci véetné Postgres databdze, autentizace,
edge funkce, real-time databaze a ulozisté pro soubory. Tyto funkce umoziuji rychlé

vytvoreni projektu a skalovatelnost pro velké mnozstvi uzivatel. [11]

Pro databazi vyuziva PostgreSQL, coZ je vysoce vykonny objektové-relaéni databazovy

systém, ktery vyuziva databazovy jazyk SQL. Vznikl v roce 1986 v ramci projektu
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POSTGRES na Kalifornské univerzité a jeho jadro se od roku 1996 vyviji jako open-
source. [11, 12]

Umoznuje autentizaci uzivateld vcetn¢ generovani URL odkazii pro ovéteni
uzivatelského e-mailu ¢i odkazy pro resetovani hesla. Dale podporuje piihlaSovani pies

ucty tretich stran jako naptiklad GitHub, Discord, Google, X a dalsi.

Centralnim mistem pro konfiguraci a spravu Siroké skaly funkci je webovy portal
Supabase. Vyvojaf zde mad moznost upravovat jednotliva nastaveni véetné obsahu

databaze.

5.6 MinlO

Open-sourcova platforma MinlO slouzi jako vysokovykonny systém pro ukladani
objektli. Je navrzena jako alternativa k nativnim cloudovym systémim. Zamétuje se na
vysokou dostupnost, vykon i $kalovatelnost. Pro komunikaci s vlastni aplikaci 1ze vyuzit

API, které obsahuje vSechny potiebné metody od nahravani dat po jejich stahovani. [13]
5.7 Pouzité knihovny

5.7.1 Zustand

TypeScriptova knihovna Zustand je minimalistickym néstrojem pro spravu React state.
Jeji hlavni funkci je moznost manipulovat s aktudlnim statem napti¢ komponenty diky
jednoduchému importovani instance Zustand. Timto odpada potieba zanofovat
proménnou s vytvofenym statem vSemi komponentami az k té, kterd ho skute¢né
potiebuje. Zustand ptedstavuje 1 moznost vytvareni vlastnich metod pro manipulaci

s ulozenymi staty podob¢ jako React reducer. [14]

5.7.2 Prisma

Knihovna Prisma je moderni ORM (Object-Relation Mapping) umoziujici objektovou
komunikaci mezi JavaScriptovym kodem a databédzi. Pfed pouzitim Prisma je nutné
vygenerovat pomoci piikazu prisma generate databazové schéma, na kterém knihovna
pracuje. [15] Diky tomuto schématu mize interagovat s databazi a provad¢ét operace jako

¢teni, zapis, aktualizace dat a jejich mazani.
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5.7.3 NextUl

Knihovna NextUI nabizi moderni a responzivni komponenty uzivatelského rozhrani
pro React, diky kterym je tvorba uzivatelskych rozhrani efektivni. Slouzi k usnadnéni
vyvoje webovych aplikaci tim, ze nabizi pfedem vytvorené React komponenty, jako jsou
tlacitka, dialogy, formulafe nebo naptiklad textova pole. [16] Tyto komponenty jsou
stylovany pomoci knihovny Tailwind CSS, coz zajistuje jejich snadnou
pfizplsobitelnost. Diky tomu je mozné udrzovat konzistentni design a zéaroven

implementovat responzivni a uZivatelsky privétivé webové rozhrani.

574 Zod

TypeScriptova knihovna Zod je néstroj pro definovani a validovani datovych struktur.
Umoziiuje nam vytvaret schémata, kterd popisuji strukturu dat vcetné jednotlivych
datovych typt. Tohoto dosahuje pomoci funkci, které jsou navzajem do sebe zanoiené

pomoci objektt. Hlavni vyuziti nachazi v ovéfovani dat z formulaii. [17]

5.7.5 AJV

Knihovna AJV slouzi k validovani dat podobné jako knihovna Zod. UmoZiuje
implementovat slozitou logiku ovéfovani dat pomoci deklarativnich schémat bez nutnosti
psani kodu. Jeji vyhodou je pouziti validaéniho schématu ve struktufe JSON. Diky tomu

je mozné s valida¢nim schématem pracovat jako s objektem. [18]

5.7.6 Tailwind CSS

Tailwind CSS neboli pouze Tailwind je moderni stylovaci framework, ktery umoznuje
rychly vyvoj uzivatelského rozhrani s diirazem na designovou konzistenci a responzivitu.
Tailwind vyrazné zjednodusuje proces stylovani komponent tim, ze poskytuje sadu tiid
s preddefinovanymi styly, které lze aplikovat piimo v HTML nebo JSX, coz vede
K rychlej$imu vyvoji bez nutnosti psat vlastni CSS kod. [19]
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6 Navrh aplikace

V této Casti bakalatské prace se pojednava o navrhu hlavnich casti aplikace. Nékteré ¢asti
mohou mit vice feSeni, proto je vhodné si jednotlivé cCasti rozebrat a vybrat

co nejidedlnéjsi feseni pro dany problém.

6.1 Uzivatelské role

Tato sekce poskytuje podrobny piehled jednotlivych uzivatelskych roli v rdmci navrzené
webové aplikace. Kazda role ma specificka opravnéni a moznosti odpovidajici svému

ucelu a zodpoveédnostem v ramcei systému.

6.1.1 Administrator

Administrator je uzivatel s nejvy$$imi opravnénimi v systému. Ma plny pfistup ke vSem
funkcim a mize provadét zadsadni Upravy a nastaveni aplikace. To zahrnuje moznost

nastavovat role uzivateliim a upravovat zakladni informace o webové strance.

6.1.2 Editor

Editor je uzivatel s rozSifenymi pravy, ktery ma za ukol spravovat obsah webové stranky
v podobé ¢lankd a akci. Mlze vytvaret a editovat Clanky vcetné spravy jejich profili.
Pod jeho spravou je i vytvaieni formulaiti a moznost jejich pfidavani do ¢lanku. Dale ma
opravnéni k nahravani soubord, které se daji ptidat k ¢lanktim jako pfiloha nebo tfeba
jako obrazky do galerie. V neposledni fadé muze upravovat obsah domovské stranky

webu.

6.1.3 Prihlaseny uzivatel
Pfihlaseny uZivatel je kazdy, kdo se Gspésné prihlasil do webové aplikace. Ma moZnost
Cist si ¢lanky, piihlaSovat se na nastdvajici akce a vypliovat formulare, které mu jsou

piistupné ptes Clanky.

6.1.4 Nepfrihlaseny uzivatel

NepftihlaSeny uzivatel je kazdy, kdo navstévuje webovou stranku bez piihlaSeni. Muze
se registrovat do systému pro ziskani piistupu k dal$im funkcim a prohlizet vefejné

dostupny obsah webové stranky véetné clankt a udalosti.
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Vsechny zminéné role a jejich zékladni vlastnosti jsou popsany v obrazku 1.

Webova aplikace pro registraci a sprave letnich tébord a daliich akel
// \\\ I
[ Uprava detaili webové | — e .
\ strinky I ™ | Registrace do webovych "-I
\‘» yd / ANERY stranek ]
- - . R \
— | Zménaprav uFivatele | “ S
Y J -
\, / —
— S ~ TN
f h — — [ |
e L , \
— = i e - = A\ -
) — T T, [ PiihlaSeni do webovyech \ ———— Fay
AN —] y N ( . I A
VAN T N stranek NepAhlas Mo .
Administritor | Spravaudivateli | AN S Neprihlaseny uzivate:
. / b ~ (from
(from . A — |
Artors) N~ Astars)
- "-\-\..\
i ™
/
e . | Zobrazeni &lanki
/ S e y
[ I ™ — _—
| Editace domovske strinky | / —
/| Spravasoubora |
S - , i - .,
— ~ » BN
-— A
o | Vipliiovéni fornmlifd |
- \ -
N, - I Y
i ™, , T—
f N S d "H.____H \ |
— e
_,—-"'_'-'_-'_
| e R
N e -
e d
J _'-_F'_'—'-_'_ /
/ \\\ — | -| Zobrazeni vypnéného "'I
[ formuliie /
Editor /
3 - —
(from —
dciors --h__;__— — -~ — -
' T~ — ™, / \‘
~ ) T,
A | Sprava dlankn | ( Registrace na alice
Sprava akei | \ / \
~ / N /
" /! o _

Obr. 1 Diagram pripadi uziti. Zdroj: Vlastni tvorba
6.2 Funkcionality webové aplikace
Webova stranka bude obsahovat rizné casti funkénich celki, které budou rozebrany
Vv nasledujicich sekcich.
6.2.1 Registrace uzivatele

Proces registrace za¢ne na hlavni strance webové aplikace, kdenavstévnik ve vrchni ¢asti
webové stranky najde tlacitko slouzici k otevieni dialogu s registranim formulafem.
Pro registraci bude nutné zadat e-mailovou adresu nového uZivatele, jméno, piijmeni,

datum narozeni a silné heslo. Heslo bude muset obsahovat alesponn osm znaku, velké
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i malé pismeno a minimalné jednu ¢islici. Tyto minimalni poZadavky na heslo budou

zakladni ochranou proti pfipadnému pokusu o neopravnény pftistup.

6.2.2 Ovéreni e-mailové adresy

Po uspésném vyplnéni registracniho formulafe a odeslani udaju bude na zadanou e-
mailovou adresu odeslan e-mail s potvrzovacim odkazem. Tento krok bude nezbytny
pro ovéteni, ze e-mailova adresa patii osobé&, ktera registraci provadi. Uzivatel bude
muset na odkaz v e-mailu kliknout, ¢imz potvrdi svou registraci, a tak aktivuje sviyj ucet.
Tento proces bude efektivné chranit webovou aplikaci pfed automatizovanymi
registracemi a tim eliminuje jinak jednoduchou moznost zahlceni systému falesnymi

uzivateli.

6.2.3 Prihlaseni uzivatele

Po aktivaci uctu prostfednictvim potvrzovaciho e-mailu bude moci uzivatel piejit
k pfihlaseni. Na strance pro piihlaseni bude pozadovano zadani e-mailové adresy a hesla,
které bylo pouzito pii registraci. Pokud budou tdaje zadany spravné, systém uZivatele
ptihlasi a umozni mu pfistup k funkcim webové aplikace, kter¢ budou k dispozici

registrovanym uZzivatelim.

6.2.4 Vytvareni a zverejiovani ¢lanku

Clanky predstavuji nezbytny nastroj pro komunikaci a sdileni informaci s navstévniky
webu, zejména s Gcastniky tabori a akci. Budou slouzit k informovani o nadchazejicich
vyletech, schiizkach, taborech a dalSich udalostech organizovanych spolkem. Budou
umozinovat nejen publikovani aktualit a novinek, ale 1 ohlédnuti za pfedeslymi akcemi

a poskytovani dulezitych materialti pro uzivatele.

6.2.5 Vytvareni ¢lanki

Editor pro vytvareni ¢lankli by mél byt snadno pouzitelny a prehledny. Mél by obsahovat
nasledujici sekce:

1) Textova sekce

Tato ¢ast by méla umoznovat strukturovat text s moznosti upravovat jeho styl do pfesné

podoby, jak se zobrazi v ¢lanku. Podobné jako v textovém editoru Microsoft Word nebo
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titeba Google Dokumenty by mélo byt mozné minimaln¢ upravovat velikost a barvu

pisma, zarovnani textu a jeho zvyraznéni.

2) Sekce s planovanou akci
Blok se zakladnimi informacemi o nadchdzejici akci ¢i letnim tdboru. Planovana akce se

bude moci editovat v sekci vsech akei, aby bylo mozné jednu akci vlozit do vice ¢lanki.

3) Sekce s prilohami
Ptilohy v podobg staZitelnych soubori.

4) Formulafova sekce
Formulat by mél obsahovat otdzky a rizné moznosti odpovédi. Mezi zakladnimi typy
odpovédi by mél byt volny text omezeny maximalni stanovenou délkou a vybér

Z nabizenych odpovédi.

5) Galerie
Sekce s galerii, ve které si editor clanku bude moci vybrat obrazky z databaze nahranych

souboru.

Uvedené sekce by mélo byt mozné jednoduse presouvat a podle potieby upravovat.

Obrazek ¢islo 2 obsahuje koncept zakladniho rozloZeni jednotlivych sekci.
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Obr. 2 Navrh struktury editoru ¢lanki. Zdroj: Vlastni tvorba

6.2.6 Profily ¢lanku

Kazdy ¢lanek by mél mit svij profil. Profil bude slouZit k nastaveni zakladnich vlastnosti
¢lanku a jeho pravidel pro zobrazovani. Mezi tyto vlastnosti ¢lanku bude patfit:
1) Titulek

Titulek viditelny v nazvu karty ve webovém prohlizeci.

2) Odkaz na ¢lanek
Webovy odkaz, ptes ktery bude mozné zobrazit dany clanek. Cesta odkazu by méla byt

volné nastavitelna pro maximalni flexibilitu.

3) Prepinaci tlacitko pro zvetejnéni ¢lanku
Zapnuty stav znamena, ze ¢lanek bude viditelny pro vSechny uZivatele webové aplikace.
Opacny stav znamend, ze bude c¢lanek skryty, tudiz jeho obsah neuvidi ani uzivatel

s odkazem na dany ¢lanek.

20



4) Piepinaci tla¢itko viditelnosti v seznamu ¢lanka
Stav tlacitka bude urcovat pouze zobrazeni ¢i skryti ¢lanku na strance se vSemi vefejnymi

¢lanky.

5) Datum a ¢as zvefejnéni ¢lanku
Urcuje Cas, ve ktery se ¢lanek zobrazi navstévnikim webovych stranek. To bude platit
ale jen v piipadé, kdy bude tlacitko pro zvefejnéni ¢lanku aktivni. Kdokoliv s odkazem

na ¢lanek si ho po ¢asu zvetejnéni bude moci zobrazit.

6) Datum a Cas skryti ¢lanku
UrCuje Cas, ve ktery se dany Clanek stane zobrazitelnym, pokud bude tlacditko
pro zveiejnéni Clanku aktivni. Po skryti jiz neni mozné si ¢lanek ve vefejné Casti aplikace

Zobrazit.

7) Piepinaci tla¢itko pro zobrazeni autora ¢lanku
Pokud bude zapnuté, znamena, ze jméno a piijmeni autora c¢lanku bude uvedeno

na zacatku ¢lanku.

8) Priepinaci tlacitko pro zobrazeni data vytvofeni ¢lanku

Urcuje, zda ma ¢lanek obsahovat datum a Cas vytvofeni ¢lanku.

9) Prepinaci tlacitko pro zobrazeni data posledni Gpravy ¢lanku

Zapnuty stav znamena, Ze ¢lanek bude obsahovat datum a ¢as posledni aktualizace.

Na obrazku ¢islo 3 je navrh se v§emi zminénymi vlastnostmi, které budou profily ¢lanka

obsahovat.
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Title

Post pathname

D Is public
D Is visible

Public on

Public till

D Show authors

D Show created date and time
D Show last edit date and time

Obr. 3 Navrh formulafe pro nastaveni profilu ¢lanki. Zdroj: Vlastni tvorba

6.2.7 Tvorba formularu

Formuléafe by mely mit obdobnou strukturu jako ¢lanky. Mezi vlastnosti formulaie budou
patfit nasledujici moznosti:

1) Nastavitelny datum a ¢as po ktery bude mozné dany formulaf vyplnit a odeslat.

2) Piepinaci tla¢itko umoznujici Gpravu vyplnénych dat

Kdyz je tato volba zaskrtnuta, uzivatelé mohou po odeslani formulare provadét upravy
nebo dopliovat zadané informace. To je uzitecné v pfipadech, kdy je tieba umoznit
uzivatelim opravit ptfipadné chyby nebo aktualizovat vyplnéné informace po odeslani
formulafe. Naopak, pokud je volba nezaskrtnuta, formulat je po odeslani uzamcen

a uzivatelim neni umoZnéno tento formulaf editovat.

Otazka ve formuldii bude mit formu bloku, ktery bude mozné presouvat v ramci
formulafe a tim v ném urcovat jeji pozici. Mezi jednotlivé otazky bude mozné piidavat
nové otazky, abychom mohli jednoduse upravovat jiz rozpracovany formulaf. Kazda
otazka by méla mit moznost obsahovat nasledujici parametry:

1) Nazev otazky

2) BIizsi popis otazky

3) Typ odpovedi
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V ramci dostupnych typtt odpovédiby méla byt zahrnuta moznost poskytnout textovou
odpoved, ktera bude omezena maximalni délkou, napfiklad sto znaky, a také moznost

vybéru z preddefinovanych moznosti pomoci vybéru zaskrtavacimi policky.

4) Piepinaci tlacitko pozadujici vyplnéni odpovédi
Pokud bude mit otdzka nastavené povinné vyplnéni, bude oznacena hvézdickou.

Uzivatelé budou muset tuto otazku vyplnit pred odeslanim formulare.

Na obrazku ¢islo 4 je zobrazeno jednotlivé rozdéleni otdzek s piidanymi tlacitky
pro posun jednotlivych otazek v ramci formulafe. Vedle nich bylo pfidano tlacitko

pro odstranéni otazky pouzitelné v piipad¢, kdy by otazka ptestala byt relevantni.

Form editor

O is form editable after submit

Start date and time

End date and time

Add question

Question

Description

D Required

Answer type

Add question

Question

Delete

ips

Description

D Required

Answer type

Add qguestion

Obr. 4 Navrh editoru formularia. Zdroj: Vlastni tvorba

ips

Delete
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6.2.8 Nahravani a sprava souboru

Moznost nahravat soubory je nedilnou soucasti nasi webové aplikace. Tato funkcionalita
bude umoznovat uzivatelim nahravat a sdilet soubory, které¢ mtizou byt nasledn¢ pouzity

predevsim ve ¢lancich.

6.2.8.1 Nahravani soubort

Umoznéni nahravani soubort je zékladem pro vklddani multimedidlnich soubort
do ¢lankt, vytvareni galerii z obrazkd a prfidavani pfiloh. Aby bylo nahravani soubort

co nejefektivnéjsi, méla by aplikace umoziiovat hromadné nahravani soubori.

6.2.8.2 Sprava soubort

Pro usnadnéni navigovani mezi soubory bude mozné vytvaret slozky. Uzivatelé by méli
mit moznost vytvafet a mazat jednotlivé slozky. Nahravat soubory bude mozné

do jednotlivych slozek.

Mezi dalsi funkce spravy soubor bude patfit i moznost filtrovat obsah slozky pomoci
nazvu souborti. To ndm umozni lepsi orientaci v souborech a efektivnéjsi praci s obsahem
adresafe. Tato funkcionalita pfispiva k rychlejSimu a pfesnéj$imu nalezeni pottebného

souboru.

V neposledni fad€ bude mozné si zobrazit informace o jednotlivych souborech jako je
datum nahrani, velikost souboru a jeho typ. Zaroven bude mozné jednotlivé soubory
ve slozce tadit sestupné 1 vzestupné podle jednotlivych sloupcti.

Spravce soubori bude mit strukturu, ktera bude pomémé podobnd vétSiné znamych

prizkumnikt soubort, takze jeho navrh na obrazku ¢islo 5 nebude zadnou vyjimkou.
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Files

File search Create directory I Upload files I I Delete I

Directory path

Name File type Uploaded at Size

Obr. 5 Navrh struktury spravce soubori. Zdroj: Vlastni tvorba

6.2.8.3 Dynamické odkazy soubort

Kazdy soubor, ktery je vloZzen do clanku nebo je soucasti nabidky planovanych akci, by
mél byt pfistupny prostfednictvim dynamického odkazu, generovanym pted zobrazenim
souboru na webové strance. Tento odkaz by mél byt navrzen tak, aby jeho platnost byla
omezena pouze na dobu nezbytné nutnou pro zobrazeni ¢i vyuziti daného souboru. Timto
zpusobem bude zajiSténa vysSi mira bezpecnosti a ochrany pied neautorizovanym

pfistupem nebo sdilenim obsahu.

6.2.9 Registrace tabort a ostatnich akci

Pro registraci bude vyuzit formulaf, ktery lze pfidat do ¢lanku. Webova aplikace bude
obsahovat sekci se vSemi akcemi spolku. Akce by méla mit formu karty, ve které bude
mozné nastavit nasledujici parametry:

1) Nazev akce

2) Popis

Text s bliz§imi informacemi o dané akci.

3) Typ ubytovani

Pouze pokud bude akce trvat vice dni.

4) Datum konani akce
Pro vétsi prehlednost bude rozd€leno do dvou vyplnitelnych poli, jako je tomu na obrazku

¢islo 6.
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5) Kontakt na autory akce
Jméno, piijmeni atelefonni Cislo osoby, kterou Ize kontaktovat ohledné registraci na akci,

¢1 akce samotné.

Takto navrzeny formulaf mize slouzit k vypliovani zpétné vazby, registraci na vylet,

nebo tfeba piihlaSeni se na letni tabor.

Event name

Description

Accommodation

Event start

Event end

Event leader

Obr. 6 Navrh formulafe pro tvorbu karty akce. Zdroj: Vlastni tvorba

6.2.10 Profily akci

Profil akce bude slouZit pro nastaveni zakladnich parametrd, které se mlzou liSit

pro rizné skupiny uzivateld. Timto docilime variability, kterou lze pouzit napiiklad

pro potfadani vice kol registraci na chystanou akci. Profil akce bude obsahovat nasledujici

parametry:

1) Nastavitelny datum a ¢as po ktery se bude mozné na danou akci zaregistrovat.

2) Piepinaci tlacitko pro nastaveni viditelnosti piihlaSky na akci. Stranka s registraci
na akci bude dostupna pouze, pokud bude prepinaci tlacitko aktivni.

3) Piepinaci tlacitko pro nastaveni zobrazeni akce na strance vSech planovanych akci.

4) Nastavitelny datuma ¢as ve kterému bude akce zobrazena mezi v§emi planovanymi
akcemi.

5) Cena letniho tabora nebo jiné akce.
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6) Nastavitelny datum a ¢as do kterého je potieba zaplatit danou akci.

7) Prepinatelné tlacitko pro zobrazeni autora.

Jednoduchy formulaf pro upravu profilu akce je navrzen na obrazku cislo 7.

Application start

Application end

D Is visible
D Is public

List on

List till

Price

Pay till

D Show authors

Obr. 7 Navrh formulare pro upravu profilu akce. Zdroj: Vlastni tvorba

6.2.11 Rozesilani hromadnych e-mailt
Pti vybéru nejlepsiho feSeni pro rozesilani hromadnych e-mailt je dileZité zvazit klicove
aspekty, jako jsou cenové ndklady, slozitost implementace, uzivatelska piivetivost

a moznosti personalizace. Kazdé feSeni ma svoje silné, ale i slabé stranky. Proto jsem

navrhl tfi moZna feSeni, kterd by mohla pfipadat v tivahu.

6.2.11.1 Vlastni e-mailovy klient ve webové aplikaci

Vyhody:
— PInd kontrola nad systémem: Moznost piizptisobeni jednotlivych funkci
a rozhrani podle specifickych potteb organizatort.
— Integrovani s databazi uzivatell: Jednoduché a piimé rozesilani e-maili bez
nutnosti exportu nebo kopirovani e-mailovych adres.
— Dobré zabezpeceni: Data uzivateli zGstavaji uvniti systému bez nutnosti sdilet je
s externimi sluzbami.
Nevyhody:

— Naro¢né na implementaci: Vyzaduje rozsahlé znalosti a zdroje pro vyvoj audrzbu.
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74tz serveru: Sprava velkého mnozstvi e-mailii muze zatézovat server, zejména
pfi hromadném rozesilani e-maild.

Spam: Reseni filtrovani nevyzadané posSty a spamu na e-mailovém serveru.

6.2.11.2 Pouziti externi e-mailové sluzby

Druhou moznosti je pouziti nékteré z externich sluzeb zabyvajici se touto problematikou.

V tomto piipad¢ se o SMTP server stard samotna sluzba a ndm nechava moznost pouzivat

jeji API pro odesilani ¢i pfijimani e-maili. Diky tomu je mozné vytvofit si vlastni e-

mailovy klient uvnité nasi aplikace, ale vyhnout se pii tom pouzivani vlastniho e-

mailového serveru.

Vyhody:

Spolehlivost: Externi sluzby jsou navrzeny pro vysokou dostupnost a spolehlivé
dorucovani.

Uzivatelska ptivetivost: Snadné konfigurace a pouziti bez hlubokych technickych
znalosti.

Funkce proti spamu: Tyto sluzby obvykle nabizeji pokrocilé feSeni pro filtraci

spamul.

Nevyhody:

Omezena kontrola nad daty: Data odeslanych e-maild jsou spravovana mimo nasi
aplikaci, coz muze vést k obavam o bezpecnost a soukromi dat. Jako jejich
uzivatel miizeme mit omezenou kontrolu nad tim, jak jsou data zpracovavéana
a uchovavana.

Mozné vyssi naklady: Pii vétsim objemu odesilanych e-maild mohou externi e-
mailové sluzby zpoplatiovat vyssi tarify nebo tuctovat dodatecné poplatky
za ptrekroceni stanovenych limitt.

Zavislost na poskytovateli sluzeb: Spoléhdni se na externi e-mailové sluzby
znamena, ze organizace je zavisla na spolehlivosti a dostupnosti poskytovatele
sluzeb. V pfipadé¢ vypadku sluzby nebo technickych problémi muize dojit

k pferuseni komunikace a naruSeni spravného chodu aplikace.

6.2.11.3 Pouziti bézné e-mailové schranky

Jako tieti variantou se jevi pouziti bézné e-mailové schranky.
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Vyhody:

Jednoduchost implementace: Nejjednodussi zplsob, jak zacit bez slozitého
nastavovani.

Vyuziti stévajicich sluzeb: Jednoduché pro lidi, ktefi jsou obezndmeni
S pouzivanim béznych e-mailovych klientt.

Bez zbytecnych nakladl: Zdarma nebo s minimalnimi néklady pfi pouZzivani

zakladnich sluzeb.

Nevyhody:

Omezena kontrola a profesionalita: E-maily odesilané z osobni adresy mohou
pusobit mén¢ profesionalné.

Ru¢ni sprava adres: Je tieba feSit kopirovani e-mailovych adres do aplikace e-
mailové schranky.

Riziko spamu: Pfi pouZiti béZzné e-mailové schranky muize byt obtiznéjsi fizeni
spamu a dorucitelnosti.

Omezeni automatizace: Neschopnost automatického odesilani e-mailil

pro registraci na webové strance.

6.2.11.4 Vybrana varianta

Po peclivém zvazeni vSech vyhod i nevyhod jednotlivych moZnosti byly vybrany dvé

varianty, a to kombinace externi e-mailové sluzby a bézné e-mailové schranky.

Externi e-mailova sluzba bude pro zatim pouZita pouze na posilani autentiza¢nich e-mailt

pri registraci, nebo v ptipad¢ zapomenutého hesla.

BéZna e-mailova schranka, kterou jiz organizatofi letniho tabora vyuzivaji, bude slouZit

ke komunikaci s ti¢astniky akci a jejich zakonnymi zastupci.
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7 Implementace aplikace

Tato kapitola se bude zabyvat procesem implementace jednotlivé navrzenych ¢asti

aplikace.

7.1 Inicializace aplikace

Pro spravu knihoven a balickli byl zvolen nastroj Bun, ktery pifedstavuje novéjsi
alternativu ke znaméjSimu spravci balicki NPM. Bun nabizi vylepsenou efektivitu
arychlost pfi spravé a udrzovani zaznamt o pouzitych knihovnach v JavaScriptovych
a TypeScriptovych projektech. K jeho klicovym vlastnostem patii rychlejsi instalace

balicktli, coz umozituje vyvojarim efektivnéjsi praci na projektech.

K inicializaci tohoto projektu byl pouzit nastroj create-next-app, ktery slouzi
k automatickému vytvofeni zakladni Sablony projektu ve frameworku Next.js. Tento
nastroj poskytuje robustni zéklad pro rychly start vyvoje aplikace, vcetné pied-

konfigurovaného prostiedi pro server-side renderovani a statické generovani stranek.

Dalsim krokem po inicializaci projektu pomoci create-next-app bylo pfizptisobeni
a konfigurace vyvojového prostiedi. To zahrnovalo integraci ESLint pro udrzovéni
koédovych standardti a formatovani kodu. Hlavnim tkolem balicku ESLint je identifikace
a upozornéni na potencidlni chyby a nekonzistence, coZ napoméhd k dodrzovani

JavaScriptovych konvenci a zvySuje kvalitu kodu v projektech.

7.2 Inicializace Supabase

Pro tento projekt byl zvolen databazovy systém Supabase. Tato sekce popisuje proces
inicializace databéaze, zakladni nastaveni konfigurace a pouzivani piikazii Supabase,
jakoz i1 nastaveni Casového pasma PostgreSQL na CEST (Central European Summer

Time).

Inicializace projektu Supabase v lokalnim vyvojovém prostiedi vyZaduje n€kolik kroka
zaCinajici instalaci a konfiguraci. Pro inicializaci konfigura¢nich souborti byl vyuzit
piikaz supabase init, ktery vytvoii soubor config.toml. Tento soubor obsahuje zakladni
nastaveni projektu jako jsou porty databaze a Supabase studia nebo zédkladni nastaveni

autentizace.

30



Ke spusténi Supabase projektu pouzijeme supabase start, ktery spusti jednotlivé casti
podle zadané konfigurace. Po GspéSném startu nam tento piikaz vypiSe do konzole anon
key a service role key, které si nastavime jako proménné do souboru .env v projektu
Next.js tak, abychom diky nim mohli komunikovat s databazi.

Nyni je moZzné pracovat v Supabase studiu, které¢ nalezneme na na$i lokalni adrese
S patficnym portem nastavenym v zékladni konfiguraci Supabase. V Supabase studiu
nastavime v SQL editoru naSe casové pasmo pomoci pitkazu ALTER DATABASE
postgres SET timezone TO 'Europe/Prague’.

7.3 Struktura projektu

Tato sekce popisuje strukturu adresafe v projektu Next.js z obrazku ¢islo 8. Struktura
adresafe je navrzena tak, aby odpovidala konvencim Next.js a zaroven poskytla

moduléarni architekturu pro ucely aplikace.

[0 application
.next
D app
[J components
[CDicons
D lib

node_modules

= .env.example
@& _eslintrc.json
bun.lockb

{1 jsconfig.json

15 middleware.js

18 next.config.js
next-env.d.ts

{} package.json

18 postcss.config.js

18 tailwind.config.js

Obr. 8 Zakladni struktura projektu Next.js. Zdroj: Vlastni tvorba
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7.3.1 Hlavni adresare

.next — Tento adresar obsahuje vystupni soubory generované béhem build procesu
Next.js. Zahrnuje optimalizovany produk¢ni kod aplikace.

app — Slozka app obsahuje adresare, které predstavuji strukturu cest jednotlivych
stranek ¢i API end-pointi.

components — Slozka pro React komponenty, které jsou znovupouzitelné napfic
riznymi strankami aplikace.

icons — Adresar obsahujici komponenty ikon pouzité napfi¢ aplikaci.

lib — Tato slozka obsahuje soubory s utility funkcemi, naptiklad validacnimi
schématy, které lze pouzit na rtiznych mistech aplikace.

node_modules — Zde jsou ulozené vSechny zavislosti projektu nainstalované
pomoci spravce bali¢ka bun.

prisma — Slozka obsahujici vygenerovany soubor se schématem databaze
definovanym strukturou knihovny Prisma.

public — Vefejny adresai do kterého se umist'uji statické soubory jako obrazky

nebo favicony.

7.3.2 Konfiguraéni soubory a skripty

.env — Soubor pro nastaveni enviromentalnich proménnych.

.env.example — Vzor pro vytvoieni vlastniho .env souboru.

.eslintrc.json — Konfigurace ESLint pro kontrolu a udrzeni kvality kodu pii jeho
VYyVoji.

bun.lockb — Binarni lockfile vytvofeny spravcem balickti Bun.

jsconfig.json — Obsahuje nastaveni cest aliasti pro importovani komponent.
middleware.js — Soubor pro definovani funkce, ktera umoznuje upravit chovani
serverového pozadavku pied jeho zpracovanim.

next.config.js — Tento soubor obsahuje konfigura¢ni nastaveni Next.js.
package.json — Zakladni soubor kazdého Node]S projektu s informacemi
0 pouzitych knihovnéch a jejich verzich.

postcss.config.js — Konfigurace pro PostCSS, nastroj pro transformaci CSS

S pomoci JavaScriptu.

32



— tailwind.config.js — Konfigura¢ni soubor pro Tailwind CSS. Obsahuje vlastné

definované tfidy a jejich styly.

7.4 Middleware

Middleware je funkcionalita, kterd umozinuje vykonat kod na serveru pted zpracovanim
pozadavku. Je idedlnim mistem pro spravu zabezpeceni jednotlivych end-pointii pomoci

zkoumani opravnéni uzivatele.

Samotny soubor s touto funkcionalitou obsahuje konfiguracni proménou s regularnim
vyrazem Cest, pro které se bude vykonavat kod funkce. Metoda s funkéni logikou zacina
inicializaci instance klienta Supabase pro zpracovani autentizace uzivateli. Nasledné je
ziskana uZzivatelska session, ktera je dulezita pro ovéteni stavu piihlaSeni uzivatele. Podle
ni nacteme zaznam o uzivatelovych rolich z databaze a nasledné ur¢ime, zda ma dany
uzivatel pravo pro pouziti piislusné cesty. Pokud uzivatel neméa prava pro zobrazeni
pozadované cesty nebo k jejimu zobrazeni musi byt piihladSeny, je jeho pozadavek
pfesmérovan na domovskou stranku. V opacné piipad¢ je pozadavku umoznéno

pokracovat v pfistupu k pozadované casti aplikace.

7.5 Zprovoznéni e-mailové schranky

Zprovoznéni externi e-mailové sluzby pro posilani autorizanich e-maili probéhlo
v n¢kolika krocich:
1) Zajisténi vlastni domény a Cloudflare

Prvnim krokem byla registrace vlastni domény a jeji konfigurace pomoci Cloudflare.

2) Vytvofeni uzivatelského uctu ve sluzbé Brevo
Sluzba Brevo slouzi jako externi e-mailova sluzba, diky které budeme odesilat jednotlivé
e-maily. Pro testovani a omezeny b¢h aplikace nam bude stacit neplaceny plan, ktery nam

dava moznost odeslat az 300 e-mailu za den.

3) Konfigurace DNS
V nastaveni DNS registrované domény byly pfidany zdznamy od sluzby Brevo

pro autorizaci a pouziti domény v odesilanych e-mailech.

4) Nodemailer
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Samotné e-maily jsou rozesilané pomoci JavaScriptové knihovny Nodemailer, ve které

se autentizujeme pomoci uzivatelského uctu ve sluzbé Brevo a jejich SMTP serveru.

Takto nakonfigurovand e-mailova adresa nam bohuzel umozni pouze odesilat jednotlivé
e-maily. Proto pouzijeme platformu ImprovMX, ktera slouzi k pfeposilani e-maili mezi
e-mailovymi schrankami. Konfigurace tohoto pfesmérovavani byla provedena v nékolika
krocich:

1) Registrace na platformeé ImprovMX

Pro vytvoreni uzivatelského Gc¢tu nam staci zadat doménu, z které potfebujeme e-maily

preposilat a cilovou adresu, na kterou budou jednotlivé e-maily preposlany.

2) Konfigurace DNS

Nyni bylo nezbytné nastavit pottebné DNS zaznamy pro pteposilani e-mailové poSty.

3) Testovani funk¢énosti spojeni
Posledni krok mél ovéfit, zda bylo nastaveni provedeno spravné. Proto jsem zaslal e-mail
na adresu, ktera slouzi k odesilani registra¢nich e-mailt. Vzapéti jsem obdrzel kopii

tohoto e-mailu v dorucené posté, coz potvrzuje spravnost provedeného nastaveni.

7.6 Implementace autentizace a fizeni uzivatelského uctu

V nésledujicich sekcich je popsdana implementace jednotlivych funkci pro praci

S uzivatelskymi ucty a jejich spravou.

7.6.1 Registrace nového uzivatele

Registrace uzivatele probiha v ramci databdzové transakce, ktera zajiSt'uje, Zze bud’ budou
provedeny vSechny kroky potiebné pro registraci nebo se cely proces vrati zpét (rollback)
v piipad¢ jakékoli chyby. Cely proces obsahuje nasledujici kroky:

1) Kontrola existence uzivatele

Prvnim krokem je ovéteni, zda jiz uzivatel s poskytnutou e-mailovou adresou v systému
neexistuje. Toto zjistime pomoci Prisma dotazu findUnique. Jestlize uzivatel jiz existuje,

proces vytvareni nového uctu dale nepokracuje.

2) Generovani autentiza¢niho tokenu
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Pomoci Supabase se generuje autentizacni token pro proces registrace, ktery zahruje e-

mail a heslo poskytnuté uzivatelem v registracnim formulafi.

3) Vytvoreni zaznamu uzivatele

S vyuzitim knihovny prisma dojde v databazi k vytvofeni zdznami o novém uzivateli.

4) Bezpeéné uloZeni hesla
Heslo je zaSifrovano pomoci hashovaci knihovny bcrypt a ulozeno do databaze

uzivatelskych hesel.

5) Odeslani potvrzujiciho e-mailu
V poslednim kroku se vola funkce pro odeslani e-mailu s odkazem pro ovéteni, zda
uzivatel vlastni zadany e-mail. Odkaz obsahuje ovétovaci token a cestu na které bude

po otevieni odkazu kontrolovan.

7.6.2 Ovéreni e-mailové adresy

Poslednim krokem pro vytvofeni uzivatelského uctu je ovéteni e-mailové adresy, které
lze provést otevienim ovéfovaciho odkazu, ktery je zaslan na e-mailovou adresu
vyplnénou v registratnim formulafi. Piiklad takového e-mailu je zobrazeny na obrazku
¢islo 9. Pokud vSe probéhne v poradku, je uzivateli umoznéno pfihlésit se.

accounts@camp-hub.cz

nu. test-user@email.cz

AC

Email verification

Hello Daniel,
Flease click the link bellow to confirm your registration on website

Obr. 9 Ukazka e-mailu s ovéFenim registrace. Zdroj: E-mailova schranka
Seznam.cz

7.6.3 Prihlaseni uzivatele

Ptihlaseni uzivatele je mozné pomoci e-mailové adresy a hesla. Po piihlaseni do webové
aplikace ma uzivatel moznost upravovat své osobni tdaje jako adresu, profilovy obrazek,

pfezdivku nebo napiiklad heslo k uZivatelskému uctu.
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7.6.4 Zména hesla

Zménu hesla je mozné provést v profilu uzivatele. Pro aktualizovani ptihlaSovaciho hesla
je nutné vyplnit aktudlni heslo a nésledné heslo nové. Pred zaSifrovanim a ulozenim
nového hesla se provede kontrolni porovnani s ptedeslymi hesly uzivatele. Pokud je nové
heslo unikatni a splituje bezpecnostni pozadavky, ulozi se do tabulky s hesly a uzivatel

se s nim mize pii novém piihlasovani autentizovat.

7.6.5 Obnova hesla

Obnova zapomenutého hesla je dtlezita funkce bezpecnosti, kterd umoziuje uzivatelim
webovée aplikace resetovat své heslo, pokud k nému ztratili pfistup. Obnova hesla zavisi
na pfistupu uzivatele k jeho e-mailové schrance. Nasledujici sekce popisuje kroky, které
obsahuji proces obnovy hesla.

1) Vyplnéni e-mailové adresy uzivatele

Uzivatel na strance pro obnovu hesla zada svou e-mailovou adresu, ktera je spojena s jeho

uctem.

2) Ovéteni e-mailové adresy
Systém ovéfi, zda zadand e-mailova adresa odpovida existujicimu uZivatelskému uctu.
Pokud ano, vytvofi se v databazi zdznam pro obnovu hesel obsahujici e-mail uZivatele,

unikatni token pro obnovu hesla a expiracni ¢as tohoto tokenu.

3) Odeslani e-mailu s odkazem pro obnovu hesla
Uzivateli je odeslan e-mail s odkazem, ktery obsahuje token pro obnovu hesla. Tento

odkaz musi uzivatel oteviit, aby mohl pokracovat v procesu obnovy hesla.

4) Kontrola tokenu a vytvoreni nového hesla
Po kliknuti na odkaz systém zkontroluje, zda je token stale platny a nebyl jesté vyuzit.

Pokud je token v poradku, uzivatel mize zadat nové heslo.

5) Ovéfeni unikatnosti nového hesla
Systém se ujisti, ze noveé zadané heslo nebylo uzivatelem v minulosti pouZzito porovnanim
s historii ulozenych hesel. Zarovenn zkontroluje, ze nové heslo splituje vSechny

bezpecnostni pozadavky.
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6) Nastaveni nového hesla
Po tspésném oveéteni unikdtnosti a bezpecnosti nového hesla se toto heslo zaSifruje

a aktualizuje v databazi jako nové aktudlni heslo uzivatele.

7) Piihlaseni s novym heslem

Uzivatel je nyni schopen se pfihlasit do svého u¢tu pomoci nové nastavené¢ho hesla.

7.6.6 Odstranéni uzivatelského uctu

Pokud uzivatel z jakéhokoli divodu piijde k zavéru, Ze chce smazat sviij ticet, mizZe tak
provést v nastaveni svého uZzivatelského profilu. Tato akce povede k trvalému vymazani
vSech uZzivatelovych datz databaze. Po smazani G¢tu ma osoba moznost se kdykoli znovu

zaregistrovat.

7.6.7 Rizeni uzivatelskych roli

Spravu uzivatelskych roli lze najit administratorském panelu v rdmci administrace.
Uzivatel¢ jsou uvedeni v tabulce véetné jejich konkrétnich roli. Pro jejich Gpravu je nutné
oteviit pfislusného uzivatele a pomoci piepinacich tlacitek provést pottebné zmény jeho

roli ilustrovanych na obrazku 10.
> Admin > Users > Radek MNovak

User roles of: Radek Novak

Admin

c Editor

Obr. 10 Nastaveni uZivatelskych roli konkrétniho uzivatele. Zdroj: Vlastni tvorba

7.7 Implementace ¢lanku

7.7.1 Clanky z pohledu administrace

Clanky mohou byt tvofeny riznorodym obsahem, proto byly rozdéleny na jednotlivé
React komponenty. Kazdy typ komponenty je v databdzi reprezentovan svou tabulkou
S piisluSnymi vlastnostmi. Sekce c¢lanku lze pfidavat pomoci kliknuti na tlacitka

,»Add content vyvolavajici dialog s popisy jednotlivych komponent. Dialog
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s jednotlivymi sekcemi, které je mozné piidat do ¢lanku, je zobrazeny na obrazku s ¢islo

11.

Content types
Contents

Text

Article partincluding tex

Form

Form customized for this post

Gallery

Gallery featuring photos and videos (soon)

Selected content type to add

Obr. 11 Dialog pro pridani nové sekce do ¢lanku. Zdroj: Vlastni tvorba

Kazda komponenta obsahuje ¢iselnou prioritu, kterd slouzi k urceni pofadi sekce

Vv ¢lanku. Potradi jednotlivych komponent Ize ménit pomoci tlacitek na pravé strané sekce

viditelné na obrazku ¢&islo 12.
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Post content Post profiles

Post name
Vylet do skal Save
~+ Add content

Content 1 - Article 5]
Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format ~
S Odstavec v B I = = = E = = Ny
Pfipojte se k nam na nezapomenutelny vylet do malebného kraje piného pfirodnich diva!
Vydejte se s nami do Broumovskych skal, kde vas ¢eka fascinujici spojeni skalnich
atvard, historie a pfirodni krasy.
p :
Content 2 - Gallery ]

.

Description

elke-karin-lugert-125493-unsplash. PNG >

Obr. 12 Obsah ¢lanku z pohledu administrace. Zdroj: Vlastni tvorba

Pro dosazeni kontroly nad vSemi provedenymi zménami napii¢ komponentami
a jednotlivymi obsahy byla zvolena knihovna Zustand. V jeji instanci je uloZen aktudlni
stav vSech sekci clanku. Data jsou v ni déle rozdélena na aktualizované Casti a Casti
k odstranéni. V piipad¢ kliknuti na tlacitko ,,Save* se tyto ¢asti odeslou serverovou akci

na backend, kde se ulozi do databaze.

Profily ¢lankd maji stejnou strukturu jako jejich navrh. Ve vrchni ¢asti obrazku 13 jsou

jednotlivé profily rozdéleny do karet, mezi kterymi je mozné piepinat. Validace dat

39



z profila probiha pies knihovnu Zod. Po potvrzeni ulozeni profilu ¢lanku se vypInéné
nastaveni pfeposle serverovou akci na backend, kde se ulozi do databaze k pfislusnému

¢lanku.

Post content Post profiles

Add profile

Profile -1 Profile - 2 Profile - 3

Profile name

1

Title

MNezapomenutelny vylet do skal
Headline

MNezapomenutelny vylet do skal

Pathname

skaly

Is public
Is visible
Show in events tab

List on

04/03/2024,12:00 PM m)

List till
04/16/2024,12:00 PM B

° Show authors
° Show created date and time

Show last edit date and time

Obr. 13 Profil ¢lanku z pohledu administrace. Zdroj: Vlastni tvorba

7.7.2 Clanky z pohledu navstévnika webové stranky

Komponenty s jednotlivymi ¢astmi clanku jsou vyvolany z databaze a zobrazeny
ve stejném sledu, v jakém byly nastaveny v administraci. Pied otevienim ¢lanku probiha
kontrola, zda jeho profil umoziuje ¢lanku byt zobrazen. V piipadé€, ze to dany profil
neumoziuje, tak se misto ¢lanku zobrazi chybova hlaska s informaci, Ze stranka nebyla

nalezena.
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Obdobn¢ funguje skryti formulafe, které umozni jeho vyplnéni pouze v Case, ktery

je prednastaven v piislusném formulafi.

Obrazek cislo 14 demonstruje piikladné zobrazeni clanku tvofeného textem

a formulafem.

Nezapomenutelny vylet do skal

Pfipojte se k nam na nezapomenutelny vylet do malebného kraje plného pfirodnich divl! Vydejte se s nami do
Broumovskych skal, kde vés ¢eka fascinujici spojeni skalnich Gtvard, historie a pfirodni krasy.

Tésit se mizete na prochazku malebnymi stezkami, které vas provedou mezi vysokymi skalnimi sténami a romantickymi
lesy. Pfi tomto vyletu budete mit moznost obdivovat jedinecné geologické atvary, jako jsou skalni mésta, skalni véze &i

soutésky, které vytvareji nezapomenutelnou atmosféru.

Vyplnte nasledujici formular pro ziskani cokolady za nejblizsi tip

T&sisS se na vylet?
Anol!

Samozrejmé

Kolik skalnich Gtvart maji broumovské stény?*
Snaz se tipnout co nejblizsi ¢islo

Your answer

Obr. 14 Clanek z pohledu navitévnika webové stranky. Zdroj: Vlastni tvorba

7.8 Implementace formulara

7.8.1 Formulare z pohledu administrace

Tvorba formuldit ma v administraci obdobné rozlozeni jako ¢lanky. Prvni ¢asti formulare

je jeho nastaveni, ve kterém se da nastavit ¢as po ktery ho mohou pfihlaseni uzivatelé

vyplnit.
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Form Details

Form name

Vylet do skal

Is editable after submit

Start date
04/03/2024, 11:57 AM (m]

End date
05/03/2024, 11:57 AM (m]

Form Questions

-+ Add question

Question 1 ]
Guestion A
Kolik skalnich Gtvard maji broumovské stény?

'

Description

Snaz se tipnout co nejblizéi &islo
o Required

Answer type

Text: Text Input Max 50

-+ Add question

Obr. 15 Tvorba formulafe z pohledu administrace. Zdroj: Vlastni tvorba

Jednotlivé otazky formulafe jsou tvofeny formou blokt, které jde navzajem posouvat.
Otazka mize mit nastavenou textovou odpovéd nebo napiiklad vybér ze zadanych
moznosti. Typy odpovédijsou definované v databazi s validaci pomoci knihovny AJV,
diky které miize byt schéma pro danou odpovéd ulozeno jako objekt. Nedilnou soucasti

otazky je 1 nastaveni povinnosti odpovédét na otazku.

Diky vyuziti knihovny Zustand bylo mozné stav jednotlivych ¢asti formulafe uloZit
dojeji instance a odeslat na backend pomoci serverové akce, pii kliknuti na tlacitko

Save ve svrchni ¢asti obrazku éislo 15.
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7.8.2 Formulare z pohledu navstévnika webové stranky

Formulare ve vefejné ¢asti webové stranky je mozné vyplnit skrze ¢lanky. Pted jejich
vykreslenim dojde ke slozeni jednotlivych valida¢nich schémat do jednoho souhrnného,

ktery kontroluje vyplnéna data celého formulafe.

Po kliknuti na tla¢itko ,,Submit* se sjeho pomoci data z formulafe validuji. Pokud
nektera z vyplnénych poli nevyhovuji kontrolnimu schématu, formulaf zobrazi
U konkrétnich otadzek upozornéni o nutnosti upraveni zadané odpovédi. Pii spravném
vyplnéni formuldfe dojde k odeslani dat serverovou akci na backend, kde se ulozi

do databaze.

Fw e

formulédfe napsana zprava o této skutecnosti.

Obrazek c¢islo 16 obsahuje piikladné zobrazeni dvou otdzek v jednom formulafi. Prvni
otazka nabizi dv€é moznosti jako odpoveéd’, z nichz lze vybrat pouze jednu nebo ani jednu,
jelikoZz odpovéd’ na tuto otdzku neni povinna. Druhd ot4dzka obsahuje volnou odpovéd,

ktera naopak pozaduje povinné vyplnéni.

Té&sis se na vylet?
Ano!

Samozfejmé

Kolik skalnich Gtvartd maji broumovské stény?*
Snaz se tipnout co nejblizsi ¢islo

Your answer

Obr. 16 Formular z pohledu navs§tévnika webové stranky. Zdroj: Vlastni tvorba
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7.9 Implementace planovanych akci

7.9.1 Planované akce z pohledu administrace

Editor pro planované akce je rozdélen na podrobnosti o akci, profily akce a jeji autory.
Jak je vidét na obrazku ¢islo 17, podrobnosti o nadchézejici akci obsahuji nazev akce,
editor TinyMCE pro upravu popisu akce, moznost nastavit zplisob ubytovani a cas,
ve kterém se bude dand akce konat. Celd karta s timto formuldfem je moznéd ulozit

kliknutim na tlacitko ,,Save®. Jeji ulozeni probiha serverovou akci.

Event details Event profiles Event authors

Event name

Vylet do skal

Event name

Vylet do Breumovskych skal

Description:

Soubor Upravit Zobrazit VloZit Formit

Odstavec b B I = =

ihl
v
1]

Pfipojte se k nam na nezapomenutelny vylet do malebného kraje piného pfirodnich diva! Vydejte se
s nami do Broumovskych skal, kde vas ¢eka fascinujici spojeni skalnich utvaru, historie a pfirodni
krasy.

Accommodation

Bank account number

Event start

04/12/2024, 10:00 AM m
Event end

04/12/2024, 03:00 PM m

Save

Obr. 17 Nahled formulaie pro nastaveni planované akce. Zdroj: Vlastni tvorba
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Profil akce obsahuje vSechny nezbytné prvky, shodné s navrhem profilu akce. Pro lepsi
orientaci v jednotlivych profilech byla pfidana moznost upravit jejich nazvy v textovém
poli ozna¢eném jako ,,Profile name*, které je umisténo na prvnim misté v jejich formulafi,

stejn¢ jako je zndzornéno na obrazku Cislo 18.

Event details Event profiles Event authors

Add profile

Profile -1

Profile name

1

Application start

04/03/2024, 12:12 PM ]

Application end

04/30/2024,12:12 PM m]
Is public
Is visible
List on
04/03/2024,12:12 PM m]
List till
04/24/2024,12:12 PM m]
Pay till
04/25/2024, 04:15 PM m]

Show authors
Show price

Price

1550

Obr. 18 Nahled formulaie pro nastaveni profilu planované akce. Zdroj: Vlastni
tvorba

Sekce s autory akce, které 1ze kontaktovat v piipad€ nejasnosti nebo z jakéhokoliv jiného
diivodu, obsahuje automaticky vyplnitelné pole s registrovanymi uzivateli, ze kterych

je mozné jakéhokoliv vybrat.
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Na obrazku ¢islo 19 jsou zobrazeni hned dva autofi, ktefi budou zobrazeni v karté

s planovanou akci, pokud bude v profilu akce zapnuto zobrazeni autort akce.

Event details Event profiles Event authors
Mew author
Type to search..

Authors of the event:

Mowvak Radek x

Tucny Josef X

Save

Obr. 19 Nahled formulare pro iipravu autori planované akce. Zdroj: Vlastni
tvorba

7.9.2 Planované akce z pohledu navstévnika webové stranky

Planované akce mtizou byt soucasti ¢lankd, ve kterych tvoti sekci se vSemi dostupnymi
informacemi o dané akci tak, jako je tomu v obrazku ¢islo 20. Zaroven mize i takovy
blok obsahovat tlacitko s odkazem na ¢lanek s formuldfem pro vyplnéni registrace

na akci.

Vylet do Broumovskych skal

Pfipojte se k nam na nezapomenutelny vylet do malebného kraje plného pfirodnich divdl! Vydejte se s nami do
Broumovskych skal, kde vas ¢eka fascinujici spojeni skalnich atvard, historie a pfirodni krasy.

Tésit se mlzete na prochazku malebnymi stezkami, které vas provedou mezi vysokymi skalnimi sténami a
romantickymi lesy. Pfi tomto vyletu budete mit moznost obdivovat jedineéné geologické dtvary, jako jsou
skalni mésta, skalni véze Ci soutésky, které vytvareji nezapomenutelnou atmosféru.

Event is starting: 12.4.10:00 2024
End: 12.4.15:00 2024

Price: 1550 K¢

Obr. 20 Nahled karty planované akce. Zdroj: Vlastni tvorba
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7.10 Implementace spravy soubori

Soubory, které lze prikladat k ¢lanktim lze spravovat v jednoduchém spravci soubord.
Prizkumnik soubori umoziuje vytvaret slozky pro piehledné€jsi organizaci jednotlivych
soubort. Vyhledavaci pole slouzi k filtrovani polozek podle ndzvu v ramci aktudlné
oteviené slozky. V piipadé potfeby mazat vice souborli je mozné jednotlivé polozky
zaskrtnout pomoci zaskrtavacich poli¢ek a jednoduse je smazat najednou pomoci tlacitka
»Delete®, v pravé vrchni ¢asti spravee soubort, jako je to zobrazené na obrazku 21. Kazdy
soubor, ktery je obrazkem, je mozné zobrazit v malém nahledu pomoci najeti kurzorem
na ikonu oka. Druhd ikona s Sipkou slouZi k otevieni souboru v nové karté webového

prohliZzece. Posledni ikona koSe odstrani pfisluSny soubor z databaze.
> Editor > Files
All Files
Q Search by name... -+ Create directory -+ Upload file Delete

»  Fotky z wyletu

Name Created at Size Actions

annie-spratt-42453-unsplash.PNG 12.4.202422:22 13.47 MiB © |'_|7' _EJ_
broewn-metal-pe...in-1054310.jpg 12.4.202422:22 4.06 MiB @ |__|7| _Ej_
florian-olivo-...3-unsplash.PNG 12.4.202422:22 2228 MiB @ 4 G
pexels-photo-247598 (1).jpeg 12.4.202422:22 1006.66 KiB @ 7 &5
pexels-photo-748012.jpeg 12. 4. 2024 22:22 3.63 MiB ® 7 G
pexels-photo-753873.jpeg 12.4.202422:22 6.05MiB @ 7 &

Obr. 21 Sprava soubori v administraci. Zdroj: Vlastni tvorba
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8 Shrnuti a diskuse vysledku

V ramci prace byla vytvofena webova aplikace, ktera umoziuje registraci a piihlaSenti
uzivatelll, moznost pro publikovani ¢lanki ve stanoveny ¢as spolu se spusténim registrace
na planovanou akci. Dale poskytuje moznost sdilet s navstévniky webové stranky galerie
obrazkli z predchazejicich akci a moZnost vytvaret formuldfe na miru pro tvorbu
dotaznik, registraci na akce nebo tieba zpétnou vazbu. Celd aplikace véetn€administrace
je pln€ responzivni, tudiz umoznuje byt pln¢ vyuzitelna jak na mobilnim telefonu,
tak na obrazovce pocitace. V neposledni fade vytvofena aplikace disponuje
ptizpisobenim tmavého nebo naopak svétlého motivu v zavislosti na zafizeni, na kterém

je spusténa.

Vybér platformy Supabase pro databazi se ukézal jako vyzva z divodu vétsi Casoveé
naro¢nosti pii jeho nastavovani. Proces lokalniho nastaveni a zprovoznéni registrace
uzivatell provazela fada technickych problémt, které byly vyieseny az s vydanim novéjsi

verze Supabase.

Dalsi vyzvou bylo implementovat systém pro ukladani a spravu ¢lankti v administracni
¢asti webové aplikace pomoci knithovny Zustand. Aktualizace pozic jednotlivych ¢asti
¢lanku byla zpocatku problematickd kvili mnoha nechténym chybam. Tyto problémy
byly tspésné identifikovany a feSeny az za pouziti debuggeru, ktery se ukazal byt velmi

napomocny pii odhalovani chyb ve slozitéjsi logice naprogramovaného kodu.

Navzdory témto vyzvam bylo mozné vytvofit robustni zaklad pro budouci rozsifeni
aplikace. Diky tomuto zékladu bude mozné v budoucnu aplikaci rozsifit o dalsi funkce,
jako jsou registrace pies platformy ttetich stran, kalendat planovanych akci nebo moznost

psani komentart ke zvefejnénym c¢lankim a podobné.

Aplikace byla 1uspéSné testovana v aktudlnich desktopovych verzich webovych

prohlizec¢ti Opera (v109) a Firefox (v124).
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9 Zavéry a doporuceni

Cilem préce bylo vytvofeni moderni webové aplikace ur¢ené pro registraci na letni tdbory
a dalsi akce. Z pocatku se tento cil jevil snadn¢, ale pii vypracovavani jednotlivych
pozadavki jiz bylo zifejmé, Ze bude nutné sousttedit se hlavné na zdkladni funkcionality
nez na vSechny vymyslené poZadavky. Proto byl kladen diiraz na navrh jednotlivych ¢asti
aplikace tak, aby bylo mozné ji v budoucnu rozsifit o zbytek nebo i 0 dalsi vyvstalé

pozadavky.

Aplikace je rozdé€lena na vefejnou a administrativni ¢ast. Vefejna cast slouzi uZivatelim
a navstévnikim webové stranky k zobrazovani Clankl a registraci na planované akce,
zatimco administrativni ¢ast obsahuje nastaveni jednotlivych ¢lanki a jejich obsahu,

editor pro vytvareni formulait, spravu souborti a moznost tvorby akci.

Pro vyvoj byl zvolen framework Next.js, ktery umoznil efektivni a strukturovany vyvoj
diky svym schopnostem serverového renderovani a optimdlni podpoife pro webové
aplikace. Pro spravu souborti bylo rozhodnuto pouzit MinlO kvili lepSimu vykonu

a snaz$imu nastaveni oproti ptivodné zvazovanému Supabase Storage.

Celkov¢ lze konstatovat, ze cile prace byly GspéSné€ napInény a aplikace poskytuje solidni
zaklad pro dalsi rozvoj v zavislosti na poZzadavcich pofadateli letniho tdbora a zpétné

vazby ze strany uZivatel{.
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11 Pfilohy

11.1 Zdrojovy kéd aplikace

Pfiloha ¢. 1

source_code.zip — Archiv obsahujici zdrojovy kod celé webové aplikace.

11.2 Ukazky vysledné webové aplikace

—— CampHub

Signin Sign Up

Email®

Need to create an account? Sign up

Forgot your password? Reset password

Camp Hub

Home Posts Events

© 2024 Camp Hub. All rights reserved.

Sign Up

*
Password -3

— CampHub

Ne &te moznost navs:
Zjistit vice

Administration

-
85 Home

Admin

<> Club

B Users

Editor

=4 Home Page
3 Events

1 Files

E Forms

Posts

d bude?

1) Casti webové stanky v mobilnim rozloZeni

Camp Hub

Home Posts Events

© 2024 Camp Hub. All rights reserved.

SignUp

Camp Hub.

Home Pasts

Vylet do skal

Vylet do Broumovskych skal

Euents

‘tmotnest

skl miats, skainivéze &
Eventis starting: 12, 10:00 2024

End:124.15002024

Price: 1550 Kt

2) Casti webové stanky v desktopovém rozloZeni
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Ptiloha ¢. 2

Administration

B3 Home

Admin

<> Club

B Users

Editor

&3 Home Page
1 Events

i Files

a Forms

Posts

Q Search...

# >  Editor > Home Page

Home page slides

—+ Addslide

Slide 1 5]
Header A
Vylet do skal

v
Description

Nepropasnéte moznost navstivit skalni mésto v
Broumovsku

Show button

Button title

Zjistit vice

Button link address

Iskaly

Alignment

25

Liston

03/18/2024, 08:13 PM o

Hﬁ%’fgd/yyyy, —-iem - o

-+ Addslide

3) Nastaveni domovské stranky v administraci
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Priloha ¢&. 3

Administration Q Search

55 Home
™ > Admin > Users
Admin
<3 Club Name Phone Birth Date Admin  Editor  EventManager  Actions
Radek Novak
B users 2 27.11. 2007 2

Editor Leos Janousek
27.11. 2008 2z

52 Home Page

John D
& oMnUee 2612.2014 7

2 Events

Josef Tuény
i Files a8 o 23.11.2010 2

Jan Dlouhy
B Forms a e 28.11.2006 Vi
Posts

4) Seznam registrovanych uzivateli v administraci

Administration Q search @

55 Home
>  Editor >  Event
Admin
All Events
<> Club
B Users
caitor Name Createdat Edited at Actions
52 Home Page cfh 14.4.202414:35 14.4.202414:35 T
E Events Vylet do skal 4.4.202412:10 12.4.202420:50 P
il Files Koncept clanku 21.3.202415:10 22.4.202413:29 g 0§
4pi g ¥ . & =
E Forms Zipisky ze schiizky 21.3.202413:53 22.4,202413:30 74 6]
test 15.3.2024 0:40 21.3.202413:16 g g
Posts - C
’ ’ ’ .. .
5) Seznam planovanych akci v administraci
Administration Q search...
55 Home
M > Editor > Files
Admin
AllFiles
<> Club
Q Search by name... Create director -+ Uplo Delete
¥ A
B Users
7 Fotky z vjletu
I
Editor
54 Home Page Name Created at Size Actions
1 Events 0d Jakuba R . o
A
i Files Od Kati - , 5
Od Misi - B I
B Forms
annie-spratt-42459-unsplash.PNG 12.4.2024 22:22 13.47 MiB ® 3=
Posts
brown-metal-pe...in-1054310.jpg 12.4.20242222 406 Mig ® 4T

6) Seznam nahranych souborl v administraci
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Administration

Home

Admin

<> Club

B Users

Editor

4 Home Page
Events

Files

Forms

E]

Posts

Q Search...

> Editor > Form

AllForms

@

Q sesrehforms

Name Createdat ~ Edited at Actions
Dotaznik o zdr...i zplisobilesti 12.4.202413:21 14.4.202414:39 E
Vylet do skal 4.4.202411:57 13.4.2024 0:00 E
Konecept dotazniku 12.3.202420:01 22.4.202413:35 E
Je zdjem o schizku 8 14.2.202414:33 22.4,202413:36 8

ch @

[

7) Seznam formulaid v administraci

Administration

83 Home

Admin

<> Club

B} Users

&4 Home Page
B} Events

Files

oc B

Forms

Posts

Q searc

N Editor Form Answers Je Zijem O Schiizku

OliverTichy - oliverl2@email.cz

Question: Pfijdes na zchlizku, pokud bude?
Answer: Ano

8)

Vyplnéné data z formulare v administraci
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Administration

B8 Home

Admin

<> Club

B Users

Editor

E4 Home Page

a=
3 Events
M Files

E Forms

Posts

Q search...

% » Editor - Form » Dotaznik O Zdravotni Zpiisobilosti

[fi] Deleteform

Form Editing

Form Details

Form name
Dotaznik o zdravotni zpiisobilosti

Is editable after submit

Start date

04/11/2024, 01:21 PM [m]
End date
05/01/2024, 01:21 PM a

Form Questions

Add qu
q

@

Question 1

Question
Trpi ucastnik / Trpis néjakou precitlivélosti, alergii, astmate

Description
Popiste véetné projevii a alergen(

o Required

Answer type
Text: Text Input Max 1000

+ A

a

Question 2

Question
Ma dcastnik / Mas néjakou trvalou zévaznou chorobu?

Description
Napf. Epilepsie, cukrovka, ...

o Required

Answer type
Text: Text Input Max 1000

+ Addqu

an

Question 3

Question
Uziva ucastnik [ UzZivas trvale nebo v dobé kenani tibora né

Description
Kolikrat denné&? Mnozstvi? V kolik hodin?

o Required

Answer type
Text: Text Input Max 1000

+ Addqu

Ptiloha ¢. 5

9) Editor formulafe v administraci
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