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Abstrakt

Cilem bakalarské prace je zjistit informace o vybéru hracky v predskolnim véku.
Teoretickd ¢ast je vénovdna hracce. Po vymezeni pojmu hracky je sledovana jeji
historie, jeji vyvoj od pravéku az do doby soucasné. Jedna z kapitol se tyka pfirodnich
hradek. Propojenim détského svéta se svétem dospélych a vyuZivanim hracky
k pfipravé na zdakladni Skolu je zakoncena cast vénovana hracce. Teoretickou ¢ast
doplnuji kapitoly tykajici se predskolniho véku a hry déti.
V praktické casti jsou zjistovana kritéria rodi¢d pti vybéru hracky pro jejich dité
v predskolnim véku. Vyzkumny soubor tvoti skupina rodi¢l a jejich déti. Cilem vyzkumu
je zjistit, jaké hracky preferuji samotni rodice a jaké jejich déti. Zajimava jsou kritéria
rodicd pfi ndkupu hracek. Tento vyzkum je provadén pomoci dotaznikového Setreni

pro rodi¢e a formou rozhovoru s jejich détmi.

Klicova slova: hracka, predskolni vék, vyvoj, hra.



Abstract

The aim of the bachelor thesis is to find out information about choosing a toy in the
preschool age. The theoretical part is devoted to toys. After defining the term toy, the
thesis follows its history and development from prehistoric times to the present. One
of the chapters deals with natural toys. The part devoted to toys is concluded by
interconnection of the children’s world with the adult world and by use of toys to
prepare for the elementary school. The theoretical part is supplemented by chapters
concerning the preschool age and children’s play.

The practical part examines the criteria of parents in choosing a toy for their preschool
child. The research group consists of a group of parents and their children. The aim of
the research is to find out which toys are preferred by parents and which are favoured
by their children. Interesting are the criteria of the parents by buying the toy. This
research is carried out by means of a questionnaire survey for parents as well as by

means of an interview with their children.

Keyword: a toy, preschool age, development, play.
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Motto:
,,» Jediné déti védi, co hledaji.”

Antoine de Saint-Exupéry

Uvod

Téma své bakalarské prdace, vybér hracky v predskolnim véku, jsem si vybrala, protoze
se domnivam, Ze hracka je dulezZitou soucasti détskych Zivotl. Hracka svymi podnéty
Cinnosti ditéte. Diky ni se dité nevédomky pfipravuje do svého budouciho Zivota.
Nejvétsi potfebu hry ma dité pravé v pfedskolnim véku. Néktefi dnesni moderni rodice
vnimaji hru ditéte jako ponékud zbyte¢nou. Domnivaji se, Ze volnd hra je pro dité
zbytecnd. Dité je zahlcovano rlznymi ¢innostmi, krouzky, sporty. Pfitom je ale hra
ditéte samotného nebo hra s vrstevniky tou nejduilezitéjsi praci ditéte. A s hrou prichazi
na fadu potfeba hracek. Hracka jako takova doprovazi lidstvo od pradavnych dob.
Neni dilezZité, Ze prvotni nalezené hracky byly velice jednoduché- pfirodni, protoze
kazda hracka oZiva aZ s fantazii jednotlivého ditéte. | v dnesni uspéchané dobé jsou
pfirodniny jako hracka pro dité velice atraktivni a déti si s nimi velice rady hraji. Do

dnesni doby prosla hracka velkym vyvojem, je sofistikovanéjsi.

V materské Skole nepracuji, ale pfi pozorovani déti je pro mne vzdy velice zajimavé, jak
dité dokaze hracku vyuzit ke svym hram. Nékdy tradi¢né nékdy zplsobem, ktery mne
dokaze neuvéritelné prekvapit. Jak vyplyvad z ndzvu bakalaiské prace, zabyvdm se
vybérem hracky pro predskolni dité. Zajima mne podle jakych podminek, rodi¢ pro své
dité hracku nakupuje, jaké hracky jsou oblibené u jeho ditéte, a jestli oblibenost

urcitych hracek ovliviiuje rodice pti nakupu.



TEORETICKA CAST

1 HRACKA

Nejdulezitéjsi ¢innosti pro dité v kazdém véku je hra. Ke hie dité mlZe, ale nemusi
potfebovat hracku, kterd dité zabavuje a rozviji jeho schopnosti. V materské skole
nepracuji, ale vidy mne pfi mé praxi nebo i pfi pozorovani déti na détském hristi
prekvapuje, jakymi zplsoby dokaZze dité jednotlivou hracku vyuZit ke své cinnosti.
Nemusi jit vzdy o klasickou hracku, mohou to byt obycejné predméty kazdodenniho
Zivota nebo véci, které dité prosté jen najde. ,,Pri dobré hfe a s dobrou hrackou se dité
rozviji. Chceme, aby se rozvijelo po vSech strdnkdch. Aby bylo zdravé a silné, aby se
stalo clovékem, ktery hodné znd a dobfe mysli, rozlisuje krdsné od nevkusného a sdém
umi i krdsné véci vytvorit” (Elmanovda, 1964, s. 7). Suchankova (1964) ve své knize
zminuje, co je obsahem pojmu hracka. Pod pojmem hracka se skryva materidlni

predmét urceny ke hram déti, ale i dospélych.

1.1 Definice hracky
,,Hracka pomdhd ovliviiovat i ménit generace. Poddvd obraz o ¢lovéku a jeho zplsobu

Zivota. Hracka je jednim z predmétd, které ditéti usnadriuji pochopit vyznam, popripadé
princip lidskych &innosti“ (Opravilova, 2016, s. 90). Legislativa CR oznacuje hracku jako
vyrobek uréeny pro déti mladsi 14 let. Fixl a Opravilova (1979) uvadéji hracku jako
soucdst kulturniho dédictvi vSech narodd od dob pravéku az do dnesnich dnl. Mimo
jiné si vnich odrazi i vztah starSich generaci ke svym détem. Mohou ukazovat na
zpUsob Zivota jednotlivych spolecenskych vrstev, na jejich zruénost a smysl pro krasu a
porozuméni jejich dobé, svétu. ,,0d pocdtku dvacdtého stoleti, které je nazyvdno
stoletim ditéte, se zdjem o hru a hracku v celém kulturnim svété zintenzivriuje. Je to
podminéno skutecnosti, Ze se podstatné méni Zivotni prostiedi a ndroky na clovéka.
Svét, v ném? Zijeme, se stavad stdle vice svétem uméle vytvarenym, v némz se omezuje

styk s prirodou” (Misurcova, Fiser & Fixl, 1990, s. 12).

Matéjcek (2005) popisuje, co je to hracka. Podle Matéjcka se hrackou vétSinou rozumi
predmét napodobujici nastroj, ktery byva vyuzivan dospélymi pfi urcitych ¢innostech v
domacnosti, v zaméstnani. Napfiklad divky hrajici si na maminky ke hre potfebuji véci,

které se béiné vyuZivaji vdomadcnosti pfi vareni, prani, Zehleni. Dalsi oblibené hry



divek byvaji na kadernici, na pani ucitelku, na pani doktorku. Kazda tato hra pozaduje
specifické vybaveni potfebné ke hie. Zajmy chlapcl se ponékud odliSuji. Vétsinou
potfebuji pistole, pusky, auta a jsou schopni si i nékteré hracky sami vyrobit.
,,Hracka mad ve hre déti velky vyznam. MuzZe hru vyvolat a byt podnétem pro hru, nebo
ji miaZe doplriovat a obohacovat. Prostrednictvim hry dité pozndvd svét a uci se mu

rozumét, hracka md byt pomocnikem ve hre” (Suchankova, 2014, s. 64).

1.2 Historie hracky
Jak lze soudit z archeologickych ndlez, hracka doprovazi lidskd pokoleni od davnych

CasQ. ,,Nevime, kdy vznikla hracka. Ale vSude tam, kde Zil ¢lovék s détmi, vznikaly i
hracky” (Elmanova, 1964, S. 10). Z dochovanych nélezli je vidno, Ze doprovazela
vSechny generace déti az do doby soucasné. Z jednotlivych hradek dokdzeme vycist, jak
se asi v dané dobé Zilo. ,,VSeobecné se soudi, Ze zpocdtku Slo o zmensSenou podobu
ndstroju, ndradi, loveckych zbrani, zvifat a pfedméti z béZného Zivota, které détem
slouzily k napodobovdni dospélych a potazmo i k spolutcasti na pracovni &innosti
rodiny a rodového klanu. Déti chtély (a mozZnd i musely) délat to, co dospéli, a proto
dostdavaly pro tuto Cinnost (nebo jeji ndpodobu) nezbytné predméty. Vsechny ndstroje
byly doplrikem praktické, uzitecné Cinnosti a teprve postupné se stavaly predmétem pro
volny ¢as a zdbavu a v pravém slova smyslu hrackami“ (Opravilova, 2016, s. 91). Fixl a
Opravilova (1979) ve své knize poukazuji na zruénost nasich predkl. Na jejich cit pro
materidl i pro samotné estetické zpracovani jednotlivé hrac¢ky. To vSe bylo uréeno

vztahem predkl k pfirodé, vztahem ke svym détem.

Pravek

Titéra a kol. (1963) ve své knize poukazuje na prvni hracky, které se zacaly objevovat jiz
v pravéku. Z této doby, tj. asi pfed 7 000 lety, se dochovaly pouze hracky z palené hliny
- ty tolik nepodléhaly zkaze. Pravéky Clovék vyrabél jisté i hracky z jinych material(.
PfedevsSim ze dfeva, které bylo vhodné pro svou pomérné lehkou opracovatelnost.
Drevo je vSak Zivy material, ktery rychle odumird, a proto jsou v historii ve vyvojové
linii hracek znacné mezery. Eva a Ivan Steigerovi (2013) ve své knize zminuji, Zze dalSimi
materidly pro vyrobu hracek byly kosti. Na rozhrani doby bronzové a Zelezné se jiz

vyskytovala i rGznd chrastitka, nadobicka z palené hliny.
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Obr. 1. Pravéky konik

Zdroj:http://www.masaryk.info/masarykovo-muzeum-hodonin/

,,Nejstarsi dochované artefakty hracek na nasem uzemi pochdzeji z mladsi doby
kamenné, neolitu” (Splichal, Otavovd & Pechackovd, 2013, s. 17). Splichal, Otavova a
Pechackova (2013) zminuji, Ze hracky, které se z té doby se na naSem Uzemi nejcastéji

dochovaly, byly chrastitka z palené hliny.
Starovék

Titéra a kol. (1963) ve své knize uvadi, Ze ve starovékém Egypté se hracky ukladaly
mrtvému do hrobu, a tak se pro nas u mumii dochovaly do dnesni doby. Jsou to rGzné
kozené mice, pohyblivé figurky krokodyl( vyfezdvané ze dfeva nebo kované z bronzu.
,,Ve starém Egypté byly drfevéné hracky jiz kolorovdny a nékteré z nich byly i pohyblivé”
(Steiger, 2013, s. 1).,, Egyptské hracky jsou vsak obzvlasté vyznamné tim, Ze odrdZeji
lépe a jasnéji nez hracky kterékoliv jiné zemé nebo historické epochy spolecenské
poméry, za nichZ vznikly, jsou to také prvni hracky s vyslovené pracovnimi nadméty”
(Titéra et al., 1963, s. 13). Splichal, Otavova a Pechackova (2013) zmiriuji prvni deskové
hry, které byly nalezeny ve starovékém Egypté. Byly také velice oblibené i ve
starovékém Recku a Rimé&. Do Evropy byly dovezeny z kfizovych vyprav. Na jejich
vyznam poukazal i Jan Amos Komensky. Steiger (2013) ve své knize také poukazuje na
hracky dochované ze starého Babylonu. Zachoval se ndm zbytek panenky, kterd je

vyrobena z alabastru a ma pohyblivé ruce. Jiny ndlez, tentokrat ze starovékého Egypta,
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predstavuje tygra, ktery Utoci na hlavu hada, kdyz se mu zataha za ocas. Byly nalezeny i
latkové panenky. To je vlastné prvni zminka o tkalcovské technice v ddvno minulych
Casech. Déle Steiger (2013) ve své knize zminuje hracky podobné egyptskym, které
mély divky a chlapci i ve starovékém Recku a Rimé&. Panenky mély pohyblivé konéetiny,
dale to byly pokojicky s miniaturnim ndbytkem z bronzu nebo olova. Dochovaly se i
drevéni konici na koleckach, které mohly déti za sebou tahat na $iilirce. Tyto hracky se

jen malo lisi od hracek dnes vyrabénych.
Stfedovék

Steiger (2013) uvadi, Ze ze stfedovéku se dochovalo daleko méné hracek neZ ze
starovéku. Déti si délaly hracky pfirozené ze dreva ¢i hliny samy. Napfriklad Spalicku
naznacily oci a par hadrik( nebo kousek koZesinky a bylo miminko. Chlapclm stacila i
jen velkd sukovice. Mohla byt kyjem nebo koném. Splichal, Otavova a Pechackova
(2013) uvadéji problémovou dostupnost hracek v dfivéjsich dobach. Hracky byvaly na
tehdejSi poméry drahou zaleZitosti. Déti z méné majetnych nebo chudych rodin si
s kupovanymi hrackami hraly jen vyjimeéné. Tyto déti ke hre pouzivaly hracky
vyrobené rodi¢i nebo prarodi¢i. Byvaly Sité zlatky nebo vyfezané ze dreva.
,,V raném stiedovéku, kdy vychova ditéte byla na nizké urovni a rodinny Zivot byl velmi
primitivni, vénovalo se hrackam mdlo pozornosti, ale i tehdy existovala hracka jako
projev ndrodni kultury. Znameniti mistfi vytvdreli hracky s velkym uméleckym citem a
s pochopenim jejich vyznamu. Konicci, panenky a nddobicko z pdlené hliny, ale i
trumpety rezané zkosti a figurky zvifat, které jsou zdroven pistalkami nebo
pokladni¢kami na drobné mince a které ndm zachovala doba romdnskd, jsou doklady
vysoké remesiné dovednosti jejich tvircl. Tehdy se objevuje také prvni hracka ze skla”
(Titéra et al., 1963, s. 13) Dale Titéra (1963) popisuje velkou rozmanitost hracek z
pozdniho stfedovéku, hlavné ze 14. a 15. stoleti. Byly to vétSinou jednoduché a
vétSinou keramické hracky- panenky, rytifi na koni, psi, trubky, chrastitka v podobé
ptackd, hrnecky. Hracky byly typické svou jednoduchosti a prostotou. To ukazovalo, zZe

hracky pronikly i do rukou déti z nizsich spolecenskych vrstev.
Novovék

Rany novovék
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,,Nejvétsi rozvoj vyroby hracek nastal nesporné ke konci 16. stoleti, kdy zdjem o drobné
véci upoutdvd vseobecné pozornost i k hrackdm. Produktem té doby je nejen houpaci
kan, ale i loutkové divadlo. Vznikd druh luxusni hracky charakteristické pro pozdni
feudalismus: kompletné zafizeny loutkovy dum, tzv. ,,Puppenhaus”, v prifezu s pohledy
do zarizenych mistnosti od sklepa po pidu, vybaveny celym inventdrem v miniaturnim
provedeni” (Titéra et al., 1963, s. 14). Titéra (1963) zminuje loutkovy dim jako vrchol
hrackarského umu. Steiger (2013) ve své knize uvadi, Ze zpocatku hracky vyrdbéli
femeslnici jako vedlejsi vyrobek. Ale na hracce se podileli mistti dalSich rdznych
femesel: truhlafi, slévaci cinu a médi, hrnéifi, apod. Remesinik své vyrobky sam
neprodaval. VétSinou byval zastoupen prekupnikem, ktery shromazdoval jejich vyrobky
a ty pak nasledné vyvazel na trh. Ddle poukazuje na nalezy hracek ze zacatku 16. stoleti

i na nasem Uzemi. Nejéastéji to byly figurky divek, zvifatka a konici s pistalou.
Vrcholny novovék

,,2Zvldstni vyvoj prodéldva v tomto obdobi panenka, kterd ve své nové podobé vznikd
v Parizi v poloviné 14. stol. Kdysi slouZila jako hracka i pro hochy, ale pozdéji se stala
vyluéné predmétem divcich her” (Titéra et al., 1963, s. 14). Titéra a kol. (1963) dale
uvadi, Ze se systémy kloubd, které umoznuji panence pohyby, zacinaji vyrabét az v 19.
stoleti. Panenka méla hlavi¢ku nejdfive ze dfeva, pozdéji z vosku, terakoty a az v 19.
stoleti z porceldnu. Vyrobci se vzdy snazili napodobit zivé dité. Dalsi nejrozsSifenéjsi a
také nejlevnéjsi hrackou byl olovény vojacek, ktery byl pozdéji vyhledavan sbérateli.
,,Se vzrustajicim zdjmem o techniku a pfirodni védy dostdvd se v 18. stoleti vice
pozornosti i mechanickym hrackam” (Titéra et al.,, 1963, s. 16). Titéra zminuje
zdokonalovani téchto hracek, které dokdazaly upoutat i dospélé. Zaroven s vyrobou
mechanickych hracek, dochazelo k rozvoji hrackarského pramyslu, ktery prevzal vyrobu
hracky z rukou Sikovnych femeslnikd. Ti presto neprestavali s vyrobou hracky, vznikla

hracka lidova.

1.3 Lidova hracka
MisSurcova, Fiser a Fixl, (1989) ve své knize poukazuji na nedostatecné dochovani

lidovych hraéek, které byly vyrobeny samotnymi détmi nebo jejich rodinnymi

pfislusniky. Ddvodem je nejspise materidl, ze kterého hracky byly vyrobeny- hlina,
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drevo, listy, latky. Titéra (1963) zmifiuje vyrobu prvnich dfevénych hracek na konci 18.
Stoleti. V dobé velkého tfidniho utlaku. Hracka pfispivala predevsim k utuZovani
narodniho védomi. ,,Dfevénd hracka uchovdvad lépe neZ hracky z jinych materidll (z
pomalované hliny, keramiky, truhldrského tmele, z ovoce a téstoviny) Cistotu svého
projevu. Je soucdsti hmotné kultury lidu a nese vSechny charakteristické znaky jeho
uméleckého citéni “ (Titéra et al., 1963, s. 17). ,,Kdysi umél jednoduché hracky ze dreva
udélat takrka kazdy venkovan. Kdyz dité zatouZilo po zvifatku nebo po pandckovi, stacil
tatinkovi nuz, trocha dovednosti, znalosti proporci a vyrezal mu je ze dreva, uhnétl
z chleba nebo mu stloukl vozicek z pdr prkynek stejné tak jako pokojicek pro panenku”
(Steiger, 2013, s. 22). Steiger (2013) ddle zminuje, Ze takto se vyrdbély véci velice
plvabné a krasné. Lidové hracky vznikaly po letnim shonu v zimnim obdobi, kdy
v obydlich zavladl klid. ,,Lidové hracky vznikaly plvodné jako uZitkové predmeéty slouZici
vychové déti. Postupné se zvySoval duraz na jejich estetickou funkci. Proto je dnes
zahrnujeme do oblasti lidového vytvarného uméni jako kulturné historicky doklad
vytvarného a estetického citéni naseho lidu. Lidové hracky jsou protepleny Idskou
k ditéti a upfimnym nefalsovanym vztahem k pfirodé i lidem, jeZ dité obklopuji”
(MiSurcovd, FiSser & Fixl, 1989, s. 22). Steigerovi (2013) ve své knize uvadéji, ze
v drivéjSich dobach dokazal ze dreva vyrobit na venkové hra¢ku témér kazdy. Stacilo
trochu umu a znalost proporci. ,,Projevy détské hravosti vychdzeji z prirozenych
pohnutek prostého ¢lovéka. Kazdé malé dité natdhne ruku nejdrive po zvifdtku nebo
hracce pfipominajici prostfedi rodiny a nejblizsiho svéta kolem nich” (Steiger, 2013, s.

22).

Lidova hracka byva specifickd pro urcité oblasti: Berchtesgadensko, Oberammergau,
Durynsky les- Sonneberg, Groden , v céeskych zemich bylo nejznaméjsi oblasti
Krusnohorsko. Zminuji pouze dvé: Berchtesgadensko, kterou Steiger uvadi (2013) jako
prvopocatek vyroby lidové hracky v Podalpskych oblastech a u nas jiz zmifované

Krusnohorsko.

Berchtesgadensko
Steiger (2013) ve své knize uvadi, ze prvni povédomi o zdejSim fezbafi a soustruznikovi

Nithardusovi je jiz v roce 1111, i kdyZ rozvoj vyroby hracek nastal az V 16. a 17. stoleti.
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Pro hracky ztéto oblasti jsou typické malby s kvétinovymi ornamenty, které se

plvodné malovaly na porcelan.

KruSnohorsko

,,Nejpozdéji vstoupilo na scénu predalpskych stfedisek vyroby hracek saské i ceskosaské
Krusnohori- Erzgebirge. Za svij vznik vdécilo tomu, Ze zde kdysi kvetouci diini téZzba uZ
nepfindsela Zddny vytéZek. Na pfelomu 17. a 18. stoleti si muselo mistni obyvatelstvo
najit nové zplsoby obZivy“ (Steiger, 2013, s. 40). Jak Steiger (2013) ve své knize uvadi
nejoblibenéjsi hru, vyrabénou v Krusnohofi. Byla to hra Na potopu. Byla oblibena
v celé Evropé. Dale zminuje rozdil zdejSi vyroby od jinych predalpskych oblasti.
Jednotlivé figurky jsou vystipdny z vysoustruzenych prstynkl. Veskeré tvary postav,
zvirat, staveb jsou spiSe jen naznacdeny. Pak pfichazi dité se svym pohledem a svou
fantazii, diky které vSechny postavy zkrasni a ziskaji vétsi cenu nez dokonalejsi hracky.
Splichal, Otavova a Pechackova (2014) se ve své knize zmirfiuji o pokracovateli vyroby
KruSnohorskych Stipanych hracek panu Ladislavu Chladkovi. Hracky vyrabél se svou

manzelkou a v roce 1995 obdrzZeli cenu kvality Czech Made.

1.4 Historie hracky na nasem uzemi
19. a 20. stoleti

,,Mezi nejvétsi hrackdrské vyrobni podniky, plsobici na uzemi Cech, patfila tovdrna na
jemné drevéné hracky G. R. Walter v Nové Vsi v Rudohofi. Byla zaloZena v roce 1889.
Vyrdbéla jemnou pohlednou, vytvarné hodnotnou a kvalitni hracku” (Splichal, Otavova
& Pechackova, 2013, s. 28). Splichal, Otavovd a Pechackova (2013) dale zmiruji
rozsiteni firmy G. R. Waltera do Desné v Jizerskych horach. Rozsah vyroby byl velice
Siroky: stavebnice, dopravni prostfedky, nabytek, figurky, spole¢enské hry. ,,Usili o
vSestranné kvalitni hracku md u nds vice neZ pllstoletou tradici. Snaha o vyrobu
hodnotnych a esteticky pusobivych hracek se projevila vlastné jiz na pocdtku stoleti
spolupraci vyznamnych vytvarnik( Jaroslava Horejce, Vidclava Spdly, V. H. Brunnera,
Minky Podhdjské a dalSich s Horickym druZstvem pro vyrobu hracek” (Fixl & Opravilova,
1979, s, 6). Fixl a Opravilova (1979) dale zminuji druzstvo Artél, které bylo zalozeno po
prvni svétové vdlce. V tomto druzstvu byli opét spojeni vytvarnici, ktefi obnovili vyvoj a

vyrobu hracek. V tomto mezivaleéném obdobi byla vyroba hraéek na vysoké urovni.
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Splichal, Otavova a Pechackova zmifuji Gpadek kvality hraéek v dobé b&hem 2. svétové

valky, kdy byla vyroba hracek pozastavena.
Povale¢né obdobi ¢eské hracky

,,Uspésny povdleény ndstup hrackdfstvi byl vyrazné negativné poznamendn
spolecensko-politickymi zménami, ke kterym doslo po tnoru 1948“ (Splichal, Otavové &
Pechackova, 2013, s. 37). Splichal, Otavova a Pecha¢kovd (2013) zmifiuji vznik Ustiedi
lidové a umélecké vyroby. Architekt Jindfich Chalabala zpracoval v roce 1948 koncepci
pro vyrobu hracek, ktera neméla jinde na svété obdoby. Tato doba byla ,,zlata doba“
povalecné vyroby hracek. Fixl a Opravilovd (1979) zminuji ukonceni tohoto sboru
vroce 1953 i tim nastalé mezery ve vyvoji a vyrobé hracek. ,,Prvni povdlecnou,
neobycejné Uspésnou, prezentaci Ceskoslovenské republiky byla ucast na svétové
vystavé v Bruselu v roce 1959. Cdst expozice zaméFené na détsky svét koncipoval Jifi
Trnka, ktery ji rozvinul do Ctyr zdkladnich Cdsti: vesnice, mésto, strom hracek a loutky”
(Splichal, Otavova & Pechackovd, 2013, s. 38). Splichal, Otavova a Pechackova (2014)
déle ve své knize uvadéji rozmach plastovych hrac¢ek po roce 1950, které byly cenové
dostupné. Dale uvadéji i dalSiho mistra ceské hracky Vaclava Kubata, ktery se roku
1963 stal vedoucim vytvarnikem druzstva Vytvarna femesla. Soucasné zacal vyucovat
na Stfedni uméleckopriimyslové $kole na Zizkové namésti v Praze, kde se posléze stal

nastupcem profesora Viktora Fixla.

1.4 Ptirodni hracky

,,Dité ke svym hram potrebuje hracky, Ty nejjednodussi nachdzi vsude ve svém okoli
(Elmanovad, 1964, s. 26). NejstarSimi hrackami, podle Steiger (2013), které dité vyuziva
od pocatku lidstva, jsou prirodni hracky. Patfi mezi né barevné kaminky, bobule a plody
rostlin, listi, kaminky, vétévky, kdra strom(. ,,Co dité uchopi do rukou, ziska Zivot.
Z kousk( dreva nalezeného u vody se stane lod’ a Sisky z lesa se proméni v kravicky
popohdnéné pasacky ze Zaludi s Cepickou nebo kastan(” (Steiger, 2013, s. 20). Fixl a
Opravilova (1979) zminuji vyrobu ptirodni hracky, které nejc¢astéji zhotovovali nejblizsi
pribuzni déti. Dokazali v nich zobrazit a vystihnout vSe, co o svém svété védéli a co
nejlépe uméli. Postupem ¢&asu se tvorba pfirodnich hraéek pretransformovala a

zapocala tak éra vyroby hracky.
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1.5 Soucasna hracka
,,Tvorba Ceskych hracek se stala specifickou disciplinou uZitého uméni. Od zacdtku 20.

stoleti vychdzela vyroba hracek z ndvrhi uzndvanych profesiondlnich vytvarnikd, ktefi
k navrhovdni hracek pfistoupili velmi seridzné (zaloZili umélecké hrackarské druZstvo
Artél a odborné Skoly pro ndvrhdre a vyrobce hracek)” (Opravilovd, 2016, s. 93).
Splichal, Otavova a Pechackova (2014) uvadéji velké zmény ve vyrobé hraéek po roce
1989. Toto obdobi trvalo az do roku 1995. S pfichodem triniho hospodarstvi do nasi
republiky museli vyrobci z ekonomickych divodd zménit sortiment vyroby. Néktefi
vyrobci skoncili s vyrobou hracek, néktefi presli na jiny sortiment, néktefi zcela
zkrachovali. Na nds trh se dostaly hracky vétdinou vyrobené v Cinské republice, kde je
velice levna pracovni sila. Diky ni se naklady na vyrobu hracky pohybuiji v jinych ¢islech,
nei by kdyby byly vyrobené v Ceské republice. Dal$im velkym problémem je kvalita
dovezenych hracek, kterd byva velice Spatnd. Vyrobci, ktefi presto dokazali v tvrdé
konkurenci obstat, a ktefi se dokazali na ¢eském trhu udrZet, jsou tak konkurence
schopni, 7e jesté &ast své produkce exportuji do zahrani¢i. Splichal, Otavova a
Pechackova (2014) zminuji priklady uspésnych firem: druzstvo umélecké vyroby Lidova
hracka v Uherském Brodé (vyrabi hracky od roku 1936), Moravska ustfedna v Brné
(zaloZzena v roce 1909 a od této doby nepretrzité vyrabi a prodava hracky). Pocatek
slavné Ceské znacky Merkur se datuje do roku 1920, kdy zalozil Jaroslav Vancl firmu
Inventor. V 90. letech 20. stoleti firmu Merkur zachranil Ing. Kfiz. V Polici nad Metuji
firma Gross vyrabi stavebnice Merkur dodnes. Dalsi firmou uvadénou v knize
Nekoneény svét Ceské hracky je firma Hamiro s tradici vyroby hracek od 2. svétové
valky. Hlavnim sortimentem byla vyroba panenek, oble¢kli na né a dale vyroba
plySovych domécich i exotickych zvitat. Splichal, Otavovd a Pechackova (2013) dale
poukazuji na velky rozvoj elektronickych a pocitacovych her v 90. letech 20. stoleti. Na
trhu se objevuji i takzvané chytré hracky- napfr. Berusky. Poptavka po chytrych
hrackdch, ale i vyvoj a nasledné jejich prodej, ma stdle vétsi vzrlstajici tendenci.
Nejvétsi vliv na vyrobce maji rizné madni trendy. V knize je dale zminén obrovsky
fenomén znacky Lego, kterou zapocal vyrabét Oleg Godtfred Christiansen v ddnském
Billundu. Stavebnice byla zpocatku drevénd, az jeho syn Godtfred ve 40. letech

minulého stoleti prosadil vyrobu stavebnice z plastu.
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1.6 Vlastnosti hracek
Primérenost hracky: ,,Méla by podnécovat pohybovy, smyslovy, rozumovy a citovy

vyvoj ditéte, méla by Zadoucim smérem rozvijet jeho spoleCenské postoje a napomdhat
k vytvdreni dobrych navyki, méla by podnécovat a vhodné usmérriovat jeho fantazii.

Pritom by méla byt i vkusnd, péknd, vzhlednd” (Matéjcek, 1996, s. 108).

Pozadavky:

Estetika- hracka by méla byt vkusna a méla by dité zaujmout a rozvijet jeho estetické
citéni. V dnesni dobé je trh presycen hrackami, z nichz nékteré postradaji jakoukoliv
estetickou hodnotu. Jsou , kyCovité” a je nestastné, Ze svym provedenim déti pritahuji.
Hygiena- aby hracka splfiovala nase hygienické pozadavky, méli bychom brat na zretel
material, ze kterého jsou vyrobeny, aby hracka byla omyvatelnd, vypratelna.

Bezpecna hracka- souvisi s vybérem hracky pro dany vék a vyvojové obdobi, ve kterém

se dité nachdzi. Napf. malé soucasti hracky jsou zcela nevhodné pro kojence.

Edukace, vychova- kazda hracka, kterou dité pouzije ke hre, pfispiva k rozvoji jeho

smysl(, dovednosti. Je proto vhodné, aby hracka dité podnécovala ke hte, aby rozvijela

jeho fantazii.

Rozdéleni:

- Plastické hmoty- plasty v mnohém nahradily pfirodni materidly. Jednim z dGvod( je

koneé¢na cena vyrobené hracky a dale lehci tvarovatelnost pfi vyrobé. Vyrobky
z plastickych hmot, pokud jsou bezpecné, co se tyka pouzitych materialt (napft. ftalaty).
— Kov- jeho pouZiti ve stavebnicich a rlznych hrackdch ho predurcuje k dlouhé
Zivotnosti.

- Textil a kGZe- jedny z nejstarSich material(, které kdy byly k vyrobé hracek pouzivané.
Z téchto material( se vyrabi velké mnozstvi hracek- od hadrovych panenek aZ po rizna
Sitd plySova zviratka. Tyto hracky jsou velice oblibené napfi¢ vékovym rozmezim-od
batolat aZ po dospivajici. Trh stextilnimi hrackami je velice pestry.
— Drevo- vyroba hracek ze difeva nastala jiz v 16. - 17. stoleti pti vyrobé lidové hracky
v uréitych specifickych oblastech. V Ceské republice nastal nejvét$i rozmach v 18.
stoleti (oblast Krusnohorska). Krasa dieva vynika na jednotlivych figurkach. Ale protoze
déti maji rady barvy, dfevéné vyrobky se mohou zdobit malbou a nakonec se nalakuiji.

— Sklo, keramika, porcelan- pivodné se ze skla a porcelanu vyrabély loutky a hlavicky
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k panenkdam. Ty dnes pro svou lehci zpracovatelnost nahradily umélé hmoty.
Z porceldnu a keramiky se vsoucasné dobé vyrabéji rGzné détské Cajové soupravy.
—Papir- z papiru se vyrabéji knihy, leporela, puzzle, omalovanky. Je to jeden z
nejlevnéjSich materiadll, ale poskytuje velky prostor kreativité ditéte pfi jeho

¢innostech - kresleni, stfihani, vybarvovani, skladani.

Rozdéleni hracek podle véku (Fixl):

- hracky kojenctli - do 1 roku

- hracky batolat- od 1 do 3 let

- hracky mladsiho pfedskolniho véku- od 3 do 4 roku

- hracky starsiho predskolniho véku- od 4 let do 6 roku
- hracky Skolniho véku- od 7 do 10 let

- hracky déti nad 10 let

1.7 Hracka jako vzdélavaci prostredek
,,Z hlediska ditéte md hracka dvoji funkci. Primdrni znamend, Ze je hrackou vse, co si ke

hre zvoli, co je prvkem celku, ktery si samo vytvofilo, prisoudilo mu vlastnosti zapadajici
do hry bez ohledu na to, jaké skutecné vlastnosti véc md. Détskd predstavivost
nedostatky preklene a dokdZe nahradit a plné uspokojit projektované zdméry.
Sekunddrni funkce nastdvd, kdyz hotovou hracku s konkrétnim zamérem nabizi ditéti
dospély. V obou pripadech sice vznikne herni situace, ale v prvnim pripadé spontdnné a
podle zdajmu ditéte, ve druhém s prihlédnutim (a mnohdy pod tlakem) k edukacnimu
zdmeéru” (Opravilovd, 2016, s. 94). Opravilova (2016) zminuje dllezitost svobodné
volby samotného ditéte. Suchankova (2014) také poukazuje na dUlezitost hracky a
povysSuje ji na edukacni prostfedek. Hracka slouZi k celkovému rozvoji ditéte. Rozviji
motoriku, mysleni, logiku, tvofivost, fantazii. Podnécuje vSechny smysly, aktivizuje
pozornost, vnimani. Dale hracky pomahaji détem navazovat vztahy s vrstevniky. Diky

hracce déti pfijimaji socidlni role a buduji si vztah k sobé samym i k druhym.

1.8 Hracka - propojeni détského svéta se svétem dospélych

,,Dité se rodi do svéta dospélych, pro které je typické, Ze jednaji, zachdzeji s vécmi,

experimentuji, pozndvaji a pretvdreji véci kolem sebe. Je pfirozené, Ze déti ve své
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Cinnosti dospélé napodobuji, snazZi se, stejné jako oni, svét pozndvat a ovlddnout. Chtéji
do okolniho svéta prfimo pronikat, nejen se mu prizplsobit, ale na zdkladé vlastni
Cinnosti pfizplsobit svét sobé” (Opravilovd & Gebhartova, 2011, s. 86). Opravilova
(2016) zminuje dulezitost plynulého proniknuti déti do prostfedi dospélych. Je to
misto, kde si dité hraje, rozviji se tak, jak to vyplyvd z individudlnich potfeb kazdého
jednotlivého ditéte, z jeho fyzickych, psychickych a socidlnich potreb. Dité svét pozndava
dvojim zplsobem. Jednak svét objevuje nahodile, ale byva i hodné ovliviiovano
dospélymi. Dité si rado hraje s predméty, které dospéli pouzivaji v kazdodennim Zivoté.
Napodobuje tim své rodice, vSe si potfebuje vyzkouset a opakované prozit. Ke hre dité
dokdze vyuzit vSe, co se nachdzi vjeho zorném poli- klaciky, knofliky, pismenka

v polévce, apod.

2 PREDSKOLNI VEK
,,Rodic(e) nebo jiné osoby, které se o dité staraji, nesou v ramci svych schopnosti a

finanénich mozZnosti zdkladni odpovédnost za zabezpeceni Zivotnich podminek

nezbytnych pro rozvoj ditéte” (Prava ditéte v dokumentech, 1999, s. 25).

2.1 Charakteristika predskolniho véku
,,V sirsim smyslu slova se jako predskolni vék oznacuje celé obdobi od narozeni (nékdy i

véetné vyvoje prenatdlniho) aZ do vstupu do Skoly. Takové pojeti mad svij prakticky
vyznam pfi pldnovdni socidlnich a vychovnych opatreni pro déti pred jejich povinnou
skolni dochdzkou” (Langmeier & Krejcéifova, 2006, s. 87). Matéjcek (1999) ve své knize
zminuje, Ze jen tlak spoleénosti dal tomuto obdobi jméno predskolni. Ve skutecnosti se
potfeby ditéte v tomto obdobi vyvinuly v dlouhych tisiciletich. Protoze, ma-li byt dité
zdravé a zcela svébytné, je potfeba urcitého vyvoje. O Skole dfive nikdo nevédél.
V tomto obdobi dozrava centrdlni nervovy systém predskolniho ditéte. Z lidského tvora
se dité stdvd jedincem kulturnim a civilizovanym. Dité si dokazalo osvojit navyky
potifebné pro Zivot v té dané spolecnosti. ,,Pfedskolni obdobi v uzsim slova smyslu je ,,
vékem materské Skoly”, ale nebylo by sprdvné chdpat je pouze z tohoto hlediska-
jednak mnoho déti do skolky nechodi, jednak rodinnd vychova stdle zustava zdkladem,
na kterém materska Skola ddle ucelné stavi a napomdhd dalsSimu rozvoji ditéte”

(Langmeier & Krejcifova, 2006, s. 87).
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2.2 Fyzicky vyvoj, motoricky vyvoj
,,Predskolni obdobi je velmi dilezZitou etapou lidského vyvoje. Po télesné strdnce

proZiva dité prudky télesny rozvoj, jeho vdha se stdle zvysuje, i kdyZ k nejvétsimu
prirtstku dochdzi do tri let” (Berdychova, Bélinova & Brtnikova, 1980, s. 70). Podle
Vagnerové (2017) jsou pro rozvoj ditéte dlileZité a zajimavé rizné pohybové aktivity.
Proto batolata tak rdda experimentuji. Pohybové dovednosti vedou k uspokojeni
potieb ditéte vzhledem ke svému télu a k okoli. Pro dité je dlleZité naucit se udrzet
Cistotu svého téla. Pohyb ditéte samého pfispiva ke zpresnéni vlastniho téla ve svém
okoli, dité si uvédomuje vlastni pohybové dovednosti a mda potiebu byt aktivni.
Pronikani do okoli ditéti umoZniuje samostatna lokomoce, kterd je dilezitd pro jeho
dalsi pozitivni vyvoj. ,,Vcelku bychom motoricky vyvoj mohli oznacit jako stdlé
zdokonalovdni, zlepSenou pohybovou koordinaci, vétsi hbitost a eleganci pohybu”
(Langmeier & Krej¢itova, 2006, s. 88).,, Tempo pohybového vyvoje neni jiz tak rychlé.
Zrdni a soustavnd stimulace v celém pohybovém apardtu vedou ke zlepseni koordinace,
presnosti, ucelnosti a plynulosti pohybu. Pohybové dovednosti se dobre uplatriuji
v rznych, pro dité podstatnych cCinnostech jako je napf. hra a sebeobsluha. Pohybovad
aktivita je zdkladni potfebou i déti predskolniho véku” (Vagnerova & Valentova, 1992,
s. 60) Vagnerova a Valentova (1992) ddle uvadéji soustavné zlepSovani motorickych
dovednosti: béhani, skakani, zdolavani prekazek. Velky vyznam pro rozvoj ditéte ma
zdokonaleni manuadlni zru¢nosti a senzomotorické koordinace, kdy dochazi k souladu
v oblasti pohybu a smysl(. Po ¢tvrtém roce se zpresnuje vyhranénost jedné ruky-
lateralita. Vyhranénost zavisi na vrozené dominanci mozkovych hemisfér. Dominantni
projevuje i v sebeobsluze a hlavné v jemné motorice. Dité dokaze chytit mi¢, dokaze
z kostek, stavebnic vytvorit dokonalejsi a slozitéjsi stavby, dokdze pracovat s nGzkami,

plastelinou, tuzkou.

2.3 Psychicky vyvoj, re¢, mysleni
,,Celkové je obdobi mezi tretim a sSestym rokem véku charakteristické predevsim

postupnym osamostatriovdanim ditéte a jeho prechodem od Uplné zdvislosti na
dospélém do stadia relativni nezdvislosti.” (Berdychova, Bélinova & Brtnikova, 1980, s.

17).
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Pozndvaci procesy

,,Vnimadni predskolnich déti je charakteristické svou globdlnosti, dité jesté neumi vnimat
celek jako souhrn detaili a nediferencuje ani zdkladni vztahy mezi nimi. Dité je
predevsim upoutdvdno ndpadnymi vlastnostmi objektu (jako je napr. kriklava barva) a
ddle témi podnéty, které maji néjaky vyznam pro uspokojeni jeho momentdini potfeby”
(Vagnerova & Valentova, 1992, s. 61). Vnimani v pfedskolnim véku se podle Vagnerové
a Valentové (1992) rozviji v souvislosti srozvojem mysleni, srozvojem vlastnich
predstav a nabytymi zkuSenostmi. Velkého rozmachu se dostava zrakové a sluchové
diferenciaci, coZ je duleZité pro ndslednou vyuku cteni a psani v pozdéjsim véku.
Pfedskolni dité ma ale stdle nepfesné vnimani prostoru. NedokdZzou spravné
odhadnout vzdalenost. S obtizemi je spojené i vnimani ¢asu. Casové Useky se jim zdaji
delsi ne? dospélym. Dité Zije hlavné v pfitomnosti. Cas vnima pomoci udalosti v jeho

Zivoté, které se opakuji (napt. dvakrat se vyspim...).

o<
D
(@]

,,Re¢ se béhem predskolniho obdobi znacné zdokonali. Viyslovnost tfiletého ditéte je
vétsinou jesté hodné nedokonald, mnohé hldsky nahrazuje jinym nebo je vyslovuje
nepresné. Béhem ctvrtého a pdtého roku se vétsina déti zdokonali natolik, Ze détskad
,patlavost” vymizi uZz pred zacdtkem Skolni dochdzky bud’ zcela, nebo zustdvad jen
v rudimentech, které se jesté béhem prvého roku Skolni dochdzky spontdnné ¢i s malou
logopedickou pomoci upravi“ (Langmeier & Krej¢ifova, 2006, s. 88). Matéjcek (2005)
poukazuje na velké individualni rozdily ve vyvoji feci u stejné starych déti. Vétsinou jde
o vyvojové opozdéni, které se prabéhem casu vyrovnd. ZvySeni slovni zdsoby
v predskolnim obdobi. Rovnéz se rozviji rozsah vét a gramatickd stavba vét, i kdyz
gramatické chyby se mohou obdas objevit. Pfesto predskolni dité fe¢ aktivné pouZziva,
feci souvisi se zkusenostmi ditéte, s jeho poznatky. Dllezitd je verbalni komunikace

ditéte s jeho okolim, jak uvadi Vagnerova a Valentova (1992).
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Pamét

,,Zvyseni kapacity paméti a ndrist rychlosti zpracovadni informaci jsou podminény
dozrdnim pfislusnych mozkovych struktur, pozitivné jej ovliviiuje i specifickd stimulace
(napr. pamétové hry)” (Vagnerovd, 2017, s. 203). Vagnerovd (2017) dale zminuje
dllezitost informovanosti v urité oblasti pro snadnéjsi zapamatovani, protoze
predskolni déti si zacinaji pamatovat stdle vice detaill. DokaZzou vnimat rlzné
souvislosti, rlizné vztahy. Dité se potiebuje naudit propojovat rlizné informace
(smyslové, kontextudlni, emocni atd.) a nasledné je zpracovat do urcitého celku.

Souvisi to s dozravanim centralniho nervového systému a se zménou zpracovani.

Predstavy

,,V predskolnim véku lIze jen velmi tézko oddélit fantazijni a pamétové predstavy.
Fantazie je v tomto véku nezbytnd pro citovou a rozumovou rovnovdhu, dité potfebuje
vykondvat i takové cinnosti, ve kterych by si prizplGsobovalo realitu sobé, svym
potfebdm, bez ohledu na prekdzky objektivni skutecnosti” (Vagnerova & Valentova,

1992, s. 62).

Mysleni

,,Kolem Ctyr let se vyvoj inteligence ditéte dostdvd z urovné predponové (symbolické) na
vys$si uroveri ndzorového (intuitivniho) mysleni. V predchozim stddiu predponovém
uZivalo slov nebo jinych symbolu jako podpojmi- napll jesté vazanych na individudlni
predméty, napdl jiZz smérujicich k obecnosti. Nyni jiZ uvaZuje v celostnich pojmech, které
vznikaji na zdkladé vystiZeni podstatnych podobnosti” (Langmeier & Krej¢ifova, 2006, s.
90). Podle Langmeiera a Krej¢ifové (2006) dité uz dokaze dojit k urcitym zavérim, ale
ty jsou ovlivnény vétSinou vizualnim podnétem (napt. dokaze posoudit ¢eho je vic a
¢eho je méné). Mysleni je zatim prelogické, predoperacni. Zatim nepostupuje podle
logickych operaci. Proto je mysleni ditéte stale spjato s vlastni ¢innosti ditéte, je
egocentrické, antropomorfické- vse polidstuje, magické- vse méni a pfizplsobuje podle

své fantazie svym potiebam, artificialistické- kdy se prosté vSsechno ,,déla"“.
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2.4 Emocni a socialni vyvoj
,,Emocni prozivani predskolnich déti je stabilnéjsi a vyrovnanéjsi, neZ bylo v batolecim

véku. Predskoldci byvaji castéji pozitivné ladéni, ubyvd negativnich emocnich reakci.
Jejich emoce jsou dost intenzivni a snadno prechdzeji z jedné kvality do druhé, napr. se
stfidd smich a pla¢” (Vagnerovd, 2017, s. 218). Vagnerova (2017) ddle uvadi, Ze se
predskolni dité dokaze na néco tésit, umi vnimat nejblizsi budoucnost. V tomto véku se
velice rozviji emocni inteligence. Déti zacinaji chapat své emoce, ale dokdzZou se i vcitit i
do emoci jinych lidi. Své emocéni projevy zacinaji ¢astecné ovladat, a kdyz potrebuji a je
to potfebné, umi oddalit své uspokojeni. Predskolni déti jsou schopny kontrolovat

emocni prozitky a chovani s tim spojené. Védi, jak by se mély chovat.

Socializace

,,Rodina zistdvad i v predskolnim obdobi nejvyznamnéjsim prostredim, které zajistuje
primdrni socializaci ditéte, tj. uvddi je do spolecenstvi lidi“ (Langmeier & Krejcifova,
2006, s. 93). Podle Vagnerové (2017) probihd socializace predskolniho ditéte mimo
vlastni rodinu. To znamen3, Ze se dité setkavd i s prostfedim pribuznych a zndmych
rodiny. Toto obdobi miZeme pojmenovat fazi presahu rodiny. Fazi, kdy je dité
seznamovano i s jinymi socidlnimi skupinami. Je to prechodna doba mezi pfesahem
rodiny a instituci, doba, kdy se dité pripravuje vstup do zakladni skoly a nasledné na
Zivot ve spoleénosti. ,,Socializace a individualizace, tj. rozvoj osobnosti jedince, probihd
vinterakci s jinymi lidmi, dité timto zplsobem rozviji i svou individualitu. Rozsifeni
kontakti mimo rodinu, vztahy s dalsimi dospélymi a s détmi mu umoziuji ziskat nové

zkusenosti, nezbytné pro dalsi osobnostni vyvoj“ (Vagnerova, 2017, s. 223).

3 HRA

,,Hra- svobodnd, spontdnni cinnost clovéka, jejimZ cilem je seberealizace a proZitek,
tedy ,,hra pro hru”. Déli se podle riznych kritérii na hry hudebni, intelektudini,
pohybové, smyslové, spolecenské, sportovni aj“ (llustrovanad encyklopedie, 1995, s.

460).

Proc si ¢lovék hraje? Asi protoZze ho hra hlavné bavi. A dité? Pro dité je hra nedilnou
soucdsti jeho samotného. Prvorada je samotnd priprava hry a jeji prabéh. Vysledek jiz

neni tak dulezity. ,,Hra pomadhd navazovat kontakt s dospélymi i s vrstevniky, vede ke
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spoluprdci, modeluje redini socidlni situace, prispiva k utvdreni roli, zvnitfriovdni
socidlnich norem, pomdhd ovlddat a rozlisSovat vlastni city, uvolfiovat a vyrovndvat
napéti a pretiZeni a ovlivriuje pojeti sebe samého” (Opravilova & Gebhartova, 2011, s.
85). Suchdnkova (2014) zminiuje vyznam hry, protoZe kazdy ¢lovék si hraje od dob, kdy
je Clovék ¢lovékem. Hra je od dob davno minulych soucasti déjin lidstva. Podle hry si
mUlzZeme vytvofit i obraz urcité spolecnosti, jeji kultury. Déti samotné do hry nemusime
nutit. Samy se rady uci, jsou pfirozené zvidavé. Nejvice se nauci prostifednictvim hry,
jejim pfimym prozitkem.,,Nadarmo se nerikd, Ze kdo si jako dité pékné hrdl, bude umét
jako dospély dobre pracovat. Proto se nedivejme na détské hrani svrchu a nemysleme
si, Ze mezi hranim a praci je néjaky propastny vyvojovy predél. Naopak, je tu fada
jemnych vyvojovych prechod( a plno nejruznéjsich spojitosti.  VZdyt nékdy ani
nepostfehneme, jak se ndm pod rukama prdce zméni v hru anebo hra v prdci- a je
velkym dobrodinim, jestlie si nékdo ze svého zaméstndni miZe udélat ,,konicka”.
Pritom v détstvi tohle vsechno zacind” (Matéjcek, 1986, s. 129). Matéjcek (1986) dale
zminuje, Ze hra je pro dité prace, kterda ho moc bavi, a proto ji musi dokoncit. Proto
dospély nema hru nahle prerusovat, ale ma nechat dité hru dohrat. Matéjicek (1986)
zminuje hru jako aktivizaci kazdého jednotlivého ditéte, vede dité k pohyblivosti, cvici
smysly, rozSifuje poznani. Dale dité ve hre proZiva to, co si zazilo, to co mu bylo
pfijemné nebo nepfijemné v dennim Zivoté. Poukazuje na dllezitost détského hrani
z hlediska vyvoje a vychovy. Suchdnkovd (2014) také poukazuje na dulezitost hry
v predskolnim obdobi. Hra je velice dllezZitd pro zdarny rozvoj kazdého jednotlivého

ditéte, proto je hojné vyuzivana v pfedskolnim vzdélavani pro svou efektivnost.

3.1 Charakteristika hry

,,Hra je specifickym projevem aktivity ditéte, vyvolanym a ovliviiovanym spolecenskym
prostredim, v némz dité Zije a do néhoZ se zacleriuje. Détska hra ma tedy spolecenskou
podstatu; je odrazem okolni skutecnosti a umozZnuje predskolnimu ditéti osvojit si pod
vedenim dospélého spolecenskou zkuSenost” (Bélinovd et al., 1980, s. 127).
Suchankova (2014) chdpe hru jako cinnost clovéka, nejen ditéte, ale i dospélého a
nejen jednotlivce, ale i skupiny lidi. Hra doprovazi jedince od narozeni az do dospélosti
a stari. Ma velky vyznam pro kazdého z nas a je spjata s rozvojem kazdého z nas. Kazdy

z nds hru proziva, diky ni dokdZzeme poznat okolni svét i sebe sama a dité si v ni mlze
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prozit a odzit své starosti, problémy, ale i radosti. Opravilova (2016) uvadi, ze dité
zpocatku ani nevnima3, Ze si hraje. DlleZité je pro néj poznani svéta. Potfebuje dobyvat
svét, potfebuje se naucit jednat samostatné a nezavisle. Stejné tak jako pro dospélého
je i pro néj prioritou podle svych individualnich moZnosti a potieb snaha o upotrebeni
svych zajm( a o uplatnéni svych schopnosti. ,,Hra je v Zivoté ditéte hlavni ¢innosti, coZ
znamend, Ze pravé jejim prostrednictvim se nejpInéji a nejpevnéji rozvijeji prvni vztahy
a svazky utvdrejici se jednoty osobnosti ditéte. Vychdzi z mozZnosti ditéte, je pro néj
pfirozené zvlddnutelnd, ¢imZ podporuje jeho psychickou rovnovdhu, prfindsi mu klid a
vyrovnanost, stvrzuje dosaZenou uroveri, ovéruje schopnost néco rozhodnout, vyresit a
vykonat, potvrzuje jeho dovednosti a zkusenosti, jeho socidlni vztahy a postaveni mezi
dospélymi i vrstevniky. Hra je cestou k pochopeni lidského kondni, formou Zivotni praxe

i zdravé existence ditéte samotného” (Opravilova & Gebhartova, 2011, s. 85).

3.2 Vyvoj hry v jednotlivych obdobich

3.2.1. Hra ditéte raného véku

Podle Suchankové (2014) dité hru objevuje brzy po narozeni. Je spontanni, dité se uci
pozndvat, ziskdvat informace o prostredi, kde Zije. V prvnim roce Zivota jsou
nejdulezitéjsi rodi¢e. Pomahaji ditéti objevit svét a pri tom mezi nimi dochazi
k interakci. Rozvijeji se vztahy a tim dochazi k rozvijeni ditéte. ,,Mezi prvni hry Fadime
socidlni hry, které se objevuji priblizné od druhého do tretiho mésice Zivota ditéte.
Jednd se o divdni z o¢i do oci, hru s usmévy a s poviddnim“ (Suchankova, 2014, s. 44).
Matéjcek (2005) ve své knize také tyto hry popisuje a uvadi, Ze ismév je prvni socialni
kontakt s dospélym a prvni socialni hra. Misurcovd, FiSer a Fixl (1980) ve své knize
zminuji, ze prvni hracky, které dité dostane, ze zacatku dité jen pozoruje a az pozdéji
uchopuije.

,,Samostatnd hra je typickd pro obdobi kojeneckého véku (hra s chrastitkem) a pro
obdobi batoleci (stavéni kostek, hra s panenkou, s autickem, houpdni). Objevuje se vsak
i v dalsich vyvojovych etapdch- v obdobi predskolniho véku (3- 6 let), u déti skolniho
véku i u dospélych. Paralelni hra je hra, pfi niZ si déti hraji vedle sebe a ne spolu.
Reaguji na sebe, sleduji se, mohou komunikovat, napodobovat se, ne vsak s cilem
spolecné hry” (Suchankova, 2014, s. 44). Suchankova (2014) dale zminuje hry

pohybové. Uspokojeni pohybu jednotlivce je velice dilezZité. S rozvojem pohybu souvisi
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tzv. manipulaéni hra (konec tfetiho mésice)- uchopovani pfedmétl, kdy dochazi ke
koordinaci zraku a pohybového ustroji. V desatém mésici dité cilené shazuje véci jednu
po druhé za sebou, t. j. sekvenéni hra. Kolem druhého roku se méni hra manipulaéni ve
hru konstruktivni, kdy dité ma predstavu, kterou chce zhotovit. Ve druhém roce se také
rozviji hra napodobiva. Déti napodobuji své rodi¢e formou slovnich hticek spojenych

s pohybem, zpévem a posléze napodobuji chovani a ¢innosti rodicu.

3.2.2. Hra ditéte predskolniho véku
Suchankova (2014) nazyvd obdobi predskolniho véku vékem hry, ktera ma urcitou

podobu.

,,Symbolickd hra slouZi predskolnimu ditéti jako prostfedek k vyrovndni s realitou, kterd
je pro né néjak zatéZujici. UmozZriuje mu, alespon symbolicky, uspokojit prani, kterd ve
skutecnosti uspokojit nelze. Dité se musi neustdle pfizplisobovat poZadavkim okolniho
sveéta, i kdyZ je leckdy jesté plné nechdpe. Symbolickd hra mu dovoluje chovat se podle
svych pfedstav a prizplsobit realitu, alespori docasné, svym potfebam. Ve hre je dité
svobodné a miZe si problematickou skutecnost zpracovat tak, jak samo chce. Napr. si
znovu prehraje situaci, které nerozumélo nebo se jej citové dotkla, a najde alespor na
této urovni prijatelné feseni” (Vagnerovda, 2017, s. 189). Podle Suchankové (2014) se
hra ditéte v predskolnim véku stdle zdokonaluje. ,,Zintelektudinich her se nejvice
uplatriuji hry ndmétové, v nichZ déti napodobuji ¢innosti a déje svého prostredi. Sem
patfi hry na maminku, na obchod, na lékare, na privodciho atd. Hra se postupné
obohacuje o nové prvky” (MiSurcova, FiSer & Fixl, 1980, s. 73). Suchankova (2014) dale
zminuje potfebu déti vymyslet a realizovat své fiktivni pfibéhy. V namétech jejich her
mohou byt i situace z denniho Zivota. Proto ndm muzZe byt détska hra zpétnou vazbou
naseho vlastniho chovani. Predskolni dité zdokonaluje své motorické schopnosti
(dokdze postavit hrad z pisku, z kostek, dokaze stavét ze stavebnic) a zaroven se
zdokonaluje konstruktivni hra, kterd rozviji mysleni a prostorovou orientaci.
Konstruktivni hry od déti poZaduji pozornost, soustfedéni a nékdy i strategicky postup.
Mladsi predskolni déti pfi konstruktivnich hrach nejprve néco vytvori a az nasledné
pojmenovavaji to, co postavily. Postupem ¢&asu se ale konstrukce stavaji sloZitéjSimi a
dité cilené konstruuje: postavim hrad, sestavim auto, namaluji princeznu, apod. Ze

zaCatku déti svdj produkt méni a upravuji v pribéhu své cinnosti, pozdéji pribyvaji
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detaily, opétovné sestavuji to, co se jim nepovedlo a dokonce dokdzou své prace
ohodnotit. Pozdéji dochazi k rozvoji socialni hry. Dité od paralelni hry plynule pfechazi
ke spolupraci pfi hrach. Déti se pti hrach sdruzuji, postupné sdileji spolec¢ny prostor,
Cas a domlouvaji si spole¢ny herni zamér. Sdruzujici hry zahrnuji hry namétové a
konstruktivni. Ty se nasledné pretvari ve hry kooperativni, které jsou na nejvyssi pticce
na pomysiném Zebficku her. Podle Titéry a kol. (1963) je toto obdobi dobou
nejintenzivnéjsiho hrani. Dité se jiz naucilo hrat a poznalo okolni svét natolik, Ze dokaze
pomoci vhodnych hracek vytvofit redlné prostfedi ze svého okoli. Pedagogové se
shoduji, Ze nejdulezitéjsi hrou je namétova hra. Déti si hraji na traktoristy, ucitele,
Iékare, fidi¢e a na rodice. Hrou, pfi niz déti napodobuji redIné osoby, dochazi k osvojeni
si jejich chovani. Vzpominaji, co urcita osoba déla, jak se chovd, a tim procvicuji svou
pamét, rozsifuji svou slovni zasobu. Tuto ¢innost by mély podporovat sofistikované;jsi
hracky: vlackové soupravy, popelarskd, hasi¢skd auta, stavebnice, panenky
s prislusenstvim, nabytecek pro panenky, namétové koutky- kuchynka s nadobim,
détsky ponk s naradim, letadla, bagry, jefaby. Elmanova (1964) zdlraziiuje podporu
déti pfi tvorivych cinnostech, kdy déti vyrabéji z rdznych materialli, at je to papir,
lepenka nebo pfirodni materialy- SiSka, listy, Zaludy, kastany, Sipek, bukvice, apod. Dité
se nauci vystfihovat, lepit, a pfi veSkeré této Cinnosti procvicuje jemnou motoriku a
nechava plsobit svou fantazii. Hracky vyrobené samotnym ditétem jsou pro néj
nejcennéjsi.

3.3 P¥inos hry pro predskolni dité

,,Dité ve véku 3- 6 let si potiebuje predevsim hrat, a to samo nebo se skupinou déti pod
dozorem dospélych; hraje si hlavné s predméty svého prostredi; drahé hracky mu
neprindseji dlouho ani radost, ani uZitek. Hra postupné prfechdzi v zaméstndani”
(MiSurcovd & Nutzova 1976, s. 33). Misurcova, FiSer a Fixl (1989) zminuji jedine¢nost
hry kazdého jednotlivého ditéte, v niZ se objevuje celd jeho osobnost. , Dité si
predevsim hraje. Dnes povaZujeme hru v predskolnim obdobi za hlavni a
nepostradatelnou cinnost a vysoce ji hodnotime. Pro uspésSnou socializaci a rozvoj
ditéte znamend vseobecné uzndvanou optimdlini cestu” (Opravilovd, 1016, s. 84). Uz
Sediva- Jichova (1954) ve své knize uvadi, jak se kazdé dité pfi hire uci soustiedit, udrzet

pozornost a urcitym postupem dosahnout svého cile. ,,Dité si hraje, nebot mu hra
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prindsi radost, potéseni a zdbavu, ale to neznamend, Ze je samoucelnd. Cil hry je
obsaZen v Cinnosti samé, v Usili a pozornosti, kterou ji dité vénuje, ve zkusenostech,
které hrou ziskdvd. Vyznam neni ve vysledku, ale v samotném pribéhu hry. Hra ditéti
poskytuje citové uspokojeni a md velky vyznam pro jeho celkovy vyvoj. Hrou se dité uci
snadnou a prirozenou cestou resit problémy. Obohacuje a rozviji jeho vnimadni, fantazii,
mysleni, rec, télesny i emocidlni vyvoj” (Suchankova, 2014, s. 85). Podle Opravilové
(2016) je nejdllezitéjsi Cinnosti ditéte v predskolnim véku hra. Dité si nehraje jen pro
ukrdceni dlouhé chvile. Prostfednictvim hry, kdy ji dité vénuje urcitou pozornost a Usili,
ziskava zkuSenosti. Cilem ani nemusi byt hra samotnd, ale velice dllezZity je proces
tvoreni hry, kdy se dité na hru pfipravuje samo anebo se na ni domlouva se svymi
spoluhraci. Hra byvd vytvofena ze skuteénych prozitk( ditéte, které si dité dale
dovytvari podle svych potreb. Prozitek je jeho vlastni zkuSenost. Hra dité uspokojuje,
opétovné si v ni odziva své prozitky, v bezpeci si formou hry miZe vyresit své
problémy. Hra dité obohacuje, rozviji jeho osobnost, rozviji jeho mysleni, fe¢. Hra
podnécuje fantazii, kterd ale presto ¢astecné zlistava spojena s realitou. Je to urcita
forma Zivotni praxe, jejimz prostfednictvim si dité prisvojuje okolni svét. ,,Dité se musfi
naucit nevzddvat se usili hned, jak se vyskytnou prekdzky, mit sebedivéru. Pri
spolecnych hrdch s jinymi détmi poznd nevyhodu péstniho prdva: vyvoldavd odvetné
opatieni. Pochopi lidskou povahu natolik, aby poznalo ¢asto vétsi ucinnost pozdadadni;
nauci se vidét ve svém kamarddovi ze hry nékoho s podobnymi zdjmy a city jako je ono
samo a bude tudi? spise respektovat jeho stanovisko” (Sediva- Jichova & Kubicka, 1953,
s. 56). Elmanova (1964) ve své knize poukazuje na fakt dulezitosti hry v détstvi. S lepsi
hrou se dité lépe rozviji. Pokud ma byt jedinec vSestranny, rozmanitosti hry a
vychovného pusobeni hry bychom méli vyuzit jiz v détstvi. Opravilovd a Gebhartova
(2011) zminuji jeden z dalezZitych faktort hry a to je radost a potéseni. Hra proto pro
dité neni samoucelnd, ale ma svuj cil, ktery je obsazen v ¢innosti samé a v Usili, které ji
dité vénuje. Dulezité jsou také zkuSenosti, které dité hrou ziska. Hra je cenna svym
pribéhem nikoli vysledkem. Hra vychazi z vlastnich zazitk( ditéte. Splichal, Otavova a
Pechackova (2013) zminuji détské hry nejen jako zdbavu, ale i jako vychovny cil, ktery

doprovazi dité na jeho cesté k dospélosti.

29



PRAKTICKA CAST

4 CHARAKTERISTIKA VYZKUMNE STUDIE

,,Védecky vyzkum rozsifuje hranice védomosti lidstva a znamend proces vytvdreni
novych poznatkd, ale i potvrzeni Ci vyvrdceni stdvajicich. Jednd se o systematickou a
peclivé napldnovanou cCinnost, kterd je vedena snahou zodpovédét vyzkumné otdzky a
prispét k rozvoji daného oboru” (Skutil, 2011, s. 17). Tato studie je zaméfena na déti
predskolniho véku a jejich rodi¢e. Zaméreni se tyka jejich pohledu na vybér hracky, na
vlastnosti, které musi hracka spliovat. Vyzkum je doplnén rozhovorem s détmi za

ucelem zjisténi oblibené hracky.

5 CiL VYZKUMNE STUDIE

Hlavnim cilem této studie je zjistit, jaké hracky kupuji rodi¢e svym détem
v prfedsSkolnim véku, jakd kritéria maji pfijejich ndkupu a zdroven jakou hracku
preferuji jejich déti. Cilem vyzkumu bylo nejprve zjistit tvrda data (vék, misto bydlisté,
vzdélani, pocet déti v rodiné) a nasledné mékka data (nazory rodi¢l na hracku, kritéria
pfi vybéru hracky, oblibené hracky jejich déti). Po vyplnéni dotazniku rodici byl s jejich

souhlasem veden rozhovor s jejich détmi v predskolnim véku.

5.1 Vyzkumné otazky

Hlavni vyzkumnad otazka

Co ovliviuje rodiée pfi vybéru hracky pro své dité v predskolnim véku a jakou hracku

ma nejradéji jejich dité?

Diléi otazky:

Jak vyznamnou roli pfi vybéru hracky hraje zaliba ditéte?

Co je pro Vas pfi vybéru hracky nejdilezitéjsi?

Jakou hracku déti preferuji?

Jak jsou oblibené moderni technologie?
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5.2 Vlastni kvalitativni Setfeni - vyzkumna metoda
Chrastka ve své knize uvadi jednu z nejcastéji pouzivanych metod pro ziskani dat. Tou

je i ve kvalitativnim Setfeni dotaznik. ,,.Samotny dotaznik je soustava predem
pfipravenych a peclivé formulovanych otdzek, které jsou promyslené sefazeny a na
které dotazovany (respondent) odpovidd pisemné” (Chrastka, 1998, s. 89). Pro ziskani
dat byla zvolena metoda dotaznikového Setfeni, kterd byla uréena pro rodice ditéte
v predskolnim véku. Zaroven s dotazniky byly pfipravené otazky tykajici se oblibenosti
hracek pro déti respondent(, které byly détem pokladané se svolenim rodicu. Ziskana
data byla vyuZita k nalezeni odpovédi na vyzkumné otazky. Realisticky pfistup, ktery
uvadaji Svaticek a Sedova (2014) nutné vyvolava otazku, kterd se tykd vérohodnosti
respondentl. Na vyzkumnika ¢iha nebezpedi nekritického pfijmuti  tvrzeni
respondent(. ,, Kvalitativni vyzkum se provddi pomoci delSiho a intenzivniho kontaktu
s terénem nebo situaci jedince ¢i skupinou jedincu. Tyto situace jsou obvykle bandlni
nebo normdilni, reflektujici kaZzdodennost jedinci, skupin, spolecnosti nebo organizaci“
(Hendl, 2012, s. 51). Hendl (2012) dale pfirovnava vyzkum k peclivé praci detektiva, kdy
vyzkumnik hleda odpovédi na otdzky, a ty poté analyzuje. Informace, které ziskava,
prispivaji k vysvétleni vyzkumnych otdzek a kvytvoreni zavérd. Vyzkumnik pracuje
pfimo v terénu, seznamuje se s novymi lidmi, sbira data. Prlcha (2015) pfistupuje ke
kvalitativnimu vyzkumu se snahou zachytit a popsat originalitu zkoumanych jev(. Déle

zminuje formovani poznatkd v prabéhu zachycovani urcitych jeva.

5.3 Metodika vyhodnocovani dat
Jednotlivé dotazniky byly procteny a roztfidény. DalSim krokem v jejich zpracovani bylo

pro lepsi prehlednost jejich zapsani do tabulek. Rozhovory s détmi byly vedeny se
zamérem dozvédét se o zajmech ditéte, o jeho oblibené hraéce, o tom, co ovliviiuje
dité pfi vybéru hracky. Cilem vyzkumné studie je najit odpovédi na vyzkumné otazky.
,,Kvalitativni vyzkum je orientovdn na explodovdni a probihd nejcastéji v pfirozenych
podminkdch socidlniho prostredi. Plan vyzkumu ma pruzny charakter. To znamend, Ze
plan vyzkumu se z daného zdkladu rozviji, promériuje a prizptsobuje podle okolnosti a
dosud ziskanych vysledk(” (Hendl, 2012, s. 63). Hendl (2012) dale uvadi, co zavriuje
badatelskou cinnost. Ve vétsiné pripadl to byva zprava, kterd byva prezentovana

rdznymi zpUsoby- nejcastéji textovou zpravou. Zminuje i jiné zplsoby zverejriovani
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vysledkl, napt. internet. Ve zpracovani zpravy se odrdzi predstavy kazdého jednotlivce
o urcitém problému. Veskeré vysledky byvaji peclivé a pfehledné zpracovany. K tomu

Ize pouzit rzné tabulky, grafy. Ty nam pomohou ziskat prehled o dané problematice.

5.4 Eticky aspekt
,,Etické otdzky hraji ve spoleCenskovédnim vyzkumu ddleZitou roli. Existuji rizné

standardy a doporuceni, které vymezuji etickd pravidla aplikovatelnad ve vyzkumu (napr.
APA standardy, APA 1994)“ (Hendl, 2012, s. 153). Respondenti byli seznameni se
zamérem vyzkumné studie. Ddle byli ubezpedeni o naprosté anonymité vSech

ziskanych dat - z dotaznikd, tak z rozhovor( s jejich détmi.

6 CHRAKTERISTIKA VYZKUMNEHO VZORKU
,,V kvalitativnim vyzkumu je nejlepsi vybér takovych osob, skupin Ci produktu ¢lovéka,

které poskytuji bohaté a autentické udaje k vytvoreni nové teorie nebo novych otdzek.
Pocet osob nemusi byt velky, ale musi byt dobfe vybrdn, aby poskytl poZadované
informace” (Skutil, 2011, s. 72). Vzhledem k vyzkumnym otazkam byla zvolena skupina
respondentl, ktefi maji dité v predskolnim véku. Praxi jsem absolvovala v materské
Skole v lazeriském mésté Trebon. Tam jsem pozadala rodi¢e déti o spoluprdci pfi
vyplnovani dotaznik(i a zdrovenn o dovoleni vést rozhovor s jejich détmi v soukromi.
Dalsi respondenty jsem kontaktovala v blizké obci. Spolupracovala jsem s témi, ktefi
byli ochotni se podilet na spoluprdci véetné zajisténi rozhovoru s jejich ditétem.

Vyzkumu se celkem zucastnilo Sestnact respondentl: ¢tyfi muzi a dvanact Zen.

Zeny

Tfi ze dvanacti Zen Ziji v partnerstvi, jedna Zena je samoZivitelka a osm Zen Zije
v manzelstvi. Jedna z Zen absolvovala stfedosSkolské vzdélani zakoncené vyucénim
listem. Deset Zen ma stredoskolské vzdélani ukonéené maturitni zkouskou a jedna Zena
ma dokonéené vysokoskolské vzdélani. Vékové rozmezi Zen: jedna Zena se nachazi ve
vékovém rozmezi 18- 30 let, osmi Zenam je mezi 30- 40 lety a tfi Zeny se pohybuji ve
vékovém rozmezi 40- 50 let. Tfi Zeny Ziji na venkové, devét Zen ve mésté. Dvé Zeny

maji jedno dité, osm Zen ma dveé déti a dvé Zeny maji tfi a vice déti.
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Muzi

Dva mufZi Ziji v partnerstvi, dva v manzelstvi. Jeden z muzli ma stfedoskolské vzdélani
zakoncené vyucnim listem, Jeden muz ma stifedoskolské vzdélani zakonéené maturitni
zkouskou, dva muZi maji vysokoskolské vzdélani. Vékové rozmezi jednoho muze je 18 -
30 let, dva muzi se pohybuji v rozmezi 30- 40 let a jeden muz se pohybuje ve vékovém

rozmezi 40- 50 let. Jeden z muzl Zije ve mésté, tfi na venkové. Dva muzi maji jedno

dité, jeden dvé a jeden tfi a vice.

Déti
Vyzkumného Setfeni se zucastnilo Sestnact déti predskolniho véku, v rozmezi péti az

Sesti let (pét divek a jedenact chlapct).

7 PRIPRAVA DOTAZNIKU

Dotaznik je sestaven v kombinované formé. Jsou pouZity oteviené a uzaviené otazky.
Po uvodnim osloveni respondent(l dotaznikového Setfeni, jsem je stru¢né seznamila s
ucelem vyzkumu. Ddle uvod obsahuje instrukce pro jeho vyplnéni. PoCatecni otazky
tzv. identifikacni se tykaji tvrdych dat. Ndsledujici otazky se jiz zabyvaji sledovanym
problémem. V dotazniku nechybi prostor pro pfipadné pfipominky jednotlivych
respondentll. Na konec nasleduje podékovani. PIné znéni dotazniku je umisténo
v pfiloze ¢islo 1., vpfiloze ¢&islo 2. jsou umistény otazky pro dité.
Pred distribuci dotaznikl konkrétnim rodi¢lim byla provedena pilotdz na malém vzorku
respondent(. Otdzky, které se jim zdaly byt nesrozumitelné, byly poté preformulovany

a doplnény.

7.1 Distribuce dotaznikti a rozhovory s détmi
Ve tridé bylo zapsano 18 déti ve véku od dvou a pul let do sedmi let. Z tohoto poctu se

predskolnich déti ve tfidé nachazelo deset. Pfi podzimni praxi roku 2019, a po
informovani pani ucitelky, byli rodi¢e pozddani o vyplnéni dotazniku pro ucely
bakaldrské prace. Ddle byli rodi¢e pozaddani o souhlas s rozhovorem s jejich ditétem.
Srodi¢i déti a samoziejmé i s jejich détmi byly schizky stanoveny po konkrétni
domluvé. Na zacatku rozhovorl byli rodice ujisténi o diskrétnosti a vyuZiti jejich
odpovédi pouze pro ucely bakalarské prace. Schizky byly realizovany v domacim

prostredi déti. S nékterymi rodici byla domluvena navstéva v domové autorky. Vidy
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byla vytvofena vstficna atmosféra, klid a soukromi, aby byli rodic¢e a hlavné jejich déti
spokojené. Rodice vypliiovali pfipraveny dotaznik a mezitim probéhl rozhovor s jejich
ditétem. Rozhovor s détmi byl vidy o samoté. Nejprve zodpovédély dané otazky, a pak
nasledovaly otdzky, které se tykaly vybéru hracek. Dité se samo rozhodlo pro hracku,
ktera ho nejvice zajimala. Rozhovor sdétmi trval pfiblizné 10 - 15 minut. Pfi
rozhovorech se jednalo o jednoho rodice s jednim ditétem. Pouze v jednom pripadé
byl dotaznik vyplnén obé&ma rodici, protoze v této rodiné Ziji dvoj¢ata- divka a chlapec
v predskolnim véku. Rozhovor byl veden s obéma dvojéaty, nejprve s divkou, a pak
nasledné s chlapcem. Timto zplsobem bylo ziskano deset dotaznik(l a odpovédi déti.
Dalsi respondenty jsem oslovila v nedaleké obci. Tyto osoby také mély dité
v predskolnim véku. Zbyli respondenti, ktefi byli osloveni, byli jiz zokruhu
kontaktovanych rodic. Tito respondenti mne seznamili s dalSimi rodici, ktefi se
setkdanim souhlasili. Byla pouZita metoda takzvané ,,snéhové koule”, kdy respondent

doporudi dalsiho ucastnika vyzkumu.

8 VLASTNI KVALITATIVNI SETRENI

Vyhodnoceni otazek:
Otdzka €. 7. - Nakupujete hracky typické pro pohlavi Vaseho ditéte?

Graf €. 1: Nakup typické hracky pro pohlavi ditéte

HAno HNe Typicka hracka
Ano 15
Ne 1
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Ze Sestndcti respondentli- patnact respondent(l (dvanact Zen a tfi muzi) respektuje pfi
vybéru hracky roli gendrovou roli. Pfi nakupu vybiraji hracku typickou pro pohlavi

ditéte. Pouze jeden respondent (muz) nebere na pohlavi ditéte ohled.
Otazka €. 8. - Kterou hracku ma Vase dité nejradéji?

Nejvice oblibena hracka, kterou zminuji rodice, je auto, tato odpovéd zaznéla ctyrikrat.
Na druhém misté v oblibenosti hrac¢ky rodi¢e uvadéji plySova zvirata a stavebnice +
Lego. Maji shodny pocet odpovédi. Uvedeny jsou vidy  trikrat.
Zbytek odpovédi je po jedné komodité: jeden traktor, jedna tramvaj, jeden mi¢, jedna
panenka, jedna hasi¢ska stanice. Jeden respondent misto klasické hracky uvedl

7 v s

houpaci satek. Uveden byl také jednou.

Tabulka €. 1: Oblibenda hracka

Oblibené hracky

Auta 4
PlySova zvifata 3
Stavebnice+ Lego 3
Traktor 1
Tramvaj 1
Mic 1
Panenka 1
Hasicska stanice 1
Houpaci satek 1

Otazka €. 9. — Kde se pfi vybéru hracky inspirujete?

Inspiraci pfi ndkupu hracky sedm respondent( ziskava v kamennych obchodech, tfi
respondenti se inspiruji na internetu. TFi respondenti hledaji inspiraci jinde, ale
neuvedli kde. Zbyli dva respondenti jako inspiraci uvadi televizi a jeden respondent

zminuje matefrskou skolu.
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Graf €. 2: Inspirace pro nakup

m Obchod, obch. centra m Internet Inspirace pro nakup
mJiné M Televize kamenné obchody |7
m Matefrska skola
Internet 3
Jinde 3
Televize 2
Matefska sSkola 1
Otazka €. 10. — Jaké hracky uprednostiiujete?
Graf ¢. 3: Pouzity material pfi vyrobé hracek
B Materidl hratek m Dfevo mPlast ®Kov Material hracek
Drevéné hracky 7
Plastové hracky 6
Kovové hracky 3

Ze Sestndcti respondentl sedm respondentli uprfednostiiuje drevéné hracky, Sest
respondentl preferuje plastové hracky a tfi respondenti ddvaji pfi ndkupu prednost

hrackam kovovym.

Otdazka €. 11. — Koho, byste pozadal(a) o radu pfi nakupu hracky?
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O radu pfi nakupu hracky by respondenti nejéastéji pozadali rodinného pfislusnika -
v deviti pfipadech, dva respondenti by pozadali o radu rodinného znamého a jeden
respondent uved| ucitelku v matefské Skole. Dalsi Ctyfi respondenti uvedli jiné, ale

otazka nebyla u Zddného respondenta doplnéna.

Graf €. 4: Pozadani o radu

B Rodinny pfisluinik @ Rodinny znami Pozadani o radu

m Utitelka v MS m Jiné Rodinny pisluénik |9
Rodinny znamy 2
Ucitelka v MS 1
Jiné 4

Otdzka €. 12. — Proc¢ hracku kupujete?

Graf ¢. 5: Dlvod nakupu

M Rozvijeni ditéte m Darek Davod nakupu

I Zabaveni ditéte ® Pro radost Rozvijeni ditéte

Darek

Zabaveni ditéte

= W U]

Pro radost

Nejcastéjsim divodem pro ndkup hracky je v sedmi pfipadech rozvijeni ditéte, pétkrat
respondenti uvedli hracku jako darek pro dité, tfikrat kupuje rodi¢ hracku pro zabaveni

ditéte a jen jednim respondentem je hracka kupovana ditéti pro radost.
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Otazka €. 13. — Vnimate rozdily v kvalité mezi hraCkami?
V3ech Sestndct respondentl uvadi, Ze vnimaji rozdily v kvalité hracky.
Otazka €. 14. - Vybirate hracku sdm nebo s ditétem?

Ze Sestnacti respondent( tfinact respondentd uvadi ndkup hracky bez ditéte (sam). Tri

respondenti nakupuji hracku s ditétem.

Graf €. 6: Vybér hracky

ESam WS ditétem Vybér hr.

Sam 13

S ditétem 3

Otazka €. 15. — Kupujete hracku podle vybéru a prani ditéte?

VSech Sestnact respondent( uvadi, Ze na prani déti berou zretel a nakupuji hracku

podle jejich vybéru a prani.

Otazka €. 16. — Co je pro Vas pfri vybéru hracky nejdilezitéjsi?

Ze Sestnacti respondentl Sest respondentl uvedlo jako nejdulezitéjsi kritérium pro
nakup hracky rozvijeni ditéte, pét respondentl uvedlo jako hlavni kritérium estetické
hledisko (jak hracka vypadd). Nejdulezitéjsi kritérium pro dalsi dva respondenty byla
bezpecnosti hracky. Dva respondenti uvedli za nejdulezitéjsi vychovné plsobeni hracky

a pouze jednoho respondenta hrala hlavni roli ve vybéru hracky cena hracky.
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Graf €. 7: Kritéria vybéru

B Rozvijeni ditéte M Estetika hracky Kritéria vybéru

1 Bezpecnost hracky H Vychovné plsobeni Rozvijeni ditéte |6

= Cena Estetika hracky |5
Bezpecnost hr. |2
Vychovné pls. |2
Cena 1

Otazka €. 17. — Oslovuje Vas reklama? Pokud ano, jaka?

Graf ¢. 8: Ovlivnéni reklamou

M Neovlivnéni ® Ovlivnéni Ovlivnéni

Nejsou ovlivnéni |13

Jsou ovlivnéni 3

Z celkového poctu tfinact respondentl neni pti vybéru hracky ovlivnéno jakoukoliv

reklamou. TFi respondenti, ktefi na otazku odpovédéli kladné.
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Otazka €. 18. — Kde nakupujete hracky pro své dité?

Graf €. 9: Ziskani hracek- ndkup

m Obchod, obch. centra M Internet Nakup hracky

= Dédi od znamych Obchod, centra 9
Internet 6
Dédéni hracek 1

Z celkového poctu Sestnacti respondentd jich devét nakupuje hracku pro své dité
v obchodé nebo obchodnim centru. DalSich Sest respondentl uvadi nakup hracky na

internetu a jeden respondent zmiriuje dédéni hracky od znamych.
Otazka €. 19. — Jak Vas ovliviuji pfi vybéru hracky moderni technologie?

Graf ¢. 10: Ovlivnéni technologiemi

m Ovlivnéni ® Neovlivnéni Ovlivnéni technolog.
Ovlivnéni 7
Neovlivnéni 9

Z celkového poctu Sestndcti respondentl- sedm respondentl pri vybéru hracky

ovliviuji moderni technologie, z nich ¢tyfi respondenti uvadéji nakup hracky na
internetu a tfi respondenti uvadéji nakup klasicky vkamennych obchodech.

Devét respondentt uvadi, Ze je moderni technologie neovliviiuji, pfesto tfi respondenti
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pfi nakupu vyuZivaji moderni technologie- nakupuji hracky na internetu. DalSich pét
respondentl nakupuje v kamennych obchodech a jeden respondent uvedl dédéni

hracek od znamych.

Otdzka ¢ 20. — Jste s vybérem hracek na nasem trhu spokojeni? Pokud ne ,, Co by jste

privitali?“

Ze Sestndacti respondentl (100%) je tfinact respondentl s vybérem hracek na nasem
trhu spokojeno, dva respondenti jsou nespokojeni a jeden respondent neuvi.
Presto jeden ze spokojenych respondentl na otdzku ,,Pokud ne, co by jste pfivitali?”
uvedl, Ze ,trh je presycen mnozistvim nejrliznéjSich hracek, kdy casto kvantita
prevazuje nad kvalitou”. Ze tfi nespokojenych respondentlli jeden uved|, Ze ,,dnesni
hracky jsou plné nasili“. Dale stejny respondent uvadi ,,Zze dnesni trh je presycen
mnozstvim her a hracek. Reklama podpoti zdjem o predrazené hracky, které déti stejné

dlouho nebavi“.

Graf €. 11: Spokojenost s trhem

M Spokojeni M Nespokojeni Nevi Trh hracek

Spokojeni 13

Nespokojeni| 2

Nevi 1

Otazka €. 21. — Vyuzivate hracku k pFipravé ditéte do Z5?

Z celkového poctu Sestnacti respondentl dvanact respondentd uvadi vyuzivani hracky
k pripravé ditéte na vstup do zakladni Skoly. Zbyli ¢tyfi respondenti hracku k pfipravé

ditéte do ZS nepoufivaji.
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Graf €. 12: Pfiprava ditéte do ZS

® VyuZivaji ® NevyuZivaji Pfiprava do Z5
Vyuzivaji 12
Nevyuzivaji 4

Vyhodnoceni rozhovorti s détmi
Otazka €. 1. - Co té nejvice bavi?

Tabulka €. 2: Oblibené cinnosti

Co té nejvice bavi

hrani s auty 3
skladani ze stavebnice |3
jezdit s traktory 2
hrat fotbal 2
poustét vlacek 1
hrat si v kuchyrice 1
hrat si s panenkou 1
hrat si s mobilem 1
jezdit na kolobézce 1
karneval 1

Prevaznou cast détskych respondentl stale nejvice bavi klasické détské Cinnosti: hrani

si s auty, skladani stavebnic, hrani si straktory s panenkami, vlaky, Mezi oblibené
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Cinnosti dale uvadéji hrani fotbalu a jizdu na kolobéZce. Jen jeden z détskych
respondentl uvedl, Ze ho bavi hrat si s mobilnim telefonem. Jedna divka

jako oblibenou ¢innost uvedla Uc¢ast na karnevalu.
Otazka €. 2. - Jakou hracku mas nejradéji?

Tabulka €. 3: Oblibenda hracka

Oblibena

hracka

auto 4
panenka 3
traktor 2
plySové

zviratko 2
stavebnice 2
mic 1
Spider- Man 1
vlak 1

Déti stale v predskolnim véku preferuji auta a panenky Ve vybéru oblibené hracky déle
déti zminuji klasické hracky typu: stavebnice, traktor, plySové zvife, vlak, postavu

Spider — Mana (Filmového hrdinu), mic.
Otazka €. 3. - Podle ¢eho si vybiras hracku?

Détsti respondenti si nejcastéji hracku vybiraji podle toho, jak se jim libi. DalSimi kritérii
vybéru je barva, aby ho hracka bavila, aby jezdila, ndlada na hracku. Ve vybéru hracky
déti také ovliviiuje to co ma jejich kamardad a to co kde vidi. Jedno dité oslovila televize,

pravdépodobné reklama.

Tabulka €. 4: Vybér hracky ditétem
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Podle ¢eho si vybiras hracku?

Jak se mi libi 8
Podle barvy 2
Jak mé to bavi 1
Co maji kamaradi 1
ProtoZe jezdi 1
Podle televize 1
Jak se mi chce s ¢im hrat 1
Podivam se 1

Otazka €. 4. - Vybér z hracek

Tabulka €. 5: Vybér z hracek

Détsti respondenti

vybér hracek

Dité ¢. 1. stavebnice, auticko, mic

Dité ¢. 2 stavebnice, auticko, mic

Dité ¢. 3 stavebnice, auticko, mobil
Dité ¢. 4. stavebnice, auti¢cko, mic

Dité ¢. 5 plySova hracka, panenka, mobil
Dité ¢. 6. stavebnice, auticko, mobil
Dité ¢. 7. stavebnice, panenka, mic¢

Dite ¢. 8. stavebnice, auticko, mic

Dité ¢. 9. stavebnice, auticko, mic

Dité ¢. 10. plySova hracka, auti¢ko, mi¢
Dité ¢. 11. plySova hracka, auticko, mobil
Dité ¢. 12. stavebnice, panenka, mobil
Dité ¢. 13. stavebnice, auticko, mic

Dité ¢. 14. plySova hracka, auticko, mic¢
Dité ¢. 15. plySova hracka, panenka, mic
Dité ¢. 16 stavebnice, auticko, mobil
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V posledni otazce si déti vybiraly z nékolika hracek tu oblibenéjsi. Ve vybéru se objevila
jedenactkrat stavebnice a pétkrat plySové zvifatko. Z tohoto poctu stavebnice oslovila
dvé divky a plySové zvifatko zvolili i dva chlapci. Dal$i moZnost vybéru byla mezi autem
a panenkou. Vysledek byl dvandctkrat krat auto (které si vybrala i jedna divka z péti
divek) a ctyfikrdt panenka. Posledni moziny vybér byl mezi mi¢em a mobilnim
telefonem. Mic volilo deset détskych respondent(i a Sest déti volilo mobilni telefon.
Z péti divek zvolily mobilni telefon dvé divky a z celkového poctu jedendcti chlapcl

zvolili mobilni telefon Ctyfi chlapci.

Tabulka €. 6: Moderni technologie

Moderni

technologie

Mobil 6
Mic 10

Posledni vybér z hracek se tykal mice a mobilniho telefonu. Z celkového poctu Sestnacti

déti Sest déti volilo mobilni telefon a deset déti by volilo mic.
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9 VYHODNOCENI PRAKTICKE CASTI
V praktické ¢asti vyzkumné studie byly vyhodnoceny dotazniky se Sestnacti

respondenty a jejich détmi. Skladba dospélych respondentll je popsana
v charakteristice respondent(. Pfi analyzovani dotaznikd vzesly odliSnosti ve vybéru
hracky u respondentu, ktefi bydli ve mésté a na venkové. Pravdépodobné je to dano
specifiky prostfedi, kde respondenti Ziji. Pfi vybéru hracky se respondenti Zijici na
vesnici inspiruji na internetovych strankdch nebo v obchodé. Respondenti Zijici ve
mésté uvadeéji ziskdvani inspirace i v televizi. Jeden z méstskych respondentd uvedl, Ze
by o radu v nakupu hracky pozadal uditelku v materské Skole. Z této odpovédi vyplyva
velkd davéra respondenta k osobé uditelky jeho ditéte v materské skole. T¥i
respondenti se inspiruji jinde, ale ani jeden z nich neuvedl kde. Myslim, Ze je velkd
Skoda, Ze se jednotlivé osoby nerozepsaly. Dale rodice ve velké mife berou ohled na
pohlavi ditéte a vSichni jsou obezndmeni s oblibenou hrackou svého ditéte a také podle
prani ditéte hracku kupuji. Nejvice preferovanym materialen pro hracku je na venkové
plast, mozna pro svou jednoduchou udrzibu. Ve mésté respondenti ddvaji prednost
hrackdm z dfevénych materiall. MUZe to souviset s prfanim mit hracku z pfirodniho
materidlu a tim se pfribliZit pfirozenému prostiedi clovéka. Vidyt drevénd hracka
doprovazi lidstvo od ddvnych casu. Friedrich Frobel také svym svéfencim za odménu
daval drevéné darky z rliznych geometrickych tvart, aby podpofil jejich predstavivost,
kreativitu. Odpovédi dospélych respondentli se vsak neshodovaly s odpovédmi
détskych respondentl. Byt to v odpovédich nebylo cilené zjistovano, ale déti davaly
prednost barevnym hrackam, jak jsem osobné vidéla pti rozhovorech s nimi- déti mi
své oblibené hracky ukazaly. Dalsi velmi rozdilny pohled se mezi respondenty ukazal
v otazce divodu nakupu hracky. Dlvodem ndkupu hracky na venkové jen tretina
uvadéji rozvijeni ditéte v poloviné odpovédi. O diivodech je mozné se jen polemizovat.
Vesnické déti ve vétsi mite travi volny ¢as pohybem ve venkovnim prostfedi. Rodiny se
znaji a déti jsou i pres vétsi svobodny pohyb pod relativnim dohledem. V méstském
prostfedi toto neni mozné. Je to sice jen moje teorie zaloZenda na znalosti obou
aglomeraci, ale myslim, Ze moznost takové svobody pohybu ve mésté by byla pro
predskolni dité zcela jisté nebezpecna. Jednim z dalSich rozdilG v pohledu na nakup

hracky byl vybér s ditétem nebo bez ditéte. Respondenti na venkové uvedli shodné
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nakup bez ditéte. Dva respondenti z mésta uvedli ndakup hracky s ditétem. Presto
vSichni respondenti respektuji prani ditéte pti vybéru hracky. Velky rozdil byl i
v Sestndcté otdzce. Polovina respondentu Zijicich na venkové uvedla za nejdllezitéjsi
kritérium pfi vybéru hracky estetiku hracky. Pro méstské respondenty bylo
nejdllezitéjsi kritérium rozvijeni ditéte. Velky rozdil v ndzorech byl zjistén v otazce
ovlivnéni modernimi technologiemi. VSichni respondenti Zijici na venkové uvedli
ovlivnéni modernimi technologiemi, z méstskych respondentl kladnou odpovéd uvedli
pouze dva. S vybérem hracek na nasem trhu byli vSichni respondenti kromé jednoho
méstského respondenta spokojeni. Trh je podle nazoru respondentl moina az
presycen. Nékteré z jejich odpovédi: ,,Ano, hracek je vSude pf¥ilis.”, Dalsi spokojeny
respondent uvedl ,,Ano, trh je pfesycen mnozstvim nejrliznéjsich hracek, ¢asto kvantita
prevazuje nad kvalitou.” Jeden zrespondentl, ktery odpovédél negativné, napsal:
,,Mam pocit, Ze dnesni trh je pfesycen mnoiZstvim her a hracdek. Reklama podpofi
zajem o predrazené hracky, které déti stejné dlouho nebavi. Myslim, Ze na déti
v dnesni dobé neni tolik ¢asu, proto se rodice snazi zabavit své ratolesti darky, aby jim
vynahradili deficit, ktery maji - z divodu, Ze se jim tolik nevénuji. Nase déti s ndmi rady
délaji bézné véci a tim se i zabavi. Pomahaji na zahradé a v domacnosti. Bavi je to vic
nez hracky. Je hodné dileZité udélat si pro né ¢as a zahrat si tfeba obycejné pexeso.
Bavi je byt v pfirodé a hrat si v travé, stavét domecky pro mravence atd.” Dale tento
respondent uvedl: ,,Pfijde mi, Ze dnesni hracky jsou plné nasili. Nelibi se mi nabidka na
dnesnim trhu. Nejradéji hracky dédime nebo pfipadné nakupujeme vzdélavaci hry

nebo Lego.” Vétsina respondentt vyuziva hracky k pripravé na vstup do zékladni Skoly.

Ve skladbé détskych respondentl, byt to nebylo cilené, prevaZovali chlapci nad
divkami a to v poméru jedenact chlapct, pét divek. Zastoupeni vétsiho poctu chlapct
také ovlivnilo vysledky rozhovorl v mé studii. Obecné jsou zajmy chlapcl spise
technického razu. To se také projevilo ve vyslednych odpovédich, kdy se sice jako
oblibend hracka u chlapci objevila i plySova zvirata, ale vsichni chlapci volili jako
oblibenou hracku auto. Jiz Steiger (2013) uvadi obrovsky obdiv a zdjem predevsim
chlapcli o automobily od samého zacatku jejich vyroby. Tento zajem neztratil na sile a
trvd az do dnesnich dnl. Automobil volila i jedna z divek. Zbylé ctyfi volily panenku,

ktera je charakteristickou hrackou pro divky. ,,VZdy a vsude se divky vZivaly do poslani
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matky, v panence si predstavovaly svoje détdtko” (Steiger, 2013, s. 71). Panenka
doprovazi lidstvo vrlznych podobach a obménach od dob starovékého Egypta,
antického Recka a Rima aZ do souéasnosti a pravdépodobné se vyskytovala i v pravéku.
ProtoZe jsem zapocala druhym vybérem, ktery byl velice jednoznacny, vratim se
k prvému, kde si déti vybiraly mezi stavebnici a plySovou hrackou. Chlapci ve vybéru
volili ve vétSiné odpovédi stavebnice, plySovou hracku vybrali pouze dva chlapci.
Steiger (2013) zminuje stavebnici jako jednu z nejoblibenéjsich tvarcich her. Dité se
budovanim svych vytvora prirozené udi trpélivosti, pfirodnim zakonim. Stavebnice
Merkur, Lego jsou fenoménem i v dnesni dobé. Stavebnice jsou vhodné nejen pro hry
chlapct, ale i divek. Proto je UZasné, Ze vyrobci maji cilené na pamét i zajmy divek.
Mdm na mysli stavebnice Lego, napf. Lego Friends, Lego Disney, kde divky uplatni svou
predstavivost a zaroven kreativitu. V poslednim vybéru s velkou pfevahou déti vybiraly
mi¢, hracku, kterou vlastni kazdé dité, a se kterou si déti hrdly jiz ve starovékém

Egypté.

ProtoZe jsem témér o generaci starsi nez spolupracujici respondenti, predpokladala
jsem ve vybéru hracek oproti mé generaci velky rozdil. Co se tykalo odpovédi
respondent(, byla jsem pfijemné prekvapena. Dnesni rodi¢e jsou ve vybéru hracek
stdle pomérné hodné konzervativni, presto pfi vybéru hracky hraje zdliba a zdjem
ditéte velkou roli. Rodi¢e nakupuji hracku vyhradné podle prani ditéte. Pfi vybéru
hracky je pro rodice nejdulezitéjsi, aby hracka dité rozvijela, aby byla vkusna a kvalitni.
Dale mne velice prekvapil vybér déti. PfestoZe si ve vybéru hracky mezi mi¢éem a
mobilem Sest déti vybralo mobil, jen jeden détsky respondent uvedl, Ze mobilni telefon

je jeho nejoblibenéjsi ,,hracka®.
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10 DISKUZE

Hracka je soucdsti détského Zivota a pomaha ditéti v jeho rozvoji. ,,Hracky jako
soucdst hmotného prostredi ovliviiujici vyvoj a vychovu ditéte jsou cennym kulturnim

statkem kaZdé spolecnosti a kazdého ndroda” (Fixl & Opravilova, 1979, s. 5).

Opravilova (2016) uvadi, Ze se v dnesSni dobé spolecnost vénuje ditéti ve vétsi mife nez
predchazejici generace. Vyzkumna studii ukazala, Ze vSichni rodice pfi vybéru hracky
berou ohled na prani ditéte. ,,Pri vybéru hracky bychom méli vychdzet z toho, co se libi
ditéti, ne pouze z toho, co se libi nam samotnym” (Suchankova, 2014, s. 68). Podle
odpovédi rodicll, rodic¢e své déti znaji a naslouchaji jim. Opravilova (2016) také uvadi,
ze by rodice méli kupovat hracku na zakladé znalosti svého ditéte. Jednim z dlvod(

jsou hracky, které nespliuji urcité pozadavky na kvalitu.

Jak vyplynulo z odpovédi respondentd, viichni vnimaji rozdily ve kvalité hra¢ek. ,,Usili o
vSestranné kvalitni hracku md u nds vice neZ pulstoletou tradici” (Fixl & Opravilova,
1979, s. 6). Nejdllezitéjsi kritérium rodica pri vybéru hracky je rozvijeni ditéte a
estetickd stranka hracky. Suchdnkova (2014) zminuje, Ze hracky by méla rozvijet
fantazii a pfedstavivost. Dale poukazuje na velice dobré vypracovani hracky, které vsak
neposkytuje ditéti velky prostor pro jeho rozvoj. Toto tvrzeni souhlasi s vyroky
respondent(, ktefi také vnimaji rozdily ve kvalité hracdek. MiSuricova, Fiser a Fixl (1989)
také uvadi, Ze neni potreba, aby dité mélo mnoho hracek. Dulezité je, aby byly dobré,
aby v maximalni mife podporovaly détské hry. Pouze u jednoho respondenta pfi
vybéru hracky ovliviiuje cena. Suchankova (2014) uvadi, Ze trini cena hracky nemusi

odpovidat kvalité. S vyssi cenou nemusi zaroven rlst hodnota hracky.

Ve své vyzkumné studii jsem vrozhovorech sdétskymi respondenty zjistila, Ze
nejoblibenéjsimi hrackami u chlapcd jsou auta. DalSimi oblibenymi hrackami chlapct
jsou traktor, plySova zviratka. Divky jako oblibenou hrac¢ku uvadély panenku.
Kudlackova (2015) ve své bakalarské praci také zjistovala oblibené hracky u chlapcl a
divek v predskolnim véku. Jeji vysledky se castecné podobaly vysledkim mého
vyzkumu. Kudlackova (2015) mezi nejoblibenéjsi hracky pro chlapce zminuje auto,

traktor, vlak, stavebnici. Jak v3ak zjistila béhem svého Setieni, nejoblibenéjsi hrackou
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pro divky bylo plySové zvitdtko (kocicka, medvidek). V mé vyzkumné studii jsem
z rozhovor( s divkami zjistila, Ze davaji pfednost panenkdm a pak ndasledné plySovym
hrackdm a stavebnicim. Misurcova, FiSer, Fixl (1980) uvadi panenku jako
nejuniverzalnéjsi hracku. V. mé studii mezi nejoblibenéjsimi hrackami predskolnich déti

jsou tedy auta (chlapci), panenky (divky) a obé pohlavi uvadéli také shodné stavebnice.

DnesSni dobé je béiné, Ze se vrodinach vyuZivaji moderni technologie. Jednd se o
pocitace, tablety, chytry telefon ma dnes také témér kazdé dité. Déti si z moziného
vybéru mezi miéem a mobilnim telefonem také jako oblibenou ,,hracku® vybiraly
mobilni telefon. Ale jen jedno dité ho uvedlo jako nejoblibenéjsi hracku, kterou
vypliuje ¢ast svého volného casu. Opravilova (2016) uvadi mi¢ jako jednu z ,,véénych
hracek”, které by mélo mit kazdé dité po celé détstvi. Ja osobné jsem se domnivala, Ze

pfi této nabidce budou déti v daleko vétsi mife ovlivnéni modernimi technologiemi.

Tato prace byla ma prvni zkusenost takovéhoto charakteru. V. mé vyzkumné studii jsem
se chtéla dozvédét o kritériich rodi¢l pfi ndkupu hracky pro své predskolni dité.
Vystupem je tato prace. V soucasné dobé a se zkuSenostmi, které jsem ziskala, bych
pravdépodobné studii realizovala ponékud odlisnéji. Urcité bych do dotazniku zaradila
vice otevienych otdzek, aby respondenti mohli vice vyjadfit svlj nazor. Vyzkumna
studie by byla urcité zajimavéjSi. Na druhou stranu u otevienych otazek slovné
reagovalo jen velice malo respondent(, prestoZe opravdu méli dostatek casu. Proc se
nerozepsali? Nevim. Pokud budu jeSté v budoucnosti realizovat vyzkumnou studii,
budu se snaZit poskytnout vice informaci k vyplnéni dotaznikdl nebo budu zjistovat,

jestli porozuméli poloZzenym otdzkam a systému vypliiovani.
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ZAVER

Hracka lidstvo doprovazi od davnovék(l. Je starda jako lidstvo samo.
Jak jsem jiz zminila na pocatku mé bakalarské prace, opravdu mne vidy prekvapi
napaditost kazdého jednotlivého ditéte, jak dokaze hracku, predméty kazdodenniho
Zivota nebo nalezené véci vyuzit ke své Cinnosti - ke svym hram. V dnesni tak trochu
technické dobé déti jiz neproziji détstvi, jaké prozily generace pred nékolika malo
desetiletimi, détstvi se stavénim kuchynék, bunkrd, scelodennim venkovnim
pohybem.

Cilem mé bakalarské prace bylo zjistit, podle jakych kritérii vybiraji rodi¢e hracku pro
své dité a zdroven jakou hracku ma nejradéji jejich dité. Volny c¢as dnesnich déti
vypliuji rdzné krouzky, sporty, televize a mozn4, Ze jim z(stdva daleko méné prostoru
pro samostatnou hru, ke které mohou (ale i nemusi) potfebovat hracku. Presto si
myslim, Ze dnesni rodice se svym détem vénuji v daleko vétsi mife nez generace rodicl
pred tficeti, Ctyficeti lety. Hracka je nedilnou soucdsti détskych Zivotl. Potfebuiji ji ke
svému zdravému psychickému a fyzickému rozvoji. Hracka procviCuje détskou mysl,

rozviji vSechny smysly. Rozviji fe¢, pamét, podnécuje fantazii, predstavivost.

Z vysledkli prace vyplynulo, Ze rodi¢e predskolnich déti stdle davaji prednost
konzervativnéjSimu zplsobu ndkupu hracek. Déti i v dnesni technické dobé, kdy jsou
s modernimi technologiemi v dennim kontaktu, jako nejoblibenéjSi hracku uvadéji
auto, traktor, mic, panenku. Stale si ve velké vétsSiné vybiraji klasické hracky typu
stavebnice, plySové zviratko. Jen ¢ast z nich si z mozného vybéru vybira ke hfe mobilni
telefon.

Tato prace v urcité mire predstavuje seznameni s vybérem hracky jak u rodica, tak u
déti. Je to urcitd exkurze do soukromi jednotlivych rodin. Sbér dat pfimo v terénu
ukazuje, jakym stylem nakupuji hracky rodice a které hracky jsou nejoblibené;jsi u jejich
déti.

Uréité jsem nedokdzala obsahnout tuto tématiku dokonale. SpiSe jsem se snazila jen o
urcity nahled na toto téma. Z vysledkl mé priace mam nakonec velkou radost.
Predskolni déti si stdle, i pres velkou nabidku z rdznych modernich technologii, vybiraji
klasické hracky, které v daleko vétsi mite rozviji jejich fantazii, jejich osobnost. Myslim,

Ze dokud tento stav potrvd, budou mit nase dalsi generace nadéji na kvalitni Zivot.
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Prilohy:

Pfiloha ¢. 1. Dotaznik pro rodice
Vybér hracky v predskolnim véku

Jmenuji se Ludmila Koldfova. Studuji Pedagogickou fakultu Jihoceské univerzity
v Ceskych Budéjovicich obor Specializace v pedagogice- U¢itelstvi pro matefské skolky.
Pro svou zavérecnou praci jsem si vybrala téma ,,Vybér hracky u déti v pfedskolnim
véku”. Tykd se prlzkumu nakupu hracdek. Vysledky budou pouzity pouze pro potreby
bakalafské prace. Otazky jsou uzaviené, polouzaviené a oteviené, které je moiné
doplnit Vasimi postfehy, nazory. Za jakékoli Vase podnéty budu velice vdé¢na. U

uzavrenych otdzek Vas prosim o zaskrtnuti jedné odpovédi, kterad Vas nejvice oslovi.

Pfredem dékuji za vyplnéni dotazniku.

1.Jste muz, Zena?

a) muz

b) Zena
2. Zijete v manZelstvi, partnerstvi, SAM(@).....oeeeeceeeeeeeereeee et eeeseeeeesee s reeeeeseeeeeseses s ese s
3. Jaké je Vase dosazené vzdélani

a) zakladnivzdélani
b) stfedoskolské vzdélani zakonéené vyucnim listem
c) stredoskolské zakoncené maturitou

d) vysokoSkolské vzdélani
4. Vékové rozmezi:

a) 18-30let
b) 30- 40 let
c) 40-50 let



5. Zijete:
a) venkov
b) mésto

6. Kolik mate déti:

a) jedno
b) dvé

c) tfiavic
7. Nakupujete hracky typické pro pohlavi Vaseho ditéte?

a) ano

b) ne

8. Kterou hracku md Vase dit€ Nejrad@ji?......cccccuiieeiiiiiiieee e

9. Kde se pfi vybéru hracky inspirujete?

a) televize

b) internet

c) v materské skolce

d) vkamennych obchodech

e) jinde. Pokud jinde, tak KA@?.......ccoouimiiiiiieee e
10. Jaké hracky uprednostiiujete

a) drevéné
b) plastové
c) textilni

d) kovové



11. Koho, byste pozdadal(a) o radu pfi nakupu hracky

a) rodinného pfislusnika
b) rodinné znamé

c) utitelku v MS

d) logopedku

e) lékarku

f) jiné, pokud @ano, KONO?.......cccciiieiiieccee e s
12. Pro¢ hracku kupujete?

a) rozvijeni ditéte
b) zabaveni ditéte
c) ddrek (narozeniny, vanoce)

d) pro radost
13. Vnimate rozdily v kvalité mezi hrackami?

a) ano

b) ne
14. Vybirate hracku sam nebo s ditétem?

a) ano, sam

b) ne, s ditétem
15. Kupujete hracku podle vybéru a prani ditéte?

a) ano

b) ne
16. Co je pro Vas pfi vybéru hracky nejdllezitéjsi?

a) estetika (jak hracka vypada)
b) vychovné plisobeni hracky
c) rozvijeni ditéte

d) hygiena (omyvatelnost)

e) bezpecnost hracky



f) cena
17. Oslovuje Vas reklama? Pokud ano, jaka?.......cccuueeiiiiiiiiiiiie e
18. Kde nakupujete hracky pro své dité?

a) obchod, obchodni centrum
b) internet

c) hracky dédime od znamych
19. Ovliviuji Vas pfi vybéru hracky moderni technologie?

a) ano

b) ne
20. Jste s vybérem hracek na nasSem trhu spokojeni? Pokud ne, co byste pfivitali?

21. Vyuzivéte hracku k pFipravé ditéte do Z5?

a) ano

b) ne

Dékuji za Vas cas a Vase nazory, Ludmila Kolafova



Priloha €. 2. Rozhovor s ditétem

Otazky pro dité: (rozhovor)

1. COtE NEJVICE DAVI? e e e et e e e e e e e e e e e e e anaaees

2. Jakou hracku mas Nejrad@ji @ Pro€?......c et an s

3. Podle ¢eho si vybirdS svou hraCku?........cooviiiiiiiiiiiiiiiiec e

4. Vlyber si hracku, ktera se ti libi:

stavebnice ... ..ccoeeeene. plySova hracka
(V] 4 (ol o SN panenka
MObIil...ooiiiiiiiiiee e mic

Zpracovani rozhovori s détmi.

Dité 1. (chlapec)
1. hrani fotbalu
2. Spider-Man

3. jak se mi libi.

4. vybirani hraéek- stavebnice, auti¢ko, mic.

Dité 2. (chlapec)

1. fotbal

2. mi¢, protoze za nim mGzu béhat.
3. jak se mi libi.

4. vybér hracky- stavebnice, auticko, mic.

Dité 3. (chlapec)
1. traktor
2. traktor
3. protoze jezdi.

4. vybér hracky- stavebnice, auti¢cko, mobil.



Dité 4. (chlapec)
1. auta

2. zavodni auto
3. jak mé to bavi

4. vybér hracky- stavebnice, auti¢cko, mic

Dité 5. (divka)
1. karneval

2. plySové zvife
3. jak se mi libi

4. vybér hracky- plySova hracka, panenka, mobil

Dité 6. (chlapec)

1. skladani stavebnic

2. stavebnice

3.jak se mi chce s ¢im hrat

4. vybér hracky- stavebnice, auticko, mobil.

Dité 7. (divka)

1. vareni v kuchynce
2. panenku

3. jak se mi libi

4. vybér hracky- stavebnice, panenka, mic.

Dité 8. (chlapec)
1. vlacky

2. vlaky

3. podivam se

4. vybér hracky- stavebnice, auticko, mic.



Dité 9. (chlapec)

1. auta

2. auta a traktory s volantem
3. jak se mi libi

4. vybér hracky- stavebnice, auti¢cko, mic.

Dité 10. (chlapec)

1. auta

2. auta

3. podle barvy- modré

4. vybér hracky- plySova hracka, auti¢ko, mic.

Dité 11. (chlapec)
1. mobil
2. auto
3. aby se mi libilo

4. vybér hracky- plySova hracka, auticko, mobil.

Dité 12. (divka)

1. kolobézka

2. plySova zviratka
3. libi se mi

4. vybér hracky- plySova hracka, auti¢ko, mic.

Dité 13. (chlapec)
1. Lego

2. Lego

3. co maji kamaradi

4. vybér hracky- stavebnice, auticko, mic.



Dité 14. (divka)

1. Lego- stavebnice
2. panenka

3. podle barvy

4. vybér hracky- plySova hracka, auti¢cko, mic.

Dité 15. (divka)

1. hrét si s panenkou Zofkou
2. panenka Zofka

3. podle televize

4. vybér hracky- plySova hracka, panenka, mic.

Dité 16. (chlapec)
1. traktor

2. traktor

3. jak se mi libi.

4. vybér hracky- stavebnice, auticko, mobil.
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