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Abstrakt

Tato bakalérskd prace obsahuje analyzu, ndvrh a implementaci informaéniho systému
internetového autobazaru. Systém eviduje zejména informace o automobilech, které autobazar
nabizi k prodeji. O kazdém automobilu se uchovavaji jeho zdkladni ddaje, idaje o byvalém
majiteli, obecné informace o znacce vozidla a idaje o zméndch ceny automobilu. Do systému
se muzou pomoci pfihlasovaciho jména a hesla prihlasit dva druhy uZivateli. Prvnim z téchto
uzivatelu je klient autobazaru, kterému je dovoleno prohliZet katalog nabizenych vozidel a
pripadné provadét jejich rezervaci. A dale pak spravce systému, ktery miZe vSechny

uchovdvané zdznamy editovat. Soucdsti autobazaru je diskusni férum.
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Internet, autobazar, internetovy autobazar, www, webovd aplikace, HTML, PHP, MySq]l,

Javascript, databaze, automobil, auto, klient-server.

Abstract

This bachelor’s thesis contains the analysis, the design and the information system
implementation of the Internet used-cars shop. The system files predominantly information
about the cars which the used-cars shop offers for sale. The system saves basic data about each
car, the data about the former keeper, general information about the car producer and about the
car price changes. Two kinds of users can log into the system with a specific password. The
customer of the used-cars shop who is allowed to view the catalogue of offered cars and make a
reservation. The second is the system administrator who can edit saved data. The used-cars

shop forum is also available.
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1 Uvod

Cilem této bakaldiské prace je sezndmit se s poZadavky, kladenymi na informacni systém
autobazaru. PoZadovany systém navrhnout a pomoci vhodnych programovacich technik systém
implementovat.

Informacéni systém je modelem systému redlného svéta. SlouZi k zpracovéni a
uchovavéni dat a informaci. Informaéni systém internetového autobazaru ziskdva informace
predevsim pomoci spravce systému. Jednim z hlavnich cilu je vytvofit systém, co
nejjednodussi, aby ¢innost se systémem byla pro uZivatele i sprdvce snadnd.

Informaéni systém internetového autobazaru uchoviva predevsim didaje o nabizenych
automobilech, o jejich byvalych majitelich, o prubchu cen vozidla, o znackach vozidel,....
UZivatelé systému mohou prohliZet katalog nabizenych vozidel a v pfipad€ z4jmu si mohou
automobil rezervovat. Spravce systému md pravomoc vSechny informace o vozidlech editovat.
Souddasti informaéniho systému je i diskusni férum, kde mohou prihlaSeni uZivatelé a sprévce
systému diskutovat na rtizna témata.

V kapitole €. 2 jsou popsdny poZadavky autobazaru na vysledny informacni systém. Je
zde provedena analyza autobazaru a to jak z hlediska funkénosti tak z hlediska pohledu
ndvrhife webového systému.

V kapitole €. 3 je popsdn ndvrh databéze internetového autobazaru. Nejdfive je zde
vytvoren ER diagram a poté je popsdno vytvoreni databdze a tabulek databdze pomoci SQL
skriptu. Celkovy nédvrh tabulek databdze pomoci skriptu je uveden v ptiloze 1.

V dalsi kapitole je popsdn ndvrh webové aplikace informacniho systému. Cely systém je zde
rozd€len na 4 Césti a ty jsou zde probrany kazd4 samostatng.

Kapitola €. 5 popisuje moZnosti dal§iho roz§ifeni autobazaru.

V kapitole €. 6 jsou uvedeny zéakladni charakteristiky prostfedki a jazykl pouZitych pfi
implementaci systému.

Zavérem je vysledny systém zhodnocen.



2 Analyza autobazaru

2.1 Analyza stranek z hlediska funkénosti

Autobazar md zdjem o vytvofeni informacniho systému, ktery by umoZioval klientim
prohliZzeni nabizenych automobila (byvalych majitelii, znacky) a jejich pfipadnou rezervaci.

Automobil, ktery si klient autobazaru rezervoval, si musi vyzvednout do tydne od data
rezervace. Pokud tak neucini, bude rezervace automaticky zruSena a zacne platit v poradi dalsi
rezervace (Klienti mohou provést rezervaci i v piipad¢, Ze automobil md jiZ n€kdo rezervovany.
V takovém pfipad€ zacne jejich rezervace platit, kdyZ bude 1. rezervace resp. dalsi rezervace
zruSena nebo vyprsi lhita vyzvednuti).

Doba vyzvednuti je opét tyden od data zac4tku platnosti rezervace. Autobazar v pripadé
zruseni rezervace nebo vyprseni lhuty musi dal$im rezervovanym klientim poslat zpravu na
email uvedeny pfi registraci.

Pokud si klient automobil vyzvedne, autobazar zrusi nabizeny automobil
z internetového katalogu a pfipadnym dal$im rezervovanym klientim zasle zpravu a prodeji
motorového vozidla.

Rezervaci muZou provadét pouze zaregistrovani a prihlaSeni uZivatelé. Prihlaseny
uzivatel se muZe odhlasit. Po 10 minutach necinnosti systém uZivatele odhlasi automaticky.
UZzivatel m4 moZnost zménit své registracni tdaje.

Soucésti autobazaru je i diskusni férum, kde pfihl4Seni uZivatelé a spravce systému

muiZzou komunikovat v riznych diskusnich skupinach.

Sidlo autobazaru:
AutoNet
Zéavodni 4781
130 00 Praha

2.1.1 Uzivatelské cile

Cile systému, které specifikuje uZivatel, tedy klient autobazaru. Jednd se o strucny popis, co by
mél systém provddét z pohledu uZivatele. Jednd se o zdkladni kdmen pfi vytvédreni
informacniho systému vznikajici na strang uZivatele, ktery zcela neformdlné, struéné, vystizné a

obecn¢ i ne zcela pfesn¢ popise, co po informacnim systému poZaduje.



UZivatelské cile internetového autobazaru jsou ndsledujici:

. prihldsit se jako uZivatel systému
. prohlizeni katalogu nabizenych automobilu i bez ptihlaSeni
. rezervace automobilu, o které m4 uZivatel zdjem
. zruSeni rezervace automobilu, které m4 uZivatel zaregistrované
. mozZnost dalSich rezervaci pro piipad, Ze dfiv¢jsi zdjemci rezervaci zrusi
. moZznost zasilan{ pfipominek spravci autobazaru
. moZnost komunikace pomoci diskusniho féra
. odhlaseni se
. zménit své registracni tdaje
2.1.2 Pozadavky na systém

V této Casti se budu zabyvat tim, co bude systém provadét. Nikoli jak to bude provadét. Jedna
se pfedevS§im o poZadavky na to, co by mél informaéni systém uchovévat za data, tedy jaké
udaje by m¢l ve své databdzi udrZzovat. Ddle popiSi moZnosti sprdvce autobazaru a automatické

¢innosti autobazaru.

Systém musi obsahovat:

a) ddaje o klientech:
. jméno
. piijmeni
. rodné ¢islo
. adresu
4 email
. uzivatelské jméno
. heslo
. datum a Cas registrace
. datum posledniho prihldSeni
. osloveni
. platnost
b) udaje o motorovych vozidlech:
. znacka
. model

. rok vyroby
o cena

. palivo



d)

€)

2
h)

. vykon

. karoserie

. pfevodovka
. tachometr

. barva

. vybava

. majitel

zaznam o rezervacich:

. ID klienta, ktery provedl rezervaci

. ID vozidla

. pofadi rezervace u daného vozidla

. datum a Cas rezervace

. datum a Cas za¢dtku platnosti rezervace

ddaje o byvalych majitelich jednotlivych vozidel:

. jméno

. pfijmeni

. rodné cislo
° adresa

udaje o vyrobcich vozidel (o znackéch vozidel):

° znacka

° sidlo

L rok zalozeni

] domovska stranka
. logo

ddaje o cendch vozidel:

. ID vozidla

. pofadi ceny

. datum a Cas za¢étku platnosti
. cena

pfihlaSovaci jméno a heslo spravce systému:

tabulka s komentari od uZivatelu:

[ datum a cas komentare
. jméno a email uZivatele
[ komentar

tabulka s prispévky z diskusniho féra:

. diskusni skupina
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. datum a Cas pfispévku

. uZzivatel
. ID komentére, na ktery pfispévek reaguje
. prispévek

tabulka se soubory a fotografiemi:

] datum a cas vloZeni souboru
o ID vozidla

° znacka

. pofadi

] soubor

MozZnosti spravce autobazaru:

editovat vSechny tabulky.

Automatické ¢innosti autobazaru:

2.1.3

oznaceni nepiectenych komentarii od uzivateli v editacni ¢asti autobazaru
kontrola spravnosti vyplnéni v§ech formulaft v systému

zasilani automatickych emaild (napf. pfi zruSeni rezervace od spravce, pri
zmén¢ Udaji o automobilu)

automatické zruSeni rezervace (pokud si uZivatel do tydne od zac¢dtku
platnosti rezervace automobil nevyzvedne)

zamezeni registrace uZivatele s uZivatelskym jménem, ktery jiZ pouziva
néjaky jiny uZivatel nebo spravce

zamezeni zmény prihlaSovaciho jména spravce na jméno, ktery jiZ pouziva

néjaky jiny uZivatel

Integritni omezeni

Jsou to omezeni uréujici spravnost dat, kterd existuji v redlném svéte.

Data museji spliiovat ndsledujici integritni omezent:

primérn{ klice jednotlivych tabulek jsou unikatni

rok vyroby musi byt mensi nebo roven roku stavajicimu

cena nesmi byt zdporné ¢islo

tachometr nesmi byt zaporné cislo

rok zaloZeni automobilky musi byt mens$i nebo roven roku stavajicimu

rezervaci muze provést pouze zaregistrovany a prihlaseny uZzivatel



. zruSeni rezervace muze provést pouze zaregistrovany a prihlaseny uZivatel nebo
spravce systému

2.2 Systémové pozadavky

. Systém musi byt implementovén jako klient/server. Klientské pocita¢e budou PC, na

kterych se budou provadét aplikacni programy.

. UZivatelské rozhrani bude grafické a jednoduse pochopitelné pro uZivatele systému.
. Databéze bude s rozhranim SQL, kterd béZi na dostupném serveru.
yd yd yd YA
2.3 Analyza stranek z pohledu navrhare

Jednd se o pozadavky na vyvijeny informacni systém z hlediska navrhaia webovych stranek.
Zabyvam se zde zékladnimi principy rozvrZeni stranek zejména z pohledu jejich prehlednosti.
A dalSimi znaky, které by méla kazda kvalitni webov4 stranka dodrZovat.

Zakladni pravidlo znf: ,,Nenutme uZivatele pfemyslet!” Tedy nau¢me uZivatele
pohybovat se na naSich strankach intuitivné bez piiliSného namédhani mozkovych bunék.

UZivatel€ to oceni a budou se radi vracet.

2.3.1 Vynechejte zbytecna slova

Jedna z nejlépe dokumentovanych pravd o pouZivani internetu ikd, Ze lidé stravi jen velmi
kratkou dobu ¢tenim webovych stranek. Misto ¢teni je vlastné jen prohliZime (pfelétavame) a

patrdme po slovech, kterd nds upoutaji. Vyjimku samozfejmé tvoii internetové noviny atd.

Pro¢ stranky jen prohliZime:

. ¢teni zdrZuje
. hleddme jen to co nds zajima
° zvyk (z novin, Casopisu, knih, ...)

Odstranéni zbyte¢nych slov zptsobi:

. uZzite€ny obsah bude ndpadnéjsi
. stranky budou kratsi — uZivatelé uvidi vic, aniZ by je museli posouvat



Informacéni systém internetového autobazaru musi byt tedy struény a vystizny (rozsdhle
navody, pratelské monology atd. stejn€ nikdo necte).

DrZim se pravidla: K vyjddreni myslenky mi staci 50% slov, kterych jsem pouZil poprvé.

2.3.2 Hierarchie stranek

Ma-li byt stranka rychle a snadno pochopitelnd, je dulezité, aby vzhled véci na strance —
vSechny vizudlni podnéty — jasné a presn¢ zobrazovaly vztah mezi objekty na strdnce: co spolu
souvisi a co je soucdsti n¢éeho jiného. Jinymi slovy kazda strdnka by mé¢la mit jasnou vizudlni

hierarchii.

Tti zakladni vlastnosti:

vvvvvvvvvvvv

. ¢im je néco dulezit¢jsi, tim je to ndpadnéjsi (Napriklad nejduilezitéj$i nadpisy jsou

N 4

okraji stranky — pfipadn¢ rizné kombinace)

Velmi dulezité
Mén¢ dulezité

Zcela nedulezité

. souvisejici objekty jsou propojeny také vizudln¢ (Ze spolu né&jaké objekty souvisi
muZeme demonstrovat napriklad tim, Ze je seskupime pod jeden titulek. Nebo k jejich

zobrazeni pouZijeme podobny vizudlni styl anebo je vS§echny umistime do vymezené oblasti)

Fotbal Tenis Hazena Atletika Golf

. objekty jsou vizudlné ,,zanofeny*, aby bylo zfejmé, co je ¢asti eho (Napriklad nadpis
sekce ,,Sport“ by se mél objevit nad ndzvem konkrétniho sportu, éimz vizualn& obsdhne celou

strdnku, protoZe konkrétni sport je souc¢dsti dané sekce.)

Sport

Hokej




233 Logo

Pfi pohledu na jakoukoli internetovou strdnku by ndm mélo byt hned zfejmé, kde se to
nachdzime. K tomuto tcelu slouZzi logo. Prvni uZivateluv pohled by mé¢l padnout pravé

na logo. Nejcast¢ji (ai ja se v systému drZim tohoto pravidla) byvd umisténo v levém hornim
rohu. Logo miiZe byt doprovazeno kratkym a jednoduchym sloganem.

Logo by nemélo byt prili$ sloZité. M¢lo by byt predevS§im snadno zapamatovatelné.
Webové logo je synonymem loga televizniho. KdyZ prepindme televizni kandly chceme
okamZit¢ védEt, na které stanici se nachdzime. Nemame zdjem hledat kde to jsme. A stejnd
situace plati i pfi ,,brouzddni* po internetu.

V informa¢nim systému internetového autobazaru pouZiji logo i slogan a to v rozvrZeni

podle nésledujictho obrazku:

Logo Slogan

234 Odkazy

Odkazy jsou kfizovatkami na cesté webovou strankou — proto je dulezité védet, jestli se déle
dostanu ,,tudy* nebo ,,tam tudy*. M¢ly by byt na prvni pohled zfejmé (pfemysleni typu: ,,A
muZu na to kliknout? Je to odkaz?* jen zbyte¢né znepiijemriuji uzivateli Zivot).

Jako odkaz miZeme pouZzit prakticky cokoli na webové strance (Cast textu, obrazek,
tlagitko, atd.). Jak uZ jsem napsal v prfedchozim odstavci mélo by byt na prvni pohled jasné na
co muzeme kliknout (napf. na strance se nachazi obrazek lidské postavy, ale my pomoci
»klikaci mapy** vytvofime odkaz je pfi kliknuti na nos ¢lovéka. Kdo z uZivateld tento odkaz

objevi? Myslim jsi, Ze tém¢t nikdo a kdyZ uZ tak jen ndhodou.).

Na odkaz se d4 snadno upozornit napf. témito zpusoby:
. PouZitim zaZitého prostfedku, Ze odkaz je uveden v jine barvé a podtrZen.
. Pred odkazem uvedeme text ,,Sem klikni.“ nebo jiny text stejného vyznamu.

. Pouziti tlac¢itka jako odkazu.

10



2.3.5 Navigace

z 766

UZivatelé pfi ,,brouzdani* internetem nevybiraji nejlepsi alternativu, ale pouze prvni rozumnou

volbu. Neprovadi optimdlni vybér nybrz d¢laji kompromisy.

Pro¢ by m¢li internetovi uZivatele hledat nejlepsi volbu, kdyz ...
. obvykle spéchajf,
. za Spatny odhad ndsleduje jen maly trest,
. zvazovani voleb moZnd nezvy$i naSe Sance (zejména na Spatné navrZenych
strankach),

hledén{ je zabavné&;jsi.

Samoziejmé tim nechci tvrdit, Ze uzivatelé nikdy nezvaZuji riizné alternativy, nez
klepnou na né€jaky odkaz. Vzdy bude zaleZet na jejich ndladg, nakolik budou tlaeni ¢asem a
kolik davéry budou vkladat v pfislusné stranky.

Znéte to z vasi vlastni zkuSenosti webového uZivatele. Pokud pfijdete na n¢jaké stranky
a nemuZete najit to, co hledate, pfipadn¢ urcit, jakym zptisobem jsou stranky organizovany,
pravdépodobné zde moc dlouho nezistanete — a nikdy se uz nevratite. Je tedy nutné vytvorit
jasnou, jednoduchou a konzistentni navigaci.

Pfi vstupu na webové stranky prochdzite podobnym procesem jako v supermarketu.
Zpravidla se snaZite n¢co najit a rozhodujete se, zda se mate nejprve zeptat a nebo zacit hledat.
Na webové strdnce samoziejmé nepostava nikdo, kdo by vdm poradil, kde hledat. Internetovym
ekvivalentem dotazovani na smér je vyhleddvaci policko.

Lidem, ktefi se rozhodnou pouZit vyhleddvaci policko to musi byt umoZnéno.
Vyhledavaci policko tedy musi kaZzda dobrd webova stranka obsahovat a to v takové pozici,
kterd je dobfe viditelna.

Naopak lidem, ktefi se radéji rozhodnou vyhledavat ,,na vlastni triko* musi webova
stranka tuto ¢innost, co nejvice usnadnit. Musi obsahovat prehledné a srozumitelné sekce
respektive podsekce.

Déle by méla kaZzda stranka webového systému obsahovat odkaz na domovskou stranku
V informac¢nim systému internetového autobazaru jsem to vyfesil zpusobem, Ze v hlavnim

menu se nachazi tlaéitko ,,Uvod*.
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3 Pristupnost webovych stranek

Elektronicky publikované dokumenty a predevsim ty, které jsou ureny pro internet se od
klasickych tj. tiSt€énych v mnoha smérech 1isi. Jejich elektronickd podoba nabizi mnoho vyhod,
které u tiSt€énych dokumentu nejsou mozné. Pro priklad bych uvedl mensi finanéni naro¢nost na
porizeni knihy, skladnost, moZnost pouzivani odkazu na dal$i zdroje, jednoduché vyhledavani
kli€ovych slov i slovnich spojeni a mnohé dalsi. Existuji v§ak nékteré nevyhody.

A7 30% uzivatelu systému je n¢jakym zpusobem omezeno. Existuji specifické skupiny
uzivatelu, které maji i specifické potreby. V praxi to jsou vétSinou zrakové a sluchové
postiZeni, pfipadné uZivatelé se sniZzenou hybnosti rukou nebo poruchami soustfedéni. Tito
uzivatelé vyuZivaji pomocné technologie, napfiklad hlasové vystupy, které informace z WWW
stranek zprostifedkovavaji. Aby tyto pomucky fungovaly, je tfeba, aby webova stranka
spliiovala kritéria pristupné webové stranky. Spravn¢ piistupnd webov4 strdnka navic neslouzi
pouze zdravotné€ postiZenym, ale i lidem vyuZivajicim méné obvykla zobrazovaci zafizent,
operacni systémy nebo softwarové vybavend.

Uzivatelé, ktefi jsou n¢jakym zptisobem omezeni patif sice do skupiny minoritnich
uzivatelu, ale presto je nutné systém vytvorit s ohledem na jejich problémy. Z tohoto divodu
musi informaéni systém internetového autobazaru spliiovat i tzv. podminky pfistupné webové

stranky.

Mezi minoritni uZivatele patfi:

. majitelé zastaralych pocitacu

. dyslektici (nedokdZi prec¢ist dlouhé a Spatng strukturované texty)
. barvoslepi (Spatné vnimaji slabé kontrasty, )

. télesn¢ postiZzeni (napf. nemohou pouZivat mys)

. a jini

Pravidla pro pfistupnost webovych stranek vydavaji rizné organizace. Mezi nejznamg¢jsi
patif mezindrodni organizace W3C - Web Content Accessibility Guidelines 1.0 (WCAG) nebo
&eské organizace SONS — Blind friendly web a MICR — Pravidla pro tvorbu piistupného webu.

Pfi ndvrhu informa¢niho systému internetového autobazaru jsem vychézel z dokument
Ministerstva informatiky Ceské republiky, ktery obsahuje doporuéeni pro tvorbu WWW
stranek ve vefejné sprave a stanovuje podminky pro zverejiovani informaci dalkovym
pfistupem ve shodég s takzvanymi pravidly WAI (Web Accessibility Initiative, Iniciativa pro
bezbariérovy pfistup). Pravidla maji doporucujici charakter, jsou voditkem pro zadavatele

webovych stranek a inspiraci pro jejich sprédvce.
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3.1 Vlastnosti pristupnych webovych stranek

3.1.1 Obsah webovych stranek je dostupny a citelny

Kazdy netextovy prvek nesouci vyznamné sdéleni ma svou textovou alternativu:
V piipad¢ systému internetového autobazaru se jednd predevs§im o obrizky a fotografie, které
musi mit ve znacce <img> povinné obsaZen atribut alt. Tento atribut je alternativnim popisem
pro pripad, Ze se obrazek z néjakého divodu v prohliZe¢i nezobrazi (napf. pro star$i prohliZece,
pro Spatné technické vybaveni pocitace,...).

V pripadg, Ze je textovd informace pro pouZiti v rdmci atributu alt pfiliS rozsahla je
pfitomen navic atribut longdesc, ktery odkazuje na specidlni www stranku, kterd obsahuje

kompletni popis daného obrazku.

Informace sdélované barvou jsou dostupné i bez barevného rozliSeni:
Jestlize uzivatel z n¢jakého duvodu nedokaze spravné rozpoznat barvy, vSechny informace
uvedené na webové strance mu zustavaji srozumitelné.

Webova stranka tedy neobsahuje napf. odkazy odliSené od okolniho textu pouze jinou
barvou nebo polozky formulére, které musi byt povinné vyplnény zobrazeny ¢erveng a
nepovinné polozky zobrazeny modre.

Vsechny informace uvedené na webové strance musi byt rovnéZ dostupné i pfi zapnuti
funkeci ,,Vysoky kontrast“, kterou si uzivatel miZe aktivovat v prostfedi opera¢niho systému

MS Windows.

Barvy popi‘edi a pozadi jsou dostate¢né kontrastni. Na pozadi neni vzorek, ktery sniZuje
Citelnost:
Kombinace barvy nebo vzorku barvy pozadi a barvy popfedi (zejména se jednd o pismo) musi
tvofit dostatecny vzdjemny kontrast proto, aby uZivatelé, ktefi maji zhorSeny zrak poptedi a
pozadi nesplyvalo.

Kontrast ve vytvafeném informacnim systému budu kontrolovat pomoci dostupného on-

line néstroje http://www.sovavsiti.cz/kontrast/ . Minimdlni hodnota jasu pro rozdil jasu je 125

bodl (maximum této hodnoty je 255 bodu) a pro rozdil barev 500 bodi (maximum této
hodnoty je 765 bodii), ¢im jsou tyto rozdily vétsi, tim je kombinace barev vice kontrastni a

tudiZ je i popfedi na pozadi Iépe Citelné.
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3.1.2 Praci s webovou stranku ridi uzivatel

Obsah www stranky se méni jen kdyzZ uzZivatel aktivuje néjaky prvek:
Obsah stranky se nezméni pokud uZivatel neprovede akci, kterd je k takové zméné uréena
(napf. kliknuti na odkaz, odesldni formulére,...).

Kliknuti na prvek, ktery neni odkazem, nebo pouhd zména formuldfového prvku smi
ovlivnit pouze stavajici obsah webové stranky. Nesmi zpusobit Zddnou vétsi zménu (napf.
pfesmérovani na jinou stranku).

Mezi povolené zmény patii i zm¢na textu po najeti mysi na dany text. V informa¢nim
systému internetového autobazaru toho budu vyuZivat pro podtrZzeni odkazii pfi najeti mysi nad

pfislus$né odkazy.

Webova stranka bez primého prikazu uZivatele nemanipuluje uZivatelskym prosti-edim:
Nic vné samotné webové stranky strance nepatfi. Toto je uZivatelské prostiedi a pouze uZivatel
m4 pravomoc s nim manipulovat. WWW stranka proto nesmi bez piikazu uZivatele otvirat nova
okna, jakkoli ménit ovlddaci prvky prohliZece ( napf. nastavovat domovskou stranku), ménit
velikost oken atd.

Toto je moZné pouze pro pifedchozim zfetelném upozornéni uZivatele, ktery musi danou

zménu odsouhlasit.

Nova okna se oteviraji jen v odiivodnénych piipadech:

Otevieni nového okna by mélo byt ve vétSiné pfipadu na volbé uZivatele, existuji v§ak vyjimky.
V informaénim systému internetového autobazaru bude vyuZivat otevirani novych oken pfi
kliknuti na odkaz na stranku automobilek, nebo v diskusnim féru pfi pfiddvani novych

prispévku.

Na webové strance nic neblika rychleji nez jednou za sekundu:
Trvalé (vice jak tfikrat po sob€) blikdni, pulzovdni a kmitdni nesmi byt s frekvenci vétsi nez 1
Hz. Tyto periodické zmény mohou zpusobit potiZe osobdm s jistymi psychickymi obtiZemi.

Znacka blink nesmi byt pouZita viibec, protoZe u ni nelze nastavit frekvenci blikani.
3.1.3 Informace jsou srozumitelné a pirehledné

Tato kapitola byla jiZ z velké ¢4sti popsdna v kapitole 2.3 Analyza stranek z pohledu névrhére.

Pro doplnéni uvedu jen nésledujici pravidlo.
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Na samostatné webové strance je uveden kontakt na technického spravce systému (autora
systému). Na tuto stranku odkazuje kazda stranka systému.
Na kazdé strance informacniho systému internetového autobazaru je uveden kontakt (email) na

autora tohoto systému.

3.14 Odkazy jsou zietelné

Tato ¢ast byla jiZ popsana v kapitole 2.3 Analyza stranek z pohledu ndvrhére.

3.15 Ovladani webové stranky je jasné a pirehledné

Tato kapitola byla jiZ z velké ¢4sti popsdna v kapitole 2.3 Analyza stranek z pohledu névrhére.

Pro doplnéni uvedu jen nésledujici pravidlo.

Kazda webova stranka ma smysluplny nazev, vystihujici jeji obsah:
Predevsim se jednd o spravné zvoleny nadpis stranky v hlaviéce dokumentu mezi zna¢kami

<title> </title>.

3.1.6 Kad je technicky zpisobily a strukturovany

vvvvvv

XHTML. Neobsahuje syntaktické chyby, které je spravce webové stranky schopen
odstranit:
Webovy stranky jsou vytvoreny kédem néjaké mezindrodné uzndvané verze znackovaciho
jazyka HTML nebo XHTML. Ve vytvdfeném systému to bude jazyk HTML. Cely k6d www
stranky musi byt bezchybny a korektni.

Jako voditko pro kontrolu bezchybnosti pouZiji softwarovy validitor

http://www.validator.w3.org/ . Vystup takového to programu je vSak pouze orientaéni a nelze

jej povazovat za 100% potvrzeni spravnosti.

V metaznackach je uvedena pouzita znakova sada dokumentu:
Aby se pfi uloZeni webové stranky na lokdln{ disk neztratila informace o kédovani stranky a
stranka zustala Citelnd, musi byt uvnitf sekce <head> </head> uveden textovy ekvivalent http

hlavi¢ky Content-type, specifikujici pouZitou znakovou sadu.

Tato informace je zapsdna jako metaznacka ve tvaru:

<meta http-equiv=""content-type” content="text/html; charset=ANSI-KOD* >
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4.1

Navrh databaze autobazaru

Vytvoreni ER diagramu

Entity Relationship Daigram (ED) slouZi k modelovani dat aplikacni domény a jejich vztaht ,,v

klidu*. ERD je sitovy model popisujici navrh uloZenych dat v systému na vyssi drovni

abstrakce. ERD modeluje data, kterd potfebujeme v systému uchovdvat a vztahy mezi t€mito

daty.

Zékladni pojmy:

Entita je ,,véc* (objekt) redlného svéta. Kazda entita musi byt rozliSitelnd od jiny
entit (= jedinecnd). Napf. konkrétni klient autobazaru (jednotlivé klienty 1ze od sebe
rozlisit).

Entitni mnoZina je mnoZina entit téhoZ typu, které sdili stejné vlastnosti (atributy).
Entitni mnoZina je zachycena v ERD. Napf. Klient

Vztah vyjadfuje asociaci mezi entitami, tj. situaci, kdy dvé (nebo vice) entity spolu
logicky souviseji. Napf. klient autobazaru mé rezervovany automobil.

Vztahovd mnoZina je mnoZina vztahu téhoZ typu, které sdili tytéZ vlastnosti.

V ndvaznosti na predchozi priklady existuji entitni mnoZiny Klient a Automobil, mezi
nimi existujici vztahova mnoZina rezervovany viz.

Atribut je vlastnost entity, kterd nds v kontextu daného problému zajim4. Atribut je
definovan jako prvek entitni mnoZiny. Napf. U entitni mnoZiny Klient nds zajima
jméno klienta, pfijment, atd.

Kardinalita vztahu je maximalni pocet vztahti daného typu (vztahové mnoZiny), ve
kterych muZe participovat jedna entita. Napf. Klient autobazaru muze mit
rezervovanych vice automobila (obecné nekone¢n¢ mnoho).

Clenstvi vztahu je minimélni poéet vztaht daného typu (vztahové mnoziny), ve
kterych musi participovat jedna entita. Typické hodnoty, které se u Clenstvi objevuji
jsou: 1 (povinné) a 0 (volitelné). Napf. Klient autobazaru nemusi mit rezervovany

Z4dny automobil.

Ze zakladnich pojmu je to vSe. Nebudu se zde zabyvat Zddnym detailné¢jSim popisem

vytvafeni ERD (to by bylo na dal$i bakaldfskou prici) a rad¢ji pfistoupim k samotnému

zobrazeni ERD. ERD informacniho systému internetového autobazaru je na nisledujici stranc:
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Tabulky pouZzité v ER diagramu, ale nejsou jediné tabulky pouZité v databdzi
informaéniho systému internetového autobazaru. Déle je potieba vytvofit tabulku pro uloZeni
komentarti od uZivateld, pro uloZeni informaci o spravci systému, pro uloZenf pfispévku

z diskuse a pro uloZeni souborti.

4.2 Tvorba databaze a tabulek

V této kapitole nejdiive par slovy popisi obecné informace o databdzich a poté se budu vénovat
vytvorenim zdkladnich struktur MySgql: databdzi a tabulek. Udaje, které musi systém uchovavat
jsou uvedeny v kapitole 1.1.2 (PoZadavky na systém). Databdze se sklddd celkem z deviti

tabulek.

4.2.1 Co je to databaze?

Databazi si muzeme predstavit jako prostor, do kterého se ukladaji vSechny potfebné tddaje.
Zpracovanim a pfistupem tdaju v databdzi byva povéren program, kterému se fiki DBMS
(DataBase Management System), nebo &esky SRBD (Systém Rizeni Béze Dat). Celé je to tedy
zafizeno tak, Ze veSkeré zpracovani, ukladédni a ziskdvéni dat je provddéno DBMS programem.
Jakékoli aplikace, kterd databdzi pouZiva vZdy pfistupuje pres tento DBMS program.

Mezi DBMS patii fada programu v nejriiznéjSich cenovych kategoriich. VEtsina
profesiondlnich a komerénich DBMS nejsou programy nikterak levné a jejich cena se pohybuje
ve velmi vysokych ¢dstkdch. Nastésti existuji v kategorii DBMS i programy, které jsou v nizké
cenové relaci, nebo zcela zdarma. Predstavitelem téchto DBMS systémil jsou napiiklad
MySQL, PostgreSQL, nebo Firebird. V informaénim systému internetového autobazaru je
pouzito MySQL.

Naprostd vétSina dneSnich DBMS stavi na tzv. relaénim modelu dat. V tomto modelu
jsou veskerd data usporfdddna do databazovych tabulek. Kazd4 tabulka zpravidla usporaddva
udaje o urcitém objektu. Databazova tabulka je uspordddna do radku a sloupcu. Napiiklad
budeme-li mit tabulku se seznamem osob, bude kazdy fadek odpovidat jedné osobé. Sloupce
pak obsahuji konkrétni ddaje o osobach, v naSem piipad¢ by to tfeba mohlo byt: Jméno, Rodné

¢islo, Adresa, Telefon.

4.2.2 Co je to SQL?

Jak uz jsem zminil, pfistup k idajum uloZenym v databazi obstardvd DBMS program. Aby
mohly jiné aplikace pouZivat také tidaje z databdze, musi DBMS program nabizet rozhrani,

pomoci kterého budou moci ostatni aplikace s DBMS spolupracovat.
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Pri praci s DBMS programem se pouZivé osvédéeny model klient/server. V roli serveru
vystupuje DBMS program nabizejici své sluzby. DBMS program je tak nepretrZité spustén a
¢eka na pozadavky od klienti - jinych aplikaci. Na tyto pozadavky pak odpovida a reaguje na
né. ProtoZe DBMS program vystupuje v roli serveru, fikd se mu také databdzovy server.

Pro zapis pozadavkua na databazovy server se dnes nejéastéji pouziva SQL jazyk. SQL
je anglickd zkratka znamenajici Structured Query Language. Tento jazyk dnes pouZiva naprosta
vétSina databazovych serveru. Proto se takovym serverum fika zjednodusené SQL servery..
Samotny SQL obsahuje vse potiebné pro praci s databazemi - at’ uz piikazy pro praci na
vytvofeni, ruSeni, modifikovani tabulky, tak i pro prici s tidaji samotnymi - pfiddvdni, zm¢nu,

rusen{ a vyhledavani ddaju.

4.2.3 Vytvoreni databaze pomoci SQL skriptu

Pfi vytvareni databdze musime po zhotoveni ndvrhu samoziejmé nejprve sd€lit systému MySql,

Ze chceme vytvofit novou databazi. K tomu slouZi pfikaz SQL create database:
create database autobazar,
Zda se databaze opravdu vytvofila si muZeme overit nasledujicim piikazem:
show database;

Nyni by se mezi databazemi v systému méla objevit databdze autobazar. TakZe méme
prdzdnou databizi, kterd cekd na vytvofeni n¢jakych tabulek.

V ptipad¢, Ze databdze s ndzvem autobazar jiZ existuje je potieba pred pfikaz create
pridat nésledujici piikaz, ktery v pripad¢ existence dané databdze ji nejdiive vymaze:
drop database if exists autobazar;

Abychom mohli vytvofit n¢jaké tabulky nebo jinak pracovat s databazi autobazar,
musime nejprve informovat MySql o tom, Ze chceme pracovat s nasi novou databdzi. K tomu
se pouZiva ptikaz use:

use autobazar;

Timto jsme vybrali databazi autobazar, coZ znamen4, Ze se nyni vSechny pfikazy, neni-

li zaddno jinak, aplikuji na tuto databézi.
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4.2.4 Pouziti fotografii v MySQL

Zabyvam se zde zédkladnimi principy prace s obrazky v MySql. V datab4azi internetového
autobazaru potfebujeme krom¢ zakladnich ddaji o automobilech ukladat i fotografii
nabizeného vozidla (Kdo z nés by si rezervoval vozidlo aniZ by ho predtim vidé¢l?).

Spojeni spravné fotografie a dané polozky lze dosahnout v podstaté dvéma zpiisoby.
Prvnim zpuisobem je uloZeni obrazku do pole typu BLOB tabulky databéze. Je tfeba vytvorit
novou tabulku obrdzky, do které uloZime obrazky jako bindrni soubory. A tuto tabulku propojit
s tabulkou, v niZ jsou uloZeny textové informace.

U druhého zpusobu je v prislusném poli tabulky adresa obrazku uloZzeného na serveru,
obrézek se tedy nacte jednoduchym dotazem na databézi.

Tento zpuisob ma nespornou vyhodu v minimdlnim zatiZen{ databaze, nevyhodou vsak
je komplikované zajisténi samotného nahrini obrdzku na server, napfiklad chceme-li jako autor
aplikace internetového obchodu spravu této aplikace véetn¢ editace obrazki k polozkam zboZi,
pfedat piimo majiteli obchodu.

Vzhledem k tomu, Ze v informa¢nim systému internetového autobazaru potfebujeme
obrézky editovat (editaci provadi spravce pfimo v systému) zvolil jsem pouZiti druhého

zpusobu.

4.2.5 Vytvoreni tabulek pomoci SQL skriptu

K tvorb¢ tabulek v datab4zi slouZi pfikaz SQL create table. Obecny tvar tabulky je ndsledujici:
create table nazev_tabulky ( definice tabulky ) [type = typ_tabulky];

Po slovech create table nasleduje nazev tabulky a mnozina definic sloupcu. Na konci

prikazu maZeme voliteln¢ uréovat jaky typ tabulky chceme vytvorit.

Definice tabulky:
Nasledujici obecnd ukdzka definice tabulky je nejjednodussi ne vSak jedinou moZnosti jak

tabulky definovat.
ndzev_sloupce typ [NOT NULL | NULL] [DEFAULT vychozi_hodnota]

[AUTO_INCREMENT]
[PRIMARY KEY] [seznam_sloupcu]
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U kazdé deklarace sloupce muZzeme uvést nasledujici volby:

Kazdy sloupec je mozZné deklarovat jako NULL nebo NOT NULL, coZ znamenad, Ze
sloupec bud’ muze nebo nesmi obsahovat hodnoty NULL. Standartn¢ hodnoty mohou
obsahovat hodnoty NULL.

Pomoci kli¢ového slova DEFAULT a pozadované vychozi hodnoty miZeme
deklarovat vychozi hodnotu sloupce.

Klicové slovo AUTO_INCREMENT slouZi ke generovadni poradového cisla.
Automaticky vygenerovana hodnota bude o 1 véts$i neZ soucasnd nejvétsi hodnota v
tabulce. Rddek vloZeny jako prvni bude mit pofadové &islo 1. V tabulce miZe byt
pouze jeden slopec AUTO_INCREMENT a ten musi byt indexovén.

Lze deklarovat, Ze ur€ity sloupec je primarnim klicem (PRIMARY KEY) tabulky.
S pomoci klauzule REFERENCES lIze, definovat, Ze urcity sloupec predstavuje cizi
klic.

Tabulky vytvorfené v kapitole 2.1 (Tvorba databdze a tabulek) jsou do SQL skriptu

pfevedeny v piiloze 1. Vytvorfeni databdzovych tabulek.
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5 Navrh systému autobazaru

Informaéni systém internetového autobazaru si rozdélime na 4 zakladni ¢&asti, které si
probereme postupné. Casti si nazvéme zaklad (pro nepiihldiené uZivatele), uZivatel (pro
prihldsené uZivatele), spravce (editacni systém autobazaru po piihldSeni spravce systému) a
diskuse (diskusni férum autobazaru).

V této kapitole proberu ¢innosti, které mohou uZivatelé (klienti) autobazaru resp.
spravce systému v jednotlivy ¢astech provadct a ddle pak automatické ¢innosti informaéniho

systému internetového autobazaru v jednotlivych ¢éstich

5.1 Zaklad

s ¥z

Jednd se o tvodni ¢ast systému (bez piihldseni uZivatele i spravce).

V této ¢asti uzivatelé mohou:

. prohliZet katalog nabizenych automobilu

. vyhledavat vozidla pomoci vyhleddvaciho formulafe

. zasilat autobazaru komentare

. prihlésit se

. nechat si zaslat na email uvedeny pfi registraci zapomenuté heslo
. registrovat se

Automatické Cinnosti systému v Casti zdklad:

. kontrola spravného vyplnéni formulafe pro zasilani komentdit autobazaru
(nevyplnénd povinn4 pole)

. kontrola spravného vyplnéni formulére pro registraci klientii (nevyplnénd povinna
pole, snaha o registraci jiz zaregistrovaného uZivatelského jména vcetné
pfihlaSovaciho jména spravce,...)

. po registraci zasldni emailu na zadany email

. zamezen{ pfihldSeni dokud na uZivatel neklikne na pfislu$ny odkaz zaslany
v poslaném emailu (K tomu slouZi sloupec platnost v databdzi MySql v tabulce auto.
Po registraci je jeho hodnota nastavena na hodnotu 0, kliknutim na pfislu§ny odkaz se
jeho hodnota zméni na hodnotu 1. Pfihl4Seni je moZné pouze tehdy, kdyZ se hodnota
sloupce nerovnd 0)

. zaslani zapomenutého hesla na dany email

. kontrola spravnych prihlasovacich udaju (prihlaSovaciho jména a hesla) a pripadné

prihldSeni do ¢asti uZivatel resp. spravce
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5.2

Uzivatel

Jednd se o ¢ast systému po prihldseni klienta autobazaru.

V této ¢asti uzivatelé mohou:

prohliZet katalog nabizenych automobilu

vyhledavat vozidla pomoci vyhleddvaciho formulafe
zasilat autobazaru komentére

odhlésit se

vstoupit do diskusniho féra

rezervovat vozidla

rusit své rezervace

ménit své osobni tidaje

nastavovat osloveni

Automatické ¢innosti v ¢asti uzivatel:

5.3

kontrola spravného vyplnéni formulafe pro zasilani komentdit autobazaru
(nevyplnénd povinn4 pole)

kontrola spravného vyplnéni formulére pro nastaveni osobnich udaju klienta a
osloveni (nevyplnéna povinné pole)

zamezeni rezervace vozidla klientem, ktery jiZ ma dané vozidlo rezervované

pfi zrueni rezervace vozidla pfedéni platnosti rezervace dal§imu klientu v pofadi
rezervaci a zaslani emailu piislu§nému klientu o zacdtku platnosti jeho rezervace
odpoéitavani poctu dni k vyzvednuti vozidla v pfipadé€ platné rezervace

spocitani celkového poctu rezervaci vozidla

spocitani poradi rezervace automobilu u jednotlivych klienti

automatické odhldSeni po 10min necinnosti

Spravce

Jednd se o Cast systému po prihldseni spravce systému.

V této ¢asti spravce systému muze:

editovat (pfidat, odstranit, vymazat) znacky vozidel
editovat majitele vozidel

editovat klienty autobazaru
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odstrariovat komentare od uzivatela
ménit prihlaSovaci ddaje spravce
editovat nabizené automobily

rusit rezervace vozidel od klienta
zadat novou cenu vozidla

odstranit cenu vozidla

vkladat a odstrafiovat prezentace
vstoupit do diskusniho féra
odhlasit se

prepinat barvy pozadi

Automatické Cinnosti v ¢asti sprivce:

kontrola spravného vyplnéni formulait pfi editaci znacek vozidel (nevyplnéna

povinna pole, rok zaloZeni automobilky musi byt mensi neZ leto$ni rok), véetné

zadani cesty k souboru pfi vklddédni loga znac¢ky a zamezeni vloZeni vice neZ jednoho

loga

kontrola spravného vyplnéni formularu pfi editaci automobild (nevyplnéna povinna

pole, ...), v€etn¢ zadani cesty k souboru pfi vkladdédni fotografie automobilu (moZnost

vloZen{ libovolného poctu fotografii vozidla)

kontrola spravného vyplnéni formulére pro zménu tdaju spravce (nevyplnéna

povinnd pole, snaha o zm¢nu pfihlaSovaciho jména na pfihlaSovaci jméno, které jiz

m4 zaregistrovany n¢jaky uZivatel,...)

kontrola spravného vyplnéni formuléra pfi editaci byvalych majitelt a uZivatela

(nevyplnénd povinn4 pole)

oznaceni komentari od uZivateld, které byly pfidany od posledniho prohliZzeni

komentaiu spravcem systému (komentére jsou oznaceny ndsledujicim obrazkem)
NEW

nutnost zadat cestu k souboru pfi vklad4ni prezentaci autobazaru

kontrola platnych rezervaci po prihldSeni spravce systému (rezervace jimZ vyprsela

lhata vyzvednuti budou zruseny — danym klientiim zaslany emaily o zruSeni, a klientt

s nov¢ platnou rezervaci systém zasle emaily o za¢atku platnosti jejich rezervace)
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54 Diskuse

Jedna se o ¢ast systému, do které vstoupi pfihlaSeni uZivatele resp. spravce systému kliknutim

na piislusny odkaz.

V této ¢asti uzivatelé mohou:

. prohliZet pfispévky v jednotlivych diskusnich skupindch

. fadit pfispévky ve skupinach od nejnovejsich resp. nejstarSich
. pridavat pfispévky do jednotlivych skupin

. reagovat na dané prispcvky

. odejit z diskusniho féra

V této ¢asti spravce systému muze:

. prohliZet pfispévky v jednotlivych diskusnich skupindch

. fadit pfispévky ve skupinach od nejnovejsich resp. nejstarSich
. pridavat pfispévky do jednotlivych skupin

. reagovat na dané prispévky

. odstrafiovat prispévky

. odejit z diskusniho féra

Automatické ¢innosti v ¢asti diskuse:

. spocita celkovy pocet pfispévku v diskusnim féru a v jednotlivych skupindch
. pfi vloZeni reakce na piispévek se reakce ve féru zobrazi spolu s pfispévkem, na ktery

klient nebo sprivce reaguje

. zobrazeni datumu a ¢asu pfispévku
. zobrazeni autora piispévku
. moZnosti ¢innosti ve foéru podle toho zda jsme vstoupili jako spravce systému nebo

klient autobazaru (spravce systému ma pravomoc krom¢ pfidavani novych prispévka

a reakci na prispévky i pfispévky odstrafovat)
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6 Pouzité prostredky a jazyky

V posledni kapitole popiSi prostfedky a jazyky, které jsem pouZil pii vyvoji informacniho
systému internetového autobazaru. Nezabyvdm se zde, co jsem k Cemu pouZil, ale vénuji se
predevS§im historii jazyka, jeho vyvoji, jeho obecnému popisu, vyhoddm resp. nevyhoddm

jazyka, atd.

Jednd se o nésledujici jazyky a prostfedky:

. HTML

. CSS

. PHP

. Javascript
. MySql

6.1 HTML

HTML je zkratka z anglického HyperText Markup Language, znakovaci jazyk pro hypertext.
Je jednim z jazykt pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery umoZziiuje
publikaci strdnek na internetu.

Jazyk je podmnoZinou diive vyvinutého rozsédhlého univerzdlniho znackovaciho jazyka
SGML (Standard Generalized Markup Language). Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem

webovych prohliZeci, které zpétné ovliviiovaly definici jazyka.

6.1.1 Vyvoj jazyka
V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Robert Caillau na propojeném informacnim
systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky pobliZz Zenevy ve Svycarsku. V té dobé se pro
tvorbu dokumenti obvykle pouzival TeX, Postscipt a také SGML. Berners-Lee si uvédomoval,
Ze potiebuji néco jednodussiho a v roce 1990 byl tedy navrZzen jazyk HTML a protokol pro jeho
prenos v siti - HTTP(HyperText Transfer Protocol - pFenosovy protokol hypertextu).

V roce 1991 CERN zprovoznil svoji webovou stranku. Sou¢asné NCSA (National
Center for Supercomputer Applications) vybidlo Marca Andreessena a Erica Binu k vyvinuti
prohliZze¢e Mosaic. Byl vyvinut v roce 1993 pro pocitace PC a Macintosh a m¢l obrovsky
Uspéch. Byl to prvni prohliZze¢ s grafickym uZivatelskym rozhranim. DoSlo k velkému rozvoji

webovych stranek a bylo nutné pro HTML definovat standardy.
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6.1.2 Verze jazyka

. Verze 2.0 zachycuje stav jazyka v poloviné roku 1994. Standard vydala komunita
IETF (Internet Engineering Task Force). Je to prvni verze, kterd odpovida syntaxi

SGML. Pridava k pavodni specifikaci interaktivni formulafe.

. Verze 3.2 byla vyddna v kvétnu 1996 a zachycuje stav jazyka v tomto roce.
Ptipravovand verze HTML 3.0 nebyla nikdy pfijata jako standard, protoZe byla pfili§
sloZita a Zadn4 firma nebyla schopna naprogramovat jeji podporu ve svém prohliZeci.
Standard uZ vydalo konsorcium W3C, stejné jako ndsledujici verze. Pridava k jazyku

tabulky, zarovndvani textu a stylové elementy pro ovliviiovdni vzhledu.

. Verze 4.0 byla vydana v roce 1997. Do specifikace jazyka pridala nové prvky pro
tvorbu tabulek, formulafa a nové byly standardizovany ramy (frames). Tato verze se
snazi dosahnout ptivodniho tcelu - prvky by mély vyznacovat vyznam (sémantiku)
jednotlivych €asti dokumentu, vzhled m4 byt ovliviiovdn pfipojovanymi styly.

Ngkteré prezentacni elementy byly zavrZeny.

. Verze 4.01 opravuje n€které chyby verze predchozi a pfiddva n€které nové
znacky. Je to posledni verze HTML, které se jiZ ddle nevyviji, protoZe je nahrazeno

novéjsim XHTML, jehoz zdkladem je pravé tato posledni verze HTML.

6.2 CSS

CSS je zkratka pro anglicky ndzev Cascading Style Sheets, ¢esky tabulky kaskadovych stylu. Je
to jazyk pro popis zpusobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo
XML.

Jazyk byl navrZen standardizacni organizaci W3C. Byly vydany zatim dvé verze
specifikace CSS1 a CSS2 (plus CSS 2.1), pracuje se na verzi CSS3.

Hlavnim smyslem je umoZznit ndvrharfim oddé¢lit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Puvodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v disledku nedostate¢nych standardu a
konkurenéniho boje vyrobeu prohliZzecu se vyvinul jinak. Star$i verze HTML obsahuji celou
fadu elementu, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i zpusob jeho zobrazeni. Z
hlediska zpracovani dokumenti a vyhledavani informaci nenfi takovy vyvoj Zadouci.

Definice styli muZe byt vloZena do stranky, nebo miuZe byt pouZita pro vice stranek a
definuje tak vzhled (styl) vSech znacek ve strance, nebo vSech stranek na serveru. Takhle

muZeme jednoduse, rychle a efektivné ménit vzhled stranky. Pomoci CSS je mozné ménit
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cokoliv od velikosti, stylu a barvy textu po mezery mezi znaky a radky, okraje a mezery kolem

prvki, presné umisténi na strance.

6.2.1 Vyhody

Pouzivani kaskadovych styli ve srovnani se samotnym HTML v praxi pfinasi vyhody:

. Sir$i formétovaci moZnosti

. snadnd tvorba a tdrzba konzistentniho stylu

. odd¢leni struktury a stylu

. dynamicka préce se styly

. formatovani XML dokumentt

. vétsi kompatibilita alternativnich webovych prohlizecu
. krat8i doba nacitani stranky

Vyhodou CSS oproti starému formatovani v HTML je, Ze kéd a obsah webovych
stranek je uloZen v souboru html a veskery design a form4tovani se naéitd z jednoho souboru
.css, ktery je vétSinou spole¢ny pro vSechny webové stranky. To znamend, Ze pokud maéte v
pldnu zménu designu webovych stranek, sta¢i zmenit pouze jeden soubor css a zména se
aplikuje na v§echny webové stranky.

Mohou také existovat ruzné styly pro riizna vystupni zafizeni. Navrhar webovych
stranek ma tak moZnost, prostfednictvim CSS styld, dokumentu urdit, jak bude vypadat na
papife, pfi projekci ¢i na PDA apod. Specifikace CSS nezapominaji dokonce ani na zrakové
postiZené - je moZno napsat styly pro hlasovy syntetizdtor nebo hmatovou ¢tecku Braillova

pisma.

6.2.2 Nevyhody

Hlavni nevyhodou CSS je zatim stédle Spatna podpora v majoritnich prohliZzec¢ich. Razné
prohliZece interpretuji stejny CSS kdd jinak a je nékdy velmi obtiZné jej napsat tak, aby se na
vSech (resp. na nékolika vybranych) prohliZecich vysledek zobrazil stejné. Situace se ale v roce
2006 znacn¢ zlepsuje, v souvislosti s pfichod Internet Exploreru 7, ktery by m¢l postupné

vytlacit svého predchudce IE 6, ktery byl ¢astym zdrojem problémt.

6.3 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, ,,PHP: Hypertextovy preprocesor,

puvodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predevsSim pro
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programovéini dynamickych internetovych strdnek. Nejcastéji se zacleiuje pfimo do struktury
jazyka HTML, coZ je velmi vyhodné pro tvorbu webovych aplikaci.

PHP skripty jsou provddény na stran¢ serveru, k uZivateli je pfendSen aZ vysledek jejich
¢innosti. Syntaxe jazyka kombinuje hned nékolik programovacich jazyka (Perl, C, Pacal a
Java). PHP je nezavisly na platformé, skripty funguji bez iprav na mnoha ruznych operacnich
systémech. Obsahuje rozsihlé knihovny funkci pro zpracovéni textu, grafiky, prici se soubory,
pristup k vétsin¢ databazovych servert (mj.MySql, ODBC, Oracle,PostgreSql), podporu celé
fady internetovych protokola (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP, ...).

PHP se stalo velmi oblibenym pfedevsim diky jednoduchosti pouZiti a tomu, Ze
kombinuje vlastnosti vice programovacich jazyka a nechava tak vyvojafi ¢aste¢nou svobodu v
syntaxi. V kombinaci s databdzovym serverem (pfedevsim s MySql nebo PostgreSql) a
webovym serverem Apache je ¢asto vyuZivan k tvorbé webovych aplikaci.

S verzi PHP 5 se vyrazné zlepsil pristup k objektové orientovanému programovani.
Piistup je velmi podobny jako v jazyce Java.

Od roku 1994 je PHP jednim z nejpouZivan¢jSich zpusobu tvorby dynamicky
generovanych www stranek. Jeho tvarce (Rasmus Lerdorf) jej vytvofil pro svou osobni potiebu

pfepsdnim z Perlu do jazyka C.

6.4 Javascript

JavaScript je multiplatformni, objektov¢ orientovany skriptovaci jazyk, jehoZ autorem je
Brendan Eich z tehdejsi spole¢nosti Netscape.

Nyni se zpravidla pouZivd jako interpretovany programovaci jazyk pro www strénky,
vkladany pifimo do HTML kédu stranky. Jsou jim obvykle ovladany rizné interaktivni prvky
GUI (tlacitka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazki.

Jeho syntaxe patii do rodiny jazyka C/C++ /Java. Slovo Java je vSak soucasti jeho
nazvu pouze s marketingovych diivodu a s programovacim jazykem Java jej vedle nazvu
spojuje jen podobnd syntaxe. JavaScript byl v Cervenci 1997 standardizovan asociaci ECMA
(Europen Computer Manufacturers Association) a v srpnu 1998 ISO (International Standards
Organization). Standardizovand verze JavaScriptu je pojmenovéna jako ECMAScript a z ni
byly odvozeny i dal$i implementace, jako je napfiklad ActionScript.

JavaScript byl ptivodné obchodni ndzev implementace spolecnosti Netscape, kde byl
vyvijen nejprve pod ndzvem Mocha, pozdéji LiveScript, ohldSen byl spoleéné se spolecnosti
Sun Microsystem v prosinci 1995 jako dopln¢k k jazykiim HTML a Java. Pro verzi firmy

Microsoft je pouZit ndzev JScript.

29



Program v JavaScriptu se obvykle spousti azZ po stazeni WWW stranky z internetu (tzv.
na stran¢ klienta), narozdil od ostatnich jinych interpretovanych programovacich jazyku (napf.
PHP a ASP), které se spoustcji na stran¢ serveru jesté pred staZenim z Internetu. Z toho plynou
jistd bezpecénosti omezeni, JavaScript napf. nemuZe pracovat se soubory, aby tim neohrozil
soukromi uZivatele.

JavaScript je moZné pouZit i na stran€ serveru. Prvni implementaci JavaScriptu na
stran¢ serveru byl LiveWire firmy Netscape vypustény rokul996, dnes existuje nckolik

moZnosti véetné¢ opensource implementace Rhinola zaloZen4 na Rhino, gcj a Apache.

6.5 MySql

MySQL je databdzovym systémem, vytvoreny Svédskou firmou MYSQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,,Monty* Widenius a David Axmark. MySql je povaZovan za tspé$ného
prikopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL tak pod
komeréni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databdze. Komunikace s ni probihé — jak uZ ndzev napovida
— pomoci jazyka SQL. Podobn¢ jako u ostatnich SQL databdzi se jedné o dialekt tohoto jazyka
s nékterymi rozSifenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (Ize jej instalovat na Linux, MS Windows, ale i
dal$ich operaénich systémech), vykon a pfedevSim diky tomu, Ze se jednd o voln¢ dostupny
software, ma vysoky podil na v souasné dobé pouzivanych databdzich. Velmi oblibena a ¢asto
nasazovand je kombinace MySQL, PHP a Apache jako zdkladni software webového serveru.

MySQL byla od pocitku optimalizovdna pfedevSim na rychlost, a to i za cenu
né¢kterych zjednoduseni: ma jen jednoduché zpusoby zalohovani, a aZ donedavna
nepodporovala pohledy, triggery, a uloZené procedury sou dopliovény teprve v poslednich
letech, kdy zacaly nejcastéjSim uZivatelim produktu — programatorim webovych stranek — jiz
ponckud schazet.

Kazda databdze v MySQL obsahuje tabulky, kazda tabulka ma sloupce a 7ddky — v
kazdém fadku jsou zdznamy predem urceného typu. Databdze MySQL je jeden z prvnich hojné
roz§itenych systému. Prace s timto systémem se da vyuzit v C, C++, Java, Perl, PHP, Python,
Tcl, Visual Basic nebo .NET.

Pro jednoduchou spravu MySQL databdzi se pouZiv4 ndstroj PhpMyAdmin .
PhpMyAdmin je Open Source program napsany v PHP, ktery umoziiuje zalohovani, vytvareni
tabulek, vkladani, editaci a mazani zdznamu v tabulkach, vytvareni databazi apod.
PhpMyAdmin je pokro¢€ily néstroj pro kompletni spravu MySQL systému pfes webové

rozhrani.
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7 Zavér

Zavérem bych rdd péar slovy zhodnotil vysledny naimplementovany informacéni systém
internetového autobazaru a nastinil dalsi moZnosti vyvoje.

Vyvoj systému probihal podle stanovenych pravidel, tedy nejdiive analyzou celého
systému a specifikaci poZadavki, poté navrhem databazové ¢asti systému a navrhem webové
aplikace a na zavér samotnou implementaci systému. Zejména v prub&éhu implementace vSak
dochdzelo k novym poznatkim a zjiSténim, které ovlivnily a n€kdy i zdsadn¢ zménily
predchozi kroky (napf. k navrZené tabulce klient byl pfi implementaci pfiddn sloupec platnost,
ktery zamezuje prihldSeni zaregistrovanych klientii, kteti vSak na jesté neklikli na odkaz
zaslany klientovi emailem.).

Ve druhé kapitole této prace jsem cely systém rozebral z riznych hledisek a popsal
hlavni (i ty mén¢ duleZzité) funkce systému a moznosti ¢innosti jednotlivych uZivatela
autobazaru. Z tohoto hlediska je vysledny internetovy autobazar pln¢ funkcni. A jeho webova
aplikace spliiuje zdkladni pravidla dobré a kvalitni webové stanky.

Tato prace pro mé¢ byla velkym pfinosem, zejména proto, Ze ndvrh informacnich
systémil je oblast informatiky, ktera m¢ velmi zajima. Naudil jsem se pfi ni aplikovat spoustu
uzite¢nych véci (mimo jiné zasilani automatickych emailu, praci s javascriptem, ....), které
zcela bezpochyby v budoucnosti uplatnim.

Moznosti dalsiho vyvoje préce je hned nékolik. Asi nejzdsadnéjsi je rozSiteni
autobazaru tak, aby nenabizel v katalogu vozidel jen vlastni automobily, ale umoZnil
pfihlaSenym klientiim vkladat i jejich ,,inzeraty“(informace o vozidlech), autobazaru by pak
z takového prodaného autobazaru néleZela urcitd pfedem domluvend provize.

Dal$i moZnosti vyvoje je rozsifit diskusni férum tak, aby spravce systému mohl
editovat diskusni skupiny (pfiddvat nové skupiny, ...) to je v naimplementovaném systému

moZzné jen programdtorskou cestou.
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Priloha 1.
tabulek

Vytvoreni databazovych

. Klient
create table klient (

ID_klient mediumint(8) unsigned not null auto_increment,
login varchar (20) default null,
heslo varchar (/0) default null,
datum_registrace date,

cas_registrace time,

jmeno varchar (20) not null,
prijmeni varchar (20) not null,
rodne_cislo int (10) default null,
stat varchar(/5) not null,
mesto varchar (20) not null,
ulice varchar (20) not null,
cislo_popisne  int(6) default null,
email varchar (20) not null,
posledni_prihlaseni date,

osloveni varchar(20),

platnost int (5) not null,

primary key (ID_klient )

);
. Cena
create table cena(
ID_cena mediumint(8) unsigned not null auto_increment,
ID_vozidla mediumint(9) not null
references auto(ID_vozidla),
poradi_ceny int (3) not null,
platnost_od_darum date not null,
platnost_od_cas time not null,
cena bigint (10) not null,
primary key ( ID_cena )
);




Rezervoval

create table rezervoval (
ID_rezervace mediumint(8) unsigned not null auto_increment,
Login varchar(20) not null references klient(login),
ID_vozidla mediumint(9) not null
references auto(ID_vozidla),
Datum_platnost_rok int(4),
Datum_platnost_mesic int(2),
Datum_platnost_den  int(2),
Cas_platnost_hodina  int(2),

Cas_platnost_minuta  int(2),

Datum_rezervace date not null,
Cas_rezervace time not null,
poradi_rezervace int(3) not null,

primary key ( ID_rezervace )

)s

Auto

create table auro (
ID_vozidla mediumint(8) unsigned not null auto_increment,

znacka  varchar (20) not null references znacka(znacka),

model varchar (20) not null,
rok_vyroby int(4) not null,
cena bigint(10) not null,
palivo varchar (20) not null,
vykon varchar (20) not null,
karoserie varchar (20) not null,
prevodovka varchar (20) not null,
tachometr varchar(20) not null,
barva varchar (20) not null,
vybava varchar (100) not null,

majitel mediumint(9) not null references klient(ID_Kklient),
primary key ( /ID_vozidla )
)s
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Znacka

create table znacka (

znacka varchar (20) not null,
sidlo varchar (20) not null,
rok_zalozeni int (5) not null,
odkaz varchar (40) not null,

primary key ( znacka )

);

Zprava

create table zprava (

ID_zprava mediumint(8) unsigned not null auto_increment,

Jjmeno varchar (15),

email varchar (15),

datum date not null,
cas time not null,
zprava varchar (255) default null,

primary key (ID_zprava )
);

Soubory a fotografie

create table soubor (
ID_soubor mediumint(8) unsigned not null auto_increment,
datum date not null,
cas time not null,

ID_vozidla mediumint(9) references auto(ID_vozidla),

znacka varchar(20) references znacka(znacka),
poradi int(3),
soubor blob not null,

primary key ( ID_soubor )
);
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Diskuse

create table diskuse (

ID_diskuse mediumint(8) unsigned not null auto_increment,

skupina varchar (20) not null,
datum date not null,
cas time not null,
login varchar (20) not null,
reakce mediumint (8) not null,
zprava varchar (255) not null,

primary key (ID_diskuse )
)s

Sprivce

create table spravce (

login varchar (15) not null,
heslo varchar (15) not null,
primary key ( login )

);
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Priloha 2 URL adresa webové aplikace

http://www.stud.fit.vutbr.cz/~xhorak44/
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