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Anotace
Diplomové prace se zabyva tématem Historické momenty na$i vlasti jako namét
vytvarné fady pro zaky 1. stupné zékladni Skoly. Cilem prace je navrhnout a metodicky
zpracovat ucelenou vytvarnou fadu. Vybrané vytvarné ukoly budou ovéfeny v praxi

a zhodnoceny uciteli 1 Zaky. Diplomova préce je rozdélena na ¢ast teoretickou a praktickou.

Teoreticka Cast analyzuje RVP ZV a zamysli se nad zaclenénim déjepisnych témat do
vyuky vytvarné vychovy, s ohledem na vyuziti vizualnich didaktickych prostiedkd, jez je
mozné s uspéchem pouzit pfi vyuce vytvarné vychovy. Blizsi pozornost je vénovana motivaci
zakt a vlivlim, jez ji ovliviluji. Nastinény jsou zakonitosti vyvoje détského vytvarného
projevu a vliv prostiedi na tento vyvoj. Definovan je pojem vytvarna fada. Vybrané kapitoly
se vénuji nékterym vytvarnym technikdm pouzivanym na 1. stupni zdkladni skoly.

Prakticka ¢ast je ¢lenéna na ¢ast prizkumnou a ¢ast metodickou. V prizkumné casti
jsou zpracovany vysledky anketniho Setieni zak Zakladni Skoly Bulovky a obsah rozhovoru
s uciteli vytvarné vychovy téze zdkladni skoly. Metodicka Cast predstavuje metodiku navrzené
vytvarné fady. Ovétuje vybrané vytvarné tkoly v praxi. Vysledky diplomové prace ukézaly,
7e navrzend vytvarnd fada je vhodnd a pfinosna pro vyuku zakii na prvnim stupni zakladni
Skoly. Navrzené ndméty jsou vhodné piedevsim pro zéky ¢tvrtych a patych roc¢niki.

Kli¢ové pojmy

Prvky vizualné¢ obrazného vyjadieni, Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni

vzdélavani, vytvarnd vychova, motivace, vytvarnd hra, vytvarna fada, kresba, malba, grafika,

plasticka a prostorova tvorba.



Annotation

This thesis deals with the topic of Historical moments of our country as a theme of the
visual art series for the first grade of elementary school pupils. The aim of the work is to
design and methodically compile complex visual art series. Chosen art tasks will be verified
during lessons and evaluated by both teachers and pupils. Thesis is divided into theoretical
and practical part. Theoretical part analyzes RVP ZV and examinates inclusion of history
topics to art education lessons regarding the use of visual didactic means of art education.
Closer attention is devoted to pupils motivation and influences that affect it. There are also
described patterns aspects of childrens art expression development and environmental impact
on this process. The concept of the visual art series is defined. Chosen chapters deal with
selected art techniques used in primary schools. Practical part is divided into methodical part
and survey. The survey was held in the Bulovka elementary school and concerned answers
from pupils and interviews with art teachers. Methodical part explains methods of designed
and verifies chosen practical art tasks. Results of this thesis confirms that designed visual art
series is convenient and beneficial for primary school pupils. The visual art series have the

best results by the fourth and fifth grade pupils.

Key words
Elements of visual expression, Framework Educational Program for basic education,
art education, motivation, art game, art series, drawing, painting, graphics, plastic and space

creation.
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Uvod

Touto praci bych rada pfisp€la ke zkvalitnéni procesu vyuky icelého vychovné
vzdélavaciho procesu. V soucasné dob¢ se hodné mluvi o integrované tematické vyuce, ktera
by méla byt zaloZzena predevsSim na feSeni problémi realného zivota. V mnoha odbornych
publikacich se docitame, Ze z toho, co slySime, si zapamatujeme jen malé procento, o néco
lepsi je, kdyz mlizeme zapojit zrak, a jeSté vice ziskame, pokud o daném tématu miizeme
diskutovat. Pokud vSak mdme moznost néco emocné¢ prozivat a sami to délat, Sance na
zapamatovani je jiz 80%. Vytvarnou fadu, kterd mlze cerpat z nepieberného mnoZzstvi
historickych fakti a udalosti nasi vlasti, jsem se snaZila koncipovat v duchu propojeni
vzajemnych souvislosti a vztahli mezi jednotlivymi pfedméty, tedy s ohledem na
mezipfedmétové vztahy a prifezova témata. Téma vytvarné fady historické momenty nasi
vlasti jsem vybrala z diivodi vlastnich preferenci a obliby obou disciplin. Také z pedagogické
zkuSenosti, ze 1 historické udélosti mohou byt vyucovany zajimavou, poutavou i hravou
formou. Podobné je to s vyukou vytvarné vychovy, ktera miize Cerpat z nepieberného
mnozstvi naméti a témat. Podporovat aktivni a tvofivy piistup zakd, jejich chut’ pidit se po
informacich a zajimavostech, odhodlani pochopit souvislosti a pfi¢iny mnohych udalosti by
meélo byt prvoradym ukolem kazdého pedagoga. Abychom toho docilili, musime se snazit,
aby vyuka byla zajimavé a zabavna. Skolni prace by méla détem p¥inaset potéseni, aby mély
v budoucnu chut piekondvat prekazky a vénovat Gsili svym vytéenym cilim. Jediné tak
podpoiime zakovo nasazeni a odhodlani. Vytvarné aktivity jsou skvélym prostfedkem, jak

zaktivizovat zakovo mysleni, probouzet jeho fantazii, tvofivost a napaditost.

Cilem diplomové prace je navrhnout a metodicky zpracovat ucelenou vytvarnou fadu
pro zaky prvniho stupné zdkladni Skoly. Vytvarna fada rozviji téma podstatnych historickych
udélosti nas$i vlasti. Vybrané vytvarné tkoly budou ovéfeny v praxi a zhodnoceny uciteli
a zéky. Teoretickd Cast je zaloZena na studiu RVP ZV a doporucené literatury. Prakticka ¢ast
obsahuje metodické zpracovani vytvarné tady a fotodokumentaci z jejiho praktického
oveétovani. Déle je jeji soucasti vyzkumné Setieni, jez se sklada z rozhovoru s uciteli vytvarné
vychovy a pisemné ankety Zzakt Zakladni Skoly v Bulovce. Jednd se malotfidni Skolu,
v soucasné dobé ji navstévuje tficet Sest zakl. Jejich odpovédi jsou analyzovany
a porovnavany. Dil¢im cilem je oveéfit, zda zaci iucitelé vidi vyznamny pfinos navrzené

vytvarné tady. Vytvarnd fada je primarn€ navrzena pro zaky ctvrtého a patého rocniku.
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V malottidni Skole jsou vSak vybrana témata oveéfovana i ve vyuce vytvarné vychovy nizSich
ro¢nikd. Ucelena vytvarna fada, kterd se skladd z deseti vytvarnych ukold je v plné Sifi
oveétena pouze zaky Ctvrtého a patého rocniku.

Navrzena vytvarna fada mtize slouzit jako zdroj inspirace pro vyuku vytvarné
vychovy, metodické listy jsou zpracované srozumitelnou a ziejmou formou tak, aby je dalsi
pedagogové mohli pouzit ve své ucitelské praxi. Vytvarnd fada muize piispét k aktivnimu

a kvalitnimu pfistupu ke vzdélavani zakt na prvnim stupni zakladni skoly.
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TEORETICKA CAST

Prvni kapitola prace analyzuje Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
a zdlvodiluje v ¢em tkvi pfinos zaclenéni dé&jepisnych témat do vyuky vytvarné vychovy
a obhajuje vizualizaci a pouziti modernich didaktickych prostiedki. Druha kapitola se
zamysli nad moZnostmi co nejucinnéj$i motivace zaki k vytvarnym ¢innostem s ohledem na
mezipredmétové vztahy a integrované formy vyucovani. Bliz§i pojednani pifindsi o vlivu
zajimavych a nosnych ndméth na motivaci zakl, dale o vlivu vytvarné a jiné hry s niz souvisi
ucinnd komunikace a rtzné druhy dramatického zpracovani. Motivujici vSak je 1 forma
hodnoceni zakt. Tieti kapitola pfiblizuje Ctenafi zakonitosti a vlivy jez plsobi na vyvoj
détského vytvarného projevu. V kapitole ¢tvrté je definovan pojem vytvarna fada. Posledni
kapitola teoretické Casti se veénuje tématu vytvarnych technik a nabizi moznosti jejich

zpracovani na prvnim stupni zakladni skoly.

1 Zaclenéni déjepisnych témat do vytvarné vychovy

Vyuka dé¢jepisnych souvislosti je dillezitou soucasti vSeobecného vzdélani. Lidska
zkuSenost se dédi po generace a piinasi s sebou poznani, mementa a varovani nebo naopak
uctivané a uznavané hodnoty a touhu vyrovnat se vzorim z davnych véki. Tato vytvarna fada
je rozpracovana tak, aby vychdzela z pozadavkii Rdmcového vzdélavaciho programu pro
zakladni vzdélavani. Jednotlivé Cinnosti a aktivity zahrnuji vybrana témata z dé€jin nasi vlasti.
Béhem realizace vytvarné fady déti poznavaji a prohlubuji historicka témata prostfednictvim
tvotfivych Cinnosti, vytvarné hry, komunikace, dramatizace a nasledné reflexe. Nejde nam
vSak jen o prospéch z hlediska znalosti historickych souvislosti, zaci prohlubuji své
dovednosti ve vytvarné vychové tak, jak ndm pedagogim ukladd Ramcovy vzdélavaci

program pro zékladni vzdélavani.

1.1 Pozadavky na vzdélavani podle RVP ZV

Dé¢jepisna témata vzdélavaciho oboru Lidé a €as jsou soucasti vzdélavaciho obsahu
vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét, a jsou jednou z polozek kurikularniho dokumentu
Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani. Zak by mél dle uvedeného
dokumentu ovladat praci s Casovymi udaji, vyuzivat zjiSténych udaji k pochopeni vztahti
mezi d&ji amezi jevy. Mél by vyuzivat archivii, knihoven, sbirek muzei a galerii jako

informacnich zdroji pro pochopeni minulosti. Mé&l by umét zdivodnit zdkladni vyznam
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chranénych kulturnich paméatek a orientovat se v hlavnich redliich minulosti a soucasnosti
na$i vlasti. S vyuzitim regiondlnich specifik by m¢l byt schopen srovnavat a hodnotit zpiisob
zivota a prace piredkli na naSem uzemi v minulosti a soucasnosti a objasnit historické divody

pro zafazeni statnich svatkl a vyznamnych dni.

Podle obsahu vzdélavaciho oboru Vytvarnd vychova, jez je soucasti vzdélavaci oblasti
Umeéni a kultura by zdk mél pii vlastnich tviréich ¢innostech zvladat pojmenovavat prvky
vizualn€ obrazného vyjadieni a porovnavat je na zaklad¢ vztahti — svétlostnich poméri,
barevnych kontrastli, proporcnich vztahti aj. Dale by mél uzivat a kombinovat prvky vizualné
obrazného vyjadfeni ve vztahu k celku, napt. v plosSném vyjadfeni linie a barevné plochy,
v objemovém vyjadfeni modelovani a skulpturdlni postup, v prostorovém vyjadieni
uspoiadani prvkil ve vztahu k vlastnimu télu. Zak by se mél védomé zaméfovat na projeveni
vlastnich Zivotnich zkuSenosti i na tvorbu vyjadieni, kterd maji komunika¢ni uinky pro jeho
nejblizsi socialni vztahy. M¢l by byt schopny nalézat, svobodné volit a kombinovat vhodné
prostiedky pro vizudlné obraznd vyjadfeni na podklad¢ vlastniho zrakového nebo jiného
vnimani a na zékladé svych pociti a prozitkd. V neposledni fadé by se mél naucit porovnavat
rizné interpretace vizualné obrazného vyjadieni a ptistupovat k nim jako ke zdroji inspirace
(MSMT 2016).

Pro naplnéni pozadavkii Ramcového vzdélavaciho planu je potiebné obohacovat
pedagogovy zkuSenosti o znalosti modernich didaktickych prostfedkii a modernich metod
vyuky ajejich uzivani pfi vyuce, protoze aktivni zapojeni zakii v procesu vzdélavani je
mnohem efektivnéj$i. Pfedstavime si nckteré didaktické prostfedky, které mohou mit
souvislost s vyukou vytvarné vychovy a Ize je uspésné vyuzit s ohledem na meziptedmétové

vztahy zaclenénim dé&jepisnych témat do vyuky vytvarné vychovy.

1.2 Vyuziti modernich didaktickych prostredkii

Didaktické prostfedky slouzi uciteli pro vétS$i nazornost uciva, pro piiblizeni tématu.
Slouzi k experimentovani, osahani si materialti, ziskani dovednosti a zkuSenosti. Mezi
didaktické prostfedky lze zahrnout i vSechny druhy kulturnich artefaktd. Didaktickymi
prostfedky vlastné nahrazujeme uceni v redlném prostfedi. Samotné didaktické prostredky
vsak nemaji velkou uéinnost, pokud Zaci zistivaji pasivni. Zaci musi aktivné pracovat,

objevovat a experimentovat (Capek 2015, s. 78, 79).

13



1.2.1 Vizualni vyucovaci prostiedky v déjepisném vyucovani

Mezi moderni prostiedky déjepisného vyuCovani patii prace s vizudlnimi vyucovacimi
prostiedky. Stale vice je do vyuky zafazovéana préace s historickou karikaturou, historickou
fotografii a historickym plakatem. V zahrani¢i pronikd do déjepisného vyucovani ,.graficka
literatura® — komiks. Tyto vizualni vyucovaci prostiedky se vyznacuji autenticitou, slouzi jako
vyrazny motivacni faktor a rozvijeji analyticko-kritické mysleni (Labischova, Gracova 2012,
s. 73). Dnesni dobu lze povazovat za vizualni veék. Prostiednictvim médii jsme vystaveni
zaplavé nejriznéjSich obrazl, které ndm mohou slouzit k rekonstrukci déavné i nepfilis
vzdalené minulosti. V zahrani¢nich ucebnicich je ikonograficky didakticky material mnohdy
rozsahlejsi nez verbalni a je promysSlen¢ didakticky zpracovan. Naproti tomu ceska
ucebnicova produkce dosud nereflektuje moderni trendy v dostate¢né mife a vizualni text
pfedstavuje pouze menSinovou ¢ast a zpravidla plni jen doprovodnou funkci. Musime si
uvédomit, ze z vizualnich prament Ize Cerpat informace o bydleni, odivani, praci ¢i technice
v minulosti. Obrazovy pramenny materidl miize také odrazet svétonazor, hodnotovou
hierarchii spolecenskych skupin, socidlni vztahy, zptisoby chovani a jednani v kazdodennim
zivoté ¢i lidské emoce. Pficemz obrazy nemusi mit jen staticky charakter, nybrz mohou mit
narativni vypravéci charakter, naptiklad stiedoveéké narativni obrazy, obrazové cykly nebo
komiksy. Obrazovy material podporuje produktivni Cinnosti, vyvolava spontanni reakce,
usnadiiuje kooperaci mezi détmi, a pfedevsim rozviji pfedstavivost. Obrazovy material 1ze
smysluplné zatadit do vSech fazi vyucovani — k uvodni motivaci, k prezentaci uciva, k jeho
shrnuti, k prohloubeni a zopakovani uciva, pro kontrolu zvladnuti a pochopeni latky, ale také
k hodnoceni. Obrazovy materidl miize vzbuzovat zajem, motivovat, pomaha zakim pii
vStépovani informaci, pomahd jim porozumét textu, zndzorfiuje cCasové a prostorové
souvislosti, mize slouzit jako mnemotechnickd pomicka, ale pfedev§im muze slouzit jako
zdroj inspirace pro vlastni produktivni ¢innost zakd. Zaci pak pfi vlastni tvorb& mohou
naptiklad dopliovat obrazy vybarvovanim, dokreslovanim, vlastnimi komentéfi nebo pfimou
fec¢i. Mohou tvofit koldze, fotomontdZe, mohou srovndvat rizné obrazy (z minulosti
a soucasnosti) a zdiraziovat kontrasty a podobnosti. Lze tvofit scenérie z vystfizenych obrazii
osob, budov, nastrojii, dopliiovat je dalSimi prameny pisemnymi ¢i obrazovymi (napf. mapy,
pisné, texty, statistiky apod.) nebo vypravét pribehy ¢i dramatizovat a hrat role k obrazovym

materialim (Labischova, Gracova 2012 , s. 96-100).
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2 Motivace zaki k vytvarnému vyjadrovani

., Motivaci definujeme jako soubor vnmitinich a vnéjsich faktoru, které podnécuji
clovéka k cinnosti a zaméruji tuto cinnost k urcitému cili, v naSem pripadé vytvarnému
vyjadrovani, tvorFivosti a vizudlni gramotnosti (Sobanova 2006, s. 37).

Déti vétSinou samy touZzi po poznani, maji radost z vlastni tvorby, pfirozené touzi po
uznani vlastnich schopnosti a dovednosti. Touzi po spole¢nosti druhych, po sdileni radosti,
potéSeni, ale 1 po sdileni svych obav z pfipadnych netaspéchli. Pfi motivaci zakl k vytvarné
¢innosti nesmi pedagog zapominat také na to, Ze zak potfebuje znat cil a smysl své Cinnosti.
Ucitel by mél podporovat zakovu radost z tvlrci prace, podnécovat jeho vnitini motivaci.
Zajimavé téma a zajimavé naméty mu mohou pomoci v tomto ukolu. Zajimavy, neottely
a predevsim hravy namét piivadi zaka k nendsilnému osvojeni uciva. Také pouziti rozli¢nych
technik mize motivaci zédka pozitivné podpofit. Nedilnou soucésti vytvarnych ¢innosti by
meéla byt zdkova ucast a zijem o vytvarnou kulturu, ucitelé mohou vyuzivat animacni
programy, jez byvaiji jiz béznym doplitkem vystav a vernisazi. Zak by nikdy nemél byt jen
pasivnim pfijemcem ucitelova vytvarného zadmeéru, ale musi dostat prostor v realizaci
projektu. Zakiav aktivni podil v podob& navrhd, originality zpisobl feSeni vytvarného
vyjadieni je nezastupitelny. Neni snad nutné pfipominat, ze kazdd zdkova snaha musi byt
ocenéna pochvalou. Uspéch umozni osobnosti zaka budovat pozitivni obraz sebe sama
a zvySuje zakovo sebevédomi, posiluje postaveni zaka ve skuping, pied spoluzdky a ucitelem
(Sobatiova 2006, s. 37). Jak jiz bylo feéeno vybér zajimavych a pro zéka pitazlivych témat je
pro zdky motivujici a inspirativni. Nasledujici kapitola pfiblizi, pro¢ je vybér tématu pro

motivaci ditéte klicovy.

2.1 Téma, namét, motiv

Vytvarna Cinnost zakd je vétSinou ovlivilovdna tématem, v uz§im smyslu pak
namétem, ktery je hnaci silou v motivaci déti. Dobré, mnohostranné téma muzeme obvykle
vrstvit v nékolika vyu€ovacich jednotkdch. Ucitelé pomahaji Zdkim rozkryvat rozli¢né
naméty a zaci pak sami tvofi sva vytvarna dila v duchu jimi zvolenych motivii. Vytvarni
pedagogové ftetézi jednotlivé nameéty, které se tykaji hlavniho tématu do kratSich ¢i
rozsahlejsich celki, resp. do podoby vytvarné fady nebo vytvarného projektu (Sobafiova

2006, s. 30, 31).
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Probouzeni zajmu o zvolené téma je zaroven probouzenim zdjmu o svét, zajmu
o vztahy a souvislosti, zajmu o vytvarné uchopeni problému. Aktivni Zak v désledku zdjmu
¢ini ndhodné objevy, které vyvolavaji udiv, navozuji pocity dobrodruzstvi, narlistd vzruSeni
jez vede k nezapomenutelnym zazitkiim a probouzi v détech potiebu znovu se s nimi setkavat.
Z puvodné lhostejného ditéte se tak mulze postupné stat zvidavy a tvorivy clovek.
Nezanedbatelnym je také jeden ze zdkladnich cild vytvarné vychovy a to navozeni a dosaZeni
vytvarné vypovédi, protoze v zdkoveé subjektivni vytvarné vypovédi se mnohdy skryva to, co
je v feci ditéte skryto (Roeselova 2000, s. 12).

Ve vytvarné vychové se mizeme inspirovat motivy vychéazejicimi také z jinych oblasti
uméni, z historie, piirodovédy, techniky apod. Cim vice zdk zna, o to vice vytvarnych,
myslenkovych a duchovnich podnétii objevuje. Témét kazdy novy poznatek v sobé skryva
motiv pro vytvarné feSeni. Vytvarné zpracovani rtiznorodych témat a motivii poméha détem
obohacovat pohled na skutecnost, rozviji zdjem o okolni svét, o jeho utajené i viditelné
podoby. Jednotlivé pohledy, zkuSenosti a pochopeni hlubSich souvislosti davaji vytvarné
vychové komplexné€jsi charakter. Také uciteli vytvarné vychovy pifinasi hledani novych
a zajimavych motivl prospéch, protoze na kazdy novy namét se ucitel musi fadné piipravit,
musi védét vice, nez co doposud poznali v jinych pfedmétech jeho zaci. Odborné informace
pomadhaji objevovat nezvyklé motivy a vzbuzuji predstavy jejich vytvarné formy. Jen
nezvyklé neopakujici se naméty vedou zaky k myslenkové a vytvarné aktivit¢ (Roeselova
2000, s. 13-19).

Roeselova (1996, s. 13—16) vsak varuje pted pfiliSnym zdiraziiovanim odbornych
aspektt, které by mohly vést k suchému a ilustrativnimu rdzu pojeti vytvarné vychovy.
Zduraziiuje nutnost piimého kontaktu s podnéty, resp. naméty a piimou souvislost s citovym
prozitkem. Kazdy namét by mél navazovat nejen na obsahové roviny, ale i na ryze vytvarné
otazky — vztah svétla a stinu, rytmus linii, barevny kontrast aj. Zdk by mél vyuzivat i jiné nez
ilustrativni vytvarné postupy, napt. postupy objektové ¢i akéni tvorby.

To, co déti opravdu bavi, je hra. Dé¢ti si hraji pro zdbavu, pro potéSeni. Mnoho
vyucujicich zatazuje do Skolniho vyucovani hru. Déti si hraji a zdroven se uci. Hra ve skolnim
prostiedi slouzi pfedevSim pro vzdélavani, nesmime vSak zapomenout na primarni cil hry,
a tim je zébava. Nepieberné moznosti vytvarnych her ve spojeni se zajimavym tématem déti
motivuje k aktivnimu a tvofivému vytvarnému vyjadfovani. Pfidanou hodnotou vytvarné hry

je kromé emotivniho prozitku né€jaké zkuSenost a nabyta dovednost.
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2.2 Vytvarna hra

V predeslych letech smétovala vytvarna vychova spiSe k vytvareni estetickych a na
pohled hezkych détskych obrazkl, které vSak vznikaly pouze na zékladé automatismu.
V soucasné dob¢ by vytvarnad vychova méla plnit jiné poslani. Mnohdy je vSak bohuZzel realita
zcela opacna, u nekterych pedagogt, ktefi vyucuji vytvarnou vychovu stale prevladd snaha
o libivost, uniformitu a Sablonovitost détské vytvarné tvorby.

Podle Bec¢varové (2015, s. 9) by dité¢ mélo prostiednictvim vytvarné ¢innosti ziskavat
prozitek z tvorby i z vysledku své prace, zptesiiovat své informace o svété, piirode,
biologickych ¢i zemépisnych zakonitostech, o lidské spolec¢nosti, o technologickych
vymozenostech, a mé¢lo by se snazit o interpretaci svého dila. Vytvarnd vychova nestavi na

pouhém pienosu reality pomoci obrazného vyjadieni, ale stava se prostiedkem komunikace.

Prostfednictvim u¢inné komunikace rozvijime mysleni, posilujeme pamét, hledame
moznosti feSeni probléml. Dé&ti rady komentuji vSechno, co délaji, vyjadiuji své pocity
a dojmy. Jiz jen pouhé zopakovani vytvarného postupu a motivu, jez zaka vedl ke ztvarnéni
svych predstav o daném tématu, posiluje proces vstépovani dovednosti a uchovavani

informaci v dlouhodobé paméti.

2.3 Komunikace ve vytvarné vychové

Smysluplnd komunikace je nedilnou soucasti vytvarnych her. Prostiednictvim
komunikace jsme schopni komentovat svad citova rozpolozeni, sdélovat zazitky z vlastni
tvorby. Hodnotit prace druhych, ocetiovat kvality jejich obraznych vyjadfeni. Dé&ti maji
obrovskou potfebu vypravét o tom, co maluji, o tom co pravé tvoti. Komunikace je tudiz
hnaci silou v motivaci déti se vytvarneé vyjadrit. Ale nejen to, pokud dit¢ komentuje to, co
déla, jakym zplsobem postupuje, co se mu dafi, v ¢em ma potize, je to neklamna znadmka
toho, Ze se uci.

Podle Rédmcového vzdéldvaciho programu je ucivem vytvarné vychovy rozvijeni
smyslové citlivosti, uplatiovani subjektivity a ovéfovani komunikacnich G¢inkl. A praveé
komunikaci ve vytvarném vyjadiovani déti vnimam jako klicovou pii rozvoji osobnosti zak.
Prostfednictvim cilené komunikace lze pfispivat k sebepoznani a k rozvoji pozitivnich ryst
osobnosti zadkl. V oblasti vytvarné vychovy mizeme vyuzivat i prvky artefiletiky, ktera

pouziva reflektivni dialog. Reflektivni dialog je zalozen na uvazovani a premysleni,
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na sebepoznani, dochazi pifi ném ke zvazovani okolnosti i souvislosti s tématem ¢i danou
aktivni ¢innosti.

Artefiletika je =zalozena na vyuziti dvou navzijem spjatych aktivit: exprese
(vyrazového tvurciho projevu) a reflexe (ndhledu na to, co bylo zazito a vytvofeno).
K reflektivnimu dialogu uditel Zaky vybizi a podporuje ho, ale pfedevsim jej zacleniuje do
SirSich kulturnich a poznéavacich souvislosti (Slavik 2011. s. 12). Vlastni uméleckou tvorbu
zaki 1ze vnimat jako prvni poznéavaci krok, na n¢j navazuje nové poznani — reflexe a dialog
mezi zaky. Kromé vzdélavacich cilti v oblasti umeéni a kultury smétuje artefiletika k rozvoji
socialni a emoc¢ni inteligence a k etické kultivaci zakl, ¢imZz se fadi k pedagogickému
konstruktivismu (Potmésilova, Sobkova 2012, s. 20, 21).

Dal$im silnym motiva¢nim Cinitelem, jeZ pfimo souvisi s komunikaci je dramatika.
Kazdy vyucujici by mél byt obezndmen s moznostmi vyuziti dramatické vychovy pfi
vzdélavani zakl. Dramatickd vychova je jednim z doplikovych oborti obsazenych

v Rdmcovém vzdélavacim programu pro zékladni vzdélavani.

2.4 Dramatika ve vytvarné vychové

Becvarova (2015, s. 7) vidi spole¢né téma vytvarné vychovy a dramatické vychovy
Vv 10Zvoji osobnosti, obrazotvornosti, tvotivosti, citlivosti k lidem, k vécem 1 uméni. Cilem
neni ziskdvat co nejhez¢i prace, ale zviditelnit nové zkuSenosti, transformace myslenek,
pocitil, socidlnich vztahii a smyslovych vjemtl.. Propojeni obou vychov zachédzi s hrou
s materialy, s pfedméty, jez ozivaji a vznikaji z nich vytvarné artefakty. Smyslem tohoto
spojeni jsou vytvarné experimenty, radost z tvorby a zazitkové metody. Charakteristické pro
toto spojeni je vyuziti haptické malby, hledani novych postuptli, vytvareni hmatovych kreseb
nebo malby pfirodnimi pigmenty. Prostfednictvim zéazitkové vytvarné hry rozvijime v détech
smyslové vnimani, predstavivost, fantazii, improvizaci, praci s pfedmétem. Zazitek ve spojeni
s reflektivnim dialogem pak tvoii podstatu pedagogické discipliny — artefiletiky (Becvarova
2015, s. 7-9).

Dramaticka vychova si klade za cil vést zaky k sebepoznani a sebereflexi, k rozvijeni
citéni 1 premyslivosti. K tomuto ucelu vyuzivd rizné metody, jez lze uspeSné aplikovat
ve spojeni s vytvarnymi postupy. Podle Valenty (in Bec¢varova 2015, s. 15) se jedna o metodu
uplné hry, jez je zalozena na modelovani bézné reality Zivota, metodu pantomimicko-

pohybovou, ktera mize byt zaloZzena na Zzivych obrazech, zrcadleni, tanecnim dramatu ¢i
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pantomimé. Metoda graficko-pisemnd ma doplnujici funkci a je zaloZzena na tom, ze hraci
vytvafeji pisemny nebo kresebny ¢i malovany artefakt (napf. Zivotopisy, mapy, inzeraty,
deniky, dopisy, dotazniky apod.). Podobnou dopliujici funkci ma i metoda materialove-vecna,
jejiz zékladem je prace s hmotou (naptiklad prace s kostymy, loutkami, maskami, s prostorem,

papirem, rekvizitou, svétlem a stinem).

Motivujicim faktorem pro aktivitu zéka je také odpovidajici a hlavné konstruktivni
hodnoceni. Hodnoceni by mélo déti motivovat a zaroveil jim pomdhat najit cestu

ke zdokonalovani vytvarného projevu, k vyrazovému sebevyjadieni a uspesné seberealizaci.

2.5 Hodnoceni détského vytvarného projevu

Hodnoceni détského vytvarného dila obsahuje povzbuzeni, pobidnuti, stava se
motiva¢nim cCinitelem. Hodnoceni vSak v sob& nese prvky nejen pochvaly, ale také citlivy
korektiv nedostatkli a pfedlozenych navrhii, jak nedostatky odstranit. Jen takové hodnoceni
muze dit¢ posunout v jeho vyvoji. Ucitel by mél k zakovi pfistupovat spiSe jako konzultant,
neautoritativni radce, ktery plné respektuje zakovo vytvarné vyjadieni a pii jeho hodnoceni
pfihlizi k jeho individudlnimu vyvoji. Je tieba zohlednovat zdkovu snahu, zajem, aktivitu
a postoj k vytvarné vychove. Pii hodnoceni se pedagog zaméiuje napiiklad na hodnoceni
kompozice, na originalitu vytvarného vyjadieni, na dovednost a zvladnuti techniky, na to,
jakym zpisobem zak vyuzil format a zpracoval syzet (uspofddani dila), na modelaci svétla
a stinu, vyjadfeni objemu a prostoru, dekorativni feSeni plochy a v neposledni fadé také na

silu vyrazu celého vytvarného zakova dila (Sobanova 2006, s. 41-43).

V hodnoceni je vhodné vyuzivat kromé ucitelova hodnoceni, také partnerské, Zakovské
hodnoceni, protoze konstruktivni porovnavani a stfetavani raznych nazorti pomaha ttibit
pohled Zakli na svét adéava jejich postojlim huménni rozmér, Zaci se uci soucitit
a spoluprozivat. Tvofivy zdk ztvariujici své dosavadni zkuSenosti se svétem, piirodou,
a v§im, co jej obklopuje ¢asto vyuziva i slovni doplnéni svého dila, ke kterému mu napomaha
1 citlivy pfistup ulitele nebo spoluzdk, kteti se podileji na hodnoceni. Vzajemny vztah ucitele
a zak musi byt zaloZen na diivéfe, partnerstvi a cté k osobnosti ditéte, vSechna sdéleni zakt
musi byt piijimana citlivé bez jakéhokoli zneuziti (Roeselova 2000, s. 12).

Nekteti autoti doporucuji nehodnotici zpétnou vazbu, predevsim pro predskolaky a déti
mladSiho Skolniho véku. Toto hodnoceni neni doprovazeno pifimym slovnim hodnocenim,

nevyslovujeme soud, pouze nékteré véci vyzdvihujeme, zajimame se o né, jinych si
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nevSimame. Néco je dilezité, a proto o tom mluvime, ostatni je v tuto chvili mén¢ podstatné,
proto se tim prozatim nezabyvame. Takové hodnoceni mé charakter skrytého hodnoticiho
soudu. Zdrzenlivost takového nehodnoticiho hodnoceni se tyka ovSem i chvaly, nejen
zaporného posouzeni. Vedeme také ostatni zaky, aby se zajimali o to, jakou vypovédni
hodnotu ma vytvarné dilo jejich spoluzakli. Zamétujeme se na popis prubéhu momentéalniho
udebniho tikolu, okolnosti a situace. Zaci se uéi zaméfovat pozornost v souladu s tim, jak ji
zaméiuje ucitel, tzn. na to, co mize byt dilezité pro jejich uceni a poznavani. Nehodnotici
zpétnd vazba podporuje spontdnnost a originalitu feSeni, odstrafiuje strach z experimentovani
a hledani rGznych variant feSeni. Aby vytvarné dilo bylo autentické a spontanni, je nutné
ned¢lat si starosti, jak dopadne vysledek a k tomuto postoji ndm napomaha pravé ono
zminované popisné nehodnotici vyjadfovani a hodnoceni. Déti v mladsim Skolnim véku
prozivaji hodnoceni obvykle velmi siln€, nedokazou jeSté¢ zaujmout potiebny nadhled
a odstup. Popisné vyjadfovani bez hodnoticich soudii umoziuje zdkovi zamyslet se nad
riznymi alternativami prace a rozhodovat se o dalSim postupu ¢innosti. Ma-li mit hodnoceni
pro zaka smysl, musi mu umoznovat porovnavat to, ¢eho uz dosahl, s tim, co mohl ud¢lat
jinak. Pokud dit€ svou praci samo posoudi, mize ucitel Zaka pochvalit a posilit tak jeho zajem
o reflexi a posuzovani vlastni prace (Slavikova, Slavik, ElidSova 2007, s. 182—184).

Pokud chceme posuzovat détsky vytvarny projev a dale rozvijet a péestovat jeho
autenti¢nost, je nutné znat zakonitosti jeho vyvoje. Pochopeni zvlastnosti détského
vytvarného vyjadfovani je pro hodnoceni vytvarnych dél déti nepostradatelné. V nasledujici
kapitole se budeme zabyvat charakteristickymi znaky zdkladnich etap tohoto vyvoje

a charakterem détské spontanni tvorby.
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3 Vyvoj détského vytvarného projevu

Kazdy jedinec pozoruje svét a vyjadiuje ho svymi vlastnimi vyrazovymi prostfedky.
Déti se prostfednictvim vytvarného vyjadieni u¢i vnimat jevy a procesy ve svém okoli.
VSechny expresivni vytvarné aktivity maji vliv na utvafeni sprdvnych navykl a sebe-
discipliny. Détsky vytvarny projev pomaha ale i dosp€lym, je to skvély diagnosticky nastroj.
Z détského vytvarného zobrazeni se miizeme dozvédét mnohé o ontogenetickém vyvoji ditéte,
o jeho intelektudlnim a emociondlnim vyvoji. Vytvarny projev ndm napomaha pochopit
vlastni i cizi kulturu. A v neposledni fad¢ nam déava prostor pro zabavu a smysluplnou praci.

Détsky vytvarny projev se vyviji ve tfech zdkladnich etapach: stddium spontanniho
vytvarného projevu, staddium tzv. krize détského vytvarného projevu, stddium vytvarného
projevu dospivajicich.

Stadium spontanniho vytvarného projevu se nejprve projevuje jako nahodilé ¢aranice.
Prvni kresby vznikaji ndhodné. Dité objevuje fakt, Ze ,,nastroj* v jeho ruce mize zanechat
trvalou, viditelnou stopu. Z nahodilych caranic vznikaji, ¢asto pod vlivem rodicovskych
otazek, dodate¢né interpretované caranice. Kresby jsou détmi interpretovany na zakladé
okamzité¢ho ndpadu az po vytvotfeni. Nékdy symbolizuji maminku, jindy tfeba sluni¢ko nebo
auto. Dal8im krokem v psychickém vyvoji ditéte je kresba s imyslem zobrazit zvoleny motiv.
Dité jiz pochopilo, Ze jevy z jeho okoli je moZné zobrazit na papir. V tuto dobu se vytvarna
¢innost definitivné stavad ucinnym prosttedkem komunikace. Pozvolna se détské tvorbé
zaCinaji ustalovat tzv. grafické typy — ustdlené, Citelné, tisporné a vystizné znaky pro véci,
osoby a Casti okolniho svéta, které si individudlné vytvaii kazdé dit€. S nastupem ditéte do
matefské Skoly dité tvofivé pfijima zajimavé prvky grafickych typl ostatnich tvlrct.
VylepSovanim a variovanim urcitych znakll nebo postupnou vyménou za jiné pokracuje dité
ve vyvoji vlastniho vytvarného projevu az k pokrocilejSimu stupni vyvoje. Tento vyvoj znakl
pokracuje az do obdobi tzv. krize détského vytvarného projevu, kdy zafind naroc¢nd cesta
k vytvarnému vyjadreni dospéelych.

Déti jsou vyrazné antropomorfické, v prvé fadé je zajima Cloveék, teprve potom to
ostatni, napt. jeho obleCeni, obydli, dopravni prostiedky atd. Proto byva détmi objevovan
a vyvijen vét§inou nejprve graficky typ cloveka. Tvarovymi zarodky clovéka byvaji ovalné
tvary. Z kruhovitych Utvart se vytvari znak pro hlavu. Z grafického typu ¢loveka se postupné

vyvine také znak pro zvife. Ale i mnohé jiné znaky maji lidské podoby (sluni¢ko, mracek...).
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K ovalu se postupné napojuji Carami zobrazené koncetiny (prozatim bez téla), jedna se o tzv.
znak hlavonozce. Hlava hlavonozce byva postupné dopliiovdna dal§imi detaily hlavy (vlasy,
usi, pokryvka hlavy), ale 1 koncetin (prsty, chodidla). Oval je mozné chépat jako vymezeni
prostoru pro hlavu i trup zaroven. Novym grafickym typem je jiz uplna figura, tzv. panak.
Hlavonozec je jiz obohacen o trup v podobé vice ¢i mén¢ protahlého ovalu. Postupné jsou na
télo napojeny koncetiny a télo byvd obohaceno o konkrétni detaily (knofliky, ozdoby,
obleceni). Koncetiny postupné také nabyvaji na objemu. Typické je odliSeni Zenské a muzské
postavy: Saty — zena, nohy — muz (Sobéafiova 2006, s. 47-50).

Figury, ale i ostatni motivy dité zobrazuje vedle sebe, aniz by se prekryvaly. Pokud ma
dit¢ pocit, ze papir nestaci pro zobrazeni vSeho, co mélo v Umyslu, tvarové deformuje
proporce (protazenim ¢i zmensenim). Zobrazeni lidského profilu se vyviji az mnohem pozdéji
a je dilezitym meznikem jeho vytvarného vyjadiovani. Zobrazeni profilu je naro¢né, protoze
figura z profilu postradd osovou soumérnost jiz dobie zacviceného znaku pandka. Dité
k profilu dochdzi Casto pies zobrazeni zvifete, které se zprvu podoba cloveéku. Napojenim

trupu a koncetin s ocasem dostava zviteci podobu jen z boku.

Povédomi o objemu a prostoru je ptitomno jiz v prvnich kresbach. Je vSak znazornéno
linedrnim zpasobem, prvni détskd zobrazeni byvaji rozptylena na ploSe papiru nédhodné.
Objem byva postupné naznacen zdvojenim ¢ar nebo vykreslenim ohrani¢eného tvaru. Pozdéji
jsou grafické znaky fazeny do ustdlenych scenérii. Rozhodujicim vymezenim prostoru je

dolni okraj — zem¢, horni okraj pfedstavuje nebe.

Také barva je ve funkci znaku. Dit€¢ vyuziva konstantnich barev pro zobrazeni
pfedstav — trava je zelena, voda modra aj. Volné uZiti barev se objevuje tam, kde se jedna
o prepis volngjSich predstav (Saty, fasdida domu atd.). Barevnou nadsazku voli dité pfirozené
z potfeby zvyraznit prvky obrazu nebo kvili citovému vztahu k zobrazovanym objektim.
Symboliku barev vnimaji déti citlivé. Preferuji jasné barvy. Teplymi barvami spiSe zobrazuji
pfedmeéty, ke kterym maji citovy vztah (Roeselova 1996, s. 51-53).

Morfologie ontogeneze grafického projevu ditéte je srovnatelnd s morfologii
uméleckého dila v riznych historickych etapach. Ve starych kulturach je mozno vysledovat
dveé vétve vyvijejici se vytvarné formy — vétev geometrizujici, ktera sméiuje k ornamentu,
piktogramu, mytogramu a pismu a vétev naturalizujici, vyustujici v realismus. Geometrizujici
princip mizeme Casto vidat u pfirodnich narodul, napt. Africanti, podobné jako déti maji tyto

pfirodni narody oblibu v drazdivé Zivosti, pestrosti, napadnosti, ostrych kontrastech a Zivé
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dynamice vytvarného projevu (Babyradova 2004, s. 32-37). Malé déti kresli nebo maluji véci
ne tak, jak je vidi, ale co o nich védi. Snazi se zobrazit vSechny detaily, o kterych védi, ze je

predmét obsahuje, bez ohledu na to, zda jsou vidét nebo ne.

Jak uvadi Roeselova (1996, s. 55-58), déti kresli to, co o zobrazovaném jevu vi, aniz
by to ve skutecnosti bylo vidét, naptiklad dim s odkrytym interiérem. Tento typicky znak
nazyvame rentgenové videni. Z citového vztahu k zobrazovanému motivu nebo také
z ndhodného zaujeti neobvyklym tvarem ¢i barvou plyne nadsdzka, ktera miize byt barevna,
tvarova ¢i proporcni. Nadsazka je zdkladem jejich silného vytvarného vyrazu. V pocatcich
vyvoje kresby sledujeme uspornost kresebnych gest. Malé déti maji rychle hotové kresby
vytvotrené s uspornosti. Teprve u starSich déti zaznamenavame opatrné prodlévani u Srafur
a postupné hledani tvarl. R-princip znamena uzivani pravého thlu tfeba u napojovani
koncetin, vétvi stromii, komini ke stfeSe. Tento princip postupné¢ mizi béhem mladsich
Skolnich let. Déti casto opakuji jednoduché jiz zvladnuté tvary, pii nichZ se nemusi snazit
o vytvoteni nového typu. Tento znak nazyvadme automatismem. S automatismem souvisi
nepravy ornament, jez dité zobrazuje stdle dokola, aby obohatilo kompozici. Jednd se

o nefunkéni zdobeni vSech motivu.

V obdobi (9-10 let) pomalu pfestdva byt samoziejmé zobrazit strom, interiér, dim
a hlavn¢ Cloveka, nastava tzv. stadium krize détského vytvarného projevu Grafické typy
ran¢ho détstvi jiz postraddaji silny vyraz, strnuld schémata prestavaji vyhovovat potfebam
starSich déti. Dospivajici zdk si s kriticnosti uvédomuje nedokonalosti svého projevu.
Dospivajici dité ztraci sebediveru, ale také zajem o vytvarné vyjadiovani, proto dochézi ke
stagnaci ve vyvoji jeho vytvarného projevu. V tuto chvili je velmi dulezity pfistup
vyucujiciho, aby svym tvofivym zplisobem v zacich probouzel zdjem o vytvarné vyjadifovani
tak, aby odpoutal pozornost od pfimého a piehnané¢ realistického zobrazovani skutecnosti.
Pozornost muze obracet k pracnéjS$im nebo méné obvyklym technikdm. Po pifekonani
krizového obdobi nastava stadium vytvarného projevu dospivajicich (Roeselova 1996, s. 58,
59). Mladi lidé, ktefi 1 nadale stoji o vytvarné vyjadifovani, vétSinou navstévuji zajmové
krouzky na zakladnich uméleckych Skolach nebo studuji na vybranych stiednich Skolach
s uméleckym zaméfenim. Z ohledem na zaméfeni této diplomové prace se timto obdobim
vytvarného projevu dale jiz nebudeme zabyvat. To, co by nas pedagogy mohlo zajimat, je

vS$ak to, jakym zplisobem se podili vliv prostiedi na vyvoji détského vytvarného projevu.
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3.1 Vliv prostredi na vyvoj détského vytvarného projevu

Je zajimavé, jakym zplisobem se proméiuje détsky vytvarny projev vlivem prostiedi
ve kterém se dit& pohybuje. Jak uvadi Supsakova (2000. s. 69), ma na symboliku détského
vytvarného projevu velky vliv pravé prostfedi, ve kterém se dit¢ pohybuje. Primarnim
¢initelem je samoziejmé rodina, spoluzéci, Skola. Na dit¢ plisobi také vzajemné vztahy rodiny,
Skoly a spoluzaki, ale i SirSi prostiedi, které ovliviiuje dité nepiimo, zprostfedkované, a to
prostiednictvim vizudlnich médii, ekonomickych podminek a politického systému

ve spolecnosti.

Podle vyzkumit, v poslednich dvaceti az tficeti letech, ovliviluji détsky kognitivni
a emocionalni vyvoj a vytvarné¢ vyjadfovani déti, predevSim multimedidlni komunika¢ni
prostiedky — televize a internet. V obrazové tvorbé se objevuji nové znaky, symboly, vytvarné
vyjadiovaci prostredky, které uc¢i déti videt jinak. Déti vytvareji nové obrazy, méni se jejich
hodnotovy febticek a zpiisob pohlizeni na svét. Zahrani¢ni vyzkumy potvrzuji, ze déti nejvice
ovlivituje televize. Déti mnohem vice Casu travi pasivnim pfijimanim informaci, nez-li
aktivnim pfijimanim informaci. Na Slovensku zkoumali, jak se tyto skute¢nosti promitaji do
détského vytvarného projevu. Z tohoto vyzkumu vyplynulo, ze pfedskolni déti velmi casto
zobrazuji samy sebe v roli pasivnich piijemct televize nebo hract pocitacovych her. Toto
pomérné nové zobrazovani pocitate nebo televize je typické predevSim pro chlapce.
V kresbach 6-7letych déti prevladaji hranaté tvary, prace jsou vSak velmi tvofivé, barevné,
bohaté, dynamické, plné radosti a Zivota, kde kazdy ¢len rodiny mé své pracovni misto. Stava
se vSak, ze v détském grafickém projevu neobvykle Casto chybi postava ¢lovéka, coz by
mohlo napovidat, Ze se jedna o neosobni vyjadieni. Také slovni komentaie kreseb dokazuji, ze
se kresba stava jen jakousi vyzvou sednout si za nakresleny stlil a hrat. Déti nepovazuji za
dalezité nakreslit ani samy sebe, misto toho své jméno Casto do vytvarného jména napiSou.
Cast déti rado zobrazuje pohadkové postavy, jedna se ale piedeviim o moderni pohadky &i
postavy z televiznich serialii. Rozdilné vysledky v grafickém projevu déti byly zaznamenany
u deéti, které ziji ve vétSich méstech, daleko vice se v jejich kresbach objevuji motivy
inspirované vizualnimi médii (Supsakova 2000, s. 70-73). Ve snaze nabourat tyto stereotypni
motivy se vytvarni pedagogové snazi zaujmout détskou populaci zajimavymi a sdélnymi

naméty, které fadi do vytvarnych fad nebo vytvarnych projektt.
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4 Vytvarna rada

., Vytvarnou radou rozumime kratsi utvar neseny konkrétnéjsim tématem, myslenkou,
podnétem. Vytvarnou radu tvori jednotlivé kroky prevazné linedarni, primé povahy. Pozornost
sakii se pFitom upird jednim urcitym smérem (Sobatova 2006, s. 31).

Jak jiz bylo feceno vySe, vede Casté opakovani obrazovych symbold k postupnému
zmechanizovani forem. Kazdy mechanicky postup pak vede ke stagnaci vyvoje tvofivého
vytvarného mysleni nebo duchovni cesty. Tolerantni pedagogicky pfistup otevira détem
prostor pro svobodné hledani sdélnosti. Také soucasné proudy vytvarné vychovy se snazi
vychéazet z respektu k osobnosti ditéte, k jeho zplisobu nazirdni a k jeho prozivani svéta.
Otevieny pedagog ochotné pfijima zdkovy odliSnosti, potlacuje vlastni vytvarny nazor,
neptedpojaté vyciti zamér ditéte a podpoii ho, je-li tieba. Pedagog spojuje jednotlivé ndméty
do smysluplnych vytvarnych fad s vnitinimi souvislostmi tak, aby kazdy ndmét v sobé skryval
jeden kamének z mozaiky poznani. Vytvarné fady umoziuji odkryvat podstatu nckteré ze
zakladnich otazek a hledat jeji souvislost s Sir§im spektrem problémt (Roeselova 1996, s. 12,
13). Vytvarna fada neni tak rozsahla jako projekt, vétSinou se jednd o fetézeni rozmanitych
naméti, které rozviji jedno téma. Takovou vytvarnou fadu lze povazovat za tematickou
(namétovou) radu. Pokud vSak vytvarnou fadu fadime napiiklad v potadi od pfipravnych
prvotnich nacrtl nebo piipravnych technik az po zpracovani urcité vytvarné techniky, véetné
adjustace a prezentace dila, hovoiime o metodické vytvarné Fadé (Sobanova 2006, s. 31).

Znalost vytvarnych technik a moZznosti variability jejich zpracovani je zakladnim
predpokladem k tomu, abychom byli schopni nabidnout naSim zaktim uplatinovani vytvarného
jazyka. Zaci by pod na$im vedenim méli byt &im dal tim vice schopni sami vybirat

z nepieberného mnozstvi vyrazovych prostredk,
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5 Vybrané vytvarné techniky

V této kapitole predstavime né€které vytvarné techniky, které mohou byt vyuzivany na
prvnim stupni zékladni Skoly. Patfi sem nepochybné détmi velmi oblibena kresba, kterou
délime na kresbu suchou a mokrou stopou. Déle malba, jeZ vyuZziv4 rizné druhy barev.
Predstavime nékteré jednoduché grafické postupy, ale také moznosti vyjadrit se plastickou

a prostorovou tvorbou.

5.1 Kresba

V détském vytvarném projevu se kresba vyskytuje ve tfech podobach: kresba
z ptedstavy, kresba motivovana pozorovanim skuteCnosti a kresba navrhova. Kresba
z predstavy vychazi z bezprostfednich zazitkii a zkuSenosti zédka i1 z jeho citového Zivota.
Navazuje na piedstavy, prozitky nebo ziskané informace, vyvozuje z nich osobité postiechy
a prevadi je do vytvarného jazyka. Déti byvaji motivované svymi hrami, uménim, hudbou,
literarnimi texty nebo odbornymi informacemi. Kresba motivovana skutecnosti zpocCatku
vyjadiuje prvni dojem z pozorovani, dit€ zobrazuje to, co ho bezprostiedn¢ zaujme. Détskou
pozornost aktivizuje spojeni vytvarného piepisu s dal§$im vytvarnym problémem, napf.
zvétSeni nebo zmenSeni motivu, zdlraznéni povrchli ¢i detailt, vyfezii nebo netradicni
skladba predmétii v zatisi. Prohloubené vnimani a vidéni vyvoldva myslenkové asociace
a povySuje poznavani reality na dobrodruzstvi. Specifickou formou kresby podle skutecnosti
je studijni kresba, ktera se snazi o vécnou, ale zarovenl o osobitou interpretaci. Navrhova
kresba se zabyva variabilnim feSenim vytvarného problému nebo rozpracovava namét pro
realizaci v jiném materialu, ktery vSak nachazi své uplatnéni obvykle az v pribéhu druhého
hledani rlznych variant feSeni nebo pfi rozvrhovani prace. Kresbu délime podle pouzitého
kresliciho materialu na techniky kresby suchou stopou a techniky kresby mokrou stopou

(Roeselova 1996, s. 26, 27).

5.1.1 Techniky kresby suchou stopu
Technika kresby suchou stopou pisobi v détském vytvarném projevu bezprostiedné

a zive. Dité pii vedeni linii pfirozené a pln€ vyuziva gesta a vytvari Srafury.
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Kresba tuzkou

Zakladni kreslifskou technikou je kresba tuzkou. Linearni kresba tuzkou vyuziva
mekké a tvrdsi tuhy. Mekké tuhy jsou vhodné pro vétsi formaty, miizeme tak uplatnit pritlak,
vyrazné Srafovani nebo kontrasty ploch. Tvrdsi tuhy vyhovuji spiSe rysované kresbé, protoze
neSpini. Na mokrém podkladu se dobfe uplatiuji rozpustné pastely nebo inkoustové tuhy.
Tuzkova kresba pfinasi nékolik drobnych metodickych potizi. Nekteti peclivi zaci se boji vést
uvolnénou linku. Je tudiz vhodné vyuzit n€kterou z vytvarnych her, které vyzaduji uvolnéné
gesto, spontanni pohyb paze nebo ruky nejprve ve vzduchu, pak na velkém formatu papiru.
Podobné poméha uvolnit kreslitsky projev néjaky netradi¢ni nastroj.

Kresba pastelkami

Kresba pastelkami pusobi Zzivé, kdyz déti vyuzivaji dynamického piekryvani
barevnych stop nebo kresbou navazuji na barevnou podmalbu. Pokud vsak plochu vypliuje
jediny jednotvarny barevny ton pastelky, ubyva kresbé vyrazovych ucinkii. Problém v kresbé
také Gasto piinasi ztrata osobitého vytvarného rukopisu pfilisnym uhlazovanim kresby. Zak ve
snaze co nedokonaleji vyjadfit model, potlacuje kazdy zdanlivé ruSivy prvek, ztraci tak
schopnost charakterizovat osobité rysy modelu a neni schopen vyjadfit material predlohy.
Takovému uhlazovani kresby lze nékdy predejit dislednym pozorovanim textur a nerovnosti,
snimanim frotazi, studijni kresbou materidli nebo zvétSenych vytezli apod. Pomaha také,

pokud vyucujici nahradi stinovani tuzkou hustymi tahy pera (Roeselova 1996, s. 28-31).
Kresba rudkou

Monumentalni kreslitské vyjadiovani umoziuje kresba rudkou. Dava moznost volby
nebo kombinovani nékolika tlumenych zemitych odstin a ma masivni silnou stopu.
V zavislosti pfitlaku na néstroj vznikd kontrast bledych nenapadnych tahii a temnych tont
diraznych linii. Spojeni vyrazné linearni kresby s mén¢€ intenzivnimi tony v pozadi nebo
s bohat¢ prokreslenymi dekorativnimi plochami obohacuje vytvarny projev. Stinovana kresba
vyuziva pro modelaci objemi rafovani (Roeselova 1996, s. 34). Srafovani je technika, pfi niz
je dojem stinu vytvafen zfetelnymi ¢arami vedoucimi ve dvou nebo vice smérech (Smith
2000, s. 74). Pokud rudkou kreslime do mokrého podkladu, linka se trochu rozpousti, plisobi
napadnéji, ale souasné mékceji. Vyrazné obrysové linky nebo stinované plochy mizeme také
rozmyvat vodou a Stétcem. Zvlasteé zajimava je rozmyta kresba rudkou, pokud pouzijeme
jeden nebo dva toény akvarelu pro zdlraznéni stinu nebo jiného akcentu. Rudka se velmi

vhodné uplatiiuje v kombinaci s dalSimi kreslifskymi materialy, naptiklad s kresbou uhlem,
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olejovymi pastely nebo s perokresbou. Piijemné pusobi také kolorovani akvarelem, kde
rozpusténa stopa rudkou sceluje barvy hnédavym nadechem. Lze ji vSak pouzit i v kombinaci
s malbou temperou nebo kolazi. Aby kresba rudkou vytvarela vyrazné linie a plochy, je tieba
vynalozit vice fyzické sily. Mladsi Zaci neumé&ji na rudku dostate¢né pfitlacit, jejich kresba
pusobi bled¢ a jednotvarné, proto se klasickd kresba rudkou posouva do vyssich roénikd.
ObtiZe vSak mizi pfi kombinovani materialii a technik, naptiklad kde zakladni kresbu diivkem

a tusi doplni kresba rudkou (Roeselova 1996, s. 34-37).
Kresba uhlem

Kresba uhlem pracuje s linkou, s vyraznou Srafurou nebo s jemné& roztiranou plochou.
Oproti rudce obsahuje uhel méné pojiva, a proto se jeho stopa vice roztira a vytvaii mekké
Stopa lisovaného uhlu je syta a stejnomérna, na podkladu pevnéji Ipi. Jeji Cernd vyrazna linka
nezanikd ani vedle jinych vytvarnych technik, napf. malbou nebo kolazi (vlepovani riznych
materiali do plochy obrazu), proto dobfe vyhovuje spontdnnimu détskému vytvarnému
projevu. Osvojeni metody kresby uhlem je naro¢né, i proto je ze zacatku vhodné kresbu

kombinovat s jinymi technikami (Roeselova 1996, s. 38, 39).

5.1.2 Techniky kresby mokrou stopu

Technika kresby mokrou stopou vyuziva pera, brka, diivka a tuSe ¢i inkousty.
Perokresba

Jednou z technik, ktera vychazi z citlivé linearni kresby je perokresba. Vzhled kresby
ovliviiuje druh pera a manuélni zrucnost ditéte. Poutavost perokresby spocivd v kontrastu
vyznamnych linii a bilych a tmavsich ploch. Dovoluje prokresleni detailt ¢lenitych materiald,
objemil nebo dekorativnich motivli. Zajimavou variantou perokresby je kresba do mokrého
podkladu, ktera se rozpiji a vyvolava tak neekané vyrazové ucinky. S kresbou hnédou tusi
nebo sépii se poji lavirovani (€ili rozmyvani barvy).

Perokresbu vhodné dopliuji nékteré jiné techniky, napiiklad jemnd kresba tuzkou,
rudkou, uhlem ¢i vyrazn€jsi stopa diivka nebo Stétce. Prijemna je kombinace perokresby
s vlepovanymi plo§nymi nebo plastickymi prvky. MladSim zakim d€la potize drzeni redispera
ve spravné poloze tak, aby pero lehce psalo, nepoustélo kanky nebo netrhalo papir. Drzeni
pera ve stale stejné poloze zplsobuje, ze zapésti byva kiecovité napjaté. Perokresba tak ztraci

uvolnénost. Proto je vhodné pied kresbou perem zaradit kresbu dfivkem. Hra se stopou
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nastroje a nahodné vysledky pomdhaji ozivit vytvarny vyraz. Pokud zak potlacuje pevny
linedrni obrys a nahrazuje jej rozristajicimi se plochami Srafur nebo objemy, kreslifsky
rukopis se uvoliiuje, zmechanizované navyky mizi a méni se vyrazova kvalita kresby.

Kresba drivkem

Kresba diivkem je vedle kresby tuzkou nejvhodnéj$im néstrojem pro malé déti. Néstroj
je 1épe ovladatelny, neobsahuje zasobu barvy a je tudiZ i vice predvidatelny. Zaci piedvidaji
ubyvani intenzity ¢ary a zdmérn¢ toho vyuzivaji. Pro mladsi déti je pon¢kud obtizné vyjadieni
diivkem svétla a stinu, proto je vhodné vyuzivat techniky rozmyvani nebo lavirovani linearni
kresby. Lavirovani tusové kresby vyzaduje nékolik misek s vodou, v nichz si déti fedi tus
artizné¢ Sedymi tény vyjadiuji intenzitu stinl. Vyspélejsi zaci zapoustéji a rozmyvaji tu§ na
papife, ve vlhkém podkladu. Vytvareni svétla a stinu pomoci linedrni Srafury nedovoluje
vytvaret jemné tonové piechody, proto tento postup vynika predevsim na velkych objemech.

Kresba Stétcem

Kresba stetcem vyzaduje, aby mél zak pfi vedeni linie pocit jistoty, pak je zak schopen
pfirozen¢ odstupiiovat silu pfitlaku. Odlehéeni a zesileni tahu Stétcem dosahne zak pouze
kvalitnim nastrojem (pruznym Stétcem s ostrou Spickou nebo Cisté zakonfenou hranou).
Kresba stétcem nejlépe vynikne na velkych formatech.

Kresba fixy

Stejnosmérnou, sytou stopu vytvari kresba fixy. NejCastéji smetuje k dekorativnimu
projevu, nebo k hravé praci s pismem. Déti maji rady slabé fixy, protoze jsou podobné praci
s tuzkou. Uskali tkvi v tom, Ze zanechavaji linku beze stop po odlehéeni a piitlaku, a proto
malo odrazeji vytvarny rukopis. Détem také vyhovuje barevnad Skala tenkych fixi, piilis
dirazné tony vSak nedovoluji uplatnit individualni barevny vyraz. Ve stinované kresbé se vSak
déti mohou odpoutat od linie a odvazné vrstvit barevné Srafury, protoze prekryvani barev vede
ke vzniku novych odstin. Maliisky raz dava kresbé rozmyvani stop lihem. Ve vytvarnych
etudach lze smysluplné vyuzit kombinovani silnych a slabych fix. V kombinovanych
technikach se fixy pouzivaji jen omezené. V nizSich ro¢nicich Ize kresbu fixem spojit
s malbou akvarelem, protoze nékteré druhy ndplni se polorozpusti a sjednoti své barevné

ucinky. (Roeselova 1996, s. 54-59).
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5.2 Malba

Malbou déti intuitivné vyjadiuji emoce, prozivani, vnimani, neverbalni komunikaci.
Charakter malifského projevu podmiiiuje barevné citéni ditéte. Tolerantni pedagog by mél byt
schopen odlozit osobni vztahy k barvam a vstoupit do odliSného vytvarného svéta zdka. M¢l
by si uvédomit, ze sebelépe minéna rada nemusi byt v souladu s predstavou ditéte. M¢l by
vést zaka ke skuteCnosti, Ze lokéalni barevnost je volny rdmec, do kterého je nutné ptispét
vlastnim pojetim. Zesvétlovanim, ztmavovanim tont, pfidavani oblibenych barev do barevné
skladby Zak proménuje vSedni skutecnost, intuitivné tak nachazi svou vlastni malifskou cestu
a osobité vytvarné citéni. Re¢ barev je mozné objevovat nejsndze v malbé temperou, ktera
dovoluje bez omezeni misit barvy a vytvaret bohatstvi tonti. Malba se v détském vytvarném
projevu objevuje podobné jako kresba. Malba z pfedstavy, malba motivovana skutecnosti
a ndvrhova malba. Vystavba barevné kompozice vede od vciténi se do vyrazovych kvalit
barev az k pochopeni skladebnich vztahii. Détem je tfeba nabizet rozlicné piilezitosti
k ziskavani zazitkl a vytvarnych zkuSenosti, naptiklad hry s malifskymi materialy a nastroji,
kam miizeme zatadit pozorovani barevnych stop, zachdzeni s barevnymi hmotami temper
(husta barva, fidka barva, spojeni barev s bilou a Cernou, piekryvani a proryvani barevnych
vrstev, pretiskovani barevnych skvrn). Hra s tekouci barvou (stiikéani, liti barvy, stékani,
miseni barevnych skvrn, rozmyvani barev). Pokusy s riznymi druhy a velikostmi néstroj
(Stétct, stérek, rukou, houbicek, hadiiktl). Kombinovani rtznych malifskych a jinych
materialil, gesticky malifsky projev na velkych formatech nebo vyuziti ndhodnych malitskych
objevl. Dale pak poznavani vyrazovych a kompozicnich vlastnosti barev a maliisky ptepis

skute¢nosti.

5.2.1 Malba temperou

Nejvyznamnégj$i vytvarnou malifskou technikou ve vytvarné vychové je malba
temperou. Temperové barvy poskytuji neomezenou moznost misit odstiny a ptiblizuji se tak
barevnosti naseho svéta a moznostem vyjadieni pocitii a piedstav. Cim vice barevnych tont
dité objevuje, tim 1épe se seznamuje s jejich vyrazovymi ulinky. V pedagogické praxi se
nejvice osvédcuji temperové barvy, které obsahuji deset nebo dvanact barevnych toni, aby si
déti nemusely michat zelenou a hnédou barvu. Pfi miseni barev je nejdiive vycerpana béloba,
kterou je nutné ptikoupit nebo nahradit barvou rozpustnou ve vodé pro malife (zn. Remacol).

Stétce vybirame od velikosti 6 az 14. Tvar $tdtce dava malb& charakteristicky vzhled.
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Pro hustou pastozni barvu zék potiebuje ploché a tvrdé Stétce. Rozvrhuji-li si zZaci kompozici
podmalbou a postupuji-li od lazurniho pozadi k vyraznéjSimu motivu v popiedi, 1ze ploché
$tétce kombinovat s kulatymi. Stétce se irokou stopou umoziuji rychle pomalovat velkou
plochu, na druhé strané pii tomto postupu nezbyva dost ¢asu hledat vystizné barevné tony.
Proto je vhodné volit $tétce imérné formatu, protoze se dit¢ musi vicekrat dotknout palety
a malby procez vznikaji Siroké Skaly odstint.

Rada zaka behem dospivani dava piednost kresbé a grafice pied malbou, brani se
barevné nadsazce mimo realitu. M¢li bychom tedy vyuZzivat vSech moznosti, aby malba
temperou zlstala pfitazlivym a srozumitelnym komunikaénim prostfedkem. Zasahy do
détského malifského projevu jsou nevhodné. Méli bychom veskerou vytvarnou iniciativu
ponechat na ditéti. Necitlivé ovlivilovani barevnosti mize vést az k nechuti k malifskému
projevu, protoze vyrazové pusobeni barev je Uzce spjato s citovym prozivanim ditéte.
Nevhodné je také predkreslovani motivu tuzkou, tuzka mé zcela jinou stopu nez Stétec a pro
rozvrzeni kompozice se nehodi. Malbu mizeme kombinovat s dal§imi vytvarnymi postupy
a materidly a objevovat tak nové vyrazové moznosti. Vybér emotivné podbarvenych naméth
poméahd odvadét pozornost od kopirovani reality. Lze vyuzivat méné obvykla témata
podloZzena silnym citovym zazitkem. Pii malbé jiz od samého pocatku zafazujeme hry
s barvou, experimentujeme. Rozvijime détskou fantazii riznymi otisky, hleddime zajimavé
estetické podnéty v nahodné¢ ndhodné utvarenych plochach, v pifepisu materialu nebo
barevnych proménach skuteénosti. Zaci pak nepovazuji za nutné hledat soulad s realnou
podobou a spontanné si hraji s vychozim podnétem. Mnohy z téchto postupli se uplatni také

v malb¢ akvarelem (Roeselova 1996, s. 66—73).

5.2.2 Malba akvarelem

Malba akvarelem vyuzivéa vSech barev kromé béloby, kterou nahrazuje prosvitajici bily
ton podkladu. Tato technika nedovoluje misit barvy do té miry jako barva temperou, ale prace
s tekouci barvou na mokrém podkladu pomahéd udrzet spontdnni malitsky piednes zakd.
Vodové barvy maji riznou kvalitu, mnoh¢ z barev byvaji kalné, nékteré odstiny se od sebe jen
malo li$i a rychle ztraceji svou sytost. Syté a vyrazné tony maji anilinové barvy, jejich
barevné tony se vyrazné¢ li§i. Ve styku s vodou se vyborné rozpoustéji a snadno vytvareji
libovolné barevné tony. Klasické akvarelové barvy, které maji pfijemné vyrovnanou

a tlumenou skalu barev, jsou vSak pro Skolni praxi financné¢ nedostupné. Barvy kryci
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pfipominaji kvas, ktery je podobny temperovym barvam, jeho odstiny vSak vytvareji pomérné
malou Skalu barev a jeho kryci schopnost na rozdil od temperovych barev neni dostacujici.
Dulezita je 1 volba stétct. Malba vodovymi barvami vyzaduje kulaté vlasové Stétce
ruznych velikosti, které pojmou dostatek vody. Détem mtizeme nabidnout malbu na suchém
nebo mokrém podkladu. Pii malbé na mokrém podkladu se barvy rozpijeji a vytvareji
dynamickou pomalbu. Pomalu zasychajici plochu Zék postupné zptesituje a barevné dotvari.
Zpevnit tekouci skvrny barev lze i kresbou vyrytou obracenou stranou Stétce, protoze do
vytlacené linky se stahuje pigment a vytvari kresbu, kterd barevné ladi s malbou. Malba na
suchém podkladu vyzaduje rozvinutou piedstavivost a schopnost piedvidat vztahy
sousedicich barev. Pfi kolorované kresb¢ barevné plochy dopliuji jistou, zietelnou linku
diivka a tuSe ¢i inkoustu. Spojeni kresby perem nebo diivkem s malbou akvarelem ma dvoji
feSeni. N¢kdy barva obrysovou kresbu jen dopliiuje, koloruje, jindy miize vyrazna linka na
malbu akvarelem navazat jako na zdroj inspirace. Kresba pak vytvaii tuSeny, asociovany tvar
nebo zvyraziuje hloubku prostoru. Linku obrysové kresby mlizeme také zdaraznit rezervazi

voskem.

Malba akvarelem ve spojeni s kresbou uhlem nebo rudkou linku jemné rozmyva
a vnasi do malby naSedly nebo hnédavy ton, ktery piijemné tlumi jeji barevnost. Zajimavé
vysledky mlize pfinaset také kolorovani grafickych technik, jako tisk z kolaze nebo linoryt.
Malba akvarelem se vyskytuje také ve spojeni s muchlazi, kde zvyraziuje stopy polamané

plochy papiru nebo je dotvari. Miizeme ji vyuZit i ve spojeni s kolazi nebo nebo frotazi.

5.2.3 Vytvarné uplatnéni pastelu

Na rozhrani mezi malbou a kresbou lezi vytvarné uplatnéni pastelu. Kreslitsky postup
v sob& nese malifské rysy — vyuziva barevnosti, aktivné modeluje plochy a objemy a za
pomoci barevnych Srafur vytvaii nové barevné odstiny. Pastely mohou byt suché, voskové
nebo mastné. Stopa suchého pastelu se lehce roztira, olejovy a voskovy pastel zlstava staly.
Uginky pastelu vyrazné ovliviiuje barevny odstin podkladového papiru nebo drsnost &i
hladkost papiru. Malba pastelem vyzaduje vétsi rozsah odstind, protoze pastely dovoluji
miseni odstind jen v omezené mite. V malbé suchymi pastely 1ze pouzit tii odliSnych zplsobt:
neroztiranou barevnou kresbu, barevnou kresbu na roztirané¢ podmalbé a malbu do mokrého
podkladu. Malba suchym pastelem ma pro zaky velky metodicky pfinos. Uvoliiuje malifské

podani v dobé, kdy sili nejistota v malbé temperou nebo akvarelem. Malba do mokrého
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podkladu vyzaduje rychlost, rozpu$téna linie nedovoluje zabyvat se detailem. Zak citi, Ze
nedosahne vérného piepisu skutecnosti a ztraci zabrany. Nachazi tak v praci s pastely cestu
zpet k malbé. Nekteti zaci davaji dlouho prednost malbé olejovym pastelem. Malba barevné
stalym olejovym pastelem vyzniva presvédciveé, pokud zak umi na pastel dostateéné pritlacit
aneboji se vrstvit vyrazné linky kombinovanim rGznobarevnych Srafur. Miseni odstinti
olejovych pastell je metodicky velmi ndrocné, je nutné rtizné husté prekryvani stop ve dvou
ivice barevnych vrstvach tak, aby wvznikly kompaktni plochy. Opatrné pojatd malba
pfipomind kresbu pastelkami, je neti¢innd a plisobi jednotvarné. Pro sezndmenti s technikou se
hodi etudy s konkrétni motivaci (chlupatec, dést, hnizdo...). Zaci si postupné navykaji na
miseni barev a objevuji sjednocujici vliv bilého pastelu. Malba voskovym pastelem je vhodna
pro nejmensi zaky. Barevné plochy jsou ptehledné, dekorativni a jejich povrch je leskly.
Voskovy pastel velmi dobie dopliiuje akvarel, protoze odpuzuje vodu. Barvy vSak nelze misit

ani vrstvit (Roeselova 1996, s 74-91).
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5.3 Grafika

Na rozdil od pfedchozich emocionédlné zabarvenych aktivit pfindsi grafika do vytvarné
vychovy tad a jeho uvédomélé respektovani. Grafické techniky zaky obohacuji o rozumovy
pfistup, jehoZ zakladem je vytvarné mysSleni. Trva nékolik let nez zak dokéaze predvidat
naptiklad to, co zpiisobi stopa jehly nebo vytieni plochy. Ui se zachazet s nastroji,
kombinovat techniky, uvazovat nad feSenim tkolu, nad grafickym postupem, nad naro¢nosti
a pracnosti, s kterou vznika matrice. V fad¢ technik neexistuje moznost napravit chybny krok.
To vSe obvykle smétuje k uvazlivé stiidmosti grafického projevu. Grafika vyuziva postupti:
tisku z vysky, z hloubky a z plochy. Setkavame se s nimi ve volné nebo uzité grafice.
Zakladnim problém grafiky ve Skolni praxi je hra s grafickymi materidly, nastroji a postupy.
Jedna se o: otiskovani pfirodnin, pfedmétii, materialt, otisky, frotaze, vyroba tiskatek, Sablon,
hry se stopou klasickych nastroji (rydel), hry s vytvarnym rytmem otiskli, stop rydel
a vyttenych mist na matrici, vyhledavani ndhodnych grafickych udalosti a jejich dalsi
vytvarné zpracovani, sbirdni vzorkd, roldz, kolaz, dotvareni otiskil, spojeni otisku s pismem,

kontrast ¢ernych a bilych ploch apod.

5.3.1 Pripravné grafické techniky

Gumotisk

Grafické citéni probouzime pomoci pfipravnych grafickych technik. Vychodiskem,
které zprosttedkovava détem pochopeni vztahu negativnich a pozitivnich prvka je gumotisk.
Zakladem gumotisku je bila linka kreslena diivkem, perem nebo Stétcem a klovatinou.
Zaschlé barva se zatira tiskafskou nebo olejovou barvou. Klovatina se potom smyje proudem
vody. Plochy, které nebyly klovatinou rezervovany maji tmavou barvu, vymytou plochu
potom tonuji stopy prasklin v zaschlé klovatin€. Vicebarevny tisk vznika podobné¢ jako batika.
Rezervovanou plochu zatirdme nejprve svétlejsi barvou, na zaschlém podkladu pokracujeme
rezervovani a zatiranim dalSich, stale tmavSich vrstev. Klovatina se vymyva az v zavéru
prace. Jinou variantu nabizi vicetonovy gumotisk, kdy 74k pouziva k zatirani pouze jednu
barvu, kterou rtizn¢ fedi (nejprve hodné a pak méné a méné). Pii vicebarevném gumotisku se
stava, Ze mastnd spodni vrstva klovatinu odpuzuje. Aby klovatina dobfe chytala na podklad, je
tieba Stétec pravidelné ptfimydlit. Gumotisk mizeme kombinovat tfeba s kresbou nebo

malbou. Bilé plochy Ize doplnit barevnymi tény akvarelu nebo pastelt. Na tmavych plochach
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se dobie uplatiiuje suchy nebo olejovy pastel. Priznivé pilisobi také kombinace mékkého ténu

rudky s cernymi plochami (Roeselova 1996, s. 94—-100).
Ryta kresba

Dalsi piipravnou technikou, kterou, stejné jako piedchozi ptipravné techniky,
nemuzeme reprodukovat tiskem, je rytd kresba. Tato technika pomaha pochopit roli linky
a vytirani plochy pfi tisku z hloubky. Podklad tvofi zaschlé vrstva klovatiny, kresbu do ni zaci
vyryvaji jehlou nebo hiebikem a vyrytou linku zatiraji. Pokud vyrytd linka prostupuje az na
papir, lze zaschlou matrici vymyt vodou, v opatném piipadé ponechavame kresbu
nevymytou, nebo ji vymyvame pouze Castecné. Ryta kresba se velmi dobte uplatni ve velkych
bilych plochach gumotisku, kam vnasi detail dekor nebo d¢j. Ptiznive piisobi i pokud ziistane

nevymytad nebo zakryta jen malo vytienou olejovou nebo tiskaiskou barvou.
Odkryvaci technika na voskovém podkladu

Ulohu rydla, které odkryva svétly podklad pomaha pochopit odkryvaci technika na
voskovém podkladu. Spodni vrstvu krytu tvofi navoskovana plocha svickou nebo voskovym
pastelem. Na hladkou navoskovanou plochu zak nanasi vrstvu tuSe nebo tmavé tempery. Do
zaschlé spodni vrstvy Zak vyryva hiebikem nebo jinym ostrym pfedmétem linii kresby. Pokud
voskova vrstva odpuzuje tu$ nebo temperu, je nutné Stétec trochu primydlit. Silné ptfimydleni

vSak zhorSuje kvalitu krytu a jeho lesk.
Kresleny monotyp

Ptipravnou technikou je také kresleny monotyp nebo-li protisk. Protisk vychazi
z kresby tvrdsi tuzkou nebo kulickovym perem na papir podloZzeny deskou s navalenou
tiskafskou barvou. Po oddé€leni od podlozky je kresba z rubové strany syté Cerna a dopliuji ji
stiny vzniklé tlakem dlan€ nebo prsti. Vzniklou matrici pak miZeme otisknout. V tomto
ptipadé mame dvé podoby monotypu: protisk a otisk. Protisk tvoii ¢erna ¢erna kresba na bilé
pudé, otisk je Sedy s bilou kresbou. Pii porovnani otisku a protisku se objevuje
charakteristické zrcadlové prevraceni plivodni kresby. Muzeme vytvaret i vicebarevné
monotypy z n€kolika matric nebo lze protisk kombinovat s kolorovanim vodovymi barvami ¢i
riznymi tony motidel. Na velkych formatech 1ze monotyp spojit s malbou temperou. Mozné
je 1 spojeni s jinymi grafickymi technikami, napt. linorytem, tiskem z koldze nebo z Sablony.
Monotyp pak miizeme chépat jako doprovodny, vyborné se hodi i k doplnéni obrazového

motivu textem.
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Hry s otisky

Vytvarnou fantazii a tvofivost probouzeji hry s otisky. Otiskujeme rizné drobné
pfedméty, ptirodniny, materialy, vytvaiime sbirky otiskli a u¢ime se komponovat je v plose.
Komponovani plochy napoméhaji také hry s tiskatky, které si Zaci mohou vytvaret sami. Lze
je vyftezat do korku, gumy nebo vytvofit otiskem do plastické gumy. Ptilepi-li zaci vhodné
materialy a pfedméty na pevny podklad, vytvaieji tak matrici pro tisk z vySky nebo z hloubky.
Na otiskovani materidli lze navazat malbou, kresbou ¢i jinou grafickou technikou.
Specifickym typem otisku je frotdz. Dé&ti prozivaji uzas nad prepisem materidlll, textur ¢i
detaill, uci se chapat moznosti ¢lenéni dekorativni plochy, pravidelné, rytmické opakovani
otisktll, vytvareni nepravidelnych shlukt ¢i logicky fazenych prvki, aktivizujeme tak détské

vytvarné mysleni (Roeselova 1996, s. 102—109).

5.3.2 Techniky tisku z vySky
Techniky tisku z vysky vychazeji z otisku matrice, v které zanechalo rydlo vyhloubené
stopy nebo v které vznikaji jiné linie, do kterych nelze nanést barvu. Tyto stopy netisknou, ale

zlstavaji bilé. Nedotcené plochy a obryté linie se na tisku objevuji jako cerné nebo barevné.
Tisk z Sablon

Technikou tisku z vysky je napiiklad tisk z sablon, ktery pracuje se siluetou nebo
texturou. Papirova Sablona vyzaduje jednoduchy tvar bez detaili. Pokud chceme doplnit detail
¢1 dekor, vystfihneme jej z kresliciho kartonu nebo folie a pfilepime. Do Cerstvé barvy
muzeme také kreslit dfivkem nebo z ni vytirat plochy. Plochého bilého detailu lze docilit také
perforaci nebo prifezem Sablony. K tisku lze vyuZivat vystfiZenou Sablonu nebo jeji negativni

obraz. Tisknout muzeme 1 z kolaze.
Tisk z kolaze

Tisk z koldze vychazi z komponovani ploch, které Zak umistuje na podklad ¢i je vrstvi
na sebe. Nalepend kolaz se stdva matrici a jeji otisk odrazi vlastnosti pouzitych materili.
Nanesena barva se nedostane k okraji nelepenych materidlii a tudiz plochy odd¢€luji bilé linky.
Malitsky raz ziskava negativni tisk, kdy zak tiskne svétlou barvou na tmavy podklad, podobné
je tomu u tisku na barevny podklad. Dalsi variantou je, kdyz zék tiskne polosuchym valeckem
pfes matrici na jemny papir. Tato varianta svymi ucinky pfipomind frotaz, protoze plsobi
mén¢ ostie a mén¢ kontrastné a nedochézi k prevraceni tisku. Tisk z koldze miizeme kolorovat

nebo spojovat s psanym, kreslenym, vystithanym nebo tisténym pismem. Prvky koldze
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odolaji tlaku valecku jen, jsou-li pevné pfilepeny po celé ploSe. Papirova matrice saje barvu,
proto nékdy prvni a druhy tisk vyzniva svétle a nekontrastng€, abychom tomuto jevu predesli,
napustime predem matrici fermeZzi nebo Selakem.

Papiroiez

S vyfezanym grafickym motivem pracuje papirorez. Tento tisk ma vyrazné graficky
charakter, kde vedle sebe piisobi syté cerné a bilé linie nebo plochy. Ptiprava matrice vychazi
z linearni kompozice, kterou nakreslime Stétcem a tusi. VSechny linie se musi disledné
dotykat mezi sebou. Kresbu podlozenou kouskem linolea zdk obfezdva nozem nebo ji
vystiihuje malymi ntzkami. Hotovy papirofez tiskne ru¢né nebo v lisu. Opét je vhodné
papirofez napustit fermezi. Papirofez je vSak vhodné&jsi pro star$i zéky, ktefi jsou manualné
Sikovnéjsi a nehrozi nebezpeci Grazu.

Sadroryt

Technika podobna linorytu se nazyva sddroryt, pti niz zak ryje do sadrové desky
ostrym ndstrojem (hiebikem, rydlem). Hotovou matrici je nutné pfed ruénim tiskem
preparovat Selakem. Material matrice je natolik kiehky, ze nesnasi tlak lisu. Pfed zacatkem
prace je vhodné sddrovou desku potfit Cernou tusi, protoze détem n¢kdy déla potiZe orientovat
se na bilém podkladu.

Linoryt

Nejcastéjsi grafickou technikou pouzZivanou ve Skolni praxi je linoryt. Pro matrici je
vhodna rubova strana linolea, kterd neni zpevnéna odolnou povrchovou vrstvou K ryti
pouzivame rydla riznych profild. V lisu lze vytisknout 1 tzv. slepotisk. Jednd se o tisk bez
pouziti barvy. Pod tlakem se ve vlhkém papiru objevuje plasticky tisk. Matrici 1ze pouzit i pro
barevnou nebo &ernobilou frotaz. Zak pfi frotovani matrici posouva a otaéi ji. Vybira z ni
detaily, opakuje je, klade je vedle sebe nebo pies sebe. Linoryt a frotdz je mozné spojit také

s kresbou nebo kolazi, jez rozvijeji pivodni motiv (Roeselova 1996, s. 110-123).

5.3.3 Techniky tisku z hloubky

Tisk z hloubky reprodukuje stopu, kterou zanechala v matrici stopa jehly. Po naneseni
a vytfeni se barva uchovava v ryhach a pod tlakem lisu tiskne kiehkymi linkami. Plocha
zUstava Cistd, jen na nékterych mistech se objevuje jemny Sedy nebo barevny ton. Tiskneme

v grafickém lisu na provlhéeny papir.
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Papiroryt

Papiroryt pouzivéa papirovou matrici pokrytou zaschlym lakem. Jedna se o nendro¢nou
techniku, kterou zvladnou i nejmens$i déti, protoze do povrchu matrice Ize jehlou lehce
vyryvat a vytiSténa linka je hodn¢€ vyrazna. Lakovand matrice umoznuje rtizna pojednani.
Malo vytfena plocha vytvaii hluboké stiny, hodn€ vytfend plocha je skoro bild s nddechem do
Sedi. Nékteré plochy nemusi byt lakované, coz se projevuje sytou Cernou barvou. Tisk
z matrice vybrousené smirkovym papirem dosahuje jemnych valérovych prechodl a sametove
pusobicich stinli. Papiroryt 1ze vhodné vyuzit pro kombinované techniky. Vyryty motiv Ize
vystfihnout a uzit ho pro tisk z Sablony, podlozit ho ploSnym podtiskem nebo spojit vice
motivil do koldze. Vhodné je i spojeni s textem, ktery je feSen tiskem z kolaze, linorytem nebo

protiskem (Roeselova 1996, s. 124—127).
Sucha jehla

Materidlem pro matrici suché jehly je kov nebo umélohmotna folie. Zak ryje ocelovou
jehlou do tvrdé desky, drzi ji podobné jako tuzku. Jak jehla vyryva linku, rozhrnuje material
matrice a vytvaii tak plasticky hiebinek. Vlastnosti hiebinku ovliviiuji charakter grafiky.
Svétlo a stin vytvari kiizeni nebo vrstveni Car. Také zplsobem vytirdni matrice mizeme
modelovat svétlo a stin. Tisknout miizeme na ténovany papir nebo na podtisk. Pro
kombinovéani s jinymi technikami se sucha jehla pfilis nehodi. Nékdy se vSak se suchou jehlou
muzeme setkat na plose Sablony, kde jemné kresba nerusi celistvy tvar siluety. Pii zatirani

matrice suché jehly dbame na to, aby barva dostatecné vyplnila jemné ryhy.

5.3.4 Techniky tisku z plochy

Pro tisk z plochy je charakteristické, Ze mista, ktera se tisknou, se nachazeji ve stejné
rovin¢ jako mista, kterd netisknou. Pro Skolni praxi je vhodna technika, ktera vyuziva
kontrastu bilé a potisténé plochy — monotyp.

Monotyp

Monotyp je technikou jediného otisku. Kazdy otisk je jiny, je origindlem. Vzdy se
doporucuje tisk v lisu, aby byl kontrast linii a ploch co nejvétsi. Vytirany monotyp ma zivelny,
az malifsky charakter. Vychazi z vytirani linek a plosek na povrchu matrice. Zak do mokré
barvy zasahuje libovolnymi nastroji. Malovany monotyp je vlastné¢ malbou na sklenéné desce,
plexiskle nebo priihledné folii. Navrh monotypu si zdk polozi pod pruhlednou desku

a barvami ji na desce kopiruje. Na provlhéeny papir 1ze monotyp tisknout jen jedenkrat.

38



Malovany monotyp lze spojit s kresbou. Monotypy lze také vyuzit pro koldz nebo roladz ¢i jej
zkombinovat s tiskem z Sablon nebo s gumotiskem. Jde o techniku, kterd vyzaduje rychlost,

pohotovost, aby barva nezaschla.

Sitotisk

Sitotisk 1ze na rozdil od monotypu reprodukovat bez omezeni. Matrici nahrazuje
sitovina napjata v ramu. Barva se roztird rovnomérné ptes sito na papir. Tam, kde byly otvory
sita zaplnény lakem, zlstdvaji bilé stopy. Jindy podkladdme pod sito papirové Sablony, které

umoziuji pouzit omyté sito vicekrat (Roeselova 1996. s. 128—133).

5.3.5 Grafika a soudoba technika

Xerox a pocitac vnaseji do grafiky nezvyklé vyjadiovaci prostredky.

Xeroxova grafika

Xeroxova grafika reprodukuje kromé tistené nebo kreslené linky také materialy
a ploché predméty. Tisk vnaSi do kopirovaného motivu specifické vyrazové prostiedky.
Zduraznuje svétla a stiny, potlacuje ténové prechody a tim se stdva napadné kontrastni.
Vyrazné zvétSené tisky nebo tisky nékolikrat piekopirované vytvareji texturalni zrnité plochy.

Pocitacova grafika

Ve skolni praxi se nejlépe uplatiiuje vytvarna hra, kterd seznamuje déti s moznostmi
pocitace pti praci se skvrnou, linkou, plochou, texturou a barvou. V prvni fazi jde o nahodu,
pozdéji prichdzi ke slovu vytvarnd etuda zamétfena na zkoumani prvka vytvarného jazyka,
naptiklad zkoumani linii, v§imani si jejich tvaru, sily, barvy, poctu, hustoty nebo sméru

a vytvareni riznych alternativnich variant (Roeselova 1996, s. 134-139).
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5.4 Plasticka a prostorova tvorba

Ptinos modelovani a prostorového vyjadfovani je nedocenitelny. Pomahd rozvijet
vztah k povrchu, k objemu, a k materidlu. Rozviji schopnost hmatového prozitku a pifinasi
détem spoustu novych podnéti. Modelovani a jiné prostorové vyjadfovani se zabyva
vytvarnym prepisem predstav a skute¢nosti. Ve vytvarnych etudach pak déti poznévaji
vlastnosti rtiznych tvarnych materiali nebo jinych prostorovych prvki. Objevuji, jak s nimi
zachézet, jak je tvarovat, modelovat, destruovat. Zak je nucen fedit vzijemné kombinace
materialll i to, jakym zpiisobem vytvarny artefakt zkonstruovat, aby drzel pohromadg. Zaci se
uci modelovat z hliny, tvarovat rozli¢né materialy a konstruovat prostorové kompozice.

Sochaiska hlina

Nejvhodnéj$im materidlem pro modelovani pomoci pridavani nebo ubirani hmoty je
sochaiska hlina. V prvnim ptipadé zak pevné ptitlacuje kousky hliny k sobé nebo k podlozce.
Plastikou pravidelné otaci, pozoruje ji a rukama nebo Spachtlemi plasticky upravuje jeji
obrysy. Je-li plastika vétsi vyzaduje draténou kostru nebo opérny dievény sloupek. Zajimavy
je také reliéfni zpasob préce, pii némz je redukovéana vyska ve zvoleném pomeéru, pro Skolni
déti je vhodna varianta reliéfu — kachel. Déti zde redukuji vysku velmi volné. Lze vytvaret
pozitivni nebo negativni piepis nadmétu. Pozitivné modelovany kachel lze vypalit v peci,
negativni slouzi jako slepa forma a miizeme ho vylit napt. saddrou. Sochatskou hlinu lze pouzit
také jako podstavec nebo jadro pro upevnéni jinych prvki (kouskd dratd, Spejli, plecht
apod.).

Sadra

Sadra umoziiuje vice zplsobu pouziti. Z mokré sadry lze modelovat, mizeme ji
kasirovat nebo reprodukovat plastick¢ povrchy. Pfi modelovéani Zak nandsi vrstvy tuhnouci
sadry na draténé nebo papirové jadro plastik. Pfi kasirovani namaci latku, jutu nebo motouz
do sadry a modeluje tak objemy nebo povrchy. Mén¢ naro¢né a vdécna technika je odlévani
otisk a stop. Pokud tvofime odlitek vétSich rozmért, vloZzime do n€j béhem odlévani vrstvu
juty nebo pletiva, popf. siln€jsi draty, abychom odlitek zpevnili.

Na zékladni Skole mtUzeme také vyzkouset skulptivni pristup modelovani, ktery je
zalozen na odebirani materiali. K tomuto ucelu se hodi naptiklad polystyren, ktery lze fezat,

brousit ¢i leptat. Povrch mizeme malovat, polepovat latkou nebo jinymi materialy. Podobné
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1ze vyuzit sadrovy blok. Pokud ndm to moznosti §koly dovoli, Ize se zabyvat také keramickym

pojetim modelovani. K tomuto ucelu je zapotiebi keramicka hlina a pec.
Tvarovani materialu

Materiali vhodnych pro tvarovani je cela tada: plech, folie, polyetylen, motouz, drat,
pletivo, papir, rizné druhy vlaken nebo pfirodni materialy.

Pro déti je nejvhodnéj$Sim materidlem pro tvarovani papir. Papir je vhodné kaSirovat,
mackat, trhat, vrstvit. Papirové plastiky fixujeme lepenim, ovazovanim motouzem, lepici
paskou nebo je mizeme sesivat. Rozmérnéjsi plastiky vyzaduji kostru ze stoceného kartonu,
dratu, ovazanych novin ¢i z pletiva. Ukaznénou formou, jejimz zdkladem je vtipny napad
a promyslend konstrukéni koncepce poskytuje stithana plastika. Stiihand plastika pouZziva
vystfihovani nebo vyfezavani drobnych tvar, vyklapéni nastfihd, nalepovani drobnych
prvka, prekladani, ohybani, sticeni, lepeni, nasouvani, nastiihovani apod. Papirové plastiky
lze kombinovat s jinymi technikami, napt. s kresbou ¢i s malbou temperou déle pak s kolazi
nebo frotazi. Dalsi pojeti papirovych plastik spojuje rizné materialy, papirové plochy pak
dopliuji draténou nebo difevénou plastiku, podkladaji pletivo nebo se stfidaji s nastfihanymi
kovovymi a jinymi foliemi (Roeselova 1996, s. 146—173).

Dals$im plosnym materialem, ktery mizeme ve Skolni praxi vyuzit je naptiklad kovovda
folie rizné sily a kvality. Silu plechu volime tak, aby déti dokazaly material pfirozené
tvarovat — stfihat niizkami, ohybat ho, stacet nebo prekladat do prostoru. Slabou folii (alobal)
také 1ze mackat a trhat. Do nepfili$ silné folie miZeme pomoci hiebiki, Sroubovaki a kladiva
tepat a ryt, vytlacovat plastické body, zaseky a kratké linky, které na licové strané ustupuji
a na rubové stran¢ vystupuji. Dratené pletivo je materidlem miiZeme spojovat rizné tvarné
materialy. Draténé pletivo je perforovanou plochou, ktera se ve své podstaté blizi tvarovani
jinych ploSnych materiald. Spojeni pletiva s textilnim vldknem, igelitem ¢i kouskem latky
rozehrava dialog prithlednych a neprihlednych ploch. Sitd plastika navazuje na hru détské
fantazie nebo vytvaii pifepis skutecnych véci nebo zivych bytosti. Plastiky se vycpavaji
senem, papirem, molitanem.

Materialy linearniho charakteru buduji tvar pomoci silnych a slabych dratl nebo

v

vlaken ¢i pomoci pletiv rtizné hustoty. Nejtvarnéjsi jsou médéné draty, bilé hlinikové jsou

o 24

nabizeji dekorativni akcent barevnych linii. Draty mlizeme kombinovat s jinymi tvarnymi

materidly. Obalovani kostry textilnim materidlem, cupaninou, igelitem nebo motouzy ucini
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plastiku pfi pohledu z vétsi dalky viditelnéjsi. Zesileni celé plastiky a zvyraznéni kazdého
detaily. Draténé plastiky mizeme kombinovat s hladkymi nebo povrchové upravenymi
plochami plechii nebo textilii. Piisobivé jsou také kombinace drati a nékterych druhli pletiv
ve spojeni s proplétanim nebo vyvazovanim textilnich vlaken. Prithlednost draténé plastiky

respektuje také spojeni s igelitovou nebo jinou folii (Roeselova 1996, s. 174—181).
Konstruovani z danych prvki

Na rozdil od modelovani a tvarovani dovoluje konstruovani jen upravit rozméry nebo
barevnost danych prvki, které lze pouze prikladat k sobé&, pozorovat jejich vzdjemné vztahy,
uvédomovat si a vyuzivat Géinky jejich siluet a hmot. Zaci obvykle fe$i konstrukéni problém
jako prostorovou etudu. Zkouseji, jak vtipné€ spojit nékolik dil¢ich prvki, jak vyuzit kontrastt,
jak ucinit sestavu vyvazenou a soucasné zajimavou za vSech stran. Jiz v predskolnim véku se
déti uci prostiednictvim prostorovych her se stavebnicovymi prvky, rozviji tak své prostorové
vnimani. Aby stavby lépe stimulovaly pfedstavivost déti, je vhodné pouzivat rizné druhy
stavebnic. Jinou moznosti je také kombinovani dvou a vice stavebnic. Zde je vSak tfeba vést
déti k vytvarné stfidmosti. Prostorové komponovani obohacuje také kombinovani stavebnic
sjinymi plastickymi elementy. Na hry se stavebnicemi navazuji prostorové etudy
z papirovych krabicek. K tomuto ucelu vyuzivame papirové obaly z domacnosti.

Skladebné prvky nabizeji také technické prvky a priimyslové odpady, které na rozdil od
neosobniho vzhledu krabicek vyrazové plsobi vzhledem i stopami, které na nich zanechalo
pouzivani. Linearni charakter v sob& nesou laté, Spejle, hiebiky apod. Trojrozmérné
kompozi¢ni prvky poskytuji nejSirsi Skalu moznosti — obaly, lahve, sacky a;.

Prirodni prvky (dfevo, traviny, kameny, plody apod.) maji spoustu vyrazovych u¢inkd.
Miize se jednat o materidlové kompozice, prostorové sestavy nebo vytvarné akce v krajing.
Vytvarné obohaceni pfindsi spojeni s tvarovanim raznych materiald (plech, drat, papir)

(Roeselova 1996, s. 182—195).
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PRAKTICKA CAST

Kli¢ovym bodem praktické casti je metodicky zpracovana vytvarna fada uréena zaktim
1. stupné zakladni Skoly reagujici na vysledky vyzkumného Setfeni. Tématem vytvarné fady

jsou: Historické momenty nasi vlasti.

6 Metodicky zpracovana vytvarna rada

Soucasti navrzené¢ vytvarné tady je deset metodickych listli. Naméty jednotlivych

ukolil jsou sefazeny chronologicky podle dat podstatnych historickych udalosti.

6.1 Cil metodicky zpracované vytvarné rady
Cilem prace je zpracovani ucelené vytvarné fady pro zaky 1. stupné zékladni Skoly.
Vytvarna fada prohlubuje téma podstatnych historickych udélosti nasi vlasti a propojuje obsah

vlastivédy a vytvarnych ¢innosti. Vybrané ukoly budou ovéfeny v praxi.

6.2 Pouzité metody

Pouzitymi metodami jsou metodické zpracovani vytvarné fady a fotodokumentace
vysledkl. Metodické listy jsou zpracovany tak, aby je bylo mozné vyuzit ve vyuce i jinymi
pedagogy. Obsahuji vyukové cile s ohledem na obsah vzdélavani, definuji vytvarny problém,
ktery ma byt béhem vyuky vyfeSen. Vymezuji také vztah k vytvarné kultufe tak, aby bylo
mozné rozvijet klicové kompetence zékd. Uvedena je technika vytvarného ukolu vcetné
pottebnych pomiicek a doporuceného rocniku. Soucasti metodickych listii je doporuceni pro
motivaci zakl a vytvarna hra, ktera si klade za cil pfipravit Zaky na nadchazejici vytvarny
ukol nebo prohloubit vnitini motivaci zakl k vyfeSeni vytvarného problému. Podrobné je
popsan postup prace. Je doporucena forma hodnoceni vytvarnych dél zaki. Kazdy vytvarny
ukol, ktery jiz byl ovéten v praxi obsahuje zadvérecnou reflexi a metodické poznamky, pokud
to autorka povazuje za vhodné a pfinosné. Soucasti metodickych listi je také motivacni
obrazova pfiloha (viz pfilohy), kterd mé usnadnit Zakiim uchopit vytvarny problém tvotive

a pochopit kontext vytvarného ukolu.
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Namét ¢. 1

Jakeé barvy pouzivali pravéci lidé?

Obsah

Ceské zemé v dobé pravéku, kresba ptirodnimi pigmenty.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k dokaze vybrat a pouzit zemité tony barev. DokaZe zopakovat nazvy
nékterych temperovych barev. Bude umét vysvétlit rozdil mezi barevnym
tonem, odstinem a valérem. Uvede klady a zapory malby pfirodnimi
pigmenty. Aktivné se zapojuje do kooperativnich ¢innosti.

Vytvarny Akeni zptisob malby, pojmoslovi, citlivost a vnimani barevnych tont

problém a odstint.

Vztah Pojmoslovi — nazvy barev (zemité tony — siena palena, okr svétly a tmavy,

k vytvarné ¢ern kostni, zelen travova...), ton, odstin, valér.

kulture

Technika Vytvarna akce v exteriéru.

Pomiicky Star$i bilé prostéradlo nebo balici papiry, pfirodni pigmenty, ploché
kameny (pokud pottebujeme vtloukat pfirodni pigmety na latku), voda,
temperové barvy (zn. KOH-I-NOOR), kartony, provazek.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 min.

Motivace

ProhliZeni obrazki pravékych néasténnych maleb a ptfirodnin obsahujicich
pigmenty (viz obrazova ptiloha). Jaké piirodni pigmenty mohli pouzivat
umeélci v dobé pravéku? Pouzivali pigmenty ze Zivé i1 nezivé piirody,
hlinky, rostliny, zvifeci krev, uhliky, saze, drcené a palené kosti, které
michali s tukem, krvi apod. Tuk a krev fungovaly jako pojidlo, aby se
barvou mohlo malovat. Soucasné barvy obsahuji také barevny pigment
(prasek) a pojidla.

Postup

Na Skolni zahrad¢ nebo jinde v exteriéru rozlozime na pevnou podlozku
star§i bilé prostéradlo (popt. balici papir). Déti maluji na prostéradlo
pfirodnimi pigmenty. Pokud pouziji hlinu, latka by méla byt pfedem
navlhéend. Barevné kvéty nebo listy lze piilozit na latku a plochym
kamenem vtloukat do tkaniny pigment. Vyuzivame i pifedem opalené
dfevéné uhliky (Zakim vysvétlime princip vyroby vytvarného uhlu.).
K malbé vyuzivame pouze vlastni ruce. Objekt po dokonceni instalujeme
v ptirodé, popi. na zahradé.

Vytvarna hra

Vypravime si, jaké pfirodniny jsme pouzili. Zaci maji sami navrhnout
nazvy vzniklych barevnych tonl a odstind. Vymyslime zajimavé a zdbavné
nazvy barev. VymySlené nazvy vyucujici nebo déti zapisuji na kousky
kartonli. DéEti se snazi namichat z temperovych barev odstiny barev, které
jsou podobné pfirodnim pigmentim. VSimaji si skuteénych nazvi
temperovych barev a snazi si zapamatovat, které barevné odstiny pouzily
pro namichani pfirodniho zemitého pigmentu. Pomalované kartony
muzeme vyuzit jako vzorniky barev. Sjednotime k sob&é barevné odstiny,
kartony prodéravime a svazeme dohromady.
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Hodnoceni

Hodnoceni slovni (verbalni). Hodnotime vynalézavost pti vyhledavani
a experimentovani s piirodnimi pigmenty. Schopnost kooperovat ve
skupin€. Vyuziti velkého formatu. Technickou zdatnost pii ziskavani co
nejvyrazngj$iho odstinu pigmentu. Zvladnuti techniky michdni barev.
Originalitu a napaditost pfi vymysleni vystiznych nadzvi barev.

Reflexe

Déti zjistily, ze se v pfirodé¢ vyskytuje mnoho zemitych tont, odstini
a valér. Doptavame se déti: Co vés na praci nejvice bavilo? Jak se vam
prace dafila? Které pfirodniny jste pii kresbé pouzili? Které barvy
a odstiny se vam nejvice 1ibi? Jaké misto mate rady, kde se citite bezpecné
a dobte?

Metodické
poznamky

Intenzivni barevné odstiny maji zvlasté¢ podzimni kvéty, napt. aksamitniky
(afrikany), rize a muskaty. Motivacni obrazova ptiloha — viz Pfiloha: A
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Namét ¢. 2

Cestuj do svéta bohu

Obsah

Prichod Slovani na nase zemi, slovanské bozstvo.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k umi navrhnout feeni problému, aktivné se zapojuje do spoleéné prace.
Dokaze uvést ditvod feSeni. Zvladne michat barevné tony a odstiny
jednoho ténu. Vyjadii vlastnimi slovy, které tony jsou teplé a studené

a bude je umét pouzit pii malb¢.

Vytvarny Barevné odstiny, tony a kontrasty, usporadani objektti do celku.

problém

Vztah Upozornime zaky, ze nabozenské obiady byly odpradavna spojovany

k vytvarné s uméleckymi aktivitami, tj. hudbou, tancem, vytvarnymi aktivitami

kultuie (malbou, kresbou, instalaci v piirodé, vyrobou kostymt, apod.) v ptipadé
Samand i hereckymi dramatizovanymi aktivitami.

Technika Koldz z papird rizné kvality, malba temperovymi barvami, vodovymi
barvami, muchlaz.

Pomiicky Kartony, jemny balici papir, lepidlo Herkules, temperové barvy, vodové
anilinové barvy, Stétce, nizky, kelimek, voda.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace | 135 min.

Motivace

Staii Slované méli magické mysleni. Vyrabé€li rizné amulety, talismany,
které je mély ochrénit pfed zlymi silami a duchy. Uctivali fadu bozZstev,
slovanskych boht byl bith slunce Dazbog. Bohem boufe, hromu a blesku
byl bith Perun. Buh skotu, magie, védéni, vésténi, divoCiny a lovu zvitat se
nazyval Veles. Prohlédneme si obrazky nékterych bohii tak, jak si je
predstavuji néktefi souasni umélci (viz obrazova priloha).

Vytvarna hra

Zac¢neme vytvarnou hrou, protoZe technika malby temperovymi barvami
vyzaduje proziti silného emociondlniho zazitku, aby podpofila vyrazové
moznosti barvy. Zahrajeme si hru: ,,Obétovani bohiim“. Hru Ize hrat
v ptirod¢, (v lese, u né¢jakého velkého kamene nebo zajimavého stromu).
Dé&ti nosi rtizné predméty, misticky s kvétinami, drobnymi laskominami
apod. pokladaji je pfed ,,obétni oltar* a vyslovi n¢jaké prani.

Postup

Pracujeme ve skupinach. Z kartoni vystiihujeme jednotlivé ¢asti
vybraného boha a lepime je na velky format kartonu. Ke kolazi vyuzivame
1 jemny zmuchlany balici papir (muchldz). Tvotime tak plasticky reliéf. Po
zaschnuti vyplitujeme postavu boha teplymi odstiny barev. Pozadi
vyplnime studenymi odstiny barev. K malbé muchlaze z jemného papiru
muzeme pouzit vodové anilinové barvy, aby vynikly stopy polamané
plochy papiru.

Hodnoceni

Hodnoceni slovni. Hodnotime schopnost usporadat jednotlivé casti do
celku. Silu vyrazu. Népadit¢ miseni barevnych odstini a citlivou
kombinaci valérti. Porozuméni pojmim teplé odstiny a chladné odstiny.
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Schopnost vyjadtit objem. Schopnost pracovat ve skupiné.

Reflexe Ktera c¢ast vas nejvice bavila? Vysvétlila pani ucitelka srozumiteln€, co
mate délat? Bavi vas spolecna prace, nebo byste rad¢ji pracovali sami?
Zaci 1. roéniku se inspirovali nasi tvorbou a malovali prstovymi barvami.
Pani ucitelka jim vypravéla o tom, Ze staii Slované uctivali stromy.
Nasledné déti otiskovaly hnédou barvou svoje dlané, které znazornovaly
kmeny stromt. Otisky prsti nebo §tétct tvorily barevné podzimni listi.

Metodické K malbé muchlaze jsme pouzili taktéz temperové barvy, abychom praci
poznamky stacili dokoncit béhem odpoledniho vyucovani v délce 90 min. Motivacni
obrazova piiloha — viz Ptiloha: A
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Namét ¢. 3

Jak se dolovalo stribro?

Obsah

Ptemyslovci, tézba stfibra, romanska ornamentika.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k bude umét naértnout postavu v pohybu. Svymi slovy definuje pojem
Srafovani a bude umét vést linku Srafury. Planuje kompozice. Vyzkousi
dekorovat plochu pomoci vlastniho navrhu ornamentu.

Vytvarny Dekorace plochy, proporéni vztahy, vyjadfeni pohybu, kontrast svétlych

problém a tmavych ploch.

Vztah Seznameni se s romanskou ornamentikou.

k vytvarné

kulture

Technika Kresba gelovymi fixy, rytd kresba.

Pomiicky Cerné kreslici kartony nebo &erné papiry, bily nebo stéibrny popisovaci fix,
hlinikové folie, propisovaci tuzka, lepidlo nebo oboustrannd lepici paska,
tuzka, papir.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 min.

Motivace ProhliZeni ilustraci o tézbé stiibra ve stiedovéku. VyzkouSime si, jak asi
kopaci v dolech tézili stiibro. Budeme se snazit zaznamenat pohyb kopace.
Prace ve dvojicich, pfipravna skica. Prohlédneme si také ilustrace
romanské ornamentiky.

Postup Nejprve vytvotime ptipravnou skicu. Ve dvojicich tuzkou na papir

zaznamename pohyb kopace. KdyZ se naucime zaznamenat pohyb,
muzeme pristoupit k samotné kresbé. Na cerny papir kreslime stiibrné doly
a horniky dolujici sttibro.

Vytvarna hra

Zahrajeme si na kovotepce, ktery bude zdobit stiibrny pas. Zaci dostanou
pruh hlinikové folie. Pokud pouzijeme béznou kuchynskou f6lii, je vhodné
ji alesponi 3 — 4krat pielozit, aby se zpevnil jeji povrch. Propisovaci tuzkou
vyryvame ornamenty. Lze se inspirovat romdnskou ornamentikou nebo
vymyslet svlj vlastni vzor. ,,Stiibrné pasy* miZeme pomoci samolepici
pasky (lepidla) pfipevnit na ¢erny karton.

Hodnoceni

Slovni hodnoceni, doplnéné klasifikaci (znamka) do zdkovské knizky.
Hodnotime schopnost zaznamenat pohyb. Kompozici a vyuziti formatu.
Silu vyrazu a originalitu vytvarného vyjadieni.

Reflexe

Co se ti podafilo? Co ti d€lalo nejvétsi potize? Chtél bys se podivat do
néjakého dolu? Vi, pro¢ je stiibro tolik vzacné a k cemu se mize
pouzivat? Co nového ses v dneSni hodin¢ dozveédél?

Metodické
poznamky

Détem se zdéla kresba postavy v pohybu ndro¢né, ale domnivam se, ze se
nékterym zaklm pohyb podatilo zachytit. Bavila je predevSim rytd kresba
do hlinikové folie. Motiva¢ni obrazova ptiloha — viz Ptiloha: A
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Namét ¢. 4

Poznej strukturu achati.

Obsah

Karel IV., korunovacni klenoty, vyzdoba Kaple sv. Kfize na KarlStejné.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k dokaze komentovat snimky achatd, studuje kresbu, kterou jejich
prifezy tvofi a ziskané poznatky umi pouzit pfi vlastni tvorbé. Vnima
rozdily a umi vysvétlit svétlostni rozdily mezi objektem poloZzenym na
lavici a objektem zavéSenym v okné. Umi zopakovat postup své prace.

Vytvarny Svétlostni poméry a kontrasty, kombinace linii a barevnych ploch.

problém

Vztah Ocenéni historicky cennych prostor hradu Karlstejna, které patii mezi

k vytvarné svétové unikaty. Ocenéni Ceskych korunovacnich klenoti jako casti

kultuie Svatovitského pokladu a jako odznak vlady a moci ceskych krala.

Technika Kresba lihovymi fixy na prihlednou barevnou folii, experimentovani
s pigmenty voskovych pastelt (zazehlovani voskovych pastelit).

Pomiicky Barevnad prihledna folie, lihové fixy (Cerny a bily), pauzovaci papir,
voskovky, staré noviny, niiZ nebo ofezavatko.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 min.

Motivace

Prohlizeni obrazovych materiali: Korunovacni klenoty, Kaple sv. Ktize na
Karlstejné, achaty. Korunovacni klenoty byly pivodné ulozeny v Kapli sv.
Kiize na hrad¢ KarlStejn. Stény kaple jsou mimo jiné zdobeny také
polodrahokamy. Svatovaclavska koruna je zdobena 96 drahymi kameny.
Safiry, jeZ obsahuje jsou jedny z nejvétSich safirt na svéte.

Postup

Detailni kresba letokruhil na fezu barevnych achatd, kresba lihovym fixem
na barevné pruhledné folie. Prace se svétlem — jind barevnost pokud je
folie poloZena na stole, jind pokud ji umistime na okno. Svétlo se lame,
vznikaji odli$né barevné kontrasty. Instalace detailu achatii v oknech.

Vytvarna hra

»Nachdzime drahokamy a polodrahokamy“. Na pauzovaci papir
nastrouhame voskové pastely (2 — 3 barevné tony). Papir pielozime
a prolozime novinovym papirem, vSe zazehlime Zehlickou (provede
vyucujici). Barevné voskové pastely se smisi a vytvoii mramorovy povrch.
Hledame v barevnych plochach zajimavé obrazy, které miizeme doplnit
detaily ¢ernym fixem nebo tusi.

Hodnoceni Hodnoceni slovni. Hodnotime kvalitu linii v kresbé. Vyuziti formatu.
Modelaci svétla a stinu. Schopnost v§imat si detailt.

Reflexe Jaké jsou tvoje nejdilezitéjsi poznatky z této hodiny? Co se ti na kresbé
achatti libilo? Které ,drahokamy* (voskové) dostaly po zazehleni
zajimavou barevnou strukturu? Co ti obrazy ptipominaly?

Metodické Na zazehlovani pouzivdme voskové pastely Ceské vyroby, které jsou

poznamky kvalitnéjsi a roztavené barvy maji sytéj$i odstiny. Motivaéni obrazova

ptiloha — viz Ptiloha: A
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Namét ¢. 5

Hledej pravdu, slyS pravdu, bran pravdu!

Obsah

Mistr Jan Hus, komiks.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k bude reprodukovat sviij piibéh, zdiivodni sva stanoviska a oceni snahu
ostatnich zakd. V ramci svych vlastnim moznosti bude umét vyjadfit
v kresbé pohyb postav a napsat svymi slovy kratkd a vystiznd sdé€leni.
Usporada jednotlivé panely ve spravném potadi. Vysvétli, jaké znaky jsou
pro komiks typické.

Vytvarny Vyjadieni pohybu a dé€je, proporcni vztahy postav, zaméteni na detail.
problém

Vztah Umeélecky komiks.

k vytvarné

kulture

Technika Kresba pastelkami.

Pomiicky Ctvrtka A3, ¢erny fix, pastelky, pravitko.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 — 135 min.

Motivace Vypravéni o Mistru Janu Husovi, prohlizeni ilustraci. Inspirace jinymi
komiksy (napft. Staré povésti Ceské aj.).
Postup Po tivodni motivaci Zaci pomoci pravitka rozd¢li ¢tvrtku na 6 poli. Kresba

komiksu podle vypravéni piibéhu o Mistru Janu Husovi. Dbadme na
charakteristické rysy komiksu (napf. plnd obrysovéa linie, vyjadieni
pohybu, propor¢ni vztahy, zamétfeni na dalezity detail). Vystaveni praci.

Vytvarna hra

Zaci prezentuji sva dila, ¢tou komentare. Ocefiuji snahu ostatnich.

Hodnoceni

Hodnoceni slovni doplnéné klasifikaci — znamkou. Hodnotime napaditost
a originalitu  vytvarného vyjadfeni. Zpracovani syzetu a logické
uspotadani. Vyjadieni pohybu a propor¢ni vztahy. Schopnost zobrazit
dilezity detail. Divtipnost komentait.

Reflexe

Jak hodnoti§ dnesni hodinu? Ktery komiks té pobavil a rozesmal? Chté¢l
bys vytvofit dal$i podobné komiksy? Mas néjaky napad na zpracovani
dalSiho zajimavého namétu?

Metodické
poznamky

Je nutné vyclenit pro tento ukol dostateCnou €asovou rezervu, aby si zaci
mohli v klidu praci nejprve promyslet a potom teprve realizovat. Motiva¢ni
obrazova piiloha — viz Ptiloha: A
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Namét €. 6

Vytvor si svuj elixir

Obsah

Rudolf II., alchymie, elixiry.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k aktivné navrhuje feSeni problému: jak vytvofit osové soumérnou
nadobu. Diskutuje na téma ,rudolfinska doba“. Vysvétli a objasni
usporadani objektld vzhledem ke snaze zobrazit prostor a principim
perspektivy.

Vytvarny Osova soumérnost, Srafura, zobrazeni prostoru.

problém

Vztah Ptipomeneme si filmové zpracovani tématu v Ceské dvojdilné filmové

k vytvarné komedii Cisattiv pekat a Pekativ cisaf z roku 1951, kde cisafe Rudolfa II.

kultuie ztvarnil Jan Werich. Vyzdvihneme vyznam jeho sbératelské vasné — sbirka
uméleckych predméti, rozsiteni Prazského hradu.

Technika Kresba tuzkou a suchym pastelem.

Pomiicky Ctvrtky (A3, A4), tuzka &. 1, suché pastely, nizky, Serna tus a difvko (nebo
cerny fix).

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 min.

Motivace

Vytvor si svlij vlastni elixir, pojmenuj jej, fekni, k ¢emu slouzi a zapi$
vlastnimi znackami, jaké ingredience obsahuje. Rozhovor o rudolfinské
dobé&. ProhliZzeni obrazkl (alchymistickd dilna, historické ¢iSe a pohary,
tajné alchymistické znacky).

Postup

Ctvrtku A4 pielozime, nakreslime polovinu ¢&iSe, pieloZenou &tvrtku
vystiithneme. Po rozloZeni vznikne Sablona poharu, kterou pfiloZime na
¢tvrtku A3, pomoci obycejné tuzky vystinujeme Srafovanim obrys poharu
po celém jeho obvodu a Sablonu sejmeme. Pomoci strouhanych pigmentt
suchych pastelil vytvofime roztiranim lektvar. Povidame si, jaké
ingredience miizeme do lektvaru pfidavat. Cernou tusi (popf. Gernym
fixem) napiSeme nazev lektvaru a zapiSeme vlastni tajné znacky pouzitych
surovin. Prostor je vhodné néjakym zpisobem rozclenit (naptf. pomoci
,,vodorovné* &ary), abychom naznaéili podlozku, na které pohar stoji. Cise
muzeme libovolné dozdobit (pastelkami, suchymi pastely, barevnym
papirem...).

Vytvarna hra

Vypravéni si o lektvarech. K ¢emu mtyj lektvar slouzi, co umi. Komu mutze
pomoci. Jaké ingredience jsem pii vateni lektvaru pouzil, popt. jaka
zaklinadla jsem musel fikat, abych uvafil ten spravny, uc¢inny lektvar.

Hodnoceni Hodnoceni slovni. Hodnotime zvladnuti techniky stinovani pomoci Srafury.
Zpracovani syzetu. Originalitu pfi vymysleni nazvl lektvart a tajnych
ingredienci.

Reflexe Co se ti povedlo? V ¢em jsi mél potize? Pokud jsi mé¢l n&jaké potize,

poradila ti pani ucitelka, jak mas dal postupovat? Ktery z kouzelnych
lektvarti bys rad sdm na sob& vyzkousSel? Zkus popsat cely pribéh tvoji
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prace.
Tato prace déti velmi bavila, vymyslely zajimavé nazvy svych elixirt
a zdiivodiiovaly a objastiovaly ucel jejich pouziti.

Metodické Je vhodné nechat zadky samostatné vytvofit Sablonu. Pani ucitelka zakt
poznamky nizsich ro¢nika Sablonu détem piipravila. Domnivam se, ze i mladsi zaci
jsou schopni sami vytvofit Sablonu podle svého navrhu. Motivaéni
obrazova piiloha — viz Ptiloha: A

52




Namét ¢. 7

Svét tiSténého pisma

Obsah

Jan Amos Komensky, slabikafr, knihtisk.

Vychovné
vzdélavaci cil

Z&k umi objasnit, pro¢ je nutné kreslit pismeno zrcadlové. Svymi slovy
vysvétli podstatu tisku z vySky. Navrhuje a planuje feSeni vlastniho ukolu.
Spolupracuje ve skupin€ a organizuje spolecnou ¢innost.

Vytvarny Prace s pismem — zrcadleni pisma, uspotfadani objektt do celku.

problém

Vztah Oceniujeme staré slabikare, protoze patii mezi nejvzacnéjsi tisténé knihy,

k vytvarné jelikoz se jich zachovalo do dnesni doby jen velmi malo.

kulture

Technika Tisk z vysky, kresba ¢ernym fixem.

Pomiicky Mechovd guma nebo polystyrenové tacky, dievéné kostky (nebo vétsi
korkové zatky), propisovaci tuzka, ntzky, tiskatskd barva (temperova
barva), ctvrtky, Cerny fix aj.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 minut

Motivace

Jan Amos Komensky se zaslouZil o rozvoj $kolstvi. Jeho didaktické zasady
jsou nadcasové. Dodnes se ve Skolach na celém svété uci podle jeho
nazori. V dobé¢, kdy zil, se knihy jiz tiskly. Nejprve se pismo vyryvalo do
drevénych desek. K inovaci tisku pfispél némecky vynalezce Gutenberg,
ktery vynalezl pismolijectvi, jez umoziiovalo sériovou vyrobu stejnych
tiskafskych pismen. Pismorytec musel vyryt zrcadlové obraceny obraz
pismene a pak ho otiskl do mékciho kovu (Knihtisk 2019). Podobné
budeme postupovat i my. Vytvofime si razitka pismen abecedy.

Postup

Nastifthdme mechovou gumu (nebo polystyrenovy tacek) ve tvaru
difevénych kostek (nebo korkovych zatek). DéEti musi pracovat se
zrcadlenim pisma. Lze pismeno nakreslit na pauzovaci papir, otocit,
prilozit na mechovou gumu a pismeno obtidhnout. Do mechové gumy
vytlatime propisovaci tuzkou tvar pozadovaného pismene. Gumu
pfilepime na kostku ¢i zatku. PouZijeme lepidlo Herkules nebo tavnou
pistoli. Tiskatka natirdme cernou tiskafskou barvou. Na ctvrtku AS
otiskneme dané pismeno a pfikreslime cernym fixem pfedméty zacinajici
danym pismenem, popi. vymyslime kratkou fikanku se slovy obsahujicimi
dané pismeno a text Cernym fixem napiSeme pod otiSt€né pismeno.
Vytvarime tak slabikafr. VSechny listy sefadime podle abecedy a svazeme
dohromady, abychom vytvofili knihu.

Vytvarna hra

Zahrajeme si na tiskatfe. Na vétsi format Ctvrtky (alespont A3) otiskujeme
riznymi barvami (pouzivame tiskafské barvy nebo temperové barvy)
jednotliva pismena abecedy ve spravném potadi. (Razitka je nutné nejprve
potadné umyt od Cerné barvy). Pracujeme ve skupin€. Obménou je psani
kratkého textu nebo rytmické opakovani skupin pismen.
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Hodnoceni Hodnoceni slovni. Hodnotime zvladnuti techniky, zrcadleni pisma.

Reflexe Ktera ¢ast prace té nejvice bavila? Co se ti povedlo? Co se ti nepovedlo?
Co bys piisté udélal jinak? Dokazal bys fict, v ¢em byl Jan Amos
Komensky vyjimecny a pro¢ se o ném uc¢ime?

Nekteré déti mély problémy pochopit kresbu zrcadlové opacné linie

pismene.
Metodické Nékteré mechové gumy se prodavaji ptimo s lepici plochou, neni tak nutné
poznamky pouzivat lepidlo ani tavnou pistoli. Motivani obrazova piiloha — viz

Pfiloha: A
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Namét ¢. 8

V zaplavé krajek

Obsah

Marie Terezie, Prazské Jezulatko, vySivana krajka.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k svymi slovy vysvétli pojem krajka. Analyzuje jeji strukturu a bude
umét preruSovanou kresbou vystihnout podstatu vySivky. Nacrtne
a dekoruje plochu, vyuzije pii tom vlastnich népada, inspiruje se
vzornikem. Z n€kolika komponentli dokaze vytvofit slozity vytvor.

Vytvarny Kombinace linii a barevnych ploch, dekorace plochy, uspotadani objektii

problém do celku.

Vztah Ve 20. stoleti zaznamenaly Ceské odévni vytvarnice se svymi prispévky

k vytvarné k modernimu  krajkafstvi tfadu Uspéchii na mezinarodnich vystavach

kultuie a soutézich (Krajka 2019).

Technika Frotaz, kresba, kolaz.

Pomiicky Kousky krajek, valecek, tiskaiska barva, olejové pastely, fixy, kancelaiské
papiry, lepidlo.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 — 135 min.

Motivace

Jak jiz vime z vlastivédy, Marie Terezie prosazovala nové osvicenské
myslenky. Byla vzdéland a energickd panovnice katolického vyznani.
Zboznéd Marie Terezie osobné vySivala jedny ze Saticek pro Prazské
Jezulatko. Oblékani Jezulatka do kralovskych Sati bylo katolickym
zvykem (tento zvyk stale plati), barva odévu (fialova, bila, zelend, Cervend)
se stfidd podle obdobi cirkevnich slavnosti a svatkd. Krajka je jednou
z textilii, kterou se také roucho zdobilo. Krajka je ozdobna textilie,
vzdusnd a prihledna, tvofena zniti a pifipadné i1 latky, které tvofi
ornamenty nebo kresby. Prohlédneme si ukazky krajek a vytvotime frotazi
vzorniky jejich struktury.

Vytvarna hra

V tomto piipadé zacneme vytvarnou hrou. Pomoci valecku a tiskaiské
barvy tvofime riznobarevné frotdze rozlicnych krajek. MlZeme snimat
povrch krajek také pomoci olejovych pasteltl. Pii frotaZi pouzivame vice
nez jeden barevny ton, abychom tvofili zajimavé odstiny barev. Vytvotfime
si tak spole¢ny vzornik — sbirku frotazi, kterou vyuZijeme pfi studijni
kresb¢ vlastniho navrhu vzoru vySivané krajky.

Postup

Zaci si libovolné vybiraji ze sborniku frotaZi a sami navrhuji vlastni vzor
krajky. Kresli tenkymi fixy (libovolnych barev) svlij navrh na bily nebo
barevny papir malého formatu (AS5). Linie je pferuSovana, stejné jako
u vysivky niti. Vyucujici hotové navrhy namnozi v tiskarné (velikost vzora
muze zmensSit) a Z4ci je fadi a lepi do jednoho velkého vzoru latky. Tyto
vytisténé vzory mizeme dale nakopirovat, v dal§ich vyucovacich hodinach
je lze vyuzit ke kolaZi (napf. oblékani panenky Jezulatka).

Hodnoceni

Hodnoceni slovni, doplnéné znamkou. Hodnotime dekorativni feSeni
plochy. Vyuziti formatu. Silu vyrazu. Smysl pro detail.
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Reflexe

Co nového ses dnes dozvédel? Co ses naucil? VySivani krajky je velice
naro¢na prace, ktera vyzaduje velkou davku trpélivosti. Co myslis, mél bys
dost trpélivosti pfi skuteCném vySivani krajky? Kterd cast prace byla

wevr

krajky skutecnymi frotdZemi, nebo sis vzor vymyslel sam?

Metodické
poznamky

Pti frotazi pomoci tiskarské barvy je nutné pouzit jen velmi tenkou vrstvu
navalené barvy, jinak vzor latky zanikne pod velkym ndnosem barvy.

Pti frotazi olejovymi pastely je nutné vrstvit vice barev najednou tak, aby
vznikly zajimavé odstiny barev. Motivaéni obrazova ptiloha — viz
Ptiloha: A.
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Namét ¢. 9

Steampunkové zvire

Obsah

Stoleti pary, steampunk.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k svymi slovy definuje pojem ,,technicka barva“ ,,omezena barevnost.
Argumentuje a obhajuje sva stanoviska. Komentuje dila spoluzaki
aocefiuje jejich snahu. Dokaze jednotlivé komponenty uspotadat do
smysluplného celku. V8ima si svétlostnich pomért a kontrastu.

Vytvarny Uspotadani objektt do celku, svétlostni poméry a kontrasty, kombinace

problém linii a barevnych ploch.

Vztah V 19. stoleti se zacaly objevovat rizné umélecké slohy a sméry. Tato doba

k vytvarné se da povazovat za pred¢l mezi tradicnimi formami uméni a modernimi

kultuie formami. V Praze bylo v 19. stoleti postaveno Narodni divadlo, na jehoz
vyzdobé se podileli vyznamni ¢eSti umélci, napiiklad malif Mikolas Ales
a sochar Josef Vaclav Myslbek.

Technika Kombinovana — kolaz a kresba, xeroxova grafika.

Pomiicky Xeroxoveé kopie riznych spojovacich materialii (kolecka, nyty, knofliky,
Srouby, vruty, cvocky, kozené prvky apod.), kartony tmavSich barev —
»technické barvy™ (odstiny Sedé, hnédé, Cerné), Cerné, stiibrné, bilé fixy
(gelové) rtiznych Sitek stopy, lepidlo, suchy pastel.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 min.

Motivace

19. stoleti byva nazyvano stoletim pdary, protoze stroje a dopravni
prostiedky pohan€l parni stroj. Prvni parni stroj v ceskych zemich
zkonstruoval FrantiSek Josef Gerstner. Prohlizeni obrazkl parnich stroju
a steampunkovych zvitat.

Steampunk je podzanr sci-fi, kde je hlavnim zdrojem energie para
(anglicky steam). Steampunk se promita i do mody, jeho fanouSkové si
vyrab€ji a upravuji obleceni, technologie ¢i pfedméty urcené k dennimu
uziti, tak jak by mohly vypadat ve svété steampunku (Steampunk 2019).
My zkusime vymyslet robota — zvife pohanéné parou, tzv. steampunkové
zvite.

Vytvarna hra

Zacnéme nejprve vytvarnou hrou. Hra se strouhanymi pigmenty, které
krouzivymi pohyby rozetfeme — kresba pary. Misime pigmenty. Na co by
se tato technika jesté hodila? (oblaka, viing, zavoje...).

Postup

Vystithdme namnoZzené xeroxové kopie spojovacich materialtl. Zaci kresli
bilymi, stfibrnymi ¢i ¢ernymi fixy (vybér dle podkladového kartonu) zviie
robota — steampunkové zvite. Ke spojovani ¢asti pouzivaji xeroxové kopie,
které lepi k podkladu. Pfipomeneme, ze robot je pohanény parou, tudiz
musi obsahovat i rizné kotle a kominy. Po zhotoveni zvifat se zamyslime
nad tim, jak nakreslit paru. Je nehmotna, nenahmatatelnd, bez pevnych
obrysu.

Hodnoceni

Hodnoceni slovni, doplnéné klasifikaci — zndmkou. Hodnotime vyuziti
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formatu, kompozici, originalitu vytvarného vyjadieni. Zvladnuti techniky,
kontrast linii a barevnych ploch.

Reflexe

Diskuze nad vytvarnymi dily. Jak se mi dilo dafilo? Co miij robot umi?
S ¢im jsem mél nejvétsi potize? Jak jsem postupoval a ¢im jsem se
inspiroval? Jaké jméno svému steampunkovému zvifeti vymyslim?

Tato Cinnost zadky velmi bavila, libily se jim motivacni obrazky, ale
vytvarny problém uchopili po svém a kreativné ztvarnili oblibené
zivocichy.

Metodické
poznamky

Je vhodné zakiim nabidnout ke kol4zi nejen xeroxové kopie spojovacich
materidlii, ale 1 xeroxové kopie rtiznych povrchi, napt. vinité lepenky ¢i
bublinkové folie. Motivacni obrazova piiloha — viz Ptiloha: A
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Namét ¢. 10

Koho obdivuji?

Obsah

Tomas Garrigue Masaryk, bankovka, postovni znamka.

Vychovné
vzdélavaci cil

74k ocefiuje vyznam a piinos vyznamnych osobnosti v d&jinach nasi vlasti.
V ramci svych moznosti zvladne zobrazeni proporci. Bude umét pouZit
metodu Srafovani k zobrazeni prostoru, svétla a stinu. Svymi slovy
zopakuje postup své prace.

Vytvarny Proporéni vztahy, kombinace linii a barevnych ploch, Srafovani.

problém

Vztah Ptfipomeneme si piedchozi vytvarné ukoly: rytou kresbu motivovanou

k vytvarné stiibrnymi doly a vyrobu tiskdtka s pismeny. Tyto techniky byly

kultuie piipravnymi technikami ke grafice. Povidame si o tom, jakym zplsobem
vznikaji poStovni znadmky nebo bankovky. Zminime nékteré vyznamné
Ceské grafiky: Alfonse Muchu a Maxe Svabinského. Max Svabinsky je
1 autorem portrétu Tomase Garrigua Masaryka.

Technika Lavirovana kresba.

Pomiicky Tus, tenky Stétecek, ubrousky na otirani $tétce, kelimek na vodu, obrazky
vyznamnych osobnosti.

Doporuceny 4.-5.

ro¢nik

Casova dotace |90 min.

Motivace

O vznik Ceskoslovenské republiky se po 1. svétové valce nejvice zaslouZil
Toma$ Garrigue Masaryk. Masaryk byl mimotfadné vzdélanym, ale
1 Cestnym Clovékem. Vzdy se snazil hajit pravdu. Razné vystupoval proti
nespravedlnosti a 1zi. Nabadal obcany, aby zili ve vzijemné shodé.
Propagoval nabozenskou snaSenlivost. Pfitom byl velice skromny. Ke
skromnosti vedl i své déti. Pro tyto vlastnosti se stal nesmirné oblibenym
politikem mezi lidmi. Obvykle byval nazyvan ,tatickem*. Jeho zasady by
mély platit i dnes (Capka 2016, s. 40).

Studium obrazovych materidli. Vyznamné osobnosti byvaji zobrazovany
na bankovkéach nebo postovnich zndmkach. Aby bylo mozné bankovky
a znamky tisknout, musi nejprve umélec vyryt obraz do kovové desky
apotom na ni nanést barvu a otisknout. Takovému tisku fikame tisk
z hloubky, protoze barva se dostane do vyrytych spar a velkym tlakem se
vymackd na povrch papiru. My tento zplsob trochu napodobime
Srafovanou kresbou. K navozeni prostoru pouzijeme techniku lavirovani
¢ili rozmyvani okraju kresby.

Postup

Zaci si piinesou obrazky n&jakych vyznamnych osobnosti, dle vlastnich
preferenci. Ostatnim zdkim ale zatim nesd€luji, o koho se jedna.
O vybrané osobnosti si maji zjistit néjaké informace, které pozd¢ji ostatnim
pfedstavi. Na c¢tvrtku (format A3) kresli tuto osobnost tenkym Stétcem
atuSi. Zamérn¢ volime vétsi format nez jsou formaty bankovek Ci
postovnich znamek. Upozornime, Ze prostor, svétlo a stin modelujeme
Srafovanim, kterou podpofime lavirovanim za pomoci tenkého Stétecku
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namacené¢ho ve vodé. Pii lavirovani postupujeme velmi opatrné,
prebyte¢nou vodu miizeme otirat ubrouskem.

Vytvarna hra

Hadame, o jakou vyznamnou osobnost se jednd. Zaci piedstavi sva dila
a maji za kol o dané osobnosti vypravet. Pro¢ si mysli, Ze je to vyznamny
Clovek? Co prospésného vykonal? Jaké vlastnosti na této osobnosti
obdivuje a pro¢? Zbyvajici zaci hadaji, kdo je vyobrazena postava.

Hodnoceni

Hodnoceni slovni, doplnéné klasifikaci zndmkou. Hodnotime zvladnuti
techniky Srafovani a lavirovani. Modelaci svétla a stinu, vyjadieni objemu
a prostoru. Vyuziti formatu a silu vyrazu. Propor¢ni vztahy.

Reflexe

Proc€ sis vybral prave tuto osobnost? Kde jsi nasel obrazek osobnosti? Radil
ses doma s rodici, koho bys m¢l kreslit? Podafilo se ti vystihnout podobu
dané osobnosti? Jakou techniku jsme pfi kresbé pouzivali? Popis, jak jsi
postupoval pfi kresbe.

Metodické
poznamky

Prestoze Zaci s dostatecnym ptredstihem védéli, ze si maji na hodinu
vytvarné vychovy pfinést obrazky vyznamnych osobnosti, obrazek si
nepfinesli vSichni. Je tudiz vhodné mit pfipravenou zasobu obrazki, které
zakim poskytneme, aby ukol mohli splnit vSichni Zzaci. Motivacni
obrazova piiloha — viz Ptiloha: A
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6.3 Reflexe ovéreni vytvarné rady v praxi

Kazdému ovéfeni namétu piedchdzela motivace v podobé prezentace obrazkl
a spolecna diskuze k tématu. NavrZzenou vytvarnou fadu jsme zacali ovéfovat v pribéhu
mésice zafi. Na Skolni zahrad¢ pravé kvetly rize, aksamitniky, zvonky, muskaty, aj, které se
vyborné hodily k vytvarné akci. Déti s nadSenim vyuzivaly barvy pfirody (uhliky, hlinu,
kvéty, travu...), hledaly pigmenty, jimiz bylo mozné kreslit a malovat na latku. Ve skupinach
se domluvily na ztvarnéni mista, ke kterému maji pozitivni vztah. V exteriéru jsme také
realizovali vytvarnou hru, kdy Zaci pojmenovavali rtizné odstiny a tony barev a temperami se
je snazili vystihnout. Vzorniky barev jsme dokoncili az po zaschnuti — nasledujici hodinu
vytvarné vychovy.

Vytvarna hra druhého ndmétu byla také realizovana v exteriéru. Sli jsme na prochazku
k blizkému lesiku, kde déti nasbiraly pfirodniny (houby, SiSky, kvétiny...). Déti pokladaly
dary bohtim k letitému javoru a zaroven v duchu vyslovovaly sva pfani. Nikdo necht¢l své
ptani vyslovit nahlas. Pii praci na kolazi slovanskych bohti mély nékteré déti problém ve
spole¢ném planovani prace a komunikaci se spoluzaky. Bylo by piinosné, aby se pfist¢ ve
skupinach domluvily na délb¢ prace jesté pred zapocetim vytvarné Cinnosti. Vhodné by bylo,
aby si zaci nejprve vytvorili pfedbézny navrh vytvarného dila.

V tietim namétu délalo détem nejveEtsi potize zachyceni pohybu postav. Pomohla jim
pfedchozi realizace ptipravné skicy. Rytd kresba ornamentid do hlinikové folie déti velmi
bavila, proto bychom mohli pfisté vytvofit podobnym zplisobem napiiklad historické mince.

Na kresbu letokruh@t achati jsme pouzili prihledné barevné folie, které se pouZzivaji pii
ochrang titulni strany krouzkové vazby dokument. Déti bavila predevSim vytvarna hra, pii
niz jsme strouhali voskové pastely na pauzovaci papir. Tvary, vzniklé zaZehlenim, détem
pfipominaly konkrétni postavy a predméty, proto je =zacaly dotvaret lihovymi fixy
a obohacovat o zajimavé detaily. Na zazehlovani jsme pouzivali vyhradné voskové pastely
Ceské vyroby, které maji sice omezenou barevnou Skalu, ale jejich pigmenty jsou vyrazné.

Velmi nas vSechny bavila tvorba komiksu. Je sice ¢asoveé narocna, ale vysledek podle
mého nazoru stoji za namahu. N&které déti prokazaly pfi jeho tvorbé velkou davku vtipu
a humorné pojaly ptibéh Mistra Jana Husa. Komiks urcité zatadime do pravidelné vytvarné

tvorby.
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Namét, pfi némz zaci vytvaieli kouzelné lektvary nés oslovil svou hravosti
a schopnosti probouzet v détech imaginaci. Trochu mne mrzelo, Ze pani ucitelka, ktera
vyucCuje v prvnim ro¢niku nenechala vice aktivity na zacich a pohary jim ptredkreslila podle
Sablony.

Vyroba razitek z mechové gumy nés inspirovala k dalsi tvorbé. Zjistili jsme, Ze je to
materidl velmi vhodny k tisku z vysky. Bylo by zajimavé pouzit jej k tisku matric vétSich
rozmérq.

Mne osobné nejvice oslovil namét: V zaplave krajek. Frotaze krajek olejovymi pastely
1 tiskafskou barvou byly velmi plisobivé. Déti napodobovaly pierusovanou kresbou strukturu
krajky a vytvarely navrhy vzoru latek. Vybranym navrhiim jsem zmensSila v tiskdrné format
a namnozila je, poté jsme je fadili a slepovali k sobé, a tvoftili tak dekorativni vzor latky. Takto
vytvoiené vzory mizeme v nékteré dalsi vyucovaci hodiné pouzit ke kolazi ¢i jinym uceltim.

Mnohé déti uvadély, ze je nejvice bavila kombinovana technika kresby a kolaze
z xeroxovych kopii spojovacich materidlli. Vznikala fantastickd roboticka zvitata, ktera
odpovidaji ptretrvavajicimu imaginativnimu mysleni déti. Pfihodné je nabidnou détem kromé
kopii spojovacich materialii (Sroubkd, hiebikli, matic apod.) také kopie rtiznych povrchi,
napt. bublinkové folie, vlnité lepenky atd.

Z lavirované kresby méli zaci zprvu trochu strach. Kresba portrétu podle ptedlohy se
jim zdala naro¢na. Neni to technika, kterd by asi pfili§ rozvijela fantazii déti, ale uci je vSimat
si proporci a detaili, vnimat vyraz obliceje, rozviji hlavné pozorovaci schopnosti. Vytvarna
hra, kdy Zaci hadali, o jakou vyznamnou osobu se jednd, se détem dafila, protoze jsem jim
ptredlozila ilustrace osobnosti, o kterych jsme se jiz ucili ve vlastivédé, tudiz nemély problémy
s identifikaci portrét. O néco t&€zsi by ziejme bylo, kdyby zaci splnili zadany tkol, a obrazky
si ptinesli z domova.

Celkové si myslim, ze se realizace vytvarné fady povedla, nebyla nadro¢na na pouzity
materidl ani na Casové moznosti, coz jisté¢ kazdy pedagog oceni. Snad nejvice déti miluji
zavérecné reflexe, nad svymi dily diskutuji a objastiuji své zaméry, proto by kazdd hodina

vytvarné vychovy méla této zavérecné fazi vénovat dost ¢asu a prostoru.
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7 Vyzkumné Setieni

Vyzkumné Setfeni je sestaveno z rozhovoru s uciteli vytvarné vychovy a ankety pro
zdky Zékladni Skoly Bulovka. Rozhovor je strukturovany, ucitelé odpovidaji na predem
piipravené otazky. Jejich odpovédi jsou zaznamenany na diktafon a nasledné piepsany.

Vysledky anketniho Setfeni zaki jsou zpracovany do prehlednych tabulek a grafi.

7.1 Cil vyzkumného Setieni
Cilem vyzkumného Setieni je v praxi ovéfit piinos pro vzdélavani zakh na 1. stupni
zakladni Skoly navrzené ucelené vytvarné trady, ktera rozviji téma podstatnych historickych

udalosti nasi vlasti. Vybrané vytvarné tikoly budou zhodnoceny uciteli i zaky.

7.2 Pouzité metody

Vyzkumné Setieni obsahuje rozhovor s uciteli, pisemnou anketu zakti a zhodnoceni
projektu vetné formulace doporuceni. Rozhovor je veden na zakladé piipravenych otazek,
vyzadované informace jsou ziskavany v pfimé interakci s respondenty. Podle Klugerové,
Prazové a Vacinové (2010, s. 28) je anketa méné fundovanou formou prizkumu, neni zde

kladen takovy dlraz na vybér respondentt .

7.3 Charakteristika souboru

Vyzkumny vzorek sestava z tiiceti Sesti zakti Zakladni Skoly Bulovka a tii ucitelt
vytvarné vychovy téze skoly. Jmenovand zakladni Skola je malotfidni Skolou, nachazi se zde
pouze prvni stupeit ZS. V tomto $kolnim roce tj. 2019/2020 $kolu navitdvuje celkem tiicet
Sest zaktl. Jsou zde dvé tfidy, do prvni tfidy chodi Zaci prvniho a druhého ro¢niku, ve druhé
tfide je spojeny treti, Ctvrty a paty ro¢nik. Toto spojeni je vSak pouze oficidlni. Ve skutecnosti
se zaci prvniho ro¢niku vzdélavaji ve vétSin€ piipadi sami, dale je spojovana vyuka Zzaka
druhého a tietiho ro¢niku. ZvIlast’ se pak vyucuji nékteré hlavni pfedméty ve ¢tvrtém a patém
roc¢niku, protoze spojeni tfi ro¢nikt v jedné tiid€¢ je velmi naro¢né pro vyucujiciho, ale je

obtizné i pro samotné zaky.
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7.4 Analyza dat

Analyzovan je rozhovor s uciteli, kteti odpovidali ve strukturovaném rozhovoru na
otazky tykajici se navrzené vytvarné fady. Nasledn¢ je zde analyzovano anketni Setfeni, jehoz

se zucastnilo tiicet Sest zaki malotiidni Skoly v Bulovce.

7.4.1 Rozhovor s uciteli
Ucitelim vybrané zékladni Skoly byly pokladany otazky, které si kladly za cil
zmapovat piinos navrzené vytvarné fady. Rozhovory byly nahravany na diktafon a nasledné
pfepsany do pisemné podoby. Ucitelé¢ odpovidali na nasledujici otazky:
1. Myslite si, ze byly ndméty vytvarnych ukoli pro zaky zajimavé?
2. Domnivate se, ze bylo ptinosné propojeni vytvarnych témat s vlastivédnymi tématy?
3. Byly metodické listy pro vas dostatecné srozumitelné?
4. Co se zaci podle vaseho nazoru béhem vytvarnych aktivit naucili nového?
5. Co délalo zakim nejvétsi potize?
Na otdzky odpovidaly tii ulitelky vytvarné vychovy. Prvni pani ucitelka uci pouze
zaky prvniho ro¢niku, druha pani ucitelka vyucuje zéky druhého a tfetiho ro¢niku soubézné
a teti pani ucitelka vyucuje zdky ve Ctvrtém a patém ro¢niku, tyto roniky ma také spojené

v jednu tiidu.

PolozZka €. 1: Myslite si, Ze byly naméty vytvarnych tkolii pro Zaky zajimavé?

1. Utitelka vytvarné vychovy prvniho roéniku ZS: , Naméty byly myslim velmi
dobre vybrany. Sice neodpovidaly prilis veékoveé kategorii Zakii, které ucim, ale i tak zde byly
ukoly, které se daly prizpusobit Zakim prvniho rocniku. Nékteré ukoly jsme trochu
zjednodusili nebo obmenili. Ale jinak byly ty naméty velmi zajimavé, a prinasely detem nove,
zajimavé informace. Ukoly prolinaly vyucovanymi predméty, domnivam se, Ze jsou dobrou
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pomiickou i pro ostatni ucitele.
2. Utitelka vytvarné vychovy druhého a tetiho roéniku ZS: , Velmi zajimavé,
s nékterymi naméty se zdci setkali poprvé. A jelikoz jsou déti hodné vynalézavé, dobie se
s temi ukoly popasovaly.
3. Utitelka vytvarné vychovy &tvrtého a patého roéniku ZS: |, Myslim si, Ze prdce

deti bavila. Pracovaly se zaujetim a mély z cinnosti radost.
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PoloZka €. 2: Domnivate se, Ze bylo prinosné propojeni vytvarnych témat
s vlastivédnymi tématy?

1. Utitelka vytvarné vychovy prvniho ro¢niku ZS: , Urcité, propojeni vytvarné
vychovy a vlastivedy bylo pro zdky velmi prinosné. Déti si prohlizely pripravené obrdzky a to

‘

Jje dobre motivovalo k vytvarné tvorbé. Nenasilné se tak seznamily s danou dobou.

2. Utitelka vytvarné vychovy druhého a tietiho ro¢niku ZS8: ,, Viastivédnad témata
jsou zajimava a nékteré informace si jeste deti zjistovaly i po vytvarce. Napr. ¢im se

I3

v minulosti jesté mohlo malovat a jak. To je hodné bavilo.*

3. Utitelka vytvarné vychovy &tvrtého a patého roéniku ZS: | Rdda vyucuji
viastivédu, predevsim historii mam moc rada, proto se mi namét vytvarné rady velmi libil. Ve
znalosti historie lze hledat nepreberné mnozstvi namétu a motivu, které Ize zajimaveé vytvarné
ztvarnit. Béhem ovérovani vytvarné rady mé napadaly nové moznosti, co bychom mohli se

3

zdky délat a ¢im se inspirovat pro dalsi nasi spolecnou tvorbu. ‘

Polozka ¢. 3: Byly metodické listy pro vas dostate¢né srozumitelné?

1. Utitelka vytvarné vychovy prvniho roéniku ZS: |, Listy jsou naprosto
srozumitelné pro kazdého ucitele i Zaka. Davaji ostatnim vyucujicim inspiraci, jak ozvlastnit
vyucovaci hodinu vytvarné vychovy a propojit predmeéty. Navic vytvareji prostor pro vlastni
tvorbu ucitelu a davaji namet, jak si vytvorit viastni metodické listy do svych vyucovacich
hodin. “

2. Utitelka vytvarné vychovy druhého a tietiho ro¢niku ZS: , Metodické listy byly
napsané srozumitelné, také postup byl jasny, nic se v nich nemuselo hledat. **

3. Utitelka vytvarné vychovy &étvrtého a patého roéniku ZS: |, Metodické listy byly
srozumitelné napsané. Nékteré ukoly jsou asi pro mensi déti ponékud obtiznéjsi, ale vétsi deti
s nimi nemély probléem. Myslim, Ze neni nutné se danych ukolii striktné drzet, je mozné si
nékteré ukoly uzpusobit podle svého uvazeni.

Polozka ¢.4: Co se Zaci podle vaseho nazoru béhem vytvarnych aktivit naucili nového?

1. Uditelka vytvarné vychovy prvniho roéniku ZS: , Zdici si rozsiFili védomosti nad

ramec ucebnich osnov. Mohli proniknout do ruznych obdobi vyvoje lidstva a vytvarného

“«

umeéni. A hlavné to délali svym viastnim pohledem a novou zkusenosti.

2. Utitelka vytvarné vychovy druhého a t¥etiho roéniku ZS: , Urcité to bylo

pracovat v kolektivu. Naucili se také, jak lze pouZivat prirodniny k vytvarnym cinnostem. Déti
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se dozvedely, jakym zpiisobem si drive lide vytvareli riizné predmeéty a jak malovali v davnych
dobach.

3. Utitelka vytvarné vychovy &étvrtého a patého roéniku ZS: |, Myslim, Ze vyukové
cile, které jsou podrobnéji popsany v metodickych listech byly napinény. Pokud bych to méla
shrnout, tak se domnivam, Ze deti béhem prace na vytvarnych ukolech prohloubily své
dovednosti predevsim v technice frotaze a linearni kresbé, vcetne Srafury. Mnozi zaci se také
poprvé seznamili s technikou lavirované kresby. Starsi Zaci jsou jiz mnohem zkusenéjsi
v kolektivni prdaci a mnohem lépe umi spolupracovat ve skupiné. Zajimalo mne, co si mysli
samotni Zdci, proto jsme na toto téma diskutovali nad anketnim Setrenim. Pro Zaky bylo velmi
tezke vyjadrit, co se naucili behem vytvarnych aktivit, jejich odpovédi se prevazne tykaly
znalosti viastivédnych témat. Méli pocit, Ze spoustu informaci znali jiZz z vyuky viastivédy
a behem vytvarné vychovy své znalosti jen prohloubili. Nekteri Zaci vyslovili nazor, ze kreslit

¢

a malovat jiz umeli davno predtim.
Polozka €. 5: Co délalo Zakiim nejvétsi potize?

1. Utitelka vytvarné vychovy prvniho roéniku ZS8: , Z metodickych listii jsem si
vybrala jen nékolik vikoli, které jsme s detmi overili. Nenarazila jsem na zadné potize. Jen
nekteré ukoly se mi zdadly pro prviidacky dost narocné a tak jsme je nedelali. Napriklad komiks
se mi zdal dost obtizny a tak jsme jej vynechali. Také lavirovana kresba mi pripadala dost
narocnd pro tak malé deti. Ale jinak si myslim, Ze jsou metodické listy velkym prinosem pro
vyucujici vytvarné vychovy i viastivédy.

2. Utitelka vytvarné vychovy druhého a tietiho ro¢niku ZS: ,, Problémy méli Zici
pri rozdélovani ukolii pri spolecné praci tak, aby se sami sobé nepletli navzdajem. Také méli
potize domluvit se spolecné na postupu prace. “

3. Utitelka vytvarné vychovy étvrtého a patého roéniku ZS: ,, Nemdm pocit, Ze by
ukoly byly narocné. Potize jsme zaznamenali pouze na strané nékterych pouzitych materialii.
Pri rozzehlovani voskovych pastelu je diilezity vybeér kvalitnich pastelii, protoze nékteré
nekvalitni pastely se pri zahrati zcela rozpustily a jejich pigmenty byly velmi nevyrazné.
Doporucuji pouzivat voskové pastely ceské vyroby. Pri kolektivni praci meli nekteri Zaci
probléem se zapojenim do spolecné prace a bylo nutné je castéji povzbuzovat k aktivite.
Jednoducha také nebyla frotaz krajek pomoci navdlené tiskarské barvy. Zpocatku jsme
pouzivali prilis velkou vrstvu barvy, struktura krajky pak zanikala pod velkym ndanosem

barvy.“

66



7.4.2 Anketa pro Zaky
V praxi ovéiena vytvarna fada byla nasledné zaky zhodnocena za pomoci anketniho
Setfeni. Zajimalo nas, zda Zaci vnimaji piinos navrzené vytvarné fady. Zaktim byly poloZeny
nasledujici otazky:
1. Jak té bavila prace béhem vytvarnych aktivit, které byly motivovany historickymi
udélostmi?
2. Jak ti vyhovoval zpilisob prace?
3. Jak se ti libilo propojeni vlastivédy a vytvarnych témat?
4. Myslis, Ze ses néco nového naucil/a? Napis, co ses naucil/a.
5. Napis, co bylo pro tebe obtizné.
6. Co t€ nejvice bavilo?

Anketa byla upravena zvlast’ pro zéky prvniho ro¢niku, Zaci odpovidali pouze na prvni
Ctyfi otazky. Prvni tfi polozky byly uzaviené a zaci pouzili bodovaci skélu od jednoho do péti
bodtl. Ctvrta otazka byla pro Zaky prvniho ro¢niku uzaviena, Gili opét $kalovana. Star$i déti
vSak mohly odpovidat slovné. Patd a Sesta polozka byla oteviend, zaci tak byli nuceni
zamyslet se nad odpovéd’mi. Zakim prvniho roéniku byly otazky piedteny a bylo jim
vysvétleno, jakym zptisobem maji bodovat.

Prestoze byly zakiim druhého az patého rocniku piedlozeny stejné dotazniky, podle
slov pani ucitelky nebyli Zaci druhého ani tfetiho ro¢niku schopni odpovidat na oteviené
polozky. Zhodnoceni poslednich dvou polozek tudiz bylo provedeno pouze ve skupiné

dvanacti zakl ¢tvrtého a patého roc¢niku.
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Polozka ¢. 1: Jak té bavila prace béhem vytvarnych aktivit, které byly

motivovany historickymi udalostmi?

Tabulka ¢. 1: Jak té bavila prace béehem vytvarnych aktivit, které byly motivovany
historickymi udalostmi?

Pridélené body Absolutni cetnost| Relativni cetnost
odpovédi odpovédi v %

5 bodu 25 69,4

4 body 6 16,6

3 body 3 8,4

2 body 0 0

1 bod 0 0

Nechci odpovidat. 2 5,6

Celkovy pocet odpovidajicich| 36 100 %

Zaku

Graf¢. 1: Jak té bavila prace behem vytvarnych aktivit, které byly motivovany his-
torickymi udalostmi?
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E 20 16,6 Nevim, nechci odpovidat.
£ 10 84 5,6

Pridélené body

Komentar k tabulce €. 1 a grafu ¢. 1: Z tabulky i grafu je evidentni, Ze zaky préace
béhem vytvarnych aktivit motivovanych historickymi udalostmi bavila. 69, 4 % zaki
ohodnotilo tuto ¢innost nejvyssim poctem bodi. 16, 6 % zaki zvolila Ctyfi body, tfi body dalo
8, 4 % zéaka. Dva nebo jeden bod nedal ani jeden zak. Dva Z4ci z tficeti Sesti odpovidajicich

zakl nechtéli odpovidat, coz ¢ini 5, 6 % vSech zaka.
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Polozka ¢. 2: Jak ti vyhovoval zptisob prace?

Tabulka ¢. 2: Jak ti vyhovoval zpiisob prace?

Pridélené body Absolutni cetnost|Relativni cetnost
odpovédi odpovédi v %

5 bodi 20 55,6

4 body 7 19,4

3 body 7 19,4

2 body 0 0

1 bod 0 0

Nechci odpovidat. 2 5,6

Celkovy pocet odpovidajicich| 36 100 %

Zaku
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Komentar k tabulce ¢. 2 a grafu €. 2: Vice nez polovina zaki se vyjadrila k této
polozce péti body. Ctyfi a tii body zvolilo 19, 4 % zaki. Dva a jeden bod nezvolil nikdo. Dva
zaci, ¢ili 5, 6 % zakh opét nechtéli odpovidat. Z tabulky a grafu Ize soudit, Ze spokojenost se

zpusobem prace byla pouze primérna. Pro autorku préace je zde namét k zamysleni.

55,6

Graf ¢. 2: Jak ti vyhovoval zpiisob prace?
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PoloZka €. 3: Jak se ti libilo propojeni vlastivédy a vytvarnych témat?

Tabulka ¢. 3: Jak se ti libilo propojeni viastivédy a vytvarnych témat?

Pridélené body Absolutni cetnost|Relativni cetnost
odpovédi odpovédi v %

5 bodu 27 75

4 body 6 16,7

3 body 0 0

2 body 0 0

1 bod 1 2,7

Nechci odpovidat. 2 5.6

Celkovy pocet odpovidajicich 36 100 %

Zaku

Graf ¢. 3: Jak se ti libilo propojeni viastivédy a vytvarnych téemat?
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Komentar k tabulce ¢. 3 a grafu ¢ 3: 75 % zakid bylo s propojenim vlastivédy
a vytvarnych témat maximalné spokojeno. Sest zakii ohodnotilo toto propojeni &tyfmi body,
coz je 16, 7 % vSech zakl. Jeden zdk byl s vybérem ndméti ziejmé nespokojen, protoze

bodoval pouze jednim bodem. Dva Zaci, €ili 5, 6 % necht¢li odpovidat.
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PoloZka ¢.4: MysliS, Ze ses néco nového naucil/a? Napis, co ses naudil/a.

Tabulka ¢. 4: Myslis, ze ses néco nového naucil/a? Napis, co ses naucil/a.

Co jsem se naucil/a. Absolutni Relativni
cetnost cetnost
odpovédi odpovédi v %

Dozvédél/a jsem se zajimavé informace z vlastivédy. 11 30,6

Naucil/a jsem se 1épe malovat a kreslit. 6 16,7

Nic jsem se nenaucil/a 1 2,7

Ano, néco jsem se naucil/a, ale nevim, co. Neumim|18 50

odpovédét.

Celkovy pocet odpovidajicich zaka 36 100 %

Graf ¢. 4: Myslis, Ze ses néco nového naucil/a? Napis, co ses naucil/a.
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Komentar k tabulce €. 4 a grafu €. 4: Na tuto polozku odpovidali vSichni zaci. Déti
z prvniho ro¢niku pouze hodnotily, zda si mysli, Ze se néco naucily. Také jini Zaci nizSich
ro¢nikd nedokdzali odpovédét, co se naucili. Z tohoto diivodu bylo 50 % zaki presvédceno,
ze se néco naucili, ale nevédeli co. 30, 6 % zakl si myslelo, Ze se dozvédéli nové a zajimaveé
informace z vlastivédy. 16, 7 % Zzakl se domnivalo, Ze se zdokonalili v technice kresby

a malby. Jeden zak byl ptesvédcen, Ze se nenaucil nic. Podle jeho slov: ,,Malovat a kreslit uz

30,6

Odpoveédi zaku

jsem umél davno predtim.*

50
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Polozka ¢. 5: Napis, co bylo pro tebe obtiZné.

Tabulka ¢.5: Napis, co bylo pro tebe obtizné.

ObtiZna ¢innost Absolutni Relativni
cetnost cetnost
odpovédi odpovédi

Nic nebylo obtizné. 2 16,7

Kresba pohybu, jak se dolovalo sttibro. |5 41,7

Spole¢na prace na kolazi slovanského |1 8,3

boha.

Kresba navrhu vysivky. 3 25

Kresba vyznamné osobnosti. 1 8,3

Celkovy pocet odpovidajicich Zaki 12 100 %

Graf¢. 5: Napis, co bylo pro tebe obtizné.
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Komentar k tabulce €. 5 a grafu €. 5: Na tuto polozku odpovidali pouze zaci ¢tvrtého
a patého roc¢niku. Ostatni zaci podle slov vyucujici ucitelky nebyli schopni odpovidat na
oteviené otazky. 16, 7 % zakl bylo pfesvédceno, ze zadny z vytvarnych ukold jim necinil
potize. 41, 7 % zaktim ptipadal obtiZzny ukol ztvarnit pohyb kopach v dole. 25 % se vyslovilo,
Ze nejvetsi potiZe jim Cinila kresba navrhu krajky. 8, 3 % Zz4k mélo potiZe se spole¢nou praci
na kolézi kombinované s malbou tykajici se tématu slovanského bozstva — Cestuj do svéta

bohtl, stejnou Cetnost odpovédi jsme zaznamenali u posledniho ndmétu Koho obdivuji?
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Z&ktm se zdala obtizna technika lavirované kresby, ktera oviem z mého pohledu dopadla

velice dobre.

Polozka ¢. 6: Co té nejvice bavilo?

Tabulka ¢. 6: Co te nejvice bavilo?

Oblibeny namét a oblibena ¢innost Absolutni Relativni
cetnost cetnost
odpovédi odpovédi

Steampunkové zvite. Kresba a kolaz z xeroxovych kopii. |4 33,3

Vytvor si sviyj elixir. Kresba poharii, vymysleni elixirt. 3 25

Poznej strukturu achatt. 3 25

,Hledej pravdu, slys pravdu, bran pravdu!“ Komiks. 1 8,3

Cestuj do svéta bohti. Spole¢na kolaz. 1 8,3

Celkovy pocet odpovidajicich zaka 12 99,9 %

Graf¢. 6: Co té nejvice bavilo?
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Komentar k tabulce ¢. 6 a grafu ¢. 6: Nejvice zaci ocenili namét Steampunkové
zvite, ktery spocival v kombinované technice koldZze z xerokopii spojovacich materiald
a kresby. Tento ndmét si oblibilo 33, 3 % zakt. 25 % si vyslouzily ndméty Vytvof si svij elixir
a Poznej strukturu achati. Jeden zadk uvedl, Ze jej nejvice zaujal komiks motivovany

husitskym heslem ,,Hledej pravdu, sly§ pravdu, bran pravdu!®, jeden zak napsal, ze se mu
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nejvice libila kolektivni prace na koldzi kombinované s technikou malby na namét Cestuj do

svéta bohtl, coz je v obou ptipadech 8, 3 % zakd.

7.5 Vyhodnoceni dat

Pokud porovname odpovédi uciteld a zakl, zjistime, Ze navrZena vytvarna rada
splnila sviij ucel. Dé&ti zajimavé naméty uchopily s velkou davkou nadSeni a kreativity.
Ucitelé i Zaci se domnivaji, Ze naméty motivované historickymi udalostmi byly zajimavé
a motivujici k produktivni vytvarné cCinnosti. Zplisob prace vnimaly ob¢ strany jako
vyhovujici, 1 kdyz s menSimi vyhradami. Ucitelim se zdaly nékteré¢ tkoly pro mladsi
kategorie zakl pfiliS narocné. Nutné je vSak podotknout, Ze vytvarnd tfada byla navrzena
primarné pro zaky Ctvrtého a patého ro¢niku. Ovéfovana byla v praxi i zaky nizSich ro¢niki
z dlivodl malé kapacity zakt na malotfidni Skole. Ucitelé ocenili srozumitelnost a nazornost

metodickych listi.

Ob¢ kategorie respondentll se shodly na tom, Ze propojeni vlastivédy a vytvarnych
innosti bylo pFinosné a zajimavé. Zaci shodné s uéiteli se domnivali, Ze se Zaci dozvédéli
nové azajimavé informace z vlastivédy, zdokonalili se ve vytvarnych technikdch
a obohatili svlij vSeobecny rozhled o informace tykajici se vzniku prvotnich vytvarnych dél

od dob pravéku.

S 24

24

Podle mého nazoru vSak zaci vytvarné problémy zvladli velmi dobfe a prace je bavila.

Ochotné¢ vypravéli o ¢innostech a vytvarnych ukolech, které méli moznost vyzkouset.

Z anketniho Setieni vyplynulo, ze nejvice déti bavila tvorba steampunkového zvifete,
vymysleni kouzelnych elixirl, experimentace s rozzehlovanim voskovych pastelt a detailni
kresba struktury achati, zajimavy se jim zdal také namét tvorby komiksu a kolektivni tvorba

slovanskych boh.
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Zavér

Diplomova prace navrhuje vytvarnou tadu, jejimz ndmétem jsou historické momenty
nasi vlasti. Vytvarna fada je urCena zakiim prvniho stupné zakladni Skoly, konkrétné¢ zaktim
¢tvrtého a patého ro¢niku, lze ji vSak vyuzit i v nizSich ro€nicich s mensimi Upravami
a obménami. Cilem prace bylo navrhnout a metodicky zpracovat ucelenou vytvarnou tadu.
Vybrané tkoly byly ovéfeny v praxi a zhodnoceny uciteli a zaky. Ucitelé se k piinosu
vytvarné tady vyjadfovali béhem strukturovaného rozhovoru. Jejich odpovédi byly
zaznamenany na diktafon a naslednd piepsany. Zaci se z(&astnili anketniho Setfeni, které si
kladlo za cil zmapovat, jaky vnimaji pfinos navrzené vytvarné fady.

Prace byla rozdélena na Cast teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti autorka
obhajuje vybér naméti pro vytvarné ¢innosti s ohledem na mezipfedmétové vztahy a obsahy
vzdélavacich oborti definované v RVP ZV. Pozornost je vénovana motivaci zakil a vyvoji
détského vytvarného projevu a objasnéni pojmu vytvarnd fada. Klicovym bodem prace je
prehled nékterych vytvarnych technik, které mohou byt vyuzivany pii vyuce na prvnim stupni
zékladni skoly.

r owr

Praktickd ¢ast se d€li na ¢ast prizkumnou a ¢ast metodickou. Soucésti vyzkumného
Setfeni je rozhovor s uciteli a anketni Setfeni urcené zakiim prvniho stupné zakladni skoly.
Cilem vyzkumného Setfeni bylo zjistit, zda navrzena vytvarnd fada je vhodnd pro zaky
prvniho stupné, zda rozviji klicové kompetence zdki a motivuje zdky k aktivnimu
a kreativnimu pfistupu ve vyuce vytvarné vychovy. Cilem metodické ¢asti bylo zpracovat
vytvarné naméty, které byly motivovany historickymi udalostmi nasi vlasti a ovéfit v praxi
ucinnost této tady.

Zhodnocenim vyzkumného Setfeni jsme dosli k zavéru, Ze vytvarna fada je vhodna pro
zaky prvniho stupné zakladni Skoly, pfedevSim vSak pro zaky ¢tvrtého a patého rocniku. Pro
mladsi Zaky by bylo nutné ndméty zjednodusit, stejné tak i upravit vytvarné problémy a ukoly.
Podle naseho néazoru rozviji vytvarnd fada klicové kompetence, ptfedevS§im schopnosti
aktivniho feSeni problémi, komunikativni dovednosti, schopnost spolupracovat ve skupiné
a obhajovat sva stanoviska a nazory. Zajimavé nameéty napomahaji rozSifovat vSeobecné
znalosti z oblasti vlastivédné, ale i z oblasti vytvarné kultury. Naméty 1 vytvarné hry, které
jsou soucasti kazdého vytvarného namétu podporuji motivaci zdki, kreativni mysleni

a aktivni zpasob vyuky. Reflektivni rozhovory se zédky v zavéru hodiny poméahaji rozvijet
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komunikativni schopnosti, barvité pouzivani jazyka, schopnost vystizn¢ se vyjadfovat slovné
1 vytvarné.

Navrzenou vytvarnou fadu lze do budoucna vyuzit jako piedlohu na zpracovani
podobnych ndméth nebo jako inspiraci k tvorbe vytvarnych fad se zcela odliSnymi naméty.

Jako pfinosné vnimam piedev§im propojeni vlastivédnych témat s vytvarnymi
¢innostmi. Motivaénim faktorem jsou obrazové piilohy spolu s vypravénim ucitele
a dialogem mezi pedagogem a Zaky na dané téma. Vyznamna je 1 vytvarnd hra a reflexe zaki
v podobé zavérecného rozhovoru nad vytvarnymi dily. Autorka prace by v budoucnu mohla
rozs§ifit své pedagogické kompetence v oblasti metod vytvarného ztvarfiovani a zaméfit svou

pozornost na zajimavéjsi techniky, naptiklad z oblasti akéni tvorby nebo objektové tvorby.
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Pilohy

Ptiloha A: Obrazova priloha k metodickym listim

Obr. 1: Koné (Lascaux, Francie) Obr. 2: Altamira (Matthias Kabel)

Obr. 3: Altamira (Thomas Quine) Obr. 4: Chimiachos (Spanélsko, Hugo

Soria)

e

Obr. 5: Kouzelnik, Dordogne (José- Obr. 6: Kravy (Laas Geel, Soldlsko)

Manuel Benito)



Obr. 10: Radegast

Obr. 9: Veles — biih skotu,
magie a védéni



Obr. 13: Prazsky gros

Obr. 14: Prazsky gros
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Obr. 15: Romdnska ornamentika
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Obr. 20: Achdt Obr. 2: Achadty



Obr. 22: Mistr Jan

Hus

Obr. 24: M. J. Hus
v Kostnici, V. Brozik

Obr. 26: Den pred
updlenim

Obr. 23: Kazani v Betlémské kapli,
Alfons Mucha

Obr. 25: Kozi hradek

Obr. 27: Updleni M. J.
Husa



Obr. 28: Cisar Rudolf II.

Obr. 30: Pohar

Obr. 32: Pohar
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Obr. 29: Alchyrﬁistickd dilna
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Obr. 31: Alchymistické znacky

Obr. 33: Pohar
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Obr. 35: Tiskarna kolem roku
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Obr. 36: Tiskové
pismeno

Obr. 37: Tisk v 16. stoleti

Obr. 38: Slabikar z roku
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Obr. 41: Prazské Jezuldtko
v Satickach

Obr. 43: Krajka
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Obr. 47: Steampunkovy
mor'sky konik

(@ depositphotos

Obr. 50: Steampunkovy slon
Obr. 49: Steampunkovy zajic



Obr. 51: Stokorunova bankovka s T. G. Masarykem
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Obr. 53: T. G. Masaryk na postovni
zndmce



Priloha B: Anketa pro Zaky
I. Anketa pro Ziky 2. — 5. ro¢niku

Vybarvi policko s Cislici, kterd nejvice vystihuje tvou odpovéd’. Jde o bodovani, to

tvou nespokojenost. Je zde i policko ,,nevim*, pokud nechces§ odpovidat.

1. Jak té bavila prace béhem vytvarnych aktivit, které byly motivovany

historickymi udalostmi?

5 4 3 2 1 Nevim.

2. Jak ti vyhovoval zpisob prace?

5 4 3 2 1 Nevim.

3. Jak se ti libilo se propojeni vlastivédy a vytvarnych témat?

5 4 3 2 1 Nevim.

4. Byla pro tebe prace obtiZzna? Napis, co bylo pro tebe obtiZné.

5. Mysli§, Ze ses néco nového naucil/a? Napis, co ses naudil/a.




6. Co té nejvice bavilo?




I1. Upravena anketa pro Ziky 1. ro¢niku

Vybarvi policko s Cislici, kterd nejvice vystihuje tvou odpovéd’. Jde o bodovani, to

Cvwvr

tvou nespokojenost. Je zde i policko ,,nevim®, pokud nechces§ odpovidat.

1. Jak té bavila prace béhem vytvarnych aktivit, které byly motivovany

historickymi udalostmi?

5 4 3 2 1 Nevim.
2. Jak ti vyhovoval zpisob prace?

5 4 3 2 1 Nevim.
3. Jak se ti libilo se propojeni vlastivédy a vytvarnych témat?

5 4 3 2 1 Nevim.
4. Myslis, Ze ses néco nového naucil/a?

5 4 3 2 1 Nevim.




Prilohy

Priloha A: Anketa pro zaky
I. Anketa pro zaky 2. — 5. rocniku

Vybarvi policko s ¢islici, ktera nejvice vystihuje tvou odpovéd’. Jde o bodovani, to zna-

nespokojenost. Je zde i policko ,nevim®, pokud nechce$ odpovidat.

1. Jak t€ bavila prace béhem vytvarnych aktivit, které byly motivovany histo-

rickymi udalostmi?

5 4 3 2 | Nevim.

2. Jak ti vyhovoval zpisob prace?

5 4 g 2 1 Nevim.

3. Jak se ti libilo se propojeni vlastivédy a vytvarnych témat?

5 4 3 2 1 Nevim.

4, Byla pro tebe prace obtizna? Napis, co bylo pro tebe obtiZné.

Yok & one bugy ent..

5. Myslis, Ze ses néco nového naudil/a? Napis, co ses nauéil/a.

Nico 4 aaghpidu:

Obr. 54: Vyplnéna anketa (Zdk 4. roc.)



6. Co té nejvice bavilo?

WAW

Obr. 54: Vyplnénd anketa (Zdk 4. roc.).



I1. Upravena anketa pro Ziky 1. ro¢niku

Vybarvi policko s &islici, kterd nejvice vystihuje tvou odpovéd’. Jde o bodovani, to zna-
mena, ze nejvyssi pocet bodi vyjadiuje tvoji maximalni spokojenost, nejnizsi pocet bodi tvou
nespokojenost. Je zde i policko ,.nevim™, pokud nechces odpovidat.

1. Jak té bavila prace béhem vytvarnych aktivit, které byly motivovany histo-

rickymi ud:ilostmi?

‘ 5 4 3 2 1 Nevim.
2. Jak ti vyhovoval zpiisob prace?
5 4 3 2 1 Nevim.
3. Jak se ti libilo se propojeni vlastivédy a vytvarnych témat?
Boh 4 3 2 1 Nevim.
4. Myslis, Ze ses néco nového nauéil/a?
5 4 ) 2 1 Nevim.

Obr. 55: Vyplnénd anketa (Zdk 1. roc.).



Piiloha C: Navodné otazky pro rozhovor s uciteli
1. Myslite si, Ze byly naméty vytvarnych tkoll pro Zaky zajimavé?
2. Domnivate se, Ze bylo pfinosné propojeni vytvarnych témat s vlastivédnymi tématy?
3. Byly metodické listy pro vas dostatecné srozumitelné?
4. Co se zaci podle vaSeho nazoru béhem vytvarnych aktivit naucili nového?

5. Co d¢lalo zakiim nejvétsi potize?



Priloha D: Ukazky praci Zaki
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Obr. 56: Jaké barvy pouzivali pravéci Obr. 57 Jaké barvy pouZivali pravéci
lidé? Technika: vytvarna akce lidé? Technika: vytvarnd akce
v exteriéru (skupinovd prace, 2. roC.). v exteriéru (skupinova prdce, 1. roc.).
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Obr. 58: Jaké barvy pouzivali pravéci Obr. 59: Jaké barvy pouZivali pravéci
lidé? Technika: vytvarnd akce lidé? Technika: vytvarnd akce

v exteriéru (skupinovd prdce, 4. roc.). v exteriéru (skupinovd prdce, 5. roc.).

Obr. 60: Cestuj do svéta bohtl. Technika: Obr. 61: Cestuj do svéta bohti. Technika:
kombinovand — koldz, malba (skupinovad kombinovand — koldz, malba (skupinova
prdce, 4 a 5. roc.). prdce, 4. a 5. roc.).



Obr. 62: Cestuj do svéta bohti.
Technika: kombinovanad — koldz,
malba (skupinovd prace, 1., 2.
roc.).

Obr. 64 CestLg do svéta bohu -
uctivani stromu. Technika: prstovd
malba (1. roc.).

Obr. 66: Jak se dolovalo stribro?
Technika: ryta kresba (4., 5. roc.)

=

Obr. 63: Cestuj do svéta bohti.
Technika: kombinovand — koldz,
malba (skupinovd prdce, 1., 2.
roé.).

——

Obrdzek 65: Cestuj do svéta bohti
— uctivdni stromil. Technika:
prstovd malba (1. roc.).

Obr 67 Jak se dolovalo stribro?
Technika: kresba bilym fixem
(3. roc.).



Obr. 68: Jak se dolovalo stribro?
Technika: kresba bilym fixem (4. roc.).

Obr. 70: Poznej strukturu achdttl.
Technika: vytvarnd hra s voskovymi
pastely — zaZehlovani (4. roc.).

Obr. 72: Poznej strukturu achdtil.
Technika: kresba lihovym fixem na
pruhlednou folii (3. roc.).

Obr: 69: Jak se dolovalo stiibro?
Technika: kresba bilym fixem (4. roc.).

Obr. 71: Poznej strukturu achdtil.
Technika: vytvarnd hra s voskovymi
pastely - zaZehlovani (4., 5. roc.).

Obr. 73: Poznej strukturu achatti.
Technika: kresba lihovymi fixy na
priihlednou folii (4., 5. roc.).




Obr. 74: Hledej pravdu, slys pravdu,
brari pravdu! Technika: kresba (komiks,
4. roc.)

Obr. 76: ledej pravdu, slys pravdu,
brari pravdu! Technika: kresba (komiks,
5. roc.).

Obr. 75: ledej pravdu, slys pravdu,
brar pravdu! Technika: kresba (komiks,
4. roc.).

brar pravdu! Technika: kresba komiks,
4. roc.).

Obr. 78: Hleej pravdu, slys pravdu,A '
brarn pravdu! Technika: kresba (komiks,
4. roc.)

Obr. 79: Hledej pravdu, slys pravdu,
brarn pravdu! Technika: kresba (komiks,

4. roc.).



Obr. 80: Wytvor si sviij elixir. Obr. 81: Wytvor si sviij elixir.
Technika: kresba suchymi pastely Technika: kresba suchymi pastely
a tuzkou (5. roc.) a tuzkou (4. roc.)

Obr. 82: VytvoF si svijj elixir. Obr. 83: Vytvor* si svij elixir.
Technika: kresba suchymi pastely Technika: kresba suchymi pastely

a tuzkou (4. roc.). a tuzkou (5. roc.).



Obr. 8_4-' SV_ét tisvté’nve’ho pz’smfz. ) Obr. 85: Svet tisteného pisma.
Technika: tisk z vysky doplnény Technika: tisk z vysky dopInény
kresbou (5. roc.)

Obr. 86: Svét tisténého pisma.

kresbou (4. roc.)

Obr. 87: Svét tisténého pisma.

Technika: tisk z vysky doplnény Technika: tisk z vysky doplnény

kresbou (4. roc.).

kresbou (5. roc.)

Obr. 88: Slabikar. Technika:
tisk z vysky, kresba (kol.
prdce, 4. a 5. roc.)
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Obr. 89: V zdplavé krajek.
Technika: frotdzZ tiskarskou barvou
(4. roc.)

Obr. 91: Vzplav kajek.
Technika: frotdz tiskarskou barvou
(2. roc.).

HE ka8 S el
Obr. 93: V zaplavé krajek.
Technika: frotdz olejovymi pastely,
(4. roc.)

Obr. 90: Vzdpavéf kraek. ‘
Technika: frotdz tiskarskou barvou
(3. roc.).

Obr. 92: V zaplaveé krajek.
Technika: frotdz tiskarskou barvou
(5. roc.)

Obr. 94: V zdplavé krajek.
Technika: frotdz olejovymi pastely
(4. roc.)




Obr. 95: V zdplavé krajek. Obr. 96: V zaplaveé krajek.
Technika: kresba fixem (4. roc.). Technika: kresba fixem (5. roc.).

Obr. 97: V zdplave krajek. Obr. 98: V zdplavé krajek.
Technika: kresba fixem (4. roc.) Technika: kresba fixem (5. roc.).

Obr. 99: V zdplavé krajek. Obr. 100: V zdplavé krajek.
Technika: kolaz z xeroxovych kopii Technika: koldZ z xeroxovych kopii
— vzor ldtky (4. roc.) — vzor ldtky (5. roc.)
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Obr. 101: Steampunkové zvire — ryba.
Technika: koldZ z xeroxovych kopii,
kresba (5. roc.).

Obr. 103: Steampunkové zvire — slon.
technika: koldz z xeroxovych kopili,
kresba (4. roc.).

Obr. 105 Steampunkové zvire — jestérka.
Technika: kolaz z xeroxovych kopii
(3. roc.).

Obr. 102: Steampunkové zvire — mys.
Technika: kolaZ z xeroxovych kopii,
kresba (4. roc.).

Obr. 104: Steampunkové
zvire — papusek. technika:
koldz z xeroxovych kopii,
kresba (3. roc.).

Obr. 106: Steampunkové zvire — liSdk.
Technika: koldZz z xeroxovych kopii,
kresba (4. roc.).
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Obr. 107: Koho obdivuji?
Technika: lavirovand kresba.
(Jan Amos Komensky,

4. roc.).

Obr. 109: Koho obdivuji?
Technika: lavirovand kresba
(Karel 1V., 3. roc.)

Obr. 111: Koho obdivuji?
Technika: lavirovand kresba
(T. G. Masaryk, 5. roc.).

Technika: lavirovand kresba.
(Svaty Vdclav, 4. roc.).
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Obr. 110: Koho obdivuji?
Technika: lavirovand kresba
(AneZka Ceska, 5. roc.).

Obr. 112: Koho obdivuji?
Technika: lavirovand kresba
(M. J. Hus, 4. roc.).
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