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ANOTACE

Tato diplomov4 prace se zabyva vyuzitim hry jako vyukové metody v hodinach ¢eského
jazyka, v praktické Casti o vyuziti hry zejména v distancni vyuce z davodu soucasné
pandemické situace nebo jinych duvodu, kdy musi dité zastat dlouhodobé doma. Teoreticka
cast obsahuje informace o vyucovacim procesu a subjektech podilejicich se na jeho utvareni
jako je ucitel, prostiedky ¢i organizacni formy vyuky. Déle se teoreticka ¢ast zabyva vyvojem

hry od raného détstvi a hrou didaktickou v¢etné priklada vyuzitelnosti ve vyuce.

ANNOTATION

This thesis deals with the usage of game as a method of education in Czech language
lessons, in the practical part with the usage of game mainly in distant education due to current
pandemic situation or for different causes when a child has to stay at home for longer time .
Teoretical part contains information about educational process and subjects participating in its
creating as a teacher, mean of education or organizational form of education. Also the teoretical
part deals with the developement of a game since early childhood and with didactic game

including usability example in the education.
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UvVoD

Pro svou diplomovou prici jsem si vybrala didaktickou hru jako formu vyuky. Hra je
jiz od pocatku pfirozenou soucasti lidského zivota. Hraji si déti, hraji si dospéli. Md mnoho
podob, je zdbavna a umi byt i nadmiru naucna a uziteCna. Proc ji tedy nevyuzit i v prubéhu
vyucovani? Byt je pfiprava pro ulitele znacné naro¢na, odménou mu budiz zajem zaku; hra je
bavi a zaroven se pfi ni i néco nového nauci, nebo si aspon upevni své dosavadni dovednosti
a znalosti. Moznosti vyuziti hry jsou znac¢né, motivuje déti, podporuje jejich aktivitu
ve vyuCovani a v neposledni rade také zlepsSuje jejich koncentraci. Mimo to maji zaci daleko
vetsi zajem o uceni, je-li vyuka protkdna hrami, v nichz maji moznost vyuzit své dosavadni

poznatky, a to jak ze Skoly, tak i z bézného zivota.

Pti hte se otevira jiné , ja* kazdého Clovéka a toto nové , ja“ jedna pfi hie jinak, nez jako
by jednalo v klasickych situacich. Je nutné mit na paméti, pfi planovani i realizaci, ze hra je

nenucenou Cinnosti. To je hlavni znak hry, a to nejen hry jako takové, ale i hry didaktické.

Cilem teoretické casti této diplomové prace bude priblizit ¢tenafi hru. V jednotlivych
kapitolach charakterizuji vyuCovaci proces, jeho organizace a metody, samoziejmé nebude
opomenuta osobnost ucitele, ktery ma nejvétsi vliv na déti ve své tifidé a nejsou-li organizacni
a empatické schopnosti ucitele dostatecné, nemuize mit nikdy ani plné€ spokojenou tridu,
ani stoprocentni zapojeni do her, které sice je schopen napldnovat, ale neni schopen
zorganizovat, a v neposledni fad¢é také samotné hry a didaktické hry, jejich organizaci

¢1 hodnoceni.

Cilem praktické ¢asti pak bude zjistit, do jaké miry je ve tiidach ZS v hodinach eského
jazyka vyuzitelna didakticka hra jako vyucovaci metoda, zejména pak, z divodu soucasné
pandemické situace, hra v distan¢nim vyucovani, a zaroven vytvorit soubor takovych her, které
mohou byt pouzity pfi online vyucovani, které muze fungovat nejen z divodu pandemie,
ale také jako vyuka déti nemocnych ¢i dlouhodobé nepfitomnych ve skole, a to vcetné
podrobného postupu a metodickych pokynt, analyzy a hodnoceni. Jako budouci ucitelka
v zékladni Skole chci vyuzivat didaktickou hru zejména proto, aby vyucovani nebylo
jednotvarné, aby déti vyuCovani bavilo a vyvolalo v nich upfimny zajem, radost

a vzdjemnou spolupréaci.



i. TEORETICKA CAST

1. VYUCOVACI PROCES

Vyucovaci proces je spojenim dvou Cinnosti; vyu¢ovani a u€eni. Predpoklada
se, ze nejde o vztah pouze jednosmémy, nybrz je potieba minimalné dvou ucastnikt —
konkrétn¢ dvou stran, kdy na jedné strané€ stoji subjekt vyucCovani — ucitel nebo
vyucuyjici, na strané druhé je objekt vyuCovani, tedy ten, kdo je vyucovan, neboli zak.
Nejen ze zkusenosti, ale i z vyzkumt je vSak prokazano, ze ob€ strany, které se ucastni
vyucovaciho procesu, pusobi i na sebe navzajem; zak tedy neni jen vyucovan, je sam
i tim, kdo vyuCuje — uci se sam svou cinnosti a ovliviiuje 1 ¢innost vyucujiciho,
ktery se v ten moment stava také objektem vyucovani.

Zainy priklad nutnosti oboustranné komunikace uvadi ve své knize Moderni
vyucovani autor Geoffrey Petty, ktery pro dokédzani vyuzil hru, kdy na jedné zidli sedi
jedna osoba, ktera predstavuje ucitele, na druhé osoba predstavujici zaka. Sedi zady
k sobé a nesmi se otacet. UcCitel popisuje zakovi obrazek a zak jej ma bez otazek
a otaCeni se nakreslit jen dle ucitelovych instrukci, funguje tedy jen jednosmérna
komunikace. Zakovo snaZeni je tedy piedem odsouzeno k neuspéchu,
protoze pro vyucovaci proces je nutnosti, aby zak kladl otazky, na které ucitel odpovida
a zaroven kontroluje zakovo snazeni a postup prace. (Petty, 1993 str. 34)

Vztidhneme-li tuto teorii na konkrétni pfedmét, v tomto piipadé Cesky jazyk,
je vyuc€ovaci proces znacné ztizen, ovlivnén uc¢ivem. V hodinach ¢eského jazyka se totiz
jazyk stava nejen predmétem poznani, ale zaroven také predmétem poznani. V knize
Cestina a jeji vyucovani Cechova uvadi, Ze v takovém piipadé jde o metajazyk:

....jazykem se vyjadiujeme o jazykovych jevech.“ (Cechova, 1998 str. 43)



11 MODEL VYUCOVACIHO PROCESU

Program, ktery sestava ze Sesti bodu, které jsou nasledujici:

=>» 1. Stanoveni potieb zaka

=» 2. Stanoveni ucebniho cile
=>» 3. Vybér ucebnich ¢innosti
=>» 4. Priprava na ucebni Cinnost
=>» 5. Vedeni ucebnich ¢innosti

=» 6. Zhodnoceni stupné dosazeni u¢ebniho cile (Kalhous, 2009 str. 289)

Tento program je zde zminén proto, Ze je mozno jej vyuzit jak pro samotny vyucovaci
proces, tak pro organizaci didaktickych her, kde je taktéz nutno védét, pro¢ zaci budou hrat
danou hru, jakého cile chce ucitel s touto hrou dosdhnout, musi se na ni pfipravit a poté ji
i zhodnotit, zda splnila svij cil a skutecné byla didaktickou hrou, pfi niz si Zaci nejen hrali,

ale zaroven se néco 1 naudili.

1.2 SPECIFIKA VYUCOVACIHO PROCESU NA 1. STUPNI

W

7S

Vyuclovaci proces na prvnim stupni zakladni Skoly ma samozfejmé sva specifika,
ktera ucitelé musi brat v potaz. Vstup do prvni tfidy s sebou piinasi mnoho nového, pro déti
dosud nepoznaného, at’ uz jde o pfijeti nové role, tedy role Skolaka, ur¢ita mira samostatnosti
nebo nové pozadavky, které budou na zaky kladeny. Na déti bychom tedy jako ucitelé v zadném
piipadé neméli tla¢it, méli bychom je podporovat a vést k osvojeni téchto novych navykt a mit
s nimi trp&livost. Zaci se pravé nyni stavaji soucasti kolektivu a musi se tedy naudit v ném
pracovat — zak musi byt schopen pracovat s ostatnimi a nejen sam za sebe, mé¢l by mit aspon

zéakladné rozvinutou schopnost empatie a samoziejme by mél na své spoluzaky brat ohled.

Zde st mnozi jisté feknou, ze zaci byli pied nastupem do skoly ve Skolce, tudiz byli soucasti
kolektivu. Kde je tedy rozdil? Vysvétleni bychom nasli v kapitole 4.1.5. vénované socialni hte,

kde je uvedeno, ze socialni hra se vyviji az kolem sedmého a osmého roku ditéte, protoze do té
8



doby si spiSe hralo paralelné s vrstevniky, avSak neni zde snaha kooperovat. Totéz bychom
mohli vztdhnout na kteroukoliv ¢innost, nejen na hru. V tom tedy tkvi rozdil mezi predSkolnim
zakem a zakem, ktery jiz nastoupil do Skoly. Zatimco ve Skolce mohl kazdy délat véci sam

za sebe, ve Skole uz je pozadovano, aby tfida pracovala jako celek, jako jeden organismus.

V prabéhu celého vyu€ovaciho procesu, a ted nemame na mysli pouze vyuCovaci proces
na prvnim stupni, je dilezité sledovani zaka se vSemi jeho individualnimi vlastnostmi. Jak uvadi
nez diagnostika dospélého jedince. Ma své specifické rysy, které vyplhyvaji z vékovych
zvldstnosti tohoto vyvojového obdobi i z vychovné-vzdéldvacich cilit a ukoli daného stupné

Skoly. “ (Spacilova, 2009 str. 5)

Nyni si uvedeme nékolik konkrétnich specifik. V prubéhu celého vyucovaciho procesu
od zacatku az do konce by ucCitel mél k zakim pfistupovat individualné. To je dulezité
v prubéhu celé Skolni dochazky, avsak o to vice na prvnim stupni, popt. konkrétn€ v prvni tfid€,
protoze pro zaky nyni zapocala nova kapitola jejich zivota, kdy na né€ budou kladeny jiné
pozadavky a naroky nez doposud, a ucitel by mél byt ten, kdo je bude podporovat, sledovat a

postrkovat spravnym smérem.

Hovorime-li stale o zacatcich, kdy zaci nastupuji do $koly, hned v zdkladu bychom v nich
jako ucitelé méli probouzet kladny vztah ke Skole. Z psychologie ditéte vime, ze zaci se radi
a snadno u¢i novym vécem. Robert Fischer ve své knize Ucime déti myslet a ucit se uvadi
nésledujici tvrzeni: Uchovat zvidavého ducha malého ditéte pri Zivoté miize byt jednim z klicu
k uspésnému uceni.” (Fischer, 2011 str. 11) V takovém piipadé je samoziejme¢ jednim
z nejdulezit€jSich faktort pristup ucitele. Ucitel je totiz tim Cinitelem, ktery by zaky mél
motivovat a probouzet v nich od zékladu pravé onen kladny vztah ve Skole, ktery je
nejdualezitéjsim faktorem vseho uceni, které bude nasledovat. Aby tento zvidavy duch pretrval,
musime taktéz mit na paméti, ze a€ se nam to tak nemusi jevit, na zaky je nového uciva skute¢né
velké mnozstvi, proto bychom k nému méli pfistupovat obezietn€, seznamovat s nim zaky
pomalu a hlavné jim uceni neznechutit, protoze pozitivni motivace je zdklad, od niz se budou

odvijet veSkeré nasledujici Cinnosti.

Jednim z nejdalezitejSim specifik vyuky na prvnim stupni je vSak to, Ze musime naucit déti,

jak se ucit. Existuje mnoho prekazek, které mohou ditéti branit v uc€eni. Tyto piekazky mohou

9



byt v ném samém — nuda, hlad ¢i nemoc; v prostiedi — elementy, které mohou pusobit rusive,
jako napf. bzucici moucha ¢i otravny soused, nebo v ucebni latce, ktera je prili§ slozita
¢i naopak prili§ lehka a zak brzy nema co d¢lat, nebo je pfili§ zdlouhava. (Fischer, 2011 str. 12)
Ukolem uditele je naudit zaky, jak tyto prekazky piekonavat, zaroveii se ale ugitel snaZi,

aby takovéto piekazky vibec nevznikly, a pfizptisobuje tomu ucebni latku.

Na prvnim stupni, a o to vice pak v prvni tfidé, nesmime opominat také rodinu a rodinné
prostredi, které ma velmi velky vliv na zéka, jeho pfistup ke Skole. Specificka je pro zaky jista
zavislost na roding, respektive na rodic¢ich ¢i jednom z nich, a mnohdy tedy miZeme slySet vétu
zacinajici slovy: ,, Ale maminka fikala...* Jako ucitelé bychom méli byt v kontaktu s rodici,
byt obezndmeni s rodinnou situaci a prosttedim, abychom pak mohli 1épe a efektivnéji vyuzivat

potencial konkrétniho ditéte.

Velmi ddlezitym specifikem celého prvniho stupné je samoziejmé také hra. Zaci prvniho
stupné jsou stale déti, které si potfebuji hrat, a nabidneme-li jim hru, byt je to hra didakticka,
kterd ma za cil naucit, odméni se nam svou naslednou pozornosti a daleko vétSim zajmem
o probirané ucivo, bezpochyby se nam pomoci hry také podafi zbofit nékteré z prekazek,

které jsme si jiz uvedli — nudu, nezajem ¢i nekteré vnéjsi faktory.

Shrneme si tedy specifika vyuky na prvnim stupni. Nejprve musime v zacich, ktefi praveé
nastoupili do Skoly, probudit pozitivni emoce a kladny vztah ke Skole a k uceni, v zadném
ptipadé nesmime déti znechutit, at uz by to bylo pfistupem ucitele ¢i mnozstvim
nebo (ne)srozumitelnosti uéiva. Naucime déti tomu, jak se maji ucit, pomizeme jim vytvorit
ucebni navyky, na které taktéz nahlizime individualné, protoze kazdy zak mize zvolit jiny
postup dle toho, co mu nejvice vyhovuje. Déle se seznamujeme s rodinnym prostiedim, nékteré
rodinné prislusniky jsme jisté vidéli jiz pti zapisu do Skoly a pro nas jako ucitele by nemélo byt
tézké kontaktovat rodice ¢i zakonné zastupce, potiebujeme-li se néco dozveédét. A v neposledni
fadé se snazime v détech udrzet praveé toho zvidavého ducha, ktery je zene dale, a my musime

byt schopni jej motivovat k ¢innosti.

10



2 OSOBNOST UCITELE

Velmi dalezitym faktorem ve vyuCovani déti je osobnost uéitele. Dle Chrise Kyriacou,
ktery o tomto tématu piSe ve své knize K/icové dovednosti ucitele, nejde jen o to, co ucitel dela,
nybrz i jak to déla. Klade-li ucitel otazku a v hlase i v mimice se mu odrazi z4jem, kladné to
ovlivni reakce zaka, a to 1 v ptipadé, Ze je mozno polemizovat o vhodnosti otazky. Stejné tak
je dulezité i to, ze ucitel pfi Cinnosti ve tfidé€ nesetrvava na misté, ale prochazi tfidou a pomaha
tém, kdo maji tézkosti. UcCitel by mel mit k détem upfimné kladny vztah a mél by pracovat
na spolecné davere. Mél by na zaky puasobit uvolnéné a cilevédomeé. Samoziejmé to nepujde
hned prvni den, kdy novy uclitel vkro¢i do tfidy, avSak jednd se o kladné signdly,
které se srostouci zkuSenosti budou stavat vice pfirozenymi a ucitel je bude wvysilat

podvédomé. (Kyriacou, 2008 str. 47)

Je to prave ucitel, kdo ma nejvétsi vliv na aktivitu déti. NadSeni a motivace piejde také
na jeho zaky, ktefi se do vyuky zapoji tim aktivnéji, ¢im vice aktivity a z4jmu spatiuji u svého
ucitele. Ten by mél zaky povzbuzovat a kladné motivovat, naopak by se mél vyhnout
zesmé&snovani ¢i ironickych komentafti, protoze to (nejen) zaky demotivuje a boji se pak

ve tfidé projevit, aby se jim znova nedostalo podobné reakce.

Ucitelé by si méli, dle Gavory (Gavora, 2005 str. 16), uvédomit, ze jejich role se bude

rozdelovat do nékolika dalSich roli — museji byt:

o Odborniky na ucivo a zaroven vyzkumniky
o Pomocnici pfi u€eni a poradci

o Model ¢loveka pro zaky a formalni autoritou
o Cinitelem socializace ditéte

o Predstavitelem vzdélavaci instituce

o A vneposledni fadé¢ také clovekem (G.W. Friedrich, 1976 str. 39)

Do osobnosti ucitele bych chtéla zaradit 1 schopnost komunikace. Ucitel by mél védeét,
ze mezi nim a zakem je tzv. asymetricky vztah, coz znamena, ze je nadfazenym ucastnikem
komunikace. Ta ma ve tfidé samoziejme jista pravidla, ktera urCuji, jaké chovani ucastnika
komunikace je pfijatelné a jaké nikoliv. Mezi zakladni pravidla patfi neskékat do feci, nemluvit
soucCasné s nékym jinym — vzdy mluvi jen jeden ¢loveék, partnefi se stfidaji v roli hovoticiho
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a naslouchajiciho, nejsou pripustné piili§ dlouhé pauzy a na posluchacich je vidét, ze vénuji

pozornost hovoficimu.

2.1 KLICOVE DOVEDNOSTI UCITELE

Kazdy ucitel by mél mit schopnost pfizptsobit uebni ¢innosti potiebam zakd, musi je
umeét peclive sledovat a monitorovat jejich pokrok, jak rozumi ucivu a podle toho volit vhodné
postupy a metody vyuky. Na prvnim misté uvedeme, dle schématu Ch. Kyriacou, dovednosti
planovaci, které uciteli umoznuji pfipravit vyucovaci hodinu vCetn€ vymezeni vyukovych cilt,
vhodné zvolenych prostfedka a aktivit k jejich splnéni atd. Je naplanovana takova hodina,
pii niz zaci ziskaji nové poznatky a dovednosti co nejefektivné€jSim zpusobem. V ramci
planovani se také ucitel musi rozhodnout o zptisobu sledovani a hodnoceni prace zaka a jejich

vysledkt, aby bylo mozno urcit, zda bylo dosazeno vyukovych cilt.

Druhé misto zaujimaji dovednosti realizaéni a Fidici, které zajistuji ucinnou
pedagogickou komunikaci v prabéhu vyucovaci hodiny. Pfi realizaci hodiny se ucitel snazi
navodit takové ucebni zkuSenosti, aby pii nich zaci ziskali pozadované schopnosti a byli
zapojeni do vyuky po celou hodinu tak, aby kazdy jeden zak dosahnul vytyceného vyukového
cile. Od ucitelt je ocekavano, Ze v prub€hu realizace vyuCovaciho procesu budou pouzivat

razné vyucovaci metody (viz kapitola 3.1)

Na tretim misté se uvadi dovednosti, které prispivaji k vytvareni a rozvijeni priznivého
klimatu ve tfidé (viz kapitola 2.3.). Za optimalni klima se povazuje takové, které je,
cit.: ,,...mozno charakterizovat jako cilevédomé, orientované na ulohy, uvolnéné, vrelé,

podporujici Zdky a se smyslem pro poradek. “ (Kyriacou, 2008 str. 79)

Ctvrté misto obsadily dovednosti diagnoestické, diky nimz je ugitel schopen kontrolovat
a hodnotit uCebni Cinnosti zaku a takové pravidelné hodnoceni je nutnou soucasti vyucovani
ve Skole. Hodnoceni muze slouzit jako zpétna vazba zakiim o jejich prospéchu a pokroku,
zaroven také jako podklad pro ucitele ohledné dalSich postupt, slouzi jako motivace a podklad

pro vedeni zaznami o prospéchu.
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Byt jsou na misté patém, nejsou méné dalezité dovednosti autodiagnostické, diky nimz
je ucitel schopen sebereflexe a celkového zhodnoceni své vlastni pedagogické ¢innosti. Kazdy
ucitel by si mél v pribéhu své prace polozit otazku, jestli praci déla dobte. Je to piirozena Cast
jeho povolani. Muze se snazit zhodnotit svou praci sam, muze pozadat kolegu
nebo

do hodnoceni zapojit své vlastni zaky. (Kyriacou, 2008 str. 23)

2.2 INTERAKCNI STYL UCITELE

U kazdého ucitele prevladaji jisté prvky, které se v prubéhu interakce se zaky projevuji
nebo objevuji s urCitou pravidelnosti; souhrnné se nazyvaji interakéni styl. Tento styl ucitele
reprezentuje a je to jeho pomémné pevnad vlastnost. Sklada se z osmi charakteristik,

které nazyvame dimenze:

1. Organizator, coz je ucitel, ktery toho zaky hodné naudi,

2. Pomahajici, ktery zakim pomuze, jestlize néco nechapou nebo néCemu
nerozumi,
Chapajici, ktery rozumi nedostatkiim zak,

4. Vedouci k zodpovédnosti je takovy ucitel, ktery dava svym zakiim moznost,
aby se podileli na rozhodnutich o tfidnich vécech

5. Nejisty ucitel, ktery je vahavy,

6. Nespokojeny ucitel se projevuje tak, ze cokoliv zaci udélaji, nikdy s tim nenfi
spokojen a nikdy se mu to nelibi

7. Karajici, ktery ma neustalé poznamky na nedostatky ¢i chovani zakd,

8. Ucitel ptisny, ktery vyzaduje od zakt naprosté soustiedéni.

Sami si polozme otazku, ktery z téchto interakénich typti by nam samotnym nejvice
vyhovoval jako ucitel, ktery si myslime, ze budeme, a ktery se nejvice hodi na prvni stuperi,
kde budeme uciteli, protoze interak¢ni styl je velmi dilezitou soucasti vyuCovani, které jej

znacné ovliviiyje, stejné jako ovliviiuje samotné zaky.
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2.3 KLIMA TRIDY

I toto téma bychom si méli zminit, protoze to v§e souvisi s didaktickou hrou; neni-li ve tfidé
dobré klima, nemtizeme prece hrat hry tak, aby to déti bavilo. Skolni tiidu povazujeme za malou
socialni skupinu. Jak zaci, tak 1 ucitelé, které se v této skupin€ nachazeji, se vSichni podileji
na tvorbé jejiho klimatu. Klima tfidy predstavuje, cit.: ,,...trvalejsi socidalni a emociondlnt

naladeéni Zaku ve tride, které tvori a proZivaji ucitelé a Zdci v interakci. “ (Lasek, 2007 str. 40)

Klima by nem¢lo byt zaméfiovano s atmosférou, ktera je kratkodoba, situacné podminéna,
muize se meénit s kazdou hodinou a kazdou situaci, napf. v pribéhu jedné hodiny se zméni,

kdyz jsou zaci zkouSeni a poté si hraji.

Ne v kazdé tride, kterou mame moznost pozorovat, popt. budeme jeji soucasti, je klima
stejné. V nekterych tfidach mize vladnout klima pozitivni, které zaky sblizuje a pomaha jim
uspésné plnit Skolni povinnosti, oproti tomu se mizeme dostat do tfidy, kde bude naopak klima
negativni, které tiidu ovliviiuje pravé negativnim zptisobem a to ma za dusledek fakt, ze zaci
v takovéto tiidé mohou ztratit motivaci, at’ uz plnit ukoly nebo si hrat, nebo mohou mit Spatné
ucebni vysledky, v horSich ptipadech i neurdzy nebo jiné zdravotni potize. Ucitel by se m¢l
snazit vzdy mit ve tfidé pozitivni klima, protoze to ma vliv i na néj samotného, ovliviiuje
zejména psychickou situaci. Proto by ucitel mél byt s klimatem nejen seznamen, ale mél by jej
umét diagnostikovat a odhalit pficiny, aby jej v pfipadé potieby byl schopen ovlivnit.
Je rozliSovano nékolik pfistupu, které se zabyvaji zkoumanim Skolniho klimatu, to uz je vsak

uplné jiné téma.

Je nékolik faktort, které by ucitelé méli brat v potaz, jez ovliviiuji klima tfidy, a to jsou

nasledujici:

- Komunika¢ni a vyuCovaci postupy vyuzivané ulitelem vytvaii odlisné
komunikac¢ni klima; mtze byt vstficné ¢i defenzivni, pfiCemz spokojenéjsi jsou
zaci, ktefi se pohybuji v prvnim uvedeném.

- Mira zapojeni zaku, s ¢imz souvisi pocet zaku ve tfidé i jejich lokalizace — ucitel,
ktery jiz aspoti trochu zna svou tfidu, je schopen usporadat zasedaci poradek tak,
aby vytvoril rizné aktivni zony. S tim by méli byt schopni pracovat vSichni

ucitelé.
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Ucitelské preference, kdy ma ucitel své favority, které pti komunikaci preferuje.
Mohu-li si dovolit osobni poznamku, tak si myslim, ze takto by to byt nem¢lo.
Kazdy zak by mél mit stejné Sance, a i kdyz ma ucitel n&jaké favority ve své
tfidé, nemél by to davat najevo pied ostatnimi. Cast zakd je kvili takovému
pfistupu nadhodnocovana a ¢ast podhodnocovana a tim padem se ucitel chova
k obéma skupinkam odlisné.

Klima tfidy samoziejmé& ovliviiyje 1 klima §koly, jeji vybavenost a organizacni

prostfedi, zejména pak rezim dne.
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3 PROSTREDKY VYUKY

3.1 VYUKOVE METODY

Co se tyka samotného pojmu metoda, je pievzaty z fectiny: ,,meta hodos* doslova znamena

cesta sméfujici k cili. (Manak, 1997 str. 5)

Jedna se tedy o Cinnosti ucastnikti vyuky, tedy zaka a ucitele, a uebni Cinnosti usporadané
tak, aby sméfovaly k dosazeni vychovné-vzdélavacich cili. Zormanova ve svém dile uvadi,
ze pred kazdym vyuCovanim by mél byt zak seznamen s témito cili. Je-li zakiim ziejmé, ¢eho
maji pii vyuce dosahnout a k ¢emu je jim dané ucivo potiebné, uci se 1épe, nez kdyby nevédéli,

jakého cile maji dosdhnout. (Zormanové, 2012 str. 13)

Zormanova ve své knize Vyukové metody v pedagogice rozdéluje metody do dvou kategorii,
a to metody tradi¢ni a metody inovativni, kdy tradi¢ni vyucovani je charakterizovano
dominantni roli ucitele a zafadit zde muazeme napiiklad frontalni ¢i individualni vyuku.
Inovativni metody, jinak také zvané metody alternativni, jsou takové metody, které sice
vychazeji z metod tradiCnich, ale je do nich zavadén novy, inovativni prvek. Mezi tyto
inovativni vyukové metody muzeme zatadit i didaktickou hru, ktera slouzi jako aktivizacni

metoda, viz kapitola 4. (Zormanové, 2012 str. 34)
Dile se vychdzi z dila Matiaka a Svece, Vyukové metody, ktera ¢leni hry do téchto skupin:

- A. KLASICKE VYUKOVE METODY, které jsou charakterizovany vyukou
frontdlni (viz kapitola 3.2), do nichz fadime:
o 1. Metody slovni, kam spada vysvétlovani, prace s textem, prednaska atp.
Tyto metody déle délime na:
e Monologické
e Dialogické
e Metody pisemnych praci
e Metody price s ucebnici, knihou
o 1. Metody nazomé demonstracni, kam je mozno zafadit
napf. pozorovani a pfedvadéni. Jsou deleny néasledovné:
e Pozorovani predmétt a jevu
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e Predvadéni obrazl a predmétd, provadéni pokust
e Projekce statickd a dynamicka
o 1ii. Metody dovednostné praktické, pod néz spada experiment, prace
v dilng ¢i cvicné kuchyni. Zde mizeme zaradit konkrétné:
e Ndcvik pohybovych dovednosti, pracovnich dovednosti
e Pokusy a laboratorni ¢innost provadéné zakem
e Pracovni Cinnosti
e QGrafické a vytvarné prace
B. AKTIVIZUJICI VYUKOVE METODY maji zdklad v feSeni
problémovych situaci a tloh, které mohou nastat pii vyucovani a pii jejich feSeni
zak rozviji své tvorivé mysleni.
o Do této skupiny fadime v prvé rade didaktické hry
o Diéle metody diskuzni
o Metody heuristické a metody feSeni problému
o Metody situacni
o Metody inscenacni
o Jestlize bychom si méli uvést n&aky konkrétni ptiklad aktivizujici
metody pro lepsi predstavu, potom uvedeme velmi Casto pouzivanou
metodu nazyvanou volné psani, metoda zalozend na principu
denikovych zaznamd. Zaci & studenti spontanné vkladaji na papir
cokoliv, co je v danou chvili napadne. Tato metoda je Casové omezena
a zaci jsou seznameni stim, ze nemusi sdilet s nikym nic z toho,
co si zapsali, neodevzdavaji praci uciteli. Mimo tfidéni napada
a souvislosti je tato metoda vhodna také pro snizeni stresu, vytvareni
vnitini motivace a v neposledni fadé také k budovani dobrych vztahu
mezi zakem a ucitelem 1 zaky mezi sebou. (Sieglova, 2019 str. 84)
C. KOMPLEXNI VYUKOVE METODY, v nichz se propojuje n&kolik prvki
zaroven — organizacni formy, metody, didaktické prostiedky atp. Uvedeme si
nékolik prikladi spadajicich do této kategorie:
o Frontélni vyuka
o Skupinovd a kooperativni vyuka

o Projektovd vyuka
17



o Brainstorming

o Televizni vyuka

o Hypnopedie

o Atd. (Josef Manak, 2003 stranky 53-195)

Dle Kyriacou rozliSujeme verbalni Cinnosti vedené ucitelem, ucebni tkoly a prace

s pomuckami.

Mezi verbalni Cinnosti muzeme zafadit vyklad, ktery se obvykle objevuje
v kterékoliv Casti hodiny, kde je ho zrovna potieba. Dalsi metodou je kladeni
otazek, coz je u ucitele jedna z klicovych dovednosti, zejména jestlize klade
efektivni otazky, a podili se na efektivnim vyu€ovani. Mezi metody fadime také
metodu fizené diskuze, pii niz stiidavé pedagog a zaci vysvétluji, predkladaji
své nazory a kladou otazky.

Mezi ucebni tkoly, coz jsou ¢innosti organizované ucitelem, které ale nemusi
probihat s jeho ucasti (obcas mohou probihat Upln€ bez ni) fadime kooperativni
¢innosti — napt. diskuze v malych skupinkach, kdy je spoluzakiim umoznéno
sledovat myslenky spoluzakli a naopak sdélovat jim ty své, rozviji schopnosti
kooperativniho charakteru, vyjadiovat se a pracovat v tymu. Aktivni uceni je
termin, ktery charakterizuje Castecné samostatné ¢innosti zakd, pfi nichz maji
jistou svobodu v rozhodovani o tom, jak budou tyto Cinnosti organizovany
a provedeny a je tedy protikladem vyuky, v niz prevlada vyklad ucitele.
Vétsinou se jedna o badatelsky orientovanou vyuku ¢i feSeni problému. Toto
aktivni uceni mize byt bud’ individualni, nebo mize obsahovat kooperativni
¢innost.

Uceni s vyuzitim pomucek a materiald je znacné€ obsahlé s mnoha moznostmi,
ucitel mize vyuzit, mimo tabuli, jakozto klasickou a nejhojnéji vyuzivanou
pomuckou, audiokazety, videa, interaktivni tabuli, pracovni listy, karticky

s ukoly a mnoho dalsich véci. (Kyriacou, 2008 str. 49)

Dale je mozno klasifikovat metody podle kritérii, jako je napf.:

podle pramene a typu poznatkt, kdy rozliSujeme metody slovni, nazorné-

demonstracni, praktickeé,
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- dale dle stupné aktivity a samostatnosti zaka, kam muzeme zaradit napt. metodu
informativné-receptivni ¢i badatelskou,

- poté dle myslenkovych operaci, kam patfi mimo jiné srovnavaci, induktivni
a deduktivni postupy,

- dle specifické funkce metody ve vyuCovacim procesu, kam zatadime metody
motivacni, utvareni novych znalosti a dovednosti,

- akritérium teoreticko-praktické roviny, kam patfi teoretické metody, praktické

metody a jejich kombinace. (ValiSova, 2007 str. 191)

Klasifikaci vyukovych metod je daleko vice, zde jsme si vSak uvedli ty zakladni,

které jsou pouzivany nejvice a z nichz také vychazi ostatni klasifikace.

3.2 ORGANIZACNI FORMY VYUKY

Organizacni formou vyuky rozumime, dle Kalhouse, usporadani ¢innosti ucitele a zakt
pfi vyu€ovacim procesu. Kazda z organizacnich forem, které uvedeme, vytvafi odli§né metody
vyuky a moznosti vztaht. Pro organizaci musime brat v potaz, s kym pracujeme a jakym
zpusobem, neméné dulezité je také prostiedi, v némz se vyuka odehrava. Odlisna vyuka totiz
bude v klasické tfidé a jinou vyuku muzeme vést ve specializované ucebné, ktera je jinak

vybavena a nabizi nam jinou §kalu pomucek a moznosti. (Kalhous, 2009 str. 293)

INDIVIDUALNI VYUKA

Nejstarsi forma vyuky vibec, kdy jsou ve tfidé zaci riazného véku, z nichz kazdy ma
svij individualni plan uciva, nejsou zadné spoleCné osnovy ¢i uCebnice, kazdy pracuje
samostatné a vyucujici se veénuje kazdému z nich zvla§t. Neni urCena ani pfesna doba

vyucovani.
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I v soucasnosti miizeme narazit na individualni vyuku —bézné je napt. doucovani, vyuka

hry na hudebni nastroj ¢i individualni vénovani se tréninku sportovcii.

HROMADNA A FRONTALNI VYUKA

Jiz od 16. stoleti az dodnes nejrozsifenéjsi forma vyuky, za kterou mizeme podékovat
zejména J. A. Komenskému. S touto organizacni formou se setkdvame b&zné téméf v kazdé
Skole, jejim predpokladem je skupina zaku, ktefi jsou na pfiblizné stejné vékové (i mentalni)
urovni a vSichni probiraji stejné ucivo vedeni ucitelem, ktery se vénuje vSem dohromady. Tato
forma vyuky s sebou nese nesporné vyhody, a to nejen proto, ze prace ucitele v takové formé
je velmi produktivni, ale také proto, ze dosahuje velmi dobrych vysledka pii vyuce zaka, jejichz

meéfitelnd aroven znalosti se exponencialné zvysuje.

Pojem vyuka frontalni rozumime, Ze zaci postupuji v ucivu stejné€ pod vedenim ucitele
za predpokladu, ze je-li ve tfidé zak ¢i zaci, ktefi n€jak vybocuji z praméru, tempu

se prizpusobi, nebo k tomuto pfizptsobeni se budou ,,pfinuceni.”

Coje naprosto bézné pro toto vyucovani a spatifime to téméf v kazdé skole, je rozmisténi
lavic. Obvyklé jsou tii fady, pred nimiz je ucitelsky still, a zasedaci poradek na téchto mistech
je pevné dany. Pevné dany je taktéz rozvrh hodin, ktery urcuje, jak jdou jednotlivé hodiny
po sobé v 45minutovych intervalech. Podle Vorlicka musi byt ucitel schopen zvladnout mnoho

¢innosti, a to:

- Vytvotit podminky pro uceni zakl; podminky vnéjsi, mezi néz lze zaradit
naptiklad ptipravu pomtcek, a podminky vnitini, kde mizeme zminit motivaci
zaka.

- seznami zaky s novym ucivem,

- pomaha zakim si upevnit a prohloubit dané ucivo, pomaha jim pochopit
propojenost s informacemi i z ostatnich predmétu,

- poskytuje nejen zakam, ale i sam sob€ zpétnou vazbu o tom, zda a do jaké miry

byl splnén stanoveny cil (Vorlicek, 1984 str. 78)
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INDIVIDUALIZOVANA VYUKA

Tato forma vyuky vychazi zejména z nedostatka vyuky hromadné, kdy ucitel vidi svou
tfidu jako celek, nikoliv jako jednotlivce. Mohu-li si dovolit osobni nizor, nezdd se mi toto
tvrzeni zcela pravdivé, protoze dobry ucitel, ktery zna svou tfidu, rozliSuje jednotlivé zaky,
zna jejich slabé ¢i silné stranky, a je schopen pfizpuasobit vyuku tak, aby odpovidala moznostem
kazdému jednomu zakovi. Kalhous ve svém dile uvadi, ze ,,...protozZe se zachovdava pevna
struktura vyucovaci hodiny a pri vykladu a procvicovani ucebni ldtky se postupuje frontdalnim
zpiisobem, vede hromadnd vyuka k uniformité, potlacuje individualitu, nedostatecné rozviji

o (¢

samostatnost, tvorivost, cinorodost Zaki. ““ (Kalhous, 2009 str. 298)

Americka ucitelka H. Parkhurst si predstavovala individualizovanou formu tak, ze zaci
sice budou dodrzovat ucebni osnovy, av§ak budou mit svobodu ve zptisobu prace, na niz mohou
i spolupracovat, protoze je kladen duraz i na sou¢innost déti. Naroc¢nost piipravy na tuto formu
je vSak velmi velka, protoze je nutnosti mit dokonale zpracovany obsah latky. Nespornou
vyhodou této formy vsak je, ze dostane-li zak jistou svobodu, uci jej to také zodpovédnosti,

spoléhat sam na sebe a zaroven se cvici v sebeovladani.

PROJEKTOVA VYUKA

Naprosto odli§na forma vyuky, ktera vznikla na prelomu 19. a 20. stoleti ve Spojenych
statech, jejiz podstatou neni ucitelGv vyklad a jeho zapamatovani si a interpretovani zaky,
nybrz ukol komplexniho charakteru, jinak téz nazvany projekt, ktery je pro zadky nécim
vyznamny nebo zajimavy, aby jej pfijali za svij a fesili jej se zajmem a odhodlanim.

Je dulezité si uvédomit, ze projekt obvykle nezasahuje pouze do jednoho predmétu,
ale promita se zde soucasn¢ predméti vice. Oproti ostatnim formam vyuky, kdy ucitel musi

poskytnout zakim vhodnou motivaci, je projekt motivaci sam o sob€, zaroven pfispiva

k individualizaci vyuky a rozviji tvofivou schopnost zak.

Jako kazda forma ma vSak vedle vyhod také nevyhody, mezi néz mizeme zaradit
casovou naroc¢nost, a to jak na pfipravu, tak 1 na jeji provedeni. Kromé toho nema za ukol

systematicky utvaret znalosti, coz mizeme sledovat pii porovnani s nékterou z tradi¢nich forem
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vyuky, jako ne napf. vyuka hromadna nebo individudlni. Zaci, ktefi jsou vyucovani pouze
projektovou formou, si ve védomostnich testech obvykle povedou huie nez zaci, ktefi jsou
vyuCovani tradicni formou. Je v§ak vhodné obcas projektovou vyuku zaradit i do tradi¢niho

vyucovani pravé z davodu vyhod, které byly uvedeny (motivace, individualizace, zajem,...)

DIFERENCIOVANA VYUKA

Jedna se o vylepSeni formy hromadné vyuky, kdy se zaci rozdéluji do skupinek podle
urcitych kritérii, mezi néz patii zejm. intelektové schopnosti, zajmy, misto bydlisté atp. Toto

rozdéleni je schopno poskytnout lepsi zdzemi pro individudlni rozvoj.

RozliSujeme diferenciaci vnitini a vné&jsi, pficemz diferenciace vnéj§i znamena,
ze nadanéj§i zaci jsou upln€ oddélovani od ostatnich, obvykle tvoii jednu celou oddélenou tiidu,
zatimco diferenciace vnitini je rozdé€leni zakd v ramci jedné tiidy, napf. se muze jednat
o skupinovou praci, pomoc spoluzakiim, diferenciované domaci ukoly ¢i volitelné predméty

a jiné.

SKUPINOVA A KOOPERATIVNI VYUKA

Forma ne nepodobna diferenciovanému vyucovani, jen s tim rozdilem, ze skupinky,
které ve tfideé vznikaji, nejsou déleny podle kritérii jako intelektové schopnosti atp. Skupinky
mohou byt vytvoreny na zakladé rozhodnuti ucitele nebo spontanné, které mohou citat alespon
dva zaky, ideélni skupina vSak Cita pét az sedm. Vyhodou této formy je, ze ve skupince mohou

zaci dosahnout lepsich ucebnich vysledki.

Kooperativni vyuka je oznaceni vyuzivané taktéz pro skupinovou vyuku, v niz je
ale vétsi daraz kladen na to, aby zaci ve skupince spolu komunikovali a spolupracovali.
V Kalhousové knize Skolni didaktika je uvadéno, ze diky vyzkumiim je prokazano vic ¢innosti
souvisejici s vyukou pii kooperativnim uceni nez frontalni vyuce a v kratkém casovém intervale
jsou zaci schopno pojmout vice informaci a zlepSit se 1 v socidlnich dovednostech. (Kalhous,

2009 str. 303)
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TYMOVA VYUKA

Tymova forma vyuky, jak jiz jeji nazev napovida, je vyuCovani v tymech. Tyto tymy
vSak nejsou tvofeny zaky, nybrz uciteli, kdy vice uciteld spolupracuje v ramci jednotlivych
vétsich skupin 7aka. V Ceské republice se takovato forma &asto nevidi, byt je uvadéna jako

forma, ktera by méla vést k jisté pedagogické inovaci.

OTEVRENE VYUCOVANI

Tato forma se rozviji ve dvou smérech, a to:

- Tydenni plan, volna prace, kdy je podstatou jiz zminény tydenni plan, podle n€jz
zacl pracuji, a je do néj zafazena tzv. volna prace, pii niz se podporuje vzajemna
kooperace. Tydenni plan zahrnuje ukoly dvou typu, zakladni, které jsou
spolecné pro vSechny zaky, a dopliikové, vybirané zaky podle jejich preferenci.

- Otevirani Skoly navenek znaéi propojeni s mimoskolnim prostiedim,
na vzdélani zaku se tedy podili 1idé, ktefi sice nemaji ucitelské vzdélani, ale jsou

ovlivnéni pfimym kontaktem se zivotni realitou.

Tuto organizaci vSak neni mozno ¢asto spatfit, byt nékteré skoly jiz zavedly moznost
celozivotniho vzdélavani, a to z divodu nutnosti vétSiho zasahu do organizace systému,

rozvrhu atp.
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4 DIDAKTICKA HRA

41 HRA

Je vSeobecné znamo, ze jestlize déti napodobuji ¢innosti dospélych a jisté by v tom mély
byt podporovany - samoziejmeé s ohledem na to, jakou ¢innost napodobuji, a musime vzdy brat
v potaz jejich bezpeci. Hra (a vlastné jakakoliv ¢innost) by méla odpovidat a byt pfimérena
veku a vyspélosti ditéte. Jiz v 18. stoleti tedy vedéli, Ze hra je velmi dulezita pro rozvoj ditéte
a je-li spravné vyuzita, dokaze si ziskat pozornost ditéte, rozvijet jeho schopnosti, dovednosti
a znalosti. Nutno vSak podotknout, ze a€ by se dalo fict, ze pan Frobel, jehoz myslenky jsou
zde prezentovéany, predbéhl svou dobu, v jeho vlastni dob& nebylo mnoho znalosti o détském

vyvoji, tudiz nemohl své znalosti a koncept hry vyuzit v plném rozsahu.

Co se tyka samotnych teorii hry, ty se zacCaly objevovat az ve druhé poloving 19. stoleti,
a to se vznikem evolu¢ni teorie. Schaller a Lazarus tvrdili, Ze hra mé za ukol zregenerovat télo
po praci. Tato teorie jim vSak nesedéla v jedné véci, a to u mladat. Mlad'ata, tedy 1 déti,
nepracuji, tudiz neni nutno zotavovat télo po praci, ale presto si tyto mladé bytosti hraji, dokud

se neunavi, a jakmile nacerpaji sily, zacinaji znovu a znovu. Proc?

Odpovédi je to, ze mlad’ata maji prebytek energie. Jak jsme jiz fekli; nepracyji, kde jinde

tedy vybit prebyteCnou energii nez ve hie?

Méla by byt hra zabavna? Ano, 1 Darwin tvrdi, Ze smich ke hie prosté patfi, a budeme-li
pozorovat déti pii hie, potom zjistime, Ze se sméji a smich je dalezity pro spoleCenskou aktivitu,

je priznakem hry. Hra by taktéz neméla byt konfliktem. Hrajeme si, soutézime, ale nebojujeme.
Psycholozka Charlotty Biihlerova rozd¢lila hry nasledovné:

- Hry funk¢ni, které vyuzivaji senzomotoricky aparat ditéte, tedy v podstaté hry
pohybové, kde zapojujeme pohyb celého téla nebo jeho Casti;

- hry fantazijni, pfi nichz déti pfedstiraji, predstavuji si, tedy vyuzivaji svou
fantazii k vytvafeni néceho nového;

- hry pasivni, kdy si déti néco si prohlizime, na néco se divaji — dobrym piikladem
muze byt napiiklad hra Aleddni rozdilii, kdy jsou na papife dva téméf shodné
obrazky a déti hledaji rozdil;
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- a hry konstruktivni, pfi nichz déti vytvari.
- Toto rozdéleni mizeme vyuzit i pti hie didaktické. VSechny Ctyfi typy her lze

vyuzit jak u her jako takovych, tak i u her s n€jakym vyukovym cilem.

Dité zacinad rozliSovat svou Cinnost od pfedmétu, na ktery je zaméfena. Jedna se
o zacatek systematické explorace a v kone¢ném stadiu tohoto obdobi je mozna ¢innost, pfi niz
jiz nejsou pfitomny pfedméty — tedy obdobi symbolizace a vymysSleni si. Toto obdobi je
charakteristické pro 2 az 7 rok ditéte — dité si klade otazky a samo si na n¢ odpovida, jako by
hovotilo s nékym, predstira, ze véci, které ma, jsou ve skute¢nosti néim jinym, napt. Satek
s uzlikem je miminko apod. Dit€ si taktéz opakuje to, co zazilo, byt se jeho interpretace muze
od skute¢nosti znacné lisit — dité nema potiebu pfizpisobovat se skutecnosti. Hra se stava vice
a vice propracovanéjsi, az se dité nakonec propracuje k presné interpretaci reality; hra se tedy
pfizpusobuje realit€é a nakonec prestava byt hrou, a to proto, ze dit€, které se jiz vice socialné

adaptovalo, nepotiebuje symbolické nahrazky a zkreslenou realitu.

V dals§im obdobi, které probiha mezi 8 a 11 lety, se jiz dit€ opira o moralni zasady,
tudiz

se jiz objevuji hry s pravidly, které pak u déti pretrvavaji az do dospélosti.

4.1.1 EXPLORACNI HRA

Na vétsi ¢ast exploracnich her je nutno nahlizet z hlediska ,,novosti“ — co je pro déti nové,
je zajima vice nez to, co jiz zazili. Troufam si fict, ze totéz plati i u dospéelych. Vzdy zaujme

vice to, co jesté neznaji, nez néco, co je pro n¢ stereotypni a ,,maji toho dost.

Pozornost nejen ditéte, ale i jinych savcd, je pfitahovana vécmi vSeho druhu, které jsou pro
n¢ nové a zajimavé. Cokoliv, co vidi nebo slysi poprvé, budou pozorovat a poslouchat,
tedy asponi z pocatku. Vice vSak udrzi pozornost predméty, kde je nutné vice manipulace nez
predméty, které sice vyvolaji reakci, ale jsou daleko méné vyuzitelné, byt mohou zprvu
vyvolavat vétsi pozornost. Uvedeme si piiklad — stavebnice, u niz musi dit€ postupovat podle
n¢jakého pravidla, aby néceho dosahl, pro néj bude daleko zajimavéjsi nez auticko, které jej
na prvni pohled sice mohlo vice zaujmout, ale nema vice vyuziti, nez ze jen jezdi nebo vydava
néjaky zvuk.
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Obecné je u hry dilezité, aby nebyla monoténni, protoze v piipadé, Ze se podnéty neustale
opakuji, dochazi ke zhorSeni vykonu a i u zdravych jedinci to mize vyvolat pocit tisné a snahu
o zménu tohoto stavu. At Clovek, tak i zvifata, davaji obvykle prednost zvukim a podnétim,
které neznaji a jsou pro n€ nové. V souvislosti s timto tvrzenim je vSak dulezité zminit jeste
nésledujici: ,, 7o, Ze déti davaji prednost jak opakovdni, tak zméné, je tak trochu rébus. Déti
maji rady opakovdni, avSak zdd se, Ze i na novost reaguji vic nez dospéli.“ (Millarova, 1978 str.

145)

Jak to tedy vlastné je? VSe zavisi na okolnostech. Déti se zvladnou déle vénovat Cinnosti,
ktera je zajima, bez toho, aby projevily sebemensi znamky nudy. Za to, ze se vénuji zajimavé
¢innosti, ani neo¢ekavaji odménu. Uvadi se také, ze hracky, na nichz je potfeba néco montovat,
nebo provadét n€jaké zmeny, jsou u déti daleko oblibenéjsi nez hracky ,,obycejné,“ jako jsou

napfiiklad panenky nebo auticka.

4.1.2 POHYBOVA HRA

Déti maji neustalou potiebu se pohybovat. Vsichni bez pochyby zname slovni spojenti ,,jako
na trni,“ které pro mensi déti plati dvojnasob. Je pro né charakteristické nepfetrzité pohybovani
konCetinami, neschopnost chvili zistat v klidu, opakovani nesmyslnych pohybu
nebo bezucelné pobihani. Zde mizeme poznamenat, Ze jsou to hlavni rozdily odlisujici détské
chovani od chovani dospélého jedince. Casté nekoordinované pohyby, jimiz mzeme rozumét
Casté a bezdivodné ohybani koncCetin, zmény polohy téla apod. maji kofen v nevyzralosti
Zde jesté stoji za zminku, ze Cinnosti uvedené v poslednim odstavci nejsou samy o sobé
charakteristikou hry, nybrz podporuji dojem bezicelnosti a nezaméfenosti a tim padem vytvari
dojem ,,hrové aktivity.*

Dovolila bych si zde také fici, ze toto by méli brat v potaz ucitelé zejména prviacka
a odpoustét jim obcasné nutkavé pohyby. Vzdyt' tyto déti prave piisly ze skolky, kde si cely
den hraly a mohly se pohybovat, jak chtély; a my po nich ted” chceme, aby sed¢€ly v lavicich
a bez hnuti poslouchaly vyklad ulitele. (Millarovd, 1978 strdanky 123 - 164)
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4.1.3 FANTAZIJNI HRA A HROVE PREDSTIRANI

.....

z prazdného Salku pro panenky nebo kupuje kolaCe ztvrdého papiru. Vyvoj postupuje
od jednoduchych, nahodnych vymysla k daslednému, promyslenému predstirani. Vyskytuje
se u déti mezi osmnacti mésici az osmi lety a zaroven je to obdobi, kdy se déti u¢i mluvit
o vécech 1 v jejich nepfitomnosti. Dité je schopné hrat nejen jednotlivé vyjevy, ale celé scény,

jejichz obsahem jsou ze zacatku skutecné udalosti, zejména pro n¢j dilezité denni piihody.

Imaginarni pfedméty nemusi byt jen vymySlené, mohou odrazet realitu. Mohou se zakladat
napft. i na skutecnych postavach, které si vSak dité ve své fantazii upravi tak, aby mu jeho novy
,kamarad“ vyhovoval vice. Pfedstava byva obvykle komplikovanou smési véci realnych

a imaginarnich, které mohou byt kombinovany i mimo jejich pavodni kontext.

Dulezité je také brat v potaz, co se délo pred fantazijnimi predstavami — dit€, které je
naStvané nebo néjak frustrované, bude mit imaginarni predstavy agresivnési nez dité, které je
v danou chvili emocné stabilni. Zde se také ukazaly rozdily mezi chlapci a dévcaty, kdy chlapci
byli ve hie obecné agresivnéjsi nez dévcata. Chtéla bych zde jesté uvést jednu, dle mého nazoru,
dilezitou poznamku, a to ze u déti, které dostanou pfilezitost k tomu, aby si vymyslely agresivni
ptihodu hned po tom, co byly zamérné rozzlobeny, se vymyslenim této agresivni piithody snizi
mnozstvi pozdg€jsich projevii hnévu. Prijde mi zajimavé zvazit, zda by bylo mozné tohoto

tvrzeni n€jakym zplsobem vyuzit i pti vyuce v zakladni skole.

Hrové predstirani obvykle u déti ustupuje okolo sedmého a osmého roku, kdy je dité lépe
socialné adaptované nez diive a predstirani proto ztraci svij vyznam, a to proto, ze je dité
schopno se 1épe socialné a emocionalné vyrovnavat s podnéty. Byt pfedstirani ustupuje, nikdy
uplné nezmizi, lidé se predstavami bavi az do dospélého veéku, mizi pouze vné&jsi projevy

predstav. (Millarova, 1978 stranky 165-188)

4.1.4 NAPODOBA

Podle Piageta (Piaget, 1972) neni napodoba sama o sobé hrou, je spiSe jen jakymsi

,,dopliikkem* hry. Je zalozena na reprodukci jevi, a to shodnym zpiisobem a téZe posloupnosti,
27



v jaké se udaly. Neni nutné, aby byla vzdy uvédomeéla; jak déti, tak dospéli nékdy nevédomky
napodobuji jinou osobu, coz mnohdy muze pisobit az smésn€. Co vSak nutné musime rozlisit
je, zda jde o napodobu bezdécnou ¢i cilenou. Také mize jit o napodobu Cinnosti, vysledek se
vSak muze lisit. V tomto pfipadé si mizeme uvést jako piiklad kresbu — dame-li jednomu ditéti
papir a pastelky, budou to vSe chtit i ostatni déti. Budou tedy provadét stejnou Cinnost, tedy se
napodobovat, avSak vysledek této Cinnosti bude pro kazdé dit€¢ jiny. Pfesn€ji napodobily

¢innost, ne v§ak kazdy pohyb.

S napodobou se poji také termin ,imita¢ni hra,” pod niZ si muzeme piedstavit hrani roli
a prehravani udalosti, zejména takovych, které pro déti staly za zapamatovani, byly pro né
neééim zajimavé. Zvlastni je, ze predmétem imitace byvaji takové situace ¢i Cinnosti, kterych
déti byli svédky, ale které se nestaly pfimo jim. Musi v§ak byt pro dité dostate¢né nové, aby je

zaujaly. (Millarova, 1978 stranky 193 - 215)

4.1.5 SOCIALNI HRA

Skutecna socialni hra se vyviji az kolem sedmého az osmého roku zivota ditéte, do té doby
si hraje vétSinou sam, popiipadé paralelné se svymi vrstevniky, ale nesnazi se s nimi
kooperovat. Hra tedy postupuje nasledovné: samostatna hra, kdy si dité hraje samo, paralelni
hra, kdy si dit€¢ nehraje sice pfimo s ostatnimi détmi, spiSe bychom fekli vedle nich,

a kooperativni hra, kdy uz si déti hraji spolu.

Okolo péti let jiz déti jsou schopny pracovat spolecné, idedlné v parech, ale spiSe nez
spolupraci by se tato ¢innost dala nazvat soupefenim. Az kolem osmého roku véku, konkrétné
v obdobi mezi osmi a dvanacti lety, déti vyhledavaji skupinu, ktera jim na hrani vyhovuje vice,
nez kdyby si hraly samy. Loajalnost ke skupince a spoluprace v ni pfevazuje nad rivalitou mezi
jednotlivci a hracky se stavaji méne dulezitymi, naopak na dilezitosti ziskava sport a jiné
pohybové aktivity, pozdéji slozit€jsi hry ¢i soupefeni mezi riznymi skupinkami. Dochazi
k segregaci obou pohlavi, ai kdyz se chlapec kamaradi s dévCetem, pted svou partou je schopen
divku zapfit a prateli se spiSe ,tajné.“ DéEti davaji prednost hie s pravidly, protoze zmensuji
soupefeni uvnitf skupiny a poskytuji jasny cil, k jehoz dosazeni maze svym dilem pfispét kazdy

ze Clent skupiny a umoziuji jim tak citit se jako pravoplatny clen.
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4.1.6 NA ZAVER KAPITOLY

Zde bych chtéla ke hie jako takové jesté poznamenat, ze na ni maji vliv socialni rozdily.
Jak jiz bylo uvedeno, jina bude hra chlapct a jina dévcat, jinak si hraji déti s néjakou mentalni
poruchou, vliv budou mit také ekonomické rozdily mezi détmi apod. Mizeme piedpokladat,
a je to jiz prokazano, ze déti s vyssim IQ se zamétuji spiSe na intelektualni hry, zatimco méné

inteligencné obdarené déti se orientuji spiSe na télesné Cinnosti.

Neméné dulezitym faktorem ovliviiyjicim hru déti je také prostiedi, ve kterém vyristaji.
Déti vyrastajici v méné podnétném prostiedi s malo hrackami, popf. v dstavu, kde je jim
vénovana jen nutna péce, jsou vice apatické, mén¢ si hraji a nejevi takovy zajem o okoli jako
déti, které vyrustaji s rodi¢i nebo aspon v podnétném prostiedi, kde maji i hracky. Nejde zde
vSak jen o hracky nebo aktivity, nybrz i o pfistup rodi¢u. Rodice, ktefi pochazeji ze , stredni*
¢l ,,vyS8i“ vrstvy, se svymi détmi vice mluvi a predavaji jim vice rozlicnych informact,
poskytuji jim vhodné§i hracky ¢i material k experimentu. Mohou si dovolit cestovani

a vytvaret prostiedi, které dit€ intelektualné stimuluje a ovliviiuje 1 hru.

Na zavér této kapitoly si polozime otazku: ,,Pro¢ vlastné hra?“ S hrou je to jako se vSemi
ostatnimi lidskymi potfebami, jako je jidlo a piti. Stejné jako jime, protoze mame hlad, a pijeme,
protoze mame zizen, tak si hrajeme proto, ze mame potiebu aktivity, potfebujeme zkoumat
a objevovat, nemuzeme setrvat na jednom bodé. A u déti to plati dvojnasob. Hra neni jednotna
¢innost a nejevi se jako logicky duasledek planu, mize byt hlu¢na a expanzivni, nebo naopak
ticha a koncentrovana. Je obecné znamo, ze mlad’ata, at” se jiz jedna o lidské déti nebo mlad’ata
zvifat, potfebuji pohyb, poskakovani, kiik, prosté ,,upustit paru,” coz bychom méli pii vyuce
malych déti brat v potaz; nevydrzi dlouho sedét v klidu, nekopat do zidle nebo se aspon
nedotykat predmétt — neni to z divodu prebytku energie, ale z divodu nedostatecnosti regulace
pohybového systému. Z toho divodu bychom do vyuky méli zahrnovat hry, které détem
pomohou tuto ,,paru“ upustit a ony se pak budou vice schopny soustfedit na dané tkony.

(Millarova, 1978 stranky 218 - 231)

29



4.2 DIDAKTICKA HRA

Uz za dob Platonovych (D'Angour, 2013) se pouzivala hra ve vyucovani. Kdyz se ucila
napiiklad aritmetika, tak se mezi zaky rozdélovaly jablka nebo rGizné hracky, které jim

pomabhaly si vSe predstavit, uz existovaly stavebnice i miniatury skute¢nych nastroju

,ZDidaktické hry zdmérné evokuji produktivni aktivity a rozvijeji mysleni, nebot jsou

zpravidla zaloZeny na reSeni problémovych situaci. ““ (ValiSova, 2007 str. 207)

Metoda didakticky her nachazi v poslednich letech ¢im dal tim vétsi uplatnéni, jelikoz
prostfednictvim didaktickych her je mozno se zaky tesit 1 slozité ulohy. Hra je silnou motivaci,
byt je pfiprava pro ucitele znacné naro¢na a je nutna promysSlenost jak obsahové,

tak organizacni naplné. (Kalhous, 2009 str. 323)

Jak jiz bylo uvedeno, didakticka hra spada do kategorie aktivizacnich ¢i inovativnich
vyukovych metod, o nichz je znamo, ze jsou naro¢néjsi na pfipravu nez metody tradicni,

vyzaduji materialni zajisténi tfidy a Skoly, pfipravu nejen ucitele, ale 1 zaka na novy typ vyuky

Jaky je vlastné rozdil mezi didaktickou hrou a hrou jako takovou? Hra sama o sobé& vede
k aktivité, ktera vSak neni nutné produktivni, zatimco hra didaktickd ma vychovné-vzdélavaci
ucel a zamémé vyvolava produktivni aktivitu pfi feSeni problémové situace. Hry patii také
k aktivitdm, které v nejvys$i mife vyvolavaji v zacich zajem o ucivo v tom konkrétnim

predmétu.

Didakticka hra je podle Kolatova Vykladového slovniku charakterizovana nasledovné: ,, Hra
pouzivand ve vyucovani jako jedna z metod, jejimz prostiednictvim Zdci ziskdvaji nové
poznatky, zvilddaji urcité dovednosti, rozvijeji si tvorivost, uci se socidlnim rolim i jedndni
s lidmi, vytvareji si motivaci k poznavdni ¢i schopnost spoluprdce. “ Déle je zde uvadéno,
ze s didaktickou hrou souvisi taktéz hry inscenacni a dramatizace, kdy hra simulacni je
popisovana takto: ,,Hra jako napodobenti, ndacvik zvladani urcitych situaci, socialnich roli.

(Kolaf, 2012 str. 50)

Je dulezité zminit, ze didakticka hra se vyuziva nejen v zakladnim vzdélavani, ale také
ve vzdélani predskolnim ¢i na jinych stupnich i typech Skol. Ma mnoho aspektti, mezi hlavni
bychom mohli zaradit aspekt poznavaci, emocionalni, motivacni ¢i terapeuticky, ale je jich cela

fada.
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Didaktickou hru i hru jako takovou odliSujeme od soutéze, protoze, jak uvadi Jankovcova,
,Pro hru je typickd cinnost (nebo simulace urcité cinnosti), pro soutéz organizace."
(Jankovcova, 1988 str. 99) Dale tvrdi, Ze kazdou Cinnost, kterou Ize povazovat za hru, mizeme

zorganizovat i jako soutéz a v tomto ptipadé tedy mizeme mluvit o soutézivych hrach.

Celkové je didakticka hra vyuzivana zejména k tomu, aby zaujala zaky, vyvolala u nich
spontanni ¢innost a podpofila schopnost spoluprace a respektu k ostatnim lidem,
jakoZz i k pravidlim ¢i vytvareni si norem a postoji. Zde bych uvedla poznamku Kotatkové
o tom, ze ,,...hra se ve tiidnim programu musi zdakonité objevovat, protoze jsou tim zohlednény

vyvojové potieby déti. ““ (Kot'atkova, 2014 str. 106)

Mojzisek ve své knize zmitiuje pravodce détské hry, kterym je hracka, jeZ ruku v ruce s hrou

rozviji mysSleni, tvofivost a aktivitu ditéte. (Mojzisek, 1988 str. 141)
Didaktickou hru Ize klasifikovat z mnoha hledisek, a to:

- Podle doby trvani, kdy hru rozli§ujeme na kratkodobou a dlouhodobou™

- Podle mista, kde se odehrdva — napft. ve tfidé ¢i mimo ni

- Podle druhu ¢innosti, ktera pfevladd — zda se jednd o osvojovani si novych
védomosti ¢i pohybovych dovednosti

- Podle toho, co ptesné se pii hie hodnoti, a to bud” kvantita, kvalita ¢i Cas, jaky
dany vykon zabral

- Podle hodnoticiho — zda hodnoti ostatni zaci nebo ucitel

- Podle organizitora — hru muze zorganizovat bud’ ucitel, nebo zaci, popfipadé

jiné osoby (asistent, student na praxi atp.) (ValiSova, 2007 str. 207)

DRUHY HER

Existuje vice druhti her, ale vSechny maji spolecné to, ze se jedna o hry s pravidly.
Mohou to byt hry i s vyuzitim pomtcek ¢i hracek.

Co se tyka formy hry, pedagogicky nejucinnéjsi ji jiz uvedena soutéziva hra, kdy spolu
soutézi jednotlivci nebo druzstva, pficemz musi byt rozdé€leni tak, aby zadné druzstvo nebylo
silngjsi jak pocetné, tak vzhledem ke schopnostem zaki v druzstvu. Détskou pfirozenosti je

snaha vyniknout, byt prvni, a to se odrazi i ve hie. Chceme-li si ve vyuce Ceského jazyka zahrat
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hru socialni, rozdélime déti do skupinek a dame jim za ukol vytvofit povidku napfiiklad
z ptidavnych jmen. Hra je zalozena na nasledujicim principu: zaci obdrzi seznam ptidavnych
jmen, kterd jsou vzata z Casopisu, reklamniho sloganu atp. a ty maji vyuzit k vytvoreni povidky.
Kazdy ze skupinky by mél pfijit s né¢jakym napadem a je zde nutno pozorovat, jak reaguji zaci,
je-1i jejich napad prijat nebo naopak nepftijat. Ve tfidé nizsi je mozno vyuzit misto pridavnych

jmen jakakoliv slova, av§ak princip hry zastava stejny. (Hermochov4, 2014 str. 109)

Dalsi formou ¢i metodou hry jsou hry simulacni. Ty vrhaji zaky do problému,
které mohou nastat i ve skuteCnosti, jednd se tedy o jakési zjednoduSeni skuteCnosti,
které predpoklada aktivitu ucastnikti. Od skuteCnosti se vSak lisi tim, ze nemaji konfrontacni
charakter, postup je tedy uvolnénéjsi, zaroven ale uci zdky nejen mluvit, ale také prozivat

a jednat.

Hry situa¢ni umoziuji nabyvat dovednosti a fesit problémy, pficemz jsou poskytovany
skutecné zivotni situace. Je to klasicka hra ,,Co bys délal/a, kdyby...“, kdy zakiim predkladame
razné situace, od dopravnich nehod pres feSeni konfliktni situace s prodavackou v obchodé
a oni se uci konstruktivné teSit tyto konflikty s vyuzitim maximalné asertivniho chovani
a snahou tlumit emotivni postoje. Hra na napodobu spada pod hlavicku tvotivych her, kam je
mozno zahrnout jak hry simulacni, tak 1 hry situacni. Jestlize bychom si chtéli ve Skole zahrat
hru s napodobou, je mozno si s détmi vyzkouset rizné situace. Zaktim je uvedena n&jaka situace
a oni na ni maji reagovat podle toho, jak by reagovala matka, otec, jejich oblibend postava
z knihy/filmu atp. Vyzkousi si tak rizné socialni role a nauci se reagovat na situace, které by

mohly nastat.

Metody inscenacni taktéz souvisi s hrou obsahujici ndpodobu a jsou zalozZeny na hrani
roli — zéci pfijmou roli ¢lovéka v urcité zivotni situaci, piicemz si je zaci bud mohou zvolit
sami, nebo jsou jim pridéleny ucitelem. Jedna se tedy o metodu, ktera se svym postupem nejvice

blizi realnému jednani ve skutec¢né situaci.

Mezi hry aktivizacni, kdy je cilem vyucujiciho motivace zaka, bezpochyby patfi
napiiklad pohybova hra , Kuba fekl,* ktera se da pouzit téméf v kterémkoliv predmétu. Je-li
hréna ve tfid€, je nutnosti davat pozor na rychlé pohybové ukony, pii nichz by se zaci mohli
zranit. Co se tyka konkrétni obmény hry v hodin€ Ceského jazyka, 1ze hru vyuzit kuptikladu

pii opakovani abecedy, kdy vedouci (ucitel) fekne: ,Kuba fekl, najdi véc, kterd zaCina
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pismenem T, a dotkni se ji.“ Zak musi tedy ve tfidé najit véc zacinajici danym pismenem

a pfesunout se k ni. (NeleSovska, 2004 str. 48)

I hrové predstirani je mozno vyuzit v ramci didaktickych her. A¢ hrové predstirani
u déti ustupuje kolem osmého roku veéku, ve Skole je jako hra velmi dobie vyuzitelné.
Co se tyka Ceského jazyka, 1ze vyuzit napt. hru ,,Domysleni,” kdy je pozornost zakti obracena
k néjakému predmétu — od skvrny na zdi pfes mraky az po strom, ktery vidi z okna, a jejich
ukolem je vypravét nebo napsat, co jim dany pfedmét pripomina, poptipadé si k nému vymyslet
cely ptibéh. Timto je rozvijena nejen fantazie, ale i schopnost vyjadfovat se souvisle, v celych

vétach. (Budinska, 1994 str. 50)

V Ceském jazyce (a nejen v ném) muzeme vyuzit také metodu dramatizace, ktera je
vlastné spiSe podkategorii inscenacnich metod, avS§ak zde mohou byt Zaci nejen postavami

realnych situaci, ale také postavami z ptibeéhu, pohadek atd. (Skalkova, 2007 str. 186)

PRiPRAVA HRY

Aby bylo mozné hru pfipravit a posléze zorganizovat, je nutno vychazet z predem
sledovaného pedagogického zameéru. Piedtim, nez je mozno hru viibec hrat, musi byt stanovena
pravidla, pro néz plati, ze jsou srozumitelna a jednoznacna, jasné vytycuji hranice v chovani

hraca, a to ve vSech situacich, které mohou pfi hi'e nastat.

Dale je nutno brat v potaz, kolik ucastnikti mize hra mit. Zda je to hra do paru ¢i vétsi

skupinky.

Dulezity je taktéz cil ¢i konec hry — v jakém bod¢ a za jakych podminek hra kon¢i, jaky

je cil, ktery stanovuje tento konec.

Nejen organizator (obvykle ucitel), ale také ucastnici hry (obvykle zaci) musi byt

seznameni s konkrétnimi pomiickami, které se budou ve hie objevovat.

Pred zahajenim hry je taktéz potfeba informovat zaky o tom, jaké bude hodnoceni hry,
jaka budou kritéria. Jak uvadi ValiSova, zaci maji mnohdy tendenci idealizovat svij vykon,

naopak maji tendenci podcefiovat vykon svych spoluzaku
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Nez je mozné hrat hru , naostro, ucitel by si ji m¢l se zaky vyzkouset nanecisto, aby ji
posléze mohl trvale zaradit do vyuky. Pfi zkouSeni, zda bude hra vhodna, sleduje ucitel

nasledujici:

- ,Primérenost casového limitu hry;

- dotazy vznesené k pravidhim,

- bypické herni situace a reakce Zdkii

- pripadné pripominky a navrhy Zdkii ke hie nebo jejim castem.“ (ValiSova, 2007

str. 208)

Valisova a Jankovcova se ve svych dilech shoduji na tom, Ze jakmile je hra odzkousSena,

meéla by byt dokumentovana, nejlépe v nasledujici struktute:

Nazev hry, s ndzvem idealné 1 autora ¢i dobu vzniku

- Pomiucky, které bude ucitel potiebovat, a mozna naroky na upravu tfidy ¢i jiného
prostfedi, v némz se bude hra odehravat

- Pravidla —jak jiz bylo feCeno, jsou stru¢na, jednoznacna a snadno pochopitelna,
uvadime takeé cil hry a zptsob, jakym bude zakoncena”

- Podrobné instrukce pro organizatora vCetné cile

- Zpusob hodnoceni tak, aby byl co nejvice objektivni — je mozno hodnotit nejen
vysledek, ale také pribéh hry

- Mozné obmény, modifikace hry. S timto souvisi i zména pravidel a hodnoceni,
je-li to nutné

- Poznamky organizétora

- Namét pro diskuzi se zaky

Pro tuto dokumentaci je mozné si najit také pomoc mezi zaky, neni nutné, aby ji délal
ucitel sam. Mize zapojit zaky napf. tim, Ze je povéri roli pozorovatele, kdy dostanou kol néco
konkrétniho sledovat — tento ukol je vSak vzdy znamy jen jednomu konkrétnimu pozorovateli

— a jakmile hra skonci, pozorovatelé vystoupi v zavére¢né diskuzi.
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POZOROVANI

Pozorovani je ozna¢ovano jako nezastupitelné pii sbéru materialu o pedagogicke realité.

Je rozliSovano vice typl pozorovani, a to jsou nasledujici:

kratkodobé x dlouhodobé; jde tedy o narocnost na cas, kdy kratkodobé
pozorovani obvykle nepiesahuje jednu vyucovaci jednotku, zatimco dlouhodobé
pozorovani muze trvat i 1éta;

introspektivni x extrospektivni, kdy je rozliSovano, kdo je pozorovan. Jestlize
Clovék pozoruje sam sebe, své reakce, jedna se o introspekci. V pfipadé,
ze pozoruje jiné osoby, hovoifime o extrospekci.

O vlastnim ¢i nevlastnim pozorovani 1ze hovofit v ptipadé, kdy se pozorovatel
setkdva s objektem svého pozorovani (vlastni ¢i pfimé pozorovani), poptipade
se s nim nesetkd, potom se jedna nevlastni ¢i nepfimé pozorovani.
Standardizované x nestandardizované pozorovani. Pozorovéni standardizované
je ,,Cinnost spocivajici v zamérném, cilevédomém, systematickém a relativné
objektivnim sledovdni smyslové vnimatelnych jevii, které nebyly vyvoldny
zdsahem pozorovatele. (Mare§, 1983) Naopak mezi nestandardizované
pozorovani lze zaradit bézné Skolni pozorovani, jez je do jisté miry ovlivnéno

subjektivitou.

Aby bylo pedagogické pozorovani dobré, musi spliiovat urCité pozadavky, pficemz

v literatufe jsou nejCastéji uvadeény tyto Ctyfi:

objekt pozorovani, jehoz urCenim je zodpovézena otazka, ,co ma byt
pozorovano?*;

cil pozorovani, kdy odpovidame na otazku ,,co je tfeba zjistit?*;

na otazku ,,jak toho dosdhneme?* Ize odpovedét tak, Ze pozorovani bude piesné
zorganizovano;

a v neposledni fadé je samoziejmé potieba pozorovani zaznamenat, ¢imz je

zéaroven zodpovézena otazka ,jak to zachytit?*

Dobry pozorovatel by se mél pfi pozorovani vyvarovat chybam. Jak uvadi Chraska,

,mala objektivita je nejvétsi slabinou pedagogického pozorovani.“ (Chraska, 2016 str. 148).

Chyby pfi pozorovani mohou byt nasledujici:
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- Halé efekt, kdy se pozorovatel pii prvotnim setkani necha ovlivnit jednou
vyraznou vlastnosti a poté uz podle této vlastnosti hodnoti. Jestlize je mu
vlastnost sympatickd, ma tendenci pozorovaného hodnotit kladnéji a naopak.

- Logicka chyba se objevuje tehdy, kdy pozorovatel ,logicky* predpoklada,
ze u konkrétnich osob budou také konkrétni vlastnosti, napt. povahové.

- S predsudky se lidé setkavaji velmi Casto, jedna se o chybu, kdy je automaticky
predpokladano, ze urcitd skupina lidi musi mit automaticky urcité vlastnosti,
napf. urcita spoleCenska vrstva se chova urcitym zptsobem apod.

- U stereotypizace a analogie hovoiime o sklonu ,, vytvdret si urcita schémata
obrazii o osobnosti, ktera mechanicky aplikujeme. “ (Chraska, 2016 str. 148)

- Tradice taktéz mohou vést k chybam pfi pozorovani, at uz na pozorovatele
pusobi réeni nebo piislovi, tudizZ mize povazovat zaka, ktery nosi bryle a ma
vaznou tvaf, za nadaného, nebo takového zaka, ktery hodné mluvi,
za povrchniho a nespolehlivého.

- Figura a pozadi ovliviiyje ¢loveéka v souvislosti se situaci, napt. nachazi-li se
v hlu¢né, osklivé mistnosti, ma tendenci ostatni hodnotit vice negativn€, naopak
jestlize si s pozorovanou osobou spojuje jinou osobu, které je mu sympatickd,
bude mu i pozorovand osoba sympatiCtejsi.

- Na posuzovani ostatnich mé vliv také aktudlni psychicky stav pozorovatele,
kdy podle aktualni nalady jsou jeho hodnoceni ptfiznivé)si, ma-li nadladu dobrou,
nebo naopak neptiznivéjsi, jestlize jej néco boli nebo je rozcileny.

- Hovofime-li o tendenci k pruméru, pozorovatel ma ,sklon prisuzovat
pozorovanym jeviim spiSe stiedni intenzitu nez intenzitu vysokou nebo nizkou. *

- Kontrast se objevuje v pfipadé, kdy pozorovatel podhodnocuje u pozorovaného
ty vlastnosti, o nichz se domniva, ze v nich on sdm vynikd, a vice versa.

- O shovivavosti pozorovatele hovotime tehdy, kdy jsou pozorované skutecnosti

hodnoceny daleko mirnéji, nez by si zaslouzily.

HODNOCENI

Co se tyka samotné hry, u déti mladsiho Skolniho v€ku je vSeobecné znamo, ze maji

pii hie tendenci hodnotit sami sebe daleko Iépe, nez by mohlo odpovidat realité, a jsou zaroven
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schopni své spoluzaky — soupete podhodnocovat. Jak je uvedeno u planovani hry, vytycili jsme
si cile a kritéria, podle nichz budeme hodnotit prubéh hry. Ucitel zaroven nesmi opomijet
objektivnost, v jiném pfipadé by se zaci mohli citit ukiivdéni, vybere-li si ucitel néjakého

favorita, nebo sam nekoho podhodnocuje.

I hodnoceni ma své zasady, které by ucitel nemél opomijet. Tyto zasady plati nejen
pro hodnoceni didaktickych her, ale pro hodnoceni zaku a jejich aktivity v§eobecné. Helus
ve své knize Socidlni pedagogika pro ucitele uvadi tii pedagogicko-psychologické zasady,

které vystupuji do popredi, a to jsou nasledujici:

- Zasada vnitfniho pfijeti hodnoceni. Znamena to, ze aby hodnoceni pisobilo tak,
jak ma, musi byt zakem wvnitiné pfijato, nesmi v zdkovi vyvolat pocit
ménecennosti ¢i bezmoci. Jak vlastné pozname, ze zak toto hodnoceni nepfijal?
Ma sniZenou citlivost vici klasifikaci, nema zajem hodnoceni slySet, snazi se jej
zlehCovat ¢i svaluje vinu na ostatni. V opacném piipadé ma zadk zijem
o hodnoceni jakozto ucinny prostiedek zlepSeni studia ¢i zdroj poznatka
a zkuSenosti.

- Druhou zasadou je zasada premény hodnoceni v sebehodnoceni, kdy zak jiz
pfijal prvni zasadu, tedy je hodnoceni vnitin€ piijato. Tato zasada pak zakovi
pomaha pii vytyCovani budoucich cili.

- Treti zasadou wvystupujici do popiedi je zasada organického vclenovani
hodnoceni a sebehodnoceni do celého prabéhu vyucovani a uceni, coz je
samoziejmé mozno vztdhnout i na didaktickou hru, protoze ta je soucasti
vyucovani jakozto samostatnd metoda a neni mozno opomijet jeji hodnoceni.

(Helus, 2007 str. 221)

Dle Kotrbova dila Praktické vyuZiti aktivizacnich metod ve vyuce hodnotime vykon
hract nejcastéji ,,v podobé rychlych reakci, hbitosti, presnych odpovédi, kreativniho
a netradicniho reSeni nebo se méri cas vykonu. “ (Kotrba, 2007 str. 96). Lze takto hodnotit nejen
jednotlivce, ale také skupiny. V takovém piipadé hovoifime o kooperativni hte, kterou,

dle Kasikové, mame na vybér nasledujici hodnoceni:
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., Skupiny hodnotici celoskupinové procesy,

clenové skupiny jsou podnécovani k hodnocent jeden druhého,

Jednotlivci hodnoti sami sebe v kontextu skupiny,

konecna prezentace nebo produkt miZe byt hodnocen jinou skupinou nebo

ucitelem. “ (Kasikova, 1997 str. 91)
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ii. PRAKTICKA CAST

1. CIL PRAKTICKE CASTI

Cilem této &asti diplomové prace je zjistit vyuzitelnost didaktické hry v ZS pii online
vyuce, ktera mize nastat v pfipadé pandemicke situace, tak jako nyni, zaroven budou tyto
didaktické hry vyuzitelné taktéz s détmi, které nemaji moznost se dlouhodobé zucastnit
klasické vyuky a musi byt vyucovany online, a to naptiklad z divodu dlouhodobé nemoci

¢i nutnosti, aby dité€ ztstalo doma.

V praktické casti bude vytvoren soubor takovych her, které je mozno vyuzit v online
vyucCovani. Nebude zde vSak duraz na kvantitu, nybrz na kvalitu. Pfi organizovani
a nasledném pozorovani online didaktickych her jsem se zaméfila na délku hry, na to,
jak dlouho trva zaujeti déti, jakou funkci v hodin€ didakticka hra plni a jaké konkrétni typy

her jsme hrali 1 na co byly zaméfené.

2. VYZKUMNY VZOREK

Veskeré hry jsem hrala s druhou tfidou zékladni Skoly ve mésté Zlaté Hory, ktera Cita
25 zaka rozdélenych z divodu pfilis velkého pocétu na online vyuky do dvou skupin, kazda
z her tedy byla odzkousena dvakrat, s kazdou skupinkou zakt zvlast. Ve tfide se nachazi
dva Zzaci, ktefi v hodinach ,nazivo“ potiebuji asistenta, v pribéhu online vyuky vSak
asistenta neméli, jednomu z nich, bylo-li to nutné, pomahala maminka. Kazdy z téchto zaku
byl pridélen do jedné vyucovaci skupinky. S hrami vSak i bez asistence neméli sebemensi
problém, ba naopak, aktivné se zapojovali, hry je bavily a téméf vzdy védeli spravnou

odpoveéd, byla-li vyzadovana.

Hry byly realizovany v pribéhu Sesti tydnt, kdy byla nutna online vyuka z divodu
pandemické situace. Vyuka probihala denné, pticemz pro hry byly vyhrazeni patky, o jeden

jsme vsak pfisli z ddvodu velikono¢nich prazdnin, proto zde bude popsano celkem pét her
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veetné metodickych pokynt a detailniho rozboru, v pfiloze budou zahrnuty veskeré

materialy, které byly pro tyto hry vyuzity, s moznosti dale je pouzit.

3. PREZENTACE UDAJU

V nasledujicich podkapitolach se budu vénovat konkrétnim hram, které jsem détem
zaradila do online vyuky, formulacim jejich cild a zda byly tyto cile dodrzeny, metodickym
pokynim ke hram a popisu jejich pruibéhu doplnénému o poznamky, co by bylo vhodné
zmeénit, upravit ¢i ptidat. Pti rozboru her budu vychazet z publikace Metody pedagogického
vyzkumu od M. Chrasky (Chraska, 2016) a kognitivni cile budu uvadét na zakladé
Bloomovy taxonomie kognitivnich cild. Veskeré informace budou zalozeny zejména
na peclivém pedagogickém pozorovani, které je, dle Priichova Pedagogického slovniku,
charakterizovano jako ,sledovdni smyslové vnimatelnych jevii, zejména chovdni osob,
pribéhu déjii aj. ““ (Pricha, 2013 str. 214) Bude se jednat o kratkodoba extrospektivni ptima

pozorovani v ramci jedné vyucovaci jednotky. (viz kapitola 4.2 — pozorovani)

V kazdé hfe uvadim kognitivni, afektivni a psychomotorické cile. Do cili
psychomotorickych bych chtéla pfedem zaradit schopnost manipulovat s technikou
a prihlasit se bez pomoci rodicti do online hodin, popt. se prihlasit zpét, jestlize spojeni

vypadlo. Tento cil je spoleény pro vSechny uvedené hry.

3.1 HRA BINGO

Piedmét: Cesky jazyk

Cil hry: procvicit a zopakovat si psani mékkého a tvrdého i/y. Vytvorit u zaka kladny postoj

k u€ivu prostrednictvim zébavné hry.

- Kognitivni: zak je schopen reprodukce — vybaveni si jiz znamych informaci (které i/y
ve slové doplni a proc). Je schopen porozuméni — chdpe pravidla a smysl hry, je schopen

je objasnit vlastnimi slovy. Dale je zak schopen aplikovat tyto znalosti v redlné situaci
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— ve hie. Také je schopen na zavéru hry zhodnotit svou vlastni praci, zda byla Gspésna
¢i nikoliv a co se mu na hre libilo ¢i nelibilo.
- Afektivni: Zak je schopen a ochoten pomoci opravit spoluzaky, kteii udélali chybu,
a vysvétlit jim, v ¢em ji udélali. Je schopen ostatnim vysvétlit pravidla, jestlize je chape.
- Psychomotorické: Zak je schopen nakreslit hraci tabulku v piipads, Ze ji nema

vyti§ténou, je schopen do ni vepisovat urcena slova.
Cilova trida: druhd
Cas: 30 — 45 minut dle mnoZstvi opakovani a obtiZnosti
Typ hodiny: procvicovaci a opakovaci
Pocet zaku: V ramci tfidy, idealn€ v§ak minimalné 3
Pomiucky:

- PROZAKA: papir s nakreslenou/natit&nou tabulkou 3x3 a 4x4, podle potieby miizeme
pouzit i vice poli¢ek. Postaci nam mazaci tabulka nebo prazdny papir a psaci potieby,
my jsme si tabulku s détmi nakreslili sami, ani druhéci s kreslenim neméli problém

- PRO UCITELE: pfipravené materialy ke sdileni (ukazkovy materidl v piiloze),
vyti§téné karticky se slovy, které mame v prezentaci pro zaky. V ptipadé nasi hry jsem
nepouzila pfimo slova, ktera zaci maji napsané, ale jejich popis a podle toho zaci museli
uhodnout, o jaké slovo se jednd — pt. zaci maji napsano ,,zirafa®, ale ja jim feknu ,,Zvife

s dlouhym krkem.*

Postup:

UVOD | 1. Upozornime Zaky na to, ze se miize stat, Ze internet vypadne. Je preci
jen nestabilni a v pribéhu hodin se nam stavalo velmi Ccasto,
7e ze schiizky nékdo vypadl, popt. se mu zasekla obrazovka. Rict
zaktm, ze se nic ned¢€je, jakmile se dostanou zpét do hry, pomtzeme
jim se spoluzaky se zapojit zpét, a pokud by se jim nepodafilo pripojit
uz vibec, vzdy jsme materialy posilali rodicim vcetné tydenniho
planu, tedy jsme jim fekli, Ze o nic nepfijdou. Déti umi byt citlivé

a jsou smutné, kdyz jim hodina vypadne, mnohdy se zpét piipojily
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. Do tabulky si zaci napisi slova ze seznamu, ktery je vyu€ujicim pfedem

. Zatimco zaci st vypisuji do tabulky slova, ucitel si pred sebe rozlozi

s placem, proto jim hned v uvodu fici, Ze se viibec nic nedéje, kdyz jim
internet vypadl, ze vSe v potfadku dozenou.

Seznamime déti s tim, co se bude dit — kratky motivacni uvod. Pomoci
hry bingo si ja ovéfim, jak si pamatuji ucivo, které jsme jiz délali,
a zaci sami si vyzkousi, jak na tom jsou, s moznosti si zasoutezit se
svymi spoluzaky. Sdélim zakim, jaké pomucky budou potieba. Budou
potiebovat papir a tuzku nebo mazaci tabulku a fix a podle predlohy

si nakresli tabulku (v pfipadé, Zze nepouzivame predtisténé tabulky).

pfipraven a zaci jej vidi na sdilené obrazovce — vSe vcetné tabulek je
uvedeno v ptiloze.

V nékterych slovech je vynechano pismeno a zaci si slovo musi dopsat
do tabulky se sprdvnym pismenem, vtomto pifipadé s mékkym

¢i tvrdym 1/y.

vytisténé karti¢ky s popisky slov, které oto¢i popsanou stranou dolu.

STRED Jakmile maji zaci vypsano, ucitel postupné losuje slova a ten, kdo slovo
v tabulce ma, jej Skrtne.
V priabéhu hry se namatkové ptame zaku, jaké z pismenek (i/y,
kratké/dlouhé) doplnili a jak by toto pismenko zdavodnili.

ZAVER Vyhrava ten, kdo ma prvni vyskrtany cely fadek, NEBO cely sloupec,

. Na zavér jsme také pridali hodnoceni — nejprve jsem nechala hovofit

NEBO od rohu do rohu. Ten, kdo ma takto splnéno, zapne mikrofon

a fekne ,,BINGO*

déti o dané hoding, jestli se jim hra libila, co pro né€ bylo jednoduché,
nebo naopak s ¢im mély problém, jestli by si podobnou hru zahraly
jesteé neékdy, poptipade jestli ji hraly uz nekdy dfive a ve kterém

prfedmétu. Poté jsem zhodnotila hodinu a préaci déti ja.

Pozn. ke hre: Pii bézné hie se hraje pouze na jednoho vitéze, avSak my jsme se zaky

hrali nekolik variant — na prvni tfi mista, poté double, kdy museli mit splnény dva sméry,

a aby hra byla delsi, nakonec jsme hrali na to, kdo prvni vyskrta celou tabulku. Slovicek jsme
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méli pres 20 a zaci si vybirali jen 9 nebo 16, proto to, zejména u prvni varianty, bylo pomérné
zajimavé.

V prabéhu hry je také vhodné zakiim pfipominat pravidla, protoze, ac je chapou, obCas
se stalo, Ze se naSel zak, ktery se pokusil podvadét — naptiklad u hry, kdy byla tabulka 4x4, ekl
bingo jiz po tfetim feCeném slové, coz bylo nemozné, vezmeme-li v potaz, ze aby bingo splnil,

musely by byt vyi€ena nejméne Ctyfi slova.

Zhodnoceni hry: Hrou jsme si procvicili a zopakovali psani mékkého a tvrdého 1/y.
Procvicovani se povedlo, protoze byli-li déti otazany v prubéhu hry, jaké z uvedenych pismen
doplnily, vzdy byly schopny doplnit spravné i/y a jeho doplnéni vhodné odtuivodnit. Co se tyka
motivace, hra sama o sobé byla pro zaky velkou motivaci a bavila je, chtéli neustale opakovat
a vubec jim nevadilo, Ze si tim vlastné€ procvicuji pravopis — z tohoto divodu je v§ak vhodné
mit piipraveno vice moznosti slovicek, aby se neopakovaly neustale jedny a ty samé dokola.
Ja sama jsem zkousela hru hned ve dvou skupinkach zaka — z davodu vétsiho poctu zaki mame
vyucovani rozdéleno do dvou oddili, a obé skupinky reagovaly stejné — s chuti, zdjmem
a po celou dobu hry stejné motivovani. Sami se snazili vymyslet rizné obmény hry — double

bingo, celd tabulka, a bylo-li to mozné, tak jsme si obmény vyzkouseli.

Hodnoceni zaku: Hodnoceni jsem vyuzila spiSe slovni, pochvaly jsem vyuzivala

i v prubéhu hry, kdy byli zaci schopni zdivodnit psani konkrétniho pismene.

Udrzet zajem druhackt byva mnohdy tézké, proto tuto hru hodnotim velice kladné,
a to z vice duvodi zaroven — neni slozita na piipravu, nemaji-li déti tabulku, mohou si ji
v pribéhu chvile samy nakreslit, probouzi v nich soutézivého ducha, a co se tyka Casové
narocnosti, sta¢i nam jedna vyucCovaci hodina. Zajem déti byl dokonce takovy, ze by rady
obétovaly 1 nasledujici hodinu, aby mohyl pokraovat ve hie, aniz by jim vadilo, ze jde vlastné

o opakovani pravopisu.

V obou skupinach se nam stalo, ze nam na konci hodiny zbyla trocha ¢asu, kdy jsme
védéli, ze uz bychom dalsi bingo nestihli. Zahrali jsme si proto slovni fotbalek na body, hru,
kterou uz vSichni znali, tudiz nebylo nutné zabyvat se vysvétlovanim pravidel. Vyhrali ti, ktefi
vzdy pfisli na n&jaké slovo, naopak minusovy bod ziskali zaci, ktefi na zadné slovo nepfisli.
Slovni fotbalek je hra zaméfena zejména na pozornost zakl, chtéla jsem si touto hrou

vyzkousSet, zda 1 na konci hodiny jsou zaci schopni udrzet pozornost, a byla jsem mile
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prekvapena. Itato hra by mohla mit rizné obmény. Lze ji, kuptikladu, ztizit tim, ze zaci fikaji
pouze slova s uréitym poctem slabik, misto posledniho pismene pro nové slovo vyuziji celou

posledni slabiku atp.

Co se tyka efektivity opakovani, byla jsem spokojena, protoze nasledujici moznou
hodinu jsme si napsali diktat, v némz jsem vyuzila nékterych slov pravé z této hry, a zaci v nich

neméli jedinou chybu, tudiz bych uvedla, ze hra byla uspésna po vSech strankach.

Moznost pouziti v jinych predmétech: ANO, hra bingo se da pouzit ve kterémkoliv
predmétu, zvolime-li vhodné téma. Velmi Castd je tato hra v matematice, ale lze ji vyuzit

i v pfirodovéde, naptiklad s obrazky zvitrat nebo hudebni vychové — s tony ¢i notami

Poznamky: Je vhodné mit pfipravené vice sloviCek, at’ zaci neopakuji stdle ty stejné
dokola, a nejlépe je s touto hrou seznamit jiz predem, aby méli moznost si tabulky nachystat

pfedem — bud’to nakreslit, nebo vytisknout.

3.2 HRA PRIBEH, LOGIKA, MATEMATIKA

Piedmét: Cesky jazyk

Cil hry: procviCit pozornost zakd, zjistit, zda jsou schopni porozumét textu. Procvicit

1 matematické dovednosti

- Kognitivni: zak je schopen vnimat ptibéh a pochopit souvislosti, vysvétlit, pro¢ dosel
k urcitému zavéru. Je schopen vybavit si informace, které s plnénim ukolu budou
souviset, a to i matematické dovednosti, zejména scitani. Je schopen porozumét pribéhu
i pravidlam. Zak je schopen opravit sviij vypocet, byl-li upozornén, Ze je $patny
a ze napt. potfebuje zmenit znaménko.

- Afektivni: Zak je schopen a ochoten pomoci opravit spoluzaky, kteii udé&lali chybu,
a vysvétlit jim, v Cem ji udélali. Je schopen ostatnim pfevypraveét cast pribéhu vlastnimi
slovy, je-li to tfeba

- Psychomotorické: 7ak je schopen zapsat si v textu nezbytné udaje a s nimi dile

pracovat — pocitat ¢i kreslit, aby doSel ke spravnému vysledku.

Cilova trida: druha
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Cas: 18 minut (pfiblizn& 6 minut na jeden piib&h)

Typ hodiny: procvi¢ovaci, seznamovaci — zaci byli seznameni s novym ucivem, coz byla

v tomto pfipad€é malé nasobilka, aniz by vSak védéli, jaké priklady pfesn€ pocitaji
Pocet zaku: V ramci tfidy, maze byt pouze pro jednoho zaka, ale i pro celou skupinu
Pomiucky:

- PRO ZAKA: mazaci tabulka a fix, nebo jen papir a tuzka. Jestlize maji z4ci dobrou
pamét’, pomucky nemusi mit. Je v§ak vhodnéjsi, kdyZ si vSe mohou zapsat a nakreslit

- PRO UCITELE: piipraveny piibéh, ktery se zakam bude vypravét. Lze jej
1 improvizovat, je vSak nutné si vSechny udaje zapisovat, aby se v tom ucitel sam

neztratil

Prubéh:

UVOD | 1. Stejné jako v predchozi hie, upozornime zaky, Ze jestlize jim vypadne
internet, nic se nedé¢je, jakmile se do hodiny wvrati, spolecné
se spoluzaky jim poskytneme udaje, o které pfisli, poptipadé pribéh
posleme rodicim, jestlize o néj zaci nechtéji pfijit a chtéji si jej
vyzkouset.

2. Déle si zaci pfipravi papir a psaci potieby, ale zejména musi mit
pfipravenou pozornost a musi pozorné€ poslouchat veskeré informace,

které jsou v piibéhu.

STRED | 3. Utitel zaéne vypravét piibéh, v némz jsou obsazeny &iselné udaje. N4s

ptib&h znél nasledovné:

- Maminka $la nakoupit a cestu zpatky si zkrdtila pres park. V tom
parku ji z tasky vypadl boruvkovy kolac, ktery spadl na travu.
Maminka si toho nevSimla a pokracovala dal, koldc¢ tedy ziistal
lezet na trave. Koldc¢ v parku nasli dva mravenci, kteri se do néj
nastéhovali. Aby to bylo férové, rozdélili si jej na dvé piilky.
V kazdé piilce bydlel jeden mravenec. A protoze nikdo nechce byt

sam, kazdy z téchto mravencii si dovedl manzZelku a byla z nich
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. Kazdd mravenci rodina cekd navstévu. K rodiné prvniho mravence

mald rodina. Tak, jak to v rodindch byva, se jim narodily déti.

Kazdda rodina méla pét deéti.
Jakmile se dostaneme do této faze, ptame se na otazky. Chceme védét,
jestli déti davaly pozor. Jaky byl kola¢, ktery maminka ztratila? Kolik
zije v kolaci celkem mravenci? Do naseho piibéhu jsme pridali jeste
otazky navic — KazZdy z mravencu v koldaci dostal na snidani dva
drobecky. Kolik drobeckii museli nachystat celkem? Jiz se jedna
o slozité§i otazky v podstaté na nasobilku, kterou druhaci jesté
poradné neznaji, ale jsou schopni to spocitat. Jestlize déti odpovidaji
spravne, ptame se jich, jak k pocCetnimu vysledku dosly. Poté mazeme

pokracovat v piibehu.

prisli na ndvstévu mravenci i a ke druhému také ti. Aby méli pordadné
obcerstveni, mravenci maminky objednaly pro kazdého mravence (i
zdkusky.

V této fazi opét pokracujeme otazkami, aby to nebylo pfili§ slozité
a zamotané. Kolik mravenci bylo v kolac¢i celkem i s navstévou?
Kdyz kazdy dostal tfi zakusky, kolik zakuski musely maminky
objednat celkem? Ptala jsem se do té doby, nez zaci byli schopni
odpovedét spravné — nakonec dosli k vysledku sami tim, ze si v§echny
udaje napsali nebo nakreslili.

Dopliujici otazky: Kolik zije celkem v kolaci déti? Kolik zije v kolaci

dospélych?

ZAVER

Jestlize zaci vSechny otazky zodpovédéli, zacali jsme novy piibéh — viz
ptiloha. Dohromady jsme v hodin€¢ ud¢lali tfi pfibéhy a na zaveér
kazdého jsem nekterého z zaka pozadala, aby mi dany pfibéh shrnul.
Jestlize si nebyl nékterym z idajt jisty, mohl jej doplnit jeho spoluzak.
Opét jsem do hry pridala hodnoceni — jak vam feSeni hry §lo? Byla
pro vas tézka? Povedlo se vam vyfesit rébus, nebo jste si museli nechat
poradit od spoluzakt? Uz jste takovou hru nékdy hraly? Chtély byste

si ji zahrat znova? Nechala jsem zaky, aby zhodnotili svou praci,
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zaroven jsem je vSak pozadala, jestli by byli schopni vybrat mezi sebou
nejlepsiho fesitele, na kterém se shodly déti v obou skupindch. Kazda
skupinka totiz mela nékoho, kdo vSe spocital spravné a volil 1 spravny

postup. Poté jsem ohodnotila hodinu ja a navrhla jsem jednicky tém,

o nichz jsem véd¢la, ze pocitali spravné a dosli ke spravnému vysledku.

Hodnoceni hry: Hrou jsme procvicili pozornost déti a jejich schopnost porozumeét
vypravovanému textu. Motivaci pro né byl zejména fakt, ze ve spravném vysledku mohli
nenapadné pripravit na matematiku, ktera byla hned nasledujici hodinu a kde méli probirat
jednoduchou nasobilku. Co se tyka splnéni cile, dle mého byl splnén v obou skupinéch,

v nichz jsme hru hrali.

Co se tyka hodnoceni zaku, pouzivala jsem slovni hodnoceni v pribéhu hry, pokud
ale n€komu Sly vypocty prikladi, hlasil se a mél spravny vysledek, predala jsem informace

panu uciteli z matematiky a ten udélil t€émto zakim jednicku.

Pro udrzeni pozornosti je tato hra velmi vhodna, protoze bez toho, aby zaci davali
pozor, by ji neslo vibec hrat. Nebylo vSak nutné v prubéhu hry kohokoliv napominat,
vsichni davali pozor dobrovolné a zajimalo je pokracovani ptibéhu i1 pocty, které se v ném
vyskytovaly, aktivné se zapojili vSichni zaci, mnoho se hléasilo dobrovolné, nektefi byli
vyvolani ,,nedobrovolné,” ale i v pfipad¢, ze se nehlasili, byli schopni odpovédet na otazku

a svou odpoveéd zdivodnit informacemi z pribéhu.

Co se tykd efektivity hry, jak jsem jiz uvedla, byla to nendpadna piiprava na nasledujici
hodinu matematiky a jelikoz zéci pochopili, na jaké, principu tato hra funguje a jakym

stylem se pocitaly priklady v ni, které byly z velké Casti na nasobeni a délent,

Moznost vyuziti v jinych predmétech: Ano, zejména v matematice jsem tuto hru
vyuzivala 1 na online praxi v malotfidni Skole, kde jsem méla vzdy po jednom zakowvi,
tudiz jsem mohla monitorovat jen toho konkrétniho zaka. Taktéz obdobnou hru lze vyuzit

ve Cteni, kde ptjde hlavn€ o porozumeéni textu.
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Poznamky: V prubéhu pfibéhu je obcCas potfeba zakim nékterou cast zopakovat
vickrat, popiipadé¢ jim poradit, aby si vSechny udaje nakreslili nebo se nad nimi potradné
zamysleli. Vzdy mit na paméti, ze zaci jsou schopni nakonec sami dojit ke spravnému
vysledku, jen potfebuji trochu postr¢it nebo mit jistotu, ze na to maji dostatek Casu.
Co se tyka samotnych pfibéhd, tak ty se zakam libily, pro pfist€ je ale lepsi snazit se
vymyslet ptibeh, kde je hlavnim hrdinou nebo pfedmétem néco, co je zajima a co je pro né

aktualni.

3.3 HRA NAJDI VEC
Piedmét: Cesky jazyk

Cil hry: Hravou formou procvicit abecedu

- Kognitivni: 74k je schopen reprodukce — umi si vybavit abecedu, kterou by ve druhé
tfidé mél mit zvladnutou, a pracovat s ni. Je schopen porozuméni, zejména co se tyka
pravidel hry. Je schopen zduvodnit, z jakého diivodu si vybral konkrétni predmét.

- Afektivni: 74k je schopen komunikovat s ostatnimi, popiipad jim vysvétlit hru a jeji
pravidla, jestlize n&ktery Zak n&co nepochopil nebo si tim neni jisty. Zak je schopen
a ochoten poradit ostatnim, jestlize je nenapada zadny predmét, ktery by mohl pfinést.

- Psychomotorické: 74k je schopen vyhledat a piinést véc, kterou ma kolem sebe,

je schopen manipulace s predméty
Cilova trida: druha
Cas: 10 — 15 minut
Typ hodiny: opakovaci a procvicovaci
Pocet zaku: V ramci tfidy, nejlépe aspon 2 zaci, hra maze byt pojata soutézivéjsi formou
Pomiucky:

- PRO ZAKA: pouze jeho okoli
- PRO UCITELE: nejsou potieba
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Prubéh:

UvVOD

[E—

Opét upozornime zaky, ze jestlize jim vypadne internet, nic se nedéje,
jakmile se do hodiny vrati, fekneme jim, sjakym pismenem prave
pracujeme.

2. Poté zaCneme kratkou motivaci — dnes si zahrajeme hru, kterd
se jmenuje ,,Najdi véc™ a pii ni si zopakujeme abecedu a zaroven

procvicime nohy.

STRED | 3. Jsou vybrani dva Zaci, jeden, ktery fika abecedu, druhy, ktery jej
zastavi. Prvni zdk vzdy fekne prvni pismeno abecedy a potom
pokracuje pouze v duchu, kdyz druhy zak fekne , stop,” prvni fekne,
u kterého pismene skon¢il.

4. Jakmile zaci znaji pismeno, tak se v pokoji €i celém byté/domé snazi
najit véc, ktera timto pismenem zacind, a jsou schopni ji i pojmenovat.

5. Fantazii se meze nekladou, mnoho zaku pfinesli i ziva zvitatka, jejichz

nazev, popiipadé i jméno, zacinalo na dané pismeno.

ZAVER | 6. Pamatujete si predméty, které mé&li vasi spoluzaci? Ktery predmét vam
ptiSel nejoriginalngjsi? Ktery se vam libil nejvic? Pamatujete si,
jaka zviratka se v nasi hie objevila? Komu patfila? Vzpomenete si
1 na jména, jaka tato zviratka méla?

7. Hodnoceni od zaka i ode mé.

Hodnoceni hry: V prabéhu hry jsme si uspé$né zopakovali abecedu a zarover jsme
do ni pfidali trochu télesné vychovy, kdy se déti skutecné musely pohybovat, aby k obrazovce
pfinesly né&jakou véc. Velkou motivaci pro zaky bylo, ze se svym spoluzakiim mohli i pochlubit
napt. novou hrackou, kterou dostali, a néco nam o této hracce tict. Hra splnila sviij ucel,
jimz bylo procvicit abecedu a slova zacinajici na konkrétni pismena. Co se splnéni cile tyce,
hra v obou skupinach urcené cile splnila bez diskuze a navic zaky bavila tak, ze ani nechtéli

prestat hrat.

Hodnoceni zakii v pribéhu hry: Ziky jsem v prabéhu hry hodnotila ustng, popiipadé

gesty jako napf. zvednuty palec, ocenovala jsem originalitu, kdyz pfisli k monitoru s véci,
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ktera by ani mé nenapadla (kdyz méli pismeno ,E.“ pfinesli si ,elektriku“ — rozdvojku

23 2

na elektfinu, coz jsem povazovala za velmi originalni napad).

Efektivita: Efektivita opakovani byla nespornd, kazdy zak si procvicil abecedu, z ¢ehoz
usuzuji, ze ani jeden z nich ji nezapomnél. Z divodu, ze byla hra zabavna, se zaroven kazdy
z zaku chtél dostat (a dostal) s abecedou na fadu, tudiz by nebylo na Skodu podobné hry

zafazovat do vyuky Castéji, a to nejen do té online.

Moznost vyuziti v ostatnich predmétech: Co se tyka vyuziti v jinych predmétech,
napada me vyuziti v matematice, kde by se obdoba této hry dala hrat s ¢isly. Prvni zak by zacal
Cislem jedna a druhy by jej zastavil a podle toho by zaci mohli ukazat pocet predméti- vicek,

kuli¢ek, tyCinek, nebo by z urcitého poctu kostek postavili n€jakou stavbu.

Poznamky: Hra by se dala ztizit naptiklad tim, Ze by mohli vyuzit pouze predmeéty,
které maji v pokoji, v némz maji online vyuku. Jinak ke hfe nemam jinou vytku, byla efektivni

a zabavna.

3.4 HRA ,, JEDU NA VYLET“

Piedmét: Cesky jazyk
Cil hry: Procvicit si pamét, pozornost i abecedu

- Kognitivni: 74k je schopen reprodukce — umi si vybavit abecedu, kterou by ve druhé
tfidé mél mit zvladnutou, a pracovat s ni. Je schopen porozuméni, zejména co se tyka
pravidel hry. Zak je schopen zapamatovat si a vyjmenovat piedméty, které méli ostatni
zaci a radit je tak, jak Sly skutecné po sobé.

- Afektivni: 74k je schopen se piihlasit, jestlize n&¢emu nerozumi, nebo jestlize potiebuje
poradit. Je schopen se spoluzakt zeptat na jejich slovo, jestlize si jim neni jisty.

- Psychomotorické: 74k je schopen si v pfipadé potieby danou véc zapsat, popiipadé
srovnat za sebe predméty (napf. vicka) jako zastupce feCenych predmétt, aby mél

napoveédu, kolik uz jich bylo.
Cilova trida: druha

Cas: 10 — 15 minut
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Typ hodiny: opakovaci a procvicovaci

Pocet zaku: V ramci tiidy, ¢im vice zaka, tim zabavnéjsi a zajimavéjsi hra je, doporucuji vSak

nanejvyse 15 zakt kvili zapamatovatelnosti predméta. Vice predméta se daleko hiife pamatuje.

Pomiucky:

- PRO ZAKA: pouze dobra pamé&t’ a pozornost
- PRO UCITELE: nejsou potieba

Prubéh:

UvVOD

Znova zaCneme tim, zZe jestlize zakovi vypadne spojent, je to v poradku
a kdyz se pfipoji znova, staCi pozorné poslouchat, co fikaji spoluzaci
a tim se do hry zapoji zpét.

Vysvétlime pravidla hry. Jedna se o hru na pamét a na procviceni
abecedy. Kazdy si ted” vybavi prvni pismeno svého jména. Napadaji
vas na toto pismeno néjaka slova? Vyborn€. Obdobné ted” budeme
pracovat. Pojedeme na vylet a vzdy si s sebou vezmeme néjakou véc.
Tato véc ale musi zacinat na stejné pismeno, jako zacina vase jméno.
Napt. Ja se jmenuji Markéta. M¢é pismeno je ,,M.“ Takze feknu: , Jedu
na vylet a vezmu si s sebou motorku.* Dalsi, kdo bude pokracovat,
fekne , Jedu na vylet a vezmu si s sebou motorku a ptfida své slovo.”

Pokusime se udélat z té€chto slov co nejdelsiho hada.

STRED

Zvolim zéka, ktery zacne. Bylo by vhodné, jestlize zaky aspon trochu
zname, zvolit nékoho, u né¢hoz vime, Ze nema nejlepsi pamét’. Tyto
zéky zvolime do zaCatku, naopak zaky, o nichz vime, ze si dobfe
pamatuji a maji Sanci si vybavit v§echna slovicka svych spoluzaki,
dame az na konec.

Postupné vyvolavame a méli bychom si pro kontrolu zapisovat i slova,
ktera byla feCena. Nechame vzdy zaky mluvit, ale umoznime ostatnim,
aby jim poradili, jestlize na nékteré slovicko zapomnéli, nebo prehodili

poradi.
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5. Vzdy pochvélime za celou fadu, 1 kdyby zak nékteré slovo popletl

nebo vynechal.

ZAVER | 6. Na zavér kazdého kola (stihli jsme s kazdou skupinkou aspoii 3 kola)
jsem se ptala zakdu, jestli si pamatuji celou fadu, ktera byla feCena. Byla
jsem mile prekvapena, ze 1 zaci, u nichz se obcas stava, ze nedavaji
pozor, poptipadé jejich pamét’ neni nejlepsi, byli schopni prefikat celou
fadu téméf bez chyb nebo vynechanych slov.

7. Hodnoceni. Zajimalo mé, jestli pro zaky byla hra slozita, jestli si byli
schopni zapamatovat tolik pfedméti a zda by si hru chtéli zahrat
1 ve tiidé. Poté jsem zhodnotila ja vSechny zaky, kazdy si zaslouzil

pochvalu, ale extra pochvalu dostali zaci, ktefi si pamatovali nejvice

predmétu.

Hodnoceni hry: V prabéhu hry jsme si nejen procvicili abecedu, ale zejména pamet,
ktera se u zakl zdala byt lepsi, nez jsem ocCekavala. Hra se zak(im libila, byt jim pfisla mirné
naro¢na, ale zvladli ji na vybornou a v pribéhu celé hry zvladli davat pozor na to, co kdo fika,
na ,E,“ proto mély umoznénou napoveédu. V jednom kole jsem témto zakynim povolila,
aby hledaly slovicka dle svého pfijmeni, ale tento krok nepovazuji za nejvhodnéjsi, protoze
nékterym z ostatnich zaka se to nezdalo férové, proto by mély byt nastaveny pravidla ihned
na zacatku pro vSechny stejné bez vyjimek, tedy bud’ slova jen ze jména, nebo jen z pfijment,

nebo rovnou z obojiho.

Hodnoceni Zikit v pribéhu hry: Zaky jsem v pribshu hry hodnotila wstng,
ale jestlize si na konci kazdého kola byl néktery z nich schopen zapamatovat vSechna slova,

zapsala jsem si jednicku, kterou méli slibenou ihned, jakmile bychom se dostali zpét do skoly.

Efektivita: Hra byla, dle mého nazoru, efektivni, zejména pak na udrzeni pozornosti
a procvieni paméti, byla pro déti zabavna, proto bych ji doporucila jako soucast hodin,
které by potiebovaly ozivit, kde potfebujeme déti povzbudit, aby byly pozornéjsi a trochu

si procviCily pamet’.
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Moznost vyuziti v ostatnich predmétech: Tato hra se bezpochyby da vyuzit i v jiném
predmétu. V matematice bychom mohli udélat Ciselného hada, kdy kazdy z zakl fekne své
oblibené cCislo do urCené vysSe a zaci feknou ,,Nase oblibena Cisla jsou...a mé oblibené ¢islo
je...“ Podobny princip bychom mohli vyuzit v pfirodovédé a podobnych predmétech,

kde bychom mohli mluvit naptiklad o zvitatech, v zemépise o statech apod.

Poznamky: Hra byla na pamét’ pomérn€ narocna. Jesté pred hrou jsem vSak ja sama
udélala chybu, a to takovou, Ze jsem zaky neupozornila, ze se predméty nesméji zapisovat,
ale ze je to hra vyhradné na pamét, tudiz by si je méli pouze pamatovat. Dohromady tfi zaci
ze dvou skupin si slova zapisovali a poté, kdyz byli vyvolani, tak celou fadu precetli. Upozornila
jsem na to az na konci hry, protoze v jejim prabéhu uz jsem nechtéla ménit pravidla a nechtéla
jsem tim nabddat ostatni k obdobnému postupu, ale pro pfisté jiz vim, ze by bylo vhodnéjsi toto

pravidlo urcit jeste pred tim, nez hru viibec za¢neme.

3.5 UNIKOVA HRA

Piedmét: Cesky jazyk
Cil hry: Procvicit a upevnit dosavadni znalosti

- Kognitivni: 74k je schopen reprodukce — je schopen vyuZit své dosavadni znalosti
k vyplnéni vSech cviceni, je schopen vybrat ¢i prifadit spravnou odpovéd’. Je schopen
porozumét pravidlim hry a jejimu postupu, je schopen postupovat podle pravidel,
které jsou dany na zacatku celé hry a poté pfed kazdou jednotlivou hrou. Je schopen
aplikovat své znalosti v jednotlivych ¢astech hry. Déle je zak schopen analyzy — zjistit,
jak jednotlivé Casti hry funguji, a poté i syntézy, kdy vysledky z jednotlivych her sklddal
dohromady. A na zavér je zak schopen taktéz hodnoceni, a to jak sam sebe, tak celé hry,
doporucit, co by mohlo byt pro pfiste jinak.

- Afektivni: 74k je schopen poradit svym spoluzakim, jestlize se jim nepodafilo piijit

na princip hry nebo nékteré z jejich Casti.
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- Psychomotorické: Z4k je schopen na zakladg instrukci uvedenych pied kazdou &asti hry

pochopit, jak dand hra funguje a jak s ni pracovat, je schopen pracovat s technologii

a dodrzovat jednoduché pokyny

Cilova trida: druha

Cas: 30 — 45 minut

Typ hodiny: opakovaci a seznamovaci (sezndmeni se s iplné novym typem hry).

Pocet zaku: V ramci tfidy, 1ze jednotliveé i skupina, protoze kazdy zak hraje sam za sebe.

Pomiucky:

- PRO UCITELE: odkaz na vytvofenou unikovou hru. Mit v zaloze pfipravené ukoly

pro déti, jimz by hra nefungovala

- PRO ZAKA: papir/tabulka a psaci potieba

Postup:

UvVOD

. Hra je pomémé narocna na rychlost pfipojeni k internetu, proto je

mozné, ze kazdému zakovi nepojede nebo mu vypadne spojeni
se skupinou. Nic se ale nedéje, mohou si hru dokoncit samostatné
a az poté se pripojit, poptripadé jestlize jim vypadne pfipojeni, pak
se mohou znovu piihlasit a odkaz na hru naleznou vzdy ve spolecném
chatu. Pro jistotu jsem hru poslala také rodi¢im na e-mail, tudiz si ji
zaci mohli zkusit i po Skole, jestlize se pripojeni zlepsilo.

Jakmile si tyto informace vyjasnime, seznamime zaky s tim,
co budeme d¢lat. Takovou hru jeste nikdy online nehrali, proto nejprve
musime vysvétlit, o co pijde. Nejprve si potiebuji nachystat papir
a tuzku, poptipadé tabulku a fix. Na papirek si timto fixem udélaji pét

vodorovnych c¢arek vedle sebe: (ukédzeme na monitor,

aby si zaci byli jisti, jak je nakreslit).
Jakmile maji nakresleno, popisSeme hru — my jsme hrali ,, Velikonoc¢ni
unikovou hru,” kde méli ukoly schované pod vajicky. Vysvétlime,

ze do chatu jim bude zaslan odkaz, na ktery kliknou a spusti se jim
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unikova hra. Otevie se jim obrazek, na némz bude schovanych 5
vajicek, v pravém hornim rohu bude zamek a bude tam také Casovac

na 45 minut. Do konce odpocitavani by mela byt hra hotova.

STRED

Tim, ze budou klikat na jednotliva vajicka, jim vyskoc¢i nova karta
s tabulkou, ktera je informuje, jak maji ve hie postupovat. Kazda hra,
ktera jim vyskoci, je jind a ma jiny postup a v kazdé maji zaci za ukol
procvicit néco jiného. Dohromady tam bude pét her.
Jestlize méli ve hie vie spravné, na konci kazdé z nich jim vyskoci
tabulka, na niz je uvedeno Cislo, které napisi na konkrétni pozici,
proto si méli pfipravit papirek s ¢arkami — na ty budou ¢isla zapisovat.
Naptiklad ,,pravé jsi ziskal Cislo 5, které je v kodu na tieti pozici. “ My
jsme vyuzili tyto hry:

»  Slovni fotbalek — Je dano prvni slovo a kazdé
nasledujici slovo pak musi zacinat na posledni
pismeno pifedchoziho. Prvni slovo bylo tatinek,
dalsi kostka atd. Mohli slova fadit pod sebe nebo
od rohu do rohu.

* Rozrazovani — zde méli obrazovku rozdélenou
do dvou sloupct. Prvni sloupec mél na sobé
uvedeno i/i, druhy y/y. Na obrazovce jim
vyskakovala slova, vnichz bylo vynechano
pismeno, a zaci méli za ukol tato slova pfifadit
do spravného sloupce.

* Pexeso — v této hie nehledali dva stejné obrazky,
ale koten slova a slovo pifibuzné. V pexesu méli
schovano napft. slovo , kral“ a k nému hledali slovo
. kralovstvi.“

* Doplinovacka — hra na doplilovani hlasek uprostied
ana konci slov. Do slov méli po zdiivodnéni doplnit

spravné pismeno, které do nich patii. Pf.  vtipné

zazi ky “ tekli si , jeden zazitek,“ doplni , T.“
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* Prirazovani — posledni hra spocivala v hledani
opakd. Zakiim se na monitoru objevi n&kolik slov,
cast ma nad sebou oranzovy puntik, ¢ast modry,
a zaci ke slovu soranzovym puntikem hledaji
protiklad, ktery méd puntik modry. Pokud slova

pfitadili spravng, tak zmizela.

ZAVER | 6. Jakmile dokongili viechny hry a ziskali vSechna Gisla a jejich pozice,
kliknou na zdmek v obrazku. Zde jim vyskoci nova karta, kterd po nich
chce ¢iselny kod. Jestlize postupovali spravng€, potom se timto kodem
dostanou do ,,siné slavy,“ kam napisi své jméno, ze hru dokoncili,
a mohou zanechat vzkaz ostatnim hracum.

7. Hodnoceni. Vé&déla jsem, ze hra by mohla pro zaky byt narocnéjsi,
co se tykalo zjisfovani postupu, ale vSichni predc¢ili mé ocekavani
a ihned v8e pochopili. Zaci hru hodnotili velmi kladn&, bylo vidét,
ze s technologii pracuji radi a bavi je, dozadovali se vice takovych her

ve vice predmétech.

Pozn. ke hie: Je mozno vyzkouset si hru v celém jejim rozsahu, a to véetné moznosti
podivat se do sin¢ slavy, je na této adrese: https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-
1vSQOKILdVKaffRUYvaPfKwSBMMh9K-
xZfD5VcH8Ec33V692xWmJKOozre2HFzMuJu845C6ImCKbAujM8/pub?start=false&loop=
false&delayms=3000

Hodnoceni hry: V prubéhu si zaci procviCili a zopakovali veskeré dovednosti,
které ziskali nebo si upevnili v pribéhu mé praxe. Hra byla pro zaky nova a svym zptsobem
1 technologicky naro¢na, bereme-li v potaz, ze byla urCena pro druhou tiidu, presto ji i druhaci
byli schopni dokoncit bez obtizi (v piipad€, ze nepocitam fakt, ze nékterym hra nechtéla nacist
kvili pomalému internetu, tak si ji mnohdy dobrovolné dod¢lali ve svém volném case po skole,

kdy internet zacal fungovat normalné).

Hodnoceni ziki v prabéhu hry: Zaci dostali v prabéhu hry mnoho ustnich pochval
za dokonceni kazdé jednotlivé hry, kladné jsem taktéz ocenila, kdyz se néktefi zaci zeptali

na informace o hte, kterym nerozuméli nebo je nepochopili, a jejich spoluzaci jim je dobrovolné
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vysvétlili a objasnili. Za to taktéz ziskali pochvalu. Kazdému, kdo hru uspésné dokoncil a dostal

se az do siné slavy, jsme s cvi¢nou p. ucitelkou dali jednicku.

Efektivita: Hra byla, dle mého, velmi efektivni, protoze diky tomu, ze kazdy zak
pracoval jednotlive, se do siné slavy dostal kazdy sam za sebe a ja tak mohla s jistotou fici,
kdo latce rozumi a kdo by jesté potieboval trochu procviéit. Zaci si procvidili nejen znalosti

ze Skoly, ale také technologické dovednosti, které byly pro tispésné dokonceni této hry potieba.

Moznost vyuziti v ostatnich predmétech: Moznosti vyuziti jsou skutecné obrovské,
lze wvyuzit vkazdém myslitelném predmétu, v matematice s priklady, v pfirodoveédé
s probiranym ucivem, v hudebni vychové s notami...Aplikace si vyucujici vytvari sam,

proto je mize vyuzit tak, jak uzna za vhodné a na jakékoliv téma.

Poznamky: Pro ucitele je hra pomérné naro¢na na piipravu, ale jakmile jsem pochopila,
jak se hra tvori, jeji pfiprava mi uz nezabrala tolik casu. Veskeré¢ aplikace na feSeni, které jsou

ve hfe, jsem vytvarela sama ptes portal https:/learningapps.org/ , kde je mozné vytvofit rizné

typy her do jakéhokoliv predmétu ve kterémkoliv jazyce. Ke tvorbé samotné hry jsem vyuzila
funkci portdlu google — prezentaci, kterou lze vytvofit na tomto odkaze:

https://docs.google.com/presentation/u/0/ . Dale lze vyuzit aplikaci YouTube pro ptidani

odpoCtu Casu, popfipadé hudby, a stranku https://padlet.com/dashboard , pifes kterou lze

vytvofit ,,siil slavy,“ ktera je chranéna heslem. Tuto hru jsem vyuzila ve vice tiidach (1. — 3.)
a musim fict, ze v§echny zaky zaujala a pracovali na ni s chuti, po kazdé jednotlivé hie s radosti
hlasili, ze jiz maji dokoncenou a jdou na dalsi. Vyhodou této hry je, Ze obdoba se da hrat
1 ,,nazivo™ ve tride s karticky s ukoly, coz jsem si taky vyzkousSela, a zaroveni se toto Ciselné

heslo da pouzit na odemknuti interaktivni hry, kterou si zaci ve tfidé mohou zahrat na tabuli.
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4. SHRNUTI PRAKTICKE CASTI

Pavodnim planem praktické Casti bylo s détmi zrealizovat hry fyzicky, coz se nam podafilo
v prvnich dvou tydnech mé praxe, avSak ihned na to skoly zavtely a bylo nutné se pfizpasobit
situaci, proto se trochu upravilo i téma praktické ¢asti. Z her ve tiid€ se staly hry online. Musim
vSak fici, ze jsem méla Stésti na Skolu, kterd méla vyuku denn€, navic ve dvou skupinach,
které mély vyuku stejnou, tudiz byla moznost kazdou hru zrealizovat dvakrat s moznosti ji
u druhé skupinky dle moznosti vylepsit, jestlize jsem si v§imla, ze u prvni skupiny néco

nevychdazelo podle planu.

Co se tyka her, vybirala a vytvarela jsem takové hry, u nichz jsem védéla, ze déti nebudou
mit problém je pochopit a byla jsem si jista, Ze je budou bavit, zaroven jim vSak nechyb¢l
naucny €i procvi¢ovaci naboj. Tim, ze jsem jiz s t€émito konkrétnimi détmi pracovala dfive,
veetné hrani her, jsem védéla, jaké typy her je bavily a jaké naopak nikoliv, tyto védomosti pak
stagilo jen piizptsobit potiebam online vyuky. Zaci byli vzdy prostiednictvim rodit
a tydenniho planu sezndmeni s postupem vyucovani v nasledujicim tydnu a védéli, ze patek
bude vénovan hram. Kazda hra jim byla na zacatku hodiny vysvétlena, v pribéhu mohli klast
otazky a na zaveér jsme si hru ohodnotili. Drtiva vétsina zaku hru vitala jako zpestfeni hodiny,
jen nékterym zakim se do toho zpocatku nechtélo, ale zapojili se a v pribéhu hry zjistili,

ze Je to vlastné bavi a v zavére¢ném hodnoceni uvedli, Ze by si hru radi nékdy zopakovali.

Veskeré hry uvedené v praktické Casti je mozné hrat i ve vyucCovani , face-to-face,”
a to vCetné unikové hry. Cilem praktické ¢asti vSak bylo vytvorit a metodicky popsat didaktické
hry s moznosti hrani v online vyuce a tento cil byl splnén. Tyto hry jako celek hodnotim kladné
a budu-li mit moznost se jesté zucastnit online vyuky (doufejme, Ze to uz nebude z divodu

pandemie), rada tyto hry a jim podobné vyuziji.

5. DOPORUCENI MSMT K ONLINE VYUCE

Tuto kratkou kapitolu bych chtéla vénovat doporuceni ministerstva Skolstvi k distancni

vyuce, které lze nalézt na této strdnce: http://www.pedagogicke.info/2021/03/msmt-

doporuceni-k-distancni-vyuce.html
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Ihned v uvodu se piSe, ze pii distancni vyuce je velmi omezena ,,...socidlni strdnka
vzdélavani a lidsky kontakt, obtizné se realizuje i vychovny aspekt.“ (Distancni vyuka a
duSevni zdravi - Metodické doporuceni pro Skoly, 2021). S timto tvrzenim se ztotoziuji,
a to zejména z davodu, ze socializace nejlépe probiha osobné, nikoliv prostfednictvim
monitoru. Ministerstvo zde vSak vyzdvihuje asynchronni vyuku nad vyukou synchronni.
MEéla jsem moznost se zucastnit obou typd vyuk a s timto tvrzenim si dovoluji nesouhlasit.
Synchronni vyuku jsem vedla s druhou tfidou, a a¢ je velmi narocna na pozornost, zaci
se vzdy tésili, ze uvidi své spoluzaky aspon na monitoru a necinilo jim sebemensi potize
se k vyuce piipojit — jednalo se o druhou tiidu, tedy zadny vyssi rodnik. Zaci se piipojovali
sami a dokdzali se poprat s problémy v ptipadé, ze ptipojeni vypadlo. Zvladali se soustredit
na prubéh celé hodiny, zejména jestli byla obohacena o hry nebo aktivity na povzbuzeni
pozornosti, a s prestavkami zvladli tfi vyucovaci hodiny po sobé€. S timto souvisi i tvrzeni
ministerstva, ze by zaci neméli mit vice nez 2x30 minut po sob&. PresvédcCila jsem se,
ze maji-li déti nastaveny rezim od zacitku, nemaji snim sebemensi problém,

ato1 kdyz jsou ve tfidé déti s poruchou.

Meéla jsem moznost po distancni vyuce ucit prezencné a ovéfit si, zda si plné€ osvojili
znalosti z pribéhu online vyuky, a skuteCné si vSe pamatovali a dokazali se znalostmi
pracovat. Pouze dva zaci z celkového poctu se nezapojovali do online vyuky, zejména
z divodu, ze nebyli dostupni v urCeny Cas, ale tito zaci pracovali s asistentkou pedagoga,

neméli proto problém s ucivem, které jsme se zaky probirali.

Co se tyka signalti znacicich ohrozeni ditéte, které jsou v publikovaném clanku
ministerstva uvedeny, az na jeden jsem se se zadnym v prabéhu vyuky nesetkala — tim
jedinym signalem bylo obc¢asné vypnuti kamery nebo mikrofonu, které vSak zaci délali
z legrace a vyjimecCn¢, pouze ze zacatku, a psali do spole¢ného chatu, nez byli upozornénti,
ze tento chat vidi vSichni, tudiz vim, ze se odpojili schvalné — poté uz tyto situace nenastaly,
popfipadé€ jen v dobé€, kdy skute¢né doslo z divodu slabého piipojeni k preruseni obrazu
¢i zvuku. Veskeré ukoly zaci vypracovali a odevzdali v€as, nékteti dokonce délali sami
dobrovolné¢ ukoly navic, proto si myslim, ze a¢ se déti te€sili na prezencni vyuku a na to,
Ze se s ostatnimi spoluzaky uvidi osobn€, nezanechala na nich distancni vyuka trvalé

nasledky nebo psychické potize.
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V clanku je taktéz uvedena moznost individualni podpory zakua. Ja jako praktikantka,
ma cvicna pani ucitelka a zaroven tridni ucitelka dané tfidy, i asistentka pedagoga, jsme
byly neustale k dispozici, jestlize zak mél néjaké obtize s pochopenim uciva nebo cikoliv
jinym. Probihalo dou¢ovani u zakda, ktefi se o n€j sami pfihlasili, popfipad€ u kterych jsme
pozorovaly mirné nedostatky (zejména Zzaci, kteti v prezen¢ni formé vyuky pottebuji
asistenta), a byli jsme k dispoziciiv piipad¢, ze si zaci chtéli jen popovidat. Co je mi zndmo,
ani jeden z zaku, popftipad€ jeho rodi¢, nemél potebu kontaktovat PPP a poté, co se vratili
do skoly prezen¢né, nejevili zaci psychickou nepohodu nebo cokoliv, co by bylo mozno
povazovat za negativni nasledek online vyuky. Naopak, zaci byli ¢ili, méli radost, ze se vidi

a, byt bych nevéfila, ze to feknu, mé&li radost z uceni ve tiidé.

Z tohoto duvodu nevidim v distan¢ni vyuce problém, je-li realizovana podle predem
stanovenych pravidel, ktera jsou dodrzovana, je-li pestrd a jsou dodrzovany prestavky mezi
jednotlivymi hodinami, které musi byt poutavé, s Castym stiidanim aktivit a riznorodymi
cvi¢enimi. Prezen¢ni vyuka je samoziejme absolutné nenahraditelna, ale vyuka distan¢ni
muize poskytnout aspon v zakladnich predmeétech takové mnozstvi a obsah uciva, které by

se probralo 1 ve vyuce prezencni.
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ZAVER

Cil, ktery jsem si stanovila v ivodu této diplomové price, se mi po zpracovani teoretické
1 praktické ¢asti podafilo splnit, proto si nyni dovoluji uvést, ze zafazeni didaktickych her
do (online) vyuky povazuji za uspéSny zpusob seznamovani s latkou, poptipadé ovéfovani

a procvicovani znalosti.

V teoretické Casti jsem se zabyvala vyu€ovacim procesem na prvnim stupni a tim, co je
pro n¢j specifické, tfidou a jejim klimatem, ucitelem a jeho osobnosti, coz jsou, dle mého
ndzoru, pilife uspésného vyucovani a tim padem 1 didaktickych her. Vénovala jsem se zde i hie
jako takové, ktera je uzce spjata s hrou didaktickou, protoze veskeré poznatky o hte, jejim
vyvoji a jejich postupech, jsou aplikovatelné na hru didaktickou. Didaktické hie patfila
samostatna kapitola. Stejné jako hra ,,obycejna,* slouzi didakticka hra k aktivizaci, avsak je
specifickd v tom, ze je to zarovenl metoda uCeni a ma u zaka ¢i jiného hrace vyprodukovat
aktivitu vedouci k vyfeSeni problému. Didaktickou hru lze vyuzit v kterémkoliv predmeétu.
Byt je zna¢né€ naro¢na na pripravu, mize nam pomoci naucit zaky néco, co bychom je teorii
a pouckami ucili daleko delsi dobu, zaroven je zabavna a poznatky, na néz zaci prisli v pribéhu
hry, jsou zapamatovatelng&jsi a trvalejsi, protoze jsou spjaty s néjakym konkrétnim zdbavnym

momentem.

Prakticka Cast je vénovana aplikaci didaktické hry v redlné situaci a zjistovani toho,
nakolik je tato hra Gspé$nd a do jaké miry ji lze vyuzit v distancni vyuce. Po dvojitém
odzkouseni vSech uvedenych her jsem dospéla k nazoru, ze je-li ucitel ochoten stravit ¢as
nad pripravou didaktické hry, jeji efektivita je nesporna i v distancnim vyucovani, nejen
ve vyucovani, kdy jsou zaci fyzicky pritomni ve tfidé. V praktické Casti jsou obsazeny vSechny
typy her — hra seznamovaci, opakovaci i procvi¢ovaci. Se v§emi typy her jsem byla v priabéhu
distan¢ni vyuky spokojena a to samé mohu tvrdit o détech, které je hraly, proto také veskeré
poznatky 1 hry rada vyuziji ve své budouci pedagogické praxi, kterd jiz bude, doufejme,
provadéna fyzicky ve tiidé, avsak jestlize by byla jesté nékdy v budoucnu nutna distan¢ni
vyuka, jiz budu védét, jak pfi ni postupovat a jaké typy a druhy her pro zaky vyuzit. Zaroven
doufam, ze tato prace poslouzi jako pomoc tém studentim a ucitelim, ktefi se budou potykat

s problémy spjaté s hrou v online vyuce, a nechaji se hrami uvedenymi v této préci inspirovat.
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Ptilohy

Ptiloha ¢. 1 — Materialy ke hie BINGO — tabulka pro ucitele

Vysoké zvite s dlouhym krkem. (ZIRAFA)

Otvor na U, kterym piijimam potravu.
(USTA)

Stavi hnizdo na komin€ a ma dlouhy zobak.
(CAP)

Maime jej v puse a pouzivame na kousani.
(ZUB)

Maime jej kolem pozemku, aby se k ndm
nikdo nedostal. (PLOT)

Pocitame s nimi piiklady v matematice.
(CISLA)

Na ¢em sedime u stolu? (ZIDLE)

Ma ¢tyfi nohy, piSeme na ném, jime na
ném...(STUL)

Plave v rybnice a ma zabry. (RYBA)

Zmrzla voda se nazyva...(LED)

V zimé& pada bily...(SNIH)

VaSe maminka a tatinek jsou vasi. ..
(RODICE)

Na Vanoce obvykle smazime jidlo z masa,
kterému fikame... (RIZEK)

Cim se divame? (OCI)

Cim poslouchame? (USI)

Je sladky, mame jej od vcel nebo z kvétin a
da se namazat na chleba. (MED)

Nema nohy, plazi se a sy¢i. (HAD)

Roste na stromé nebo kefi a je to napiiklad
jablko. (PLOD)
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Vajicko ma pevnou Cast a této Casti se fika... | Vykldddme ho ostatnim, abychom se mohli
(SKORAPKA) vSichni zasmat. (VTIP)

Ma ¢tyfi nohy s kopyty, da se ném jezdit a Kdo fidi celou $kolu? (REDITEL)
fehta. (KUN)

Ptiloha ¢. 2 — Materidly ke hfe BINGO — Ke sdileni se zaky

7. RAFA C_SLA VT_P

USTA Z DLE ROD_CE

PLOD ST L MED

PLOT 7UB 0C

LED SNi_ US_

CAP R BA
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Priloha €. 3 — Prib&hy ke hre ,, Piibéh, logika, matematika.*

1.

Maminka chtéla péct dort a zjistila, Ze ma mdlo vajicek, proto Sla do obchodu.
Koupila spoustu vajicek, ale po cesté z obchodu ji néjaka spadla na zem. Nevime
presné, kolik vajicek ji vypadlo, ale kazdé se rozbilo na dvé pulky. Kdyz se maminka
podivala, zjistila, Ze na zemi leZi 14 piilek. Kolik vajicek maminka koupila? Jakmile
dojdeme ke spravnému vysledku a vysvétlime si, pro¢ to tak je, pokracujeme
v piibéhu dale. (Déti si vétsinou nakreslily poloviny vajicek, prifadily si dvé pulky
k sobé a poté si je spocitaly). Predstavte si, Ze by se z vajicek vylihla kurdtka, kdyby
se nerozbily. Kolik kurdtek by se vylihlo? Maminka potiebuje na peceni celkem 20
vajicek. Kolik vajicek by jesté potrebovala, kdyby se ji vajicka nerozbily? Kdyz
dokoupi trindct vajicek, kolik vajicek bude mit dohromady? Predstavte si, Ze
maminka potiebuje upéct koldce. Na jeden kolac potrebuje ctyri vajicka. Kolik
kolacu bude moct ze dvaceti vajicek, které md, upéct? Kdyz chce upéct dort a na
Jeden dort spotrebuje deset vajicek, kolik dortit bude moct upéct? Kdyby pekla malé
koldcky a na kazdy koldacek by potrebovala dvé vajicka, kolik malych kolackit by
mohla upéct?)

Petr dostal hroznou chut na néco sladkého, tak si vybral penize z kasicky a zamiril
do obchodu. Tam se mu zalibil pytlik bonbomnii, které si koupil. Po cesté domii potkal
sedm svych kamaradii a rozhodl se, zZe se s nimi o své bonbony podéli. Nevédél, kolik
bonbonii je v pytliku celkem, ale kazdy jeho kamardd dostal tri bonbony. Kolik
v pytliku bylo bonbonii? Nesmite ale zapomenout, Ze i Petr mél chut na bonbon,
prece by nedal bonbon sobé. Kolik lidi by si rozdélilo pytlik, ve kterém je 24
bonbonii, kdyz kazdy dostane 4? Kolik lidi si rozdéli 24 bonbonui, kdyz kazdy dostane
jenom 2 bonbony? Kolik lidi dostane bonbon, kdyz kazdy dostane jenom jeden?
Kolik bonbomi dostane kazdy, kdyby byli kamaradi jenom dva, ale méli by 24
bonbomi? S otazkami a rozvijenim piikladd bychom mohli pokracovat, dokud
budou déti ochotné odpoveédét, a déti to opravdu bavilo, nés ale uz tlacil ¢as a musely

dostat prestavku a pfipravit se na nasledujici hodinu.
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