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Uvod

Cilem bylo v bakalatské praci vytvofit prvni autorskou knihu. Konkrétné se tedy jedna
o sbirku vlastnich basni, které jsou doplnény digitdlnimi ilustracemi. Kniha mé ndzev ,INTO
the UNKNOWN®, coz v prekladu znamena ,,Do neznama®“. Tento ndzev v sob& nese dvoji
vyznam, jednak poukazuje na vydani se do nezndma co se ty¢e samotného vytvareni knihy, tou
druhou nezndmou bylo psani poezie, které mi v minulosti nebylo nijak zvlast’ blizké, ale i presto
jsem si k tomuto druhu uméleckého textu nasla svou cestu.

V knize se nachdzi 24 basni na téma nejrizn€jsiho typu a zanru, basné€ pro mé samotnou
predstavuji jakousi studnici nahodilych témat a mysSlenek, které jsou pretransformovany
do psané podoby v urcitém formatu, proto i podoba basni je riznoroda. Tyto texty byly pak
doplnény digitalnimi ilustracemi v podobé riznych predméta ¢i vyfeza ze SirSich scén. Snazila
jsem se nimi zachytit bud’to hlavni myslenky basni nebo je vizualné dotvorit.

V teoretické ¢asti je nejprve uveden popis knizni ilustrace, jaké ma funkce, jaké jsou jeji
formaty a jakymi technikami se d4 vytvorit. Déle je popsédn strucny vyvoj ilustrace od 19. stoleti
az po dnesni dobu. Na to navazuje téma digitdlnich technologii, jaké davaji moznosti, jaké
vybaveni k nim potfebujeme a také je zminén rozdil rastrové a vektorové grafiky. Poté se jeste
zaméfuji na vyvoj Ceské ilustratorské scény, na jeji vyznamné umélce a nakladatelstvi, ktera
s nimi spolupracuji. Na zavér jsou uvedeny piiklady Ctyf soucasnych ilustratort, ktefi jsou mi
svou tvorbou blizci a mé samotnou z velké ¢asti inspirovali.

Prakticka Cast pojednava o mé autorské knize, zprvu popisuji, co me primelo k tvorbé,
od samotného napadu, pfes psani basnickych textd, vytvafeni ilustraci, vybéru fontu az

po finélni grafickou dpravu.



1 Teoreticka ¢ast — Knizni ilustrace

Ilustrace doprovazi knizni texty a jsou jejich neoddélitelnou soucasti. Jedna se o dulezity
prvek, ktery napomdhd vizualizaci daného pribéhu. Jeji funkci je ale také poskytovat vice
informaci a interpretaci onoho dila. Déle ilustrace napomahd predstavit si postavy a svét,
ve kterém se pohybujeme nebo udalosti, které se v knize odehrdvaji. Mohou byt i tim kli¢em
k porozuméni daného textu a jeho interpretaci.

Krasa kniznich ilustraci spo€iva v tom, jak dokéaze byt variabilni, neni pouze v knihach
pro déti, setkat se s ni mizeme i v dilech urenych pro mnohem S§ir$i publikum. Déleni ilustraci
neni jednotné, je hned nékolik kritérii, podle kterych je 1ze rozliSovat. Tim jednim je kuptikladu
podle funkce, zde se mize jednat o ilustraci instruktivni, ilustrativni nebo dekorativni.! Ddle se
da ilustrace délit v §irS§im kontextu na dva typy, a to na uméleckou a védeckou.? Dle Zdefika
Vicha muze mit ilustrace ale také funkci rekreacni, mravni a socialn€ vychovnou funkci, ktera
je spjata s détskou literaturou, dale poznavaci funkci a také muze ilustrace plnit mimoestetické
cile.

Co se tyCe formatu ilustraci, t€éch muize byt hned nékolik, jedna se o ilustrace
celostrankové a dale ilustrace, které pokryvaji jen pulku stranky. Tyto dva formaty se hodi
vétsinou k prozaickym textim. Takeé se ilustrace mize umistit nad kapitolu ¢i pod ni, tyto dva
zpusoby byvaji vyuzivané v knihach s poezii. Kompozice ilustrace tedy byva ovlivnéna druhem
literatury, ale i samotnym tématem knihy, a navic by méla souhlasit s danym textem a nerusit
ho.? Tlustracemi mohou byt také i men§i prvky umisténé v rohu.

Velka variabilita se naléza i v technikach, ve kterych se lze setkat s mnoha zpisoby
tvorby ilustrace, jednak tradicni cestou, a to za pomoci malby, kresby a grafiky, ale také
soucasnymi vytvarnymi technikami, napt. obrazkovou kolazi, fotografii nebo digitalni ilustraci.
Stylové se mohou také liSit, nékdo radéji pracuje se stylizovanéj§i formou, nékdo
s realistiCtéjSi a nékdo naopak tihne k abstraktni tvorbé. Tato stylova rliznorodost je videt
zejména dnes, kdy je na scéné mnoho zajimavych vytvarnych osobnosti tvoficich nové

a originalng.

! ZYCHOVA, Erika. Ilustrace autorské knihy. Bakalaiska prace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci,
Pedagogicka fakulta, 2023.

2VICH, Zdengk. I'ybrané kapitoly o umélecké ilustraci. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2004. s. 8

3 Ibidem. s. 19-20

4 ZYCHOVA, Erika. Ilustrace autorské knihy. Bakalaiska prace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci,
Pedagogicka fakulta, 2023.
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1.1 Strucny vyvoj ilustrované tvorby od 19. stoleti po soucasnost

Ilustrovana tvorba si v prubéhu poslednich dvou stoleti prosla urCitym vyvojem.
V 19. stoleti doslo k velké produkci obrazki v knihach, které mély mnoho funkci, at’ uz
informacni, Cisté vzdélavaci, tak také slouZily tieba k pobaveni divaki.’ Tam spada prevazné
karikatura, kterd se snazila za pomoci satiry zesmésnit. Ve Francii byla v té dobé pomeérné
oblibend a jejim kreslenim se zabyval karikaturista Charles Philipon nebo také Honoré
Daumier.® Oviem v té dobé se viem témto kategoriim dostavalo pomérné velké kritiky z fad
umélca, ale 1 samotnych kritik(, ktefi tyto obrazky povazovali za druhotadé a obycejné.
V prabéhu digitalni revoluce se kritika prenesla i na ilustrace a graficky design, ale i tak
pokraCovala po celém svéte v této oblasti tvorba vyznamnych dél.

80. 1éta 20. stoleti prinesla fadu zmén. Na trhu se objevil prvni pocita¢, ktery prinesl
ilustratorim nové tvurci technologické moznosti, na druhou stranu ale zakaznici vyzadovali
okamzity vysledek. V té dobé vyrazné poklesla poptdvka po rucné zpracovavanych ilustracich,
misto toho nakladatelstvi, reklamni agentury a designové spolecnosti upfednostiiovaly spise
fotografii a rozvijejici se digitalni fotomontaz.” FotomontaZi se zabyvali konkrétné umélci jako
John Heartfield, George Grosz nebo také Hannah Hochova, ti tuto techniku vyuzivali pfedevsim
k politické ¢i spoleCenské satife.® Do popiedi se dostala price grafiki, kupiikladu Jamieho
Reida, Russela Millse a Malcolma Garretta, ktefi se vénovali digitdlnim technologiim. Tito
umélci zacali vyuzivat skenery, barevné fotokopirky, pocitace a konkrétné i aplikaci
Photoshop.’ Z tradi¢niho tisku se pfeslo k novym médiim a zacaly se pouzivat katalogy, kde
byly nabidky ilustraci, z kterych se stal uz pouze jakysi doplnék. I presto pocitace spolu
s internetem a novym softwarem pomohly ozivit ilustraci a jeji postaveni v tehdej§i dobé.
V 90. letech jednoznacné vynikly digitdlni efekty, Cista tzv. ,,dekonstruktivni® typografie a také
vektorovd grafika.

Ovsem digitalni technologie v této dobé pronikly do vSech oblasti lidského zivota,
omrzely se a z toho divodu zaCala byt opét vyssi poptavka ze strany vyrobcu po dilech, ktera
byla vytvarena rucné a femesIné€. Dnes se jiz vSak da setkat s fadou ilustratort, ktefi jsou ve své

tvorbé& viestranni, a to tak Ze se vénuji jak poCitaGové tvorbg, tak i té tradi¢ni.!® Mezi né se fadi

> WIGAN, Mark. Vizudlni mysleni: Uméni ilustrace. Vyd. 1. Brno: Computer Press, a.s., 2010. s. 170
¢ Ibidem. s. 61

" Tbidem. s. 170

8 Ibidem. s. 54

% Ibidem. s. 56

10 Ibidem. s. 170



Keith Haring, proslaveny svymi piktogramy, které kreslil v metru nebo také na Berlinskou
zed’.!! Ddle také Pedro Lin, Bill McCon-key, Joanna Nelsonovd nebo indickd ilustritorka
Janine Shroffova.!?

V soucasnosti se ilustrace nadale objevuje v kniznich publikacich pro déti 1 dospélé
Ctenafe, v komiksech, v grafickych roménech, casopisech, ve védeckych publikacich,
v hudebnim primyslu, v reklamé, street artu, propagacnich predmeétech a mnoha dalSich. Ale
jsou také soucasti filmového nebo herniho primyslu, internetu a interaktivnich médii. Autofi
se zacinaji ¢im dal tim vice vénovat grafickému designu nebo typografii, ale také se stavaji

svébytnymi umélci, ktefi vystavuji sva umélecka dila v galeriich. '3

1.2 Digitalni technologie v ilustraci

Digitalni ilustrace se 1i§i od té klasické tim, ze k jejimu zhotoveni je zapotiebi vyuziti
néjakého digitalniho média. Muaze se jednat at uz o kreslici tablety, pocitaCe nebo
i o specializované softwary. Ilustratori vyuzivaji tato média k vytvareni svych dél zejména
z toho divodu, ze digitalni tvorba umoziuje vyjadfovat se takovymi zpusoby, jakymi by to
v tradi¢ni tvorbé nebylo mozné. Digitdlni ilustrace ddvd svobodu v tvoreni, z velké Casti je
mozné experimentovat s riznymi texturami, styly, zvlastnimi efekty a barvami. I tak ale lze
docilit vzhledu, ktery se bude podobat tradi¢ni malbé nebo naopak vektorové grafice. Dalsi
velkou vyhodou je, ze si naSla své uplatnéni v oboru animace, grafického designu,
konceptualniho uméni, v reklameé a i naddle posouva hranice svého uplatnéni.

Digitalni ilustrace se déli na dva typy. Prvni typ se nazyva rastrova neboli bitmapova
grafika a tou druhou je vektorova grafika. Rastrova grafika se sklada z jednotlivych pixela,
které tvoii dany obraz.'* Podet téchto malych bodt udava parametr rastrového obrazku. Cim
vice jich obrazek obsahuje, tim 1épe vypada. OvSem u obrazkl s velkym poctem pixell je
nevyhodou vétsi velikost tohoto souboru, ktery tedy zabird mnoho mista v paméti. Kazdy
rastrovy obrazek ma své rozliSent, které se udava ve zkratce DPI (Dots Per Inch), coz v prekladu
znamenad ,,pocet bodil na palec”. Velikost rozliSeni ovliviiuje jeho kvalitu a vétSinou se pouziva

hodnota 300 DPI, ktera je vhodna pro tisténé obrazky.!> Pixel sam o sobé& nese pouze jednu

W'WIGAN, Mark. Vizudini mysleni: Uméni ilustrace. Vyd. 1. Brno: Computer Press, a.s., 2010. s. 76

12 Ibidem. s. 107

B Ibidem. s. 171-172

4 PEKER, Cansu. Digital Illustration: Beginner’s Ultimate Guide. Online, blogovy piispévek. September 28,
2023.

15 ROUBAL, Pavel. Informatika a vypocetni technika pro stiedni skoly. Vyd. 1. Brno: Albatros Media a.s., 2012.
s. 30-31
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barvu, u ¢ernobilych obrazki je tedy pouze barva Cerna a bild v jejich raznych odstinech, ty
které jsou naopak komplexné barevné, sCitaji barevnych pixeld mnoho. Ilustrace, které jsou
bitmapové jsou tvoreny piedev§im v programech jako Adobe Photoshop nebo Procreate a jejich
vysledné formdty mohou byt JPEG, PNG, GIF nebo TIFF. Druhym typem je tedy vektorova
grafika, kterd se odliSuje tim zpisobem, Ze neni tvofena z jednotlivych pixeld, ale
ze samostatnych tvart a linii, u kterych se pomoci matematickych vzorct urCuje barva, tvar
a umisténi obrazce. Mezi vektorové formaty patii PICT, EPS a WMF. Tento druh ilustraci 1ze
tvoftit v aplikaci CAD nebo v kreslicim programu FreeHand.

Co se tyCe vybavy pro digitalni ilustrace, k ni je potieba zatfizeni ve formé grafického
tabletu. Spolu s tabletem je také nutné mit pero nebo jinak feCeno stylus. Nejzakladnéjsi
graficky tablet Ize ziskat od znacky Wacom Intuos, fungujici na principu kreslici podlozky. Ta
je propojena pies kabel s pocitacem, na kterém je pfimo vidét kresba vytvarena na tabletu, ten
totiz nema zadnou obrazovku. Spolu s tabletem je potieba poridit zaroven pero, které je s nim
propojeno pies Bluetooth. Drazsi variantou jsou potom grafické tablety s obrazovkou, kde je
ptfimo vidét nakreslend ilustrace. Firma Wacom vyrdbi i tyto tablety, konkrétné tedy
pod ndzvem Wacom Cintiq nebo se pouzivda MS Surface Pro, ¢i obycejny Ipad s Apple tuzkou,
ktera je citliva na pfiklon a pfitlak, diky cemuz se s ni d4 dobte kreslit i malovat.

Kromé technického vybaveni je nutny také software, ve kterém se vytvari ilustrace.
Témi dvéma nejznaméjSimi pro vytvareni rastrové grafiky jsou Adobe Photoshop a Procreate.
Procreate je software urCeny pouze pro Ipady a jedna se o aplikaci, kterd se jednoduse
za poplatek stahne do zafizeni a jeho vyhodou je Siroka nabidka moznosti a nastroji. Nechybi
v ném moznost pouzivani vrstev, velky vybér z nejriznéjSich typu Stétcti a také rtzné
postprodukéni efekty, kterymi se daji ilustrace doladit. Dal§im oblibenym softwarem je jiz
zminény Photoshop od spolecnosti Adobe. Jeho funkce pro vytvareni ilustraci jsou témer
totozné, rozdilem ovSem je, ze tento software ma daleko vice vyuziti v oblasti grafického
designu, uprave fotek apod. Druhy rozdil se tyka zafizeni, na kterych se tento program vyuziva,
narozdil od Ipadu je Photoshop piistupny na vSech poéitaéich.!®

Dalsimi programy pro rastrovou ilustraci jsou Corel Painter, ktery je pfimo navrzeny
pro tvorbu ilustraci a vynikd zejména svymi akvarelovymi Stétci a také Krita, ktery se svym
rozlozenim podoba Photoshopu, navic je tento program zcela zdarma. Vektorova ilustrace
se nejcastéji tvori v programech Adobe Illustrator, Affinity Designer nebo v aplikaci Inkspace.

Vétsina ilustratord pracuje prave v Illustratoru, ale spousta z nich kvili vysokym poplatkim

16 PEKER, Cansu. Digital Illustration: Beginner’s Ultimate Guide. Online, blogovy piispévek. September 28,
2023.
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této aplikace pfechazi na Affinity Designer, kde je poplatek vyzadan pouze na zaCatku.
Aplikace Inkspace spada téz do téch bezpoplatkovych a hodi se pfevazné pro tvurce, ktefi se

zde mohou naudit zakladni funkce.!”

1.3 Vyvoj Ceské ilustratorské scény

Mezi zakladatele Ceské ilustrace patii vyznamna jména jako Josef Manes, Mikolas Ales,
Vaclav Hollar, ale také i Jifi Trnka nebo Zdenc¢k Miller a dalsi. Tito autofi u nés vytvorili
dlouholetou tradici, na kterou navazuji i dnesni vyzrali umélci. Jejich ilustrace stoji bok po boku
téchto vyznamnych predstaviteld. Mezi né se fadi naptiklad Petr Nikl, FrantiSek Skéla nebo jiz
zemfiely Jifi Salamoun. A dale piichazi nova ilustratorska generace mladych vytvarnikd, ktera
prekracuje klasické hranice a neboji se experimentovat.

Soucasna Ceska ilustratorska scéna nabizi velkou fadu mist, kde se s jejich tvorbou lze
setkat. Prestoze stale dominuji knizni ilustrace, ilustratorska tvorba sméfuje jiz do jinych
oblasti, kde se hojn¢ uplatiuje.

Prestoze beletrie bézn€ nebyva doplnéna ilustracemi, néktefi nakladatelé se chopili
ptilezitosti a napomohli vzniku fadé krasn€ ilustrovanych dé€l. Jedna se vétSinou o velmi znama
literarni dila, jako napf. ,Drdkula® s rytinami Frantiska Storma nebo , Staré fecké baje
a povesti“ s ilustracemi od Zdenka Sklenate. ,, 7afo Fada vSak prekracuje rdmec klasické
ilustrace a knihu vnimd jako vytvarny objekt, rozhodné se tedy nejedna o klasicky sortiment
Ceskych nakladatelstvi.“'8 V Ceské republice je hned nékolik nakladatelstvi, kterd spolupracuiji
se soucasnymi vyhleddvanymi autory a snazi se doplnit ¢ast trhu, kde i dnes chybi beletristickd
ilustrace. Radi se k nim nakladatelstvi Take, kde spolupracuji ilustrator Jindfich Janiek
a grafitka Nikola Klimovd4, ktefi spole&né zpracovavaji Geskou literaturu od Josefa Capka nebo
Jaroslava Havlicka. Dalsi takova nakladatelstvi, ktera se zaméfuji vice na ilustrované knihy
pro déti, jsou Paseka, Cesta doma, Labyrint nebo Meandr.

Prestoze je knizni ilustrace 1 nadale uznavana, postupné prechazi v této moderni dobé
do internetové sféry, lze ji nalézt na online platformach, jako jsou weby nebo sociélni sit¢.
Oproti minulosti mladi ilustratofi vyuzivaji internetové piitomnosti, kde prezentuji sva vytvarna

dila a davaji ptistup ostatnim lidem k nahlédnuti do jejich pracovniho procesu. Dale se ilustrace

1" DVORAKOVA, Lucie. Nejpouzivangjsi aplikace pro tvorbu ilustraci. Online, blogovy piispévek. Prosinec 22,
2022.
18 PROKOPOVA, Ela. Soucasna Geska ilustrace. Online, blogovy piispévek. Cervenec 7, 2019.
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nalézaji v Casopisech Raketa, Novy prostor a dalSich. Také se ale bézn€ vyuzivaji v uzitém
uméni, kde zdobi fadu papirenskych produkti, od pohlednic pres plakaty az po obalovy design.

A samoziejmé se v neposledni fadé hojné uplatiiuji v oboru filmu nebo animace.!”

2 Soucasni ilustratori

Zde jsou priklady Ctyt soucasnych ilustratort, ktefi se vénuji kniznim ilustracim. Dva
z nich, Petr Nikl a Elenia Beretta pracuji tradi¢ni formou kresby, grafiky ¢i malby a dalsi dvé

ilustratorky Gosia Herba a Alessandra Criseo vyuzivaji pii praci prevazné digitalni technologie.

2.1 Petr Nikl

Petr Nikl se v souCasné dobé fadi k t€m nejvyznamné&j§im umeélcim, prosadil se jak
v oblasti knizni ilustrace, tak ale 1 v divadelni, hudebni a literarni sféfe. Narodil se v roce 1960
ve Zliné. Studoval na prazské Akademii vytvarného umeéni, kde byli vedoucimi ateliéri Arnost
Paderlik a Jifi Ptacek.?’ V roce 1995 ziskal cenu Jindficha Chalupeckého, ktera oceriuje
etablujici se Ceské umélce.?! Byl ¢lenem umélecké skupiny Tvrdohlavi a ddle spolupracuje
s divadlem Archa a pasobi v divadle MEHEDAHA. Ovsem timto ¢innost Petra Nikla nekon¢i,
dale se vénuje 1 performance a mezi jeho uspéSné interaktivni hry patfi ,,Krajina fantazie
a hudby* z roku 2005, ,,Play* z roku 2011 a dalsi.

Ale Petr Nikl se nejvice proslavil zejména svou ilustrovanou tvorbou, a to jesté
pred tim, nez zacal spolupracovat s nakladatelstvim Meandr. Dokonce pro toto nakladatelstvi
ilustroval jejich uplné prvni vydanou knihu ,Legenda o Golemovi“.??> Dal§im Niklovym
pocinem pro Meandr bylo vytvoteni loga Modry slon, které oznacuje edice détskych knih.

Jeho knizni prvotinou se stala ,,Pohddka o Rybitince“, kterd byla specifickd svou
citlivosti, ale 1 podrazdeénosti. ,, To, ¢im drazdi ve vytvarnych projektech a divadle, tedy smésici

ciré détské naivity a obrazii plySem obklopenych iizkosti, Ize vysledovat také v iniciacni

19 PROKOPOVA, Ela. Soucasna ¢eska ilustrace. Online, blogovy piispévek. Cervenec 7, 2019.

20 REISSNER, Martin. llustrace: Pohledy na vytvarny doprovod Ceské détské knihy. Vyd. 1. Brno: Moravské
zemské muzeum, 2015.s. 157

21 Spole¢nost Jindficha Chalupeckého. Online. Dostupné z: Sjch.cz

22 REISSNER, Martin. [lustrace: Pohledy na vytvarny doprovod ceské détské knihy. Vyd. 1. Bmo: Moravské
zemské muzeum, 2015.s. 157
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myslence rybi pohdadky.“** Pro Nikla je typické vyuziti témat z détstvi a jejich
pietransformovani do obrazu, divadelni hry nebo vytvarného pojeti.?* Toto dilo vytvarné vynika
jemnosti a minimalismem, ale také netradi¢nim clenénim typografie. Zajimavé je 1 pouziti dvou
odli$nych barev, a to Sedomodré a cihlové ¢ervené.? DalSimi Niklovymi literarnimi kusy jsou
pohidka ,,O Rybabé a Moiské dusi®, Zahadky*“ nebo knihy

Pieshadky“ a ,Blaznigek.?

Lingvistické pohadky*

s basnickym obsahem , Jélénoviti®,

U Petra Nikla je specifické jeho osobité vidéni a také to, jak proziva skute¢nost. Radi
se pouze k malému poctu umélct, ktefi se dokazi vyjadfovat mnoha zpusoby a pii praci
s rozdilnymi technikami muzeme zpozorovat jeho vlastni svét. Nejvérn€j§im zobrazovacim
prostfedkem se mu stava kresba, té se vénuje jiz od détstvi. Ve své tvorbé ma také ale blizko
ke grafice a malbé. Pro jeho ilustratorské prace je specifické, ze sice vychazi z predlohového
textu, ale diky své obrovské kreativité dokaze své kresby posunout do jinych drovni.?’

Jeho tvorbu z velké ¢asti ovlivnila jeho maminka, kterd byla vyznamnou ceskou
designérkou hracek, tatinek, ktery byl akademickym malifem, ale i dédecek, ktery byl

dievomodelafr. Z maminciny tvorby si odnesl pfedevsim jeji tvarovou stylizaci.?®

2 REISSNER, Martin. [lustrace: Pohledy na vytvarny doprovod ceské détské knihy. Vyd. 1. Brno: Moravské
zemské muzeum, 2015. s. 159

2 Ibidem. s. 159

3 Ibidem. s. 161

% Tbidem. s. 161-164

2" GALERIE ART-Svétlana a Lubos Jelinkovi. Online. Dostupné z: Galerieart.cz

2 Galerie Kontrast. Online. Dostupné z: Galeriekontrast.cz
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Obrazek 1 - Petr Nikl, Zahadky, 2007,
ilustrace z knihy.
Foto: repro nakl. Meander.

Obrazek 2 - Petr Nikl, Zahadky, 2007, ilustrovand
autorska kniha, 230 x 270 mm.
Foto: Nakladatelstvi Meander.

Obrazek 3 - Petr Nikl, Lingvistické pohdadky, 2006, Obrazek 4 - Petr Nikl, Netopyr, 2008, akryl na plétno,
ilustrace z knihy. 140 x 160 cm.
Foto: Nakladatelstvi Meander.
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Obrazek 5 - Petr Nikl, Lingvistické pohadky, 2006,

ilustrovana autorska kniha, 230 x 260 mm.

Foto: Nakladatelstvi Meander.

b

2006

hadky,

Obrazek 6 - Petr Nikl, Lingvistické po

ilustrovana autorska kniha, 230 x 260 mm.

Foto: Nakladatelstvi Meander.
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2.2 Elenia Beretta

Elenia Beretta je italskd ilustridtorka, kterd se narodila v malém mésté Bergamo,
které se nachazi na upati hor v severni Casti Italie. Jeste pred tim, nez vstoupila do freelancerské
kariéry?®, nékolik let tvofila graficky design pro firmu, kterd vyrab&la oblegeni pro cyklisty. Uz
od malicka se vénovala kresbé a malbé¢, k tomu ji vedla i jeji maminka, kterd se specializuje
na olejomalbu. Kresba pro ni vzdy byla zpisobem, jak vyjadfovat své emoce a pocity. Poté co
v roce 2012 definitivné skoncila ve své praci, pracovala na ¢asteCny uvazek jako servirka
a mezitim dochdzela na vytvarné kurzy. V roce 2014 si dodé€lala magistersky titul v Milané¢,
konkrétné v oboru redakcni ilustrace. Poté se stala umélcem na volné noze a v roce 2016
se prestéhovala do Berlina, prevazné z diivodu vétsich moznosti tohoto mésta.

Ve své praci se inspiruje nejcasteji starymi fotografiemi, uménim, literaturou i filmy.
Jeji rozvoj predstavivosti ale také ovlivnilo to, ze vyristala v malém mésté a jeji oblibenou
¢innosti bylo prozkoumavani lesti a hrani si. Co se tyCe techniky vytvareni ilustraci, pfiklani
se k tradi¢nim technikam, nej¢astéji proto pracuje s inkousty nebo kvaSovymi barvami, které ji
umoziuji svobodné vyjadieni.

Autorka se vénuje zejména ilustrovani publikaci, jak uz pro déti, tak i pro dospéglé.*°
Mimo jiné je Elenia spoluzakladatelkou kreslifského workshopu s ndzvem ,Drawing Nights
Berlin“, kde se lidé uci tvofit skrze zabavna cviceni. Jeji Upln¢€ prvni ilustrovanou knihou byla
,,Minuit le chat du bois perdu“ vydand v roce 2019.3! Ov§em mezi dalsi tituly, které ilustrovala
Little Gestalten®

patii knihy , Vostra Befana“ Che bonta! Alla scoperta dei cibi D’Italia“

2 9 2 9

nebo ,We love pizza“, kterou si i sama autorka napsala. Kromé¢ ilustrovani knih také ale
spolupracovala se zndmymi magaziny jako jsou The New York Times, Time Magazine, Vogue

Magazine &i s italskym ¢asopisem Illustoria Magazine.?

¥ Kariéra umélce na volné noze.

30 SHOUTOUT LA. Meet Elenia Beretta-Illustrator. Online. Dostupné z: Shoutoutla.com
31 Linked in. Elenia Beretta. Online. Dostupné z: De.linkedin.com

32 ELENIA BERETTA. Online. Dostupné z: Eleniaberetta.com
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PIZZA FUR EINE KONIGIN

Margherita, o du fein Belegte,
Erstrahist in Rot-Griin-WeiB,

Wir verehren dich, verzehren dich,
Am liebsten noch ganz heiB!

Raffaele Esposito dachte sich gleich mehrere neue
Pizzas aus. Und tatsachlich traf er den Geschmack
der Kénigin mit einer seiner Pizzas, deren Zutaten
grun, weiB und rot waren - wie die italienische Flogge.

Pizza Margherita hat
einen Durchmesser von
hochstens 35 Zentimetemn.

T

\
| DAs weissE
/ ist Mozzarella

In dor Mitte ist sio etwa
0,25 Zentimeter dick
Der knusprige Rand
hat eine Dicke von
1bis 2 Zentimetern.

" 4

Ein Pizzabacker belegt cine Puza
in nu 10 Sekundent Puza Marghesta
wird in einem Holzofen bel einer
Temperatur von bis zu 485 Grad
Celsius gebocken.

IN DEN TEIG Sie bleibt nur 60 bis 90 Sekunden im

Kommen Mehi, DER RAND Ofen. Dann wird sie direkt dampfend

DAS GRUNE Wasser, Hefe Ist welch und biey hell) serviert. Am besten schmeck! sle,
sind Bosilikumblatier und Salz. er 1asst sich lelcht folten. ‘wenn man se sofort isst

Obrazek 7 - Elenia Beretta, Wir Lieben Pizza, autorska ilustrovana kniha, 2021,
42 x 26 cm.

Obrazek 8 - Elenia Beretta, Greens, 2024, kvas spolu s fluorescen¢nim inkoustem,
35,5 % 25,5 cm.
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2.3 Gosia Herba

Tato polskd autorka se narodila v men§im méste¢ Olawa. Uz od malicka se vénovala
kresleni a postupem cCasu se dostala k ilustraci. Nejprve vystudovala obor Sperkafstvi
na Narodni Skole vytvarnych uméni ve Wroctawi, a poté obor d¢jiny umeni na Wroctawské
univerzit€¢ zaméfeny konkrétné na historii ilustrace. Déle se jiz v€novala ilustratorské profesi,
zejména tedy ilustrovani détskych knih a pracovala s né€kolika magaziny nebo hudebnimi
vydavatelstvimi. Gosia ale také své prace vystavuje na mezinarodnich vystavach, mezi n€ patri
napi. Biendle ilustraci Bratislava, knizni veletrh v Boloni nebo Golden Pinwheel Young
Illustration Competition. 33

Studium vytvarného uméni na ni zanechalo mnoho stop a diky nému dokazala ocenit
japonsky dievorez a téz dila polskych maliit. Jeji vlastni tvorbu pak ovlivnilo mnoho umélca,
zejména Picasso, Henri Matisse i vlamsky umélec Frans Masereel, ktery se zabyval dievoryty.
Jeho styl se obtiskl naptiklad do autor¢iny série ilustraci s nazvem , Get Your Head around
the City“, tato série byla vytvorena pravé jako Priavodce mésta Wroctaw. Jejim zdrojem
inspirace jsou ale také komiksovi ilustratori jako napt. Charles Burns a i ona sama spolu
s Mikotajem Pasinskim pracovala na jejim uplné prvnim komiksu ,,Plodnost“ 3* Za zminku stoji
i jeji ilustratorské pojeti basnické sbirky pro déti se stejnojmennym nazvem , Wiersze
dla dzieci®, napsanou Stanistawem Grochowiakem. Autorka vytvofila vytvarny vzhled
pro celou knihu spolu s 27 ilustracemi k basnim.* Mimo kniZzni dila se ale také vénovala ru¢ni
malbé na porcelan, vytvortila napt. Kolekci s nazvem ,,Festen. Lava Lake*, ktera vynika vzory
z Cervenych car.

Gosia také rada experimentuje se samotnymi vytvarnymi materidly, rdda pracuje
s kvaSem, ktery si oblibila pro jeho sametovy povrch, jindy s inkousty, ale také se vénuje

digitdlni ilustraci s pomoci grafického tabletu, nejcastéji pro Casopisy.>°

3 Neighbours-Art against war. Online. Dostupné z: Neighboursart.com

3 AIGA Eye on Design. Something Rich and Strange, the Illustrations of Gosia Herba. Online. Dostupné z:
Eyeondesign.aiga.org.

3 Gosia Herba. Online. Dostupné z: Gosiaherba.pl

% AIGA Eye on Design. Something Rich and Strange, the Tllustrations of Gosia Herba. Online. Dostupné z:
Eyeondesign.aiga.org.
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Obrazek 9 - Gosia Herba, ilustrace ke knize, Poems for children, 2017, digitdlni ilustrace.
Foto: Gosia Herba.

TO BYLO BIALY
GDZIES BAZANT

(1973) (1978)

W NOCY
BARDZO BIALO

Obrazek 10 - Gosia Herba, ilustrace ke knize, Poems for children, 2017, digitalni ilustrace.
Foto: Gosia Herba.
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2.4 Alessandra Criseo

Alessandra je italskd ilustratorka, kterd na internetu vystupuje také pod jménem
MAIS2.37 Vyrustala v roding, ktera nebyla nijak zvlast’ umélecky zaloZena, a proto si nebyla
jistd, zda umélecka kariéra je tou spravnou cestou. V détstvi se vénovala prekreslovani riznych
komiksu, ai kdyZjeji rodice zprvu nesouznili s vytvarnou kariérou, nakonec ji v tomto podpofili
a Alessandra si nasla svou cestu k ilustraci.

I kdyz je z velké casti ovlivnéna a inspirovdna animovanymi nebo kreslenymi filmy,
konkrétné od studia Disney nebo z Anime filma a videohrami, do své tvorby se snazi pridat
vzdy néco osobitého. A tak jak ona ziskava z téchto mist inspiraci, jejim snem je podobné
inspirovat mladsi publikum. Pracuje s tématy, kterd mohou byt ¢asto vnimana jako tabu, jedna
se pfedevsim o reprezentovani men$in a téma ,.body positivity“. Jeji tvorba je velice rozmanita,
nékteré ilustrace ptsobi spisSe plo§néji, a to pro své jednolité plochy s jednoduchymi liniemi,
na druhé strané tvoii ale mnohem detailn&jsi ilustrace s vyraznymi barvami.’® Pfedmétem jeji
kresby jsou vétsinou lidé, rada znazornuje jejich emoce, ale také rada ilustruje jidlo, strasidelné
véci, zvifata a pochybnou médu.

Alessandra si také zalozila svoji vlastni znacku , MEZZOLUME®, pod kterou vydava své
prace. Kromé ilustrovani, kterému se veénuje jiz 16 let, se zaobird také grafickym designem,
a to at’ uz navrhovanim log, pocitacovych ikon, tak i designem obald. Dalsi sférou, kam autorka
pronikla je herni primysl, s kterym ma pomérné velké zkuSenosti. Zabyvala se tvorbou
konceptti a designem postav, a to jak ve svém minimalistickém stylu, tak i za pomoci vice
malifskych styld. Dale se vyzna i v oblasti redak¢niho uméni a ve vytvareni spotl. Tim, Ze ma
pomérné velkou zkuSenost s komiksem, tedy s budovanim piibéhu pomoci jednotlivych
obrazkl, umi se pohybovat i ve storyboardingu.®®

Jednim z jejich autorskych pocina je ilustrovand basnicka sbirka ,Black & Blue®. Ta
vychazi z jejich myslenek, které prozivala béhem téméf ro¢niho art blocku.*’ Proces tvoreni

pro ni byl zptsobem, jak si zanalyzovat své myslenky z této doby a jak je vyjadiit. Kazdé dilo

3 MEZZO LUME. Online. Dostupné z: Mezzolume.com

3 GENERATEDESIGN. Alessandra Criseo, an illustrator standing out against a sea of artists. Online. Dostupné
z: Generatedesign.com

¥ MEZZO LUME. Online. Dostupné z: Mezzolume.com

40 Vyhoteni ve své vlastni tvorbg.
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v této knize predstavuje komentar z jejiho zivota. Témata, kterymi se zde zabyva jsou smrt,

konflikt samé se sebou, domov, sounaleZitost nebo i téma byti zenou.*!

Obrazek 11 - Alessandra Criseo, digitdlni ilustrace.
Foto: Alessandra Criseo.

Obrazek 12 - Alessandra Criseo, Black & Blue, ilustrovana autorska
kniha, digitaln{ ilustrace.
Foto: Alessandra Criseo.

41 The AOI. Alessandra Criseo, Black & Blue. Online. Dostupné z: Theaoi.com
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3 Prakticka ¢ast — Graficka dprava knihy s ilustracemi

Jiz delsi dobu jsem méla vizi o vytvoreni své vlastni knihy. Od détského véku jsem totiz
knihy méla velmi rada, vzdy jsem obdivovala jejich vzhled, a to zejména pokud jejich stranky
byly zaplnéné velkym mnozstvim barevnych ilustraci, které mé pienasely do svéta fantazie
a rozvijely v mé mysli dalsi pribéhy. Na stfedni Skole v maturitnim ro¢niku se mi podafilo
vytvorit néco jako knihu, ale nikdy tento projekt nebyl dotazen az do konecného stddia,
a to vytisknuti knihy. Nyni se mi ale tato moznost naskytla znovu a ja jsem se prakticky hned
rozhodla tento muj diivejsi zamér zrealizovat. Zpocatku jsem premyslela nad tim, o jakou knihu
by se mélo jednat, uvazovala jsem o moznosti ilustrovat jiz existujici ptibéh, ale nakonec mé
napadlo spojit ilustrace s mymi vlastnimi basnémi.

Na fad¢ bylo tedy uvazovat o ¢em bude dany text. Delsi dobu m¢ lakalo ilustrovat
détskou knihu, tudiz mym uplné prvnim nadpadem bylo napsat pribéh s tématikou ztraty pfitele.
Toto téma mi pfipadalo pomérné trefné, jelikoz si myslim, ze téméft kazdé dite se s timto jednou
setkd. Zacala jsem tedy vice premyslet o samotném piibehu, zapletce a postavach, ovSem
nakonec z celého tohoto ndpadu seslo z divodu nedostatku Casu. Zacala jsem se tedy priklanét
k varianté, ze mi nezbude nic jiného nez pouzit jiz existujici cizi text. A v této fazi jsem
si uvédomila, ze diky anglickému seminari tvirciho psani mam v zaloze vytvorené portfolio
mych vlastnich basni. Jakmile se ve mné zhmotnila tato myslenka, méla jsem naprosto jasno.
Rozhodla jsem se pro ilustrovanou autorskou knihu s basnémi. Na hladinu se ale vynofil jesté
jeden nepatrny problém, a to ten ze jsem m¢éla pfili§ maly pocCet napsanych basni. Ale protoze
jsem od svého zaméru uz nechtéla ustoupit, nezbyvalo mi nic jiného nez dopsat ne€kolik dalSich.
To sice jesté na urCitou dobu oddalilo samotny vytvarny proces, ale i tak to pro mé byla uz
kreativni ¢innost. Béhem nékolika dnt se mi podafilo zbyvajici basné dopsat a pak mohly pfijit

na fadu ilustrace.
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3.1 Basné

Jak jsem jiz zminila, kniha obsahuje soubor mych basni, konkrétné tedy 24 basnickych
kust. S jejich psanim jsem zacala v anglickém kurzu tvirciho psani, a proto jsem neméla divod
premyslet nad psanim v Ceském jazyce. Zpocatku mi sice délalo maly problém prolomit
kreativni pfemysleni z Ceského na anglické, ale nakonec me tento jiny zptisob psani zacal bavit.

Jelikoz jsme v tomto seminaii mohli psat naprosto o cemkoliv, moje tematické zaméteni
se neubiralo pouze jednim smérem. Zpocatku jsem vibec nepiemyslela nad néjakou slozitou
tématikou, psala jsem o tom, co mi prave prislo na mysl. Soucasti kurzu ale bylo vyzkousSet
si rizné basnické dtvary, jako je haiku*? nebo limerick®®, tudiz i tyto tvary se objevuji v mé
knize. Postupem Casu jsem dosla k béznym tématim, jako je tfeba laska nebo smutek,
ale je zde také pouzita fantazijni nebo pohadkova rovina. V mé knize mizete najit napf. piibéh
o krali, ktery vladl v krdlovstvi radosti a miloval pastelové barvy nebo téma o komérech,
ktefi se rozhodli usporadat bal. U nékolika bdsni jsem se ale rozhodla spiSe vic navodit urcitou
atmosféru nebo pocit, nez psat o nécem urcitém. I ja sama jsem si u psani predstavovala mista,
zvuky, ving, teplotu a svétlo, proto doufam, ze i samotni ¢tenafi budou na chvili schopni opustit
své mySlenky a vydat se do téchto mist. Co se tyCe formy basni, nékteré jsem psala volnym
verSem a u nekterych jsem zase dodrzovala klasickou rymovou strukturu, jako napft. abab.

Dalsi vyzvou bylo najit trefny nazev pro celé mé dilo. Vzhledem k tomu, ze jsem pouzila
v basnich riznoroda témata, a i jejich formy se naprosto lisi, hned mé napadalo slovo mi§mas,
v prekladu tedy , hotchpotch®. V anglickém jazyce pro toto oznaceni nenajdeme pouze jeden
vyznam, dalSimi jsou také slova ,sldtanina“ nebo ,,pel mel“. Tento vyraz mi pfiel skrze Sirokou
variaci basni pomérné vystizny, ale také znéjici vtipné. OvSem, jak to tak Casto byvd, v mé
hlavé se zrodil jesté jeden napad a tim byla fraze ,,into the unknown®, v piekladu ,,do neznama*.
Najednou mi pripadalo, ze tento vyraz naprosto presné vystihuje to, jak jsem se citila, kdyz
jsem basné zacinala psat. ZpocCatku jsem vibec nepfemyslela, kam se tato Cinnost bude ubirat
a jestli bude mit néjaky smysl. A 1 kdyz jsem uz s tvofenim néjaké knihy na stfedni Skole mela
néco malo docinéni, toto byl pro mé novy zpusob tvorby a novd nezndma. A proto jsem se

nakonec rozhodla pro findln{ verzi nazvu ,,INTO the UNKNOWN*.

4 3 verSovy basnicky ttvar s po¢tem slabik 5-7-5.
43 Hravy basnicky ttvar o 5 verSich s rymovou strukturou a-a-b-b-a.
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3.2 Tvorba ilustraci

V dalsi fazi ptichazi na fadu vytvareni ilustraci. Rozhodovala jsem se, jakou technikou
chci pracovat a jelikoz jsem si v posledni dobé oblibila digitalni ilustrace, tato volba pro mé
nebyla pfili§ naro¢nd. Vybrala jsem si tedy zpusob digitalni tvorby, tento druh uméni mé oslovil
jiz pred delsi dobou, sledovala jsem na socialnich sitich umélce z celého svéta, ktefi se vénovali
digitalni kresbé nebo malbé a libilo se mi, co vS§echno s pomoci pera a tabletu 1ze vytvorit. I ja
jsem nakonec na tento zpusob prace piesla, poridila jsem si vytvarnou aplikaci Procreate
na Ipad a hned mé zaujala ta obrovska skala moznosti uprav, druht §té€tct a 1 zpusobd, jak
ilustrace mohu vytvaret. Od zacatku az do konce jsem tedy pracovala v tomto programu.

Po tom, co jsem meéla jasno o technice, bylo na misté vybrat si vytvarny styl, kterym
se budu ubirat. OvSem to uz tak jednoduché rozhodovani nebylo, protoze v mé osobni tvorbe
se neupindm pouze na jeden styl. Nékdy mé prace mohou byt vice grafické, nékdy hodné détsky
stylizované a jindy zase pusobi vice realisticky. U této knihy jsem zprvu ve svych predstavach
tihla k vétsi stylizaci, méla jsem v planu objekty tvarové zjednoduSovat a vytvorfit na nich
zajimavou texturu. Také jsem chtéla vytvaret ilustrace celostrankové, pripadalo mi to jako
zajimavé zpestreni, které veétSinou v basnickych knihach nenaleznete a zaroven by mi velka
plocha stranky umoznovala nakreslit detailné propracované ilustrované scény. Opét se ale
potvrdila jako lepSi varianta druha moznost, kterou bylo vytvofit ilustrace zna¢né mensi
a v realisti¢t€jSim stylu. Dle mého ndzoru se tedy nejednd o naprosto realisticky styl, stile maji
ilustrace urcitou stylizaci, ale v kontrastu s mou uplné prvni predstavou je prece jen tato kresba
realné;si.

Z celostrankovych ilustraci tedy seSlo, ale vlastné ne tak uplné. Védéla jsem, ze budu
nakonec kreslit v mnohem mensim méfitku, tedy konkrétné ve formé néjakych predméti nebo
postav, které by vystihovaly danou basern. Ale i pfesto jsem se neubranila vytvoreni péti
ilustraci, které maji své pozadi a jsou ohrani¢ené v obdélnikovém tvaru. Tyto plo$né ilustrace
jsou vétsinou vyfezem nebo priblizenym detailem z daleko Sirsi scény. Kuptikladu se jedna
o vyfez z lekninového jezirka nebo o pfiblizeny zabér na lidskou tvar. Ilustrace bez pozadi jsou
bud’to pfedméty, zvirata i rostliny, které stoji jako samostatny prvek a dle mého mluvi samy
za sebe.

Jakmile jsem pracovala uz na samotnych skicdch, snazila jsem se jich vytvofit co
nejvice. U nékterych ilustraci jsem méla jiz dopfedu jasnou predstavu, o jaky pfedmét nebo

zabér se bude jednat. Proto jsem vétSinou tu samu veéc nakreslila n€kolikrat a pouze jsem
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upravovala jeji vzhled nebo kompozici. U bésni, kde jsem si nebyla pfili§ jista, co presné
za objekt nebo scénu chci z textu vypichnout, jsem si nakreslila vzdy né€kolik objektt, které mi
ptipadaly, Ze by se k tématu basn€ mohly hodit. Teprve z vétSiho mnozstvi jsem se pak rozhodla
pro jeden konkrétni ndvrh. Ke skicovani jsem vétSinou pouzivala fotografickou predlohu,
kterou jsem si nasla na internetu, a to zejména u slozit€jSich predméti, jako napf. u rytifské
rukavice nebo pouli¢ni lampy. Také jsem ale predlohu vyuzivala jako inspiraci. Skici jsem se
sice snazila ze zacatku zjednoduSovat a v rychlosti zachytit myslenku opravdu jen par linkami,
ale vétsinou jsem sklouzla k pomérné detailnim nakresim. Tyto mi na druhou stranu jiz
od zacatku pomohly ujasnit si, jak chci, aby findlni ilustrace vypadaly. Nékteré navrhy jsou

tedy vytvofené pouze v Cerné lince a u nékterych jsem zachytila i svétlo a stin nebo jsem si

barevné vyznacila urcité plochy, abych si dokéazala 1épe predstavit vysledny obrazek.

Obrazek 13 - Digitdlni navrhy Obrazek 14 - Digitdlni navrhy
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Obrézek 17 - Digitdlni ndvrhy Obrézek 18 - Digitdlni ndvrhy
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Po skicach na tadu pfichazi kresleni ilustraci, proces, ktery mi ze v§eho zabral nejvice
Casu. Muj postup tvorby je pomérné€ jednoduchy. Po tom, co si vytvoiim v programu Procreate
platno, jinak fe¢eno podklad obrazu, umistim na né¢ho svou skicu a u dané vrstvy si snizim kryti
na malé procento. Tento tkon délam z toho divodu, abych pfes ndvrh mohla v nové vrstvé
kreslit, ale zaroven aby byla skica stdle viditelnd. V dalsi vrstvé vytvarim skicu znovu, ale
v tomto pfipadé se jedna uz o Cistou kresbu, ktera jasné ukazuje, jak bude ilustrace vypadat.
Dadle si volim jednu barvu, kterd v daném predmétu pievazuje, prikladné u dyné oranzovou
barvu a zvolenym §tétcem vymaluji v nové vrstvé jednotnou plochu predmétu. Kazdy prvek
v ilustraci si takto plosné nakreslim a vSe udrzuji v oddélenych vrstvach. Kupftikladu tedy
u ilustrace s konvi a rostlinou je v jednotlivych vrstvach konev, kvétinac, rostlina, ptida, kapky,
a i vytékajici voda z kvétinace. Toto délam z toho diivodu, aby se mi jednotlivé segmenty 1épe
vykreslovaly a stinovaly. V aplikaci Procreate je totiz vyhodné vytvofit si prazdnou vrstvu
nad vrstvou se zakreslenym objektem, u které si zakliknete funkci s nazvem ,,Clipping Mask*.
Tato umoziuje, ze cokoliv nakreslené do prazdné vrstvy s vytvofenou maskou, se bude
zakreslovat pouze do spodniho predkresleného tvaru a nic tedy nebude presahovat do prostoru
mimo néj. Vyuziti masky tedy z velké ¢asti urychluje proces kresby, jelikoz se nemusim
soustfedit na pripadné pretahovani. Kazdy jednobarevny tvar si v nové vrstvé vystinuji
a detailn&ji ho prokreslim. Po tom, co mdm takto jiz vpodstaté finalné€ vytvorenou ilustraci,
v posledni pridané vrstvé navic dolad’uji rizné detaily. Soucasn€ v ni vytvarim ohraniCovaci
preruSovanou konturu pro upfesnéni méné vyraznych casti nakresleného predmétu a také pro

vytvoreni ucelené€jSiho vzhledu celé ilustrace.

Obrazek 19 - Digitalni ilustrace k basni ,, There is a hope Obrazek 20 - Digitéln{ ilustrace
at the end” k basni ,, Gardener of Stars*

26



Obrazek 21 - Digitélni ilustrace k basni Obrazek 22 - Digitéln{ ilustrace k basni
,, Venus® ,,Spring comes

Obrazek 23 - Digitéln{ ilustrace k basni Obrazek 24 - Digitéln{ ilustrace k basni
,,The storm comes" ,,The Summer*
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Obrazek 25 - Digitélni ilustrace k basni Obrazek 26 - Digitélni ilustrace k basni
,,Voyage into dreams ,, A mirror

Obrazek 27 - Digitélni ilustrace k basni ,,Light in the dark™
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Kazdému obrazku jsem se snazila vénovat co nejdetailngji, at’ uz v samotné kresbé,
tak ale i vlozenim né&jakého nepatrného detailu nebo symboliky v podobé objektu, ¢i barvy.
V mé osobni tvorbé jsou pro me barvy pomérné dualezité, mohu diky nim totiz vyjadfit mnoho
véci. ,,Barva je velice silny prostiedek pro vytvdreni atmosféry a ndlady. “** Réda kombinuji
odstiny, které mezi sebou vytvareji zajimavy kontrast nebo naopak, které jsou si blizké
a vzajemne¢ spolu souzni. Rdda také pracuji s pastelovymi i zemitymi odstiny a se Skalou modré
a zelené. Ve svych ilustracich jsem barvy kombinovala, ale mé oblibené modrozelené odstiny
naleznete hned nékolikrat. Snazila jsem se pracovat i s tvrdSimi barvami jako jsou cerna,
cervend, zluta a oranzova, které mi nejsou az tak blizké. V ilustracich je také témér vzdy néjaka
vyraznéjsi barva, kterd kontrastuje se zbytkem.

Pro vytvoreni jednotného stylu kreseb jsem vyuzila pouze dva druhy $tétct. Jeden z nich
ma pripominat obycejnou tuzku, proto jsem jej pouzivala pouze na detaily a druhy §tétec ma
naopak imitovat markery, tedy fixy. Tento Stétec je ze série s nazvem , FLAMING BRUSHES*,
kterou vytvorila ruska ilustratorka Olga Lychkova. Jsou v ni pfevazné §tétce ptfipominajici kvas,
ale ja jsem se tady rozhodla vyuzit §té€tec pfipominajici fixu. Ackoliv opravdu imituje
polopruhledny styl fixy, jeho vrstvenim se da docilit i mnohem malebnéjsich ploch, dobie se
s nim stinuje a pii mensi velikosti tohoto nastroje se s nim da vytvaret zajimava textura. Vetsi
plochy jsem tedy vice stinovala a detaily pojimala kresebng&ji.

Pro finalni Gpravu ilustraci jsem obcas vyuzivala navic funkci upravovani barev, sytosti,
saturace. Konkrétné v pfipad€ ilustrace havrana se slunecnici jsem u padajicich kapek vyuzila
funkci ,,Motion Blur®“, ktera umoziuje vybrany objekt rozmazat. A jako uplné posledni ukon
jsem vytvoreny soubor s ilustraci duplikovala. U duplikovaného souboru jsem vSechny
jednotlivé vrstvy seskupila do jedné jediné vrstvy, ve které byla umisténa cela ilustrace. Tento

soubor jsem si pozd¢ji preposlala do svého pocitace a vlozila jej do programu Adobe Indesign.

3.3 Format knihy

Dédle jsem pracovala v programu Adobe Indesign, ktery je pravdépodobné tim
nejvyuzivangj$im programem pro tvorbu jakéhokoliv druhu tiskovin.
Na zacatku této prace bylo dilezité stanovit si, jaké bude mit kniha rozméry. Bylo vice

moznosti, zda zvolit neobvykly format, ktery by se ke knize s poezii zcela urcité hodil nebo zda

#“ SEDDON, Tony. WATERHOUSE, Jane. Graficky design pro samouky — Prakticky pritvodce pro zacdtecniky.
Praha: Nakladatelstvi Slovart, s. r. 0., 2010. s. 72
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by bylo lepsi drzet se klasi¢téj§iho poméru stran. Dalsi rozhodovani bylo o tom, ma-li kniha byt
spiSe mensi ¢i naopak rozmeéroveé vétsi. Pokud by kniha byla velkd, mohly by v ni ilustrace
dobfe vyniknout, na druhou stranu tento koncept pfilis nesedi ke knize s poezii. Nakonec jsem
se priklonila k mensimu formdatu o velikosti 12 x 16 cm. Tento rozmér se mi zamlouval z toho
divodu, ze jeho tvar neni az tak moc protahly a velikostné takto mala kniha padne krasné
do ruky. V Indesignu jsem si tedy vytvortila novy dokument o této velikosti a nasledné do néj

vlozila vSechny ilustrace spolu s napsanymi texty.

3.4 Vybér fontu

Pro vybér vhodného fontu jsem vytvofila samostatny dokument, kam jsem vlozila
nadpis a uryvek basné. Na tomto textu jsem zkouSela meénit rizné typy fontd pro zjisténi,
zda bude lepsi pouzit patkové, tedy serifové nebo bezserifové pismo. V tvahu prichazela také
varianta kombinovani dvou odliSnych fontt u nadpisu a textu basné, ale 1épe vypadalo pouziti
pouze jednoho. Mezi mé nejvétsi favority serifovych fontd patfila pisma Minion Pro, Athelas,
Baskerville, lowan Old Style, PT Serif a Hiragino Mincho ProN. Z bezpatkovych pisem mé&
zaujaly pouze 2 fonty, a to DIN Alternate spolu s Myriad Variable Concept. Rozhodla jsem se
pro patkové pismo Athelas, které mi pripada dobfe Citelné 1 pies to, ze jsou jednotlivé znaky
na vysSku lehce srazené. Ve findle se to ukdzalo jako dobrd volba, na del§im uryvku textu vypada
velmi pékné. I na obdlce najdete stejny font Athelas.

Tento font vydali v roce 2008 dva tvirci, kterymi jsou Veronika Burian a Jose Scaglione,
spolecné ho predstavili na pismolijné TypeTogether. S fontem Athelas se da velmi dobfie

pracovat a obsahuje zakladni typy fezi, kterymi jsou: Regular, Italic, Bold a Bold Italic.*

4 DAFONT FAMILY. Athelas Font Free Download. Online. Dostupné z: Dafontfamily.net
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Obrazek 28 — pismo Athelas

3.5 Graficka aprava knihy

Pti feSeni grafické upravy knihy jsem se zaméfovala zejména na rozvrzeni a umisteéni
textu, vybrani vhodné velikosti pisma a vlozeni ilustraci na jejich spravné misto.

Velikost pisma jsem fesila jiz pfi vybirani druhu fontu. V samostatném dokumentu jsem
vytvorila nékolik listil a vloZzila na né vzdy uryvek basné spolu s jejim nazvem. Na kazdé strané
byla zvolena jind velikost pisma, zacala jsem od hrani¢nich 8 b a skoncila u velikosti 12 b.
Pismo s velikosti pod 8 b by jiz nebylo téméf vubec Citelné a na druhou stranu pismo
prekracujici velikost 12 b by bylo uz pfili§ velké. Nakonec se mi zddla nejlepsi stfedni hodnota,
ato tedy 10,5 b, pii této velikosti by pismo mélo byt pékné Citelné. Co se tyce velikosti nadpist,
zvolila jsem velikost 13 b, a navic u nich pouzila fez Bold a barevné odliseni od zbytku textu.
Nadpisy maji zelenou barvu, kterd je dle mého nazoru oku pfijemna a jeji odstiny se ¢asto
objevuji v mych ilustracich. Hledala jsem také pfedevsim barvu, kterd bude na bilém podkladu
dobfte citelna, o tom se zmifiuje konkrétné 1 Jason Tselentis v knize Typografie — O funkci
a uziti pisma. , KdyZ pracujeme s barvou, musi existovat dostatecny kontrast mezi pismem
a jeho pozadim a diky nému miizeme dosdahnout optimdalni citelnosti. *® Takto barevné jsem

zvyraznila i nadpis u obsahu a ndzev knihy u hlavniho titulu. Velikost 10,5 b jsem 1 dale udrzela,

46 TSELENTIS, Jason. Typografie — O funkci a uZiti pisma. Praha: Nakladatelstvi Slovart, s. r. 0., 2014. s. 107
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a to jak u obsahu, tiraze, copyrightu a mista vydani knihy, které se nachdzi na strance s hlavnim
titulem. U patitulu a jména autora je velikost 13 b, u hlavniho titulu 26 b a nakonec u nadpisu
nad obsahem 23 b.

Dale bylo nutné vytvorit ur€ity layout, tedy rozlozeni vSech komponenti na prazdné
stranky knihy. Nejprve jsem umistila samotny text na dany format a zvolila typ zarovnéni, jako
nejptihodnéjsi mi pfipadalo zarovndni na levou stranu. Poté jsem si stanovila pfesnou Sablonu
vzdalenosti textu od okraje listu, tu jsem aplikovala u kazdé basn€. Vzdélenost textového bloku
od stfedu na pravé strané knihy jsem zvolila vétsi nez nalevo z toho divodu, ze v nékterych
castech se kniha ned4 Uplné rozevfit a tim padem ¢ast pravého listu neni téméf vidét. Umisténi
textového bloku dale od stfedu ma tedy hlavné opticky vyznam. Déle jsem feSila velikost
fadkového prokladu. Jelikoz vétSina mych basni nenfi pfiliS dlouhd, jevilo se jako dobré text
malinko provzdusnit, proto jsem zvolila fadkovy proklad 14 b. Dalsi zptsob provzdusnéni textu
byl rozdéleni a umisténi viceslokovych basni na dvé strany, protoze pii varianté rozdéleni t€chto

basni kazdé na jednu stranu, nakonec vysledek neptsobil vibec dobfe.

32 mm 32 mm
Shadow of an apple tree on Neptune stronauts noticed this phenomenon
While searching for new life in the Space
20 mm The shadow of an apple tree on Neptune 23 mm They thought this might be a new black hole
& >Grows by every day bigger and bigger & Unaware of Neptune’s shadow growth.
No one knows what changes its size
The scientists are only left to their anger. As no one found out the real cause of it
The shadow scares people until nowadays
In Universe it may represent many things It becomes the biggest mystery of the time
Maybe the Neptune has awaken himself Why the shadow of Neptune’s tree grows?

Maybe the mountain underneath is growing
Or maybe the big storm starts coming.

34 35

Obrazek 29 - Layout dvojstrany, screenshot.
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Pii rozmistovani ilustraci se ukazalo jako Spatny zptisob umistovat kazdou ilustraci
zvlast na jednu stranu, 1 kdyz by tak mohla vice vyniknout, protoze rozmér mé knihy neni piilis
velky. Tudiz mi davalo smysl dat jim vétsi prostor. Nakonec bylo ale rozumnéjsi pracovat
s rozmistovanim ilustraci vice dynamiCtéji. ,, [lustrované knihy vyzZaduji layout, kde je jednota
a rozmanitost, ale obména by méla byt provedena logickym zpiisobem, jenz neodvddi od obsahu
nebo plynulosti. ““” Na celou stranu jsem tedy pouzila ilustruce s pozadim a také ty, které byly
kompozi¢né slozitéjsi. Tvarové méne obsahlé, které zobrazuji pouze jeden predmét, jako napft.
ilustrace jablka nebo beranka, jsem zmenSila a umistila na stranu spolu s textem. Tfi ilustrace,
které svym tvarem byly vice podélné jsem rozlozila na celou dvojstranu a tim se jeSté vice
zdynamizoval cely layout knihy. Zptsob fazeni basni a ilustraci v knize je tedy promysleny,
bez zbyteéné repetetivnosti. Pokud jsou tedy napt. dvé po sobé jdouci ilustrace umisténé
na pravé strané, pak na dalsi dvojstrané je ilustrace nalevo a nésleduje basen, ktera ma pod

sebou pouze malou ilustraci. Tak bylo docileno jiz zminéné dynamiky layoutu.

Forgotten memories ‘ Poisonous thoughts

Moon shined through the glass He harmed her feelings badly
Glass of the forgotten memories | With sword of poisonous thoughts
Those which are made in the stars

Born to be told in ancient stories It was a beautiful sword but full of dark

Are now crying as it no longer shines Made for anything but not for right
Through the parts of bright stained glass

Still ready to be build in our broken hearts The boy used this sword for many times
So it no longer has to tell them all the lies But finally he started to realize

That hurting many people by its blade
Has left them only scars and pain

By hurting her soul he had to stop
Or no one will one day stand by his side

24 25

Obrazek 30 — Layout dvojstrany, screenshot.

47 TSELENTIS, Jason. Typografie — O funkci a uZiti pisma. Praha: Nakladatelstvi Slovart, s. r. 0., 2014. s. 105
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Venus

Night moves slowly behind the curtains,

Even Venus likes to watch it through the clouds,
Venus whose colors look like the autumn pumpkins,
Beautiful and elegant like the running hounds.

Still it has no power over its shining rings,

Not even with help from others,

Still it keeps her as a puppet on strings,

And like she would be imprisoned in chambers.

Mars he wanted to save her once,

He held her hands with a strong touch,
For him it was a love at the first glance,
But for Venus this gesture was too much.

21

Obrazek 31 - Layout dvojstrany, screenshot.

Obrazek 32 - Layout dvojstrany, screenshot.
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Birth of the King

A star is falling
Announcing new arrival
The King is born
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Obrazek 33 - Layout dvojstrany, screenshot.

Kniha se tedy sklada z nékolika ¢asti, nejprve se v ni nachdzi patitul, kde je pouze nazev
knihy, ddle hlavni titul s ndzvem knihy, jménem autora a mistem vydani, poté pfichazi Cast
s basnémi doplnénymi ilustracemi a nakonec je kniha zakoncena obsahem a tirazi.

Po vytvoreni knizniho bloku nasledovaly dvé posledni ¢asti knihy a tou byla predsadka
a obdlka. Ilustrace na predsadku vznikla mnohem pozdéji nez samotné ilustrace k basnim
amym cilem bylo z ni vytvofit jeden opakujici se motiv. Nakreslila jsem klicovou dirku, kterou
se divd nezndmy pozorovatel. Symbolicky se tak objevilo na predsadce mnoho dveri
s klicovymi dirkami, skrze které se mizeme podivat na obsah knihy. Jako pozorovatel z druhé
strany byl pouzit vysek z ilustrace klauna. Jednotlivy motiv byl poté ve Photoshopu namnozen
a vyskladan jako ornament na dvojstranku predsadky, na podklad motivu jsem pouzila
jednobarevnou tyrkysovou plochu.

Pfi tvorbé obalky bylo mym cilem vyuzit jednu z uz pouzitych ilustraci a pouze ji

doplnit textem. Ze vSech pfipadaly v dvahu zejména dvé, volavka nebo lekninové jezirko
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s zabou. Prvni jsem zavrhla z diivodu, ze nema zrovna zadné pozadi, a i s jednobarevnym
podkladem nepisobila zajimavé. Proto byla rad€ji zvolena ilustrace s zabou, kterda ma piijemné
barvy a dala se dobfe zkombinovat s textem. Jak bylo zminéno jiz dfive, font na obalce byl
zachovén stejny jako ve zbytku knihy. Nazev je ve velikosti 49 b a jméno autora md 16 b. Prace
s fontem je trochu ozvlastnéna tim, ze slovo ,,Into“ jakoby zalézd pod leknin. Jelikoz je dana
ilustrace umisténa na vysku, je pouzita pouze na predni strané obdlky. Na hibetu obalky je
umistén nazev knihy o velikosti 18 b a jméno autora o velikosti 14 b a spolu se zadni stranou

m4d jednobarevnou zelenou plochu.

Obrazek 34 - Findlni podoba knihy Obrazek 35 - Findlni podoba knihy
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Obrazek 37 - Findlni podoba knihy

Obrazek 36 - Findlni podoba knihy
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Obrazek 38 - Findlni podoba knihy

Obrazek 39 - Findlni podoba knihy
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Obrazek 40 - Finélni podoba knihy Obrazek 41- Findlni podoba knihy

I”ll‘x \ i”/z*’.

Blll(‘ \'i()l(‘lS Cry
Red sun .smi/('\r

The raj
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Obrazek 42 - Finélni podoba knihy

Obrazek 43 - Findlni podoba knihy
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Z.Aavér

Pfi zavérecném zhodnoceni svého dila jsem dosla k nazoru, ze ackoliv mé tvorba této
knihy stdla spoustu sil a ¢asu, tak vynalozené usili, které padlo na tuto praci prece jen stalo
za to. V urcité Casti procesu jsem zacala mirné pochybovat a litovat toho, ze jsem se pustila
do takto Casové narocné mravenci prace. Zprvu to vypadalo, Ze se nemuze jednat o nic
slozitého, dokud ale ¢lovék do onoho procesu nevstoupil a neuvédomil si, co vSechno takto
komplexni celek obnasi. A 1 kdyz mi v poc¢atku bylo feCeno, ze se bude jednat o tézkou praci,
v ten moment m¢ napliovala jasna vize, které jsem chtéla dosdhnout, proto jsem na danou radu
pfilis nedbala.

Ted’ jiz ale mého rozhodnuti nelituji, vybrala jsem si sice strméjsi cestu, ale o to vice
jsem do dané problematiky pronikla a véfim, ze mé v mnoha aspektech tato prace posunula
arozvinula. Jsem si také jistd, ze mi tvorba knihy poskytla dobry zdklad do budoucna, kdy bych
se i nadale chtéla vénovat této Cinnosti.

I pfes to ze moje kniha neni dokonald, i tak jsem na svou praci hrda, udé€lala jsem
maximum pro to, aby jako celek ddvala smysl a vizualn€ zaujala jejiho Ctenare. Pfi praci
na ilustracich se mi potvrdilo, jak mé tato Cinnost bavi a je mi blizka. Na zavér bych dodala
pouze to, ze jsem vdécna za novou zkuSenost a doufam, ze se kniha bude libit ostatnim tak,

jako se libi mné.
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