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1. Úvod

Při výběru tématu své bakalářské práce jsem se rozhodla pro český komiks v letech 1985–1995. Toto téma jsem si zvolila s ohledem na atraktivnost, kterou v sobě skýtá. Z mých analýz českého komiksu ve zmiňovaném období vyplývá, že jde o téma velice komplexní, bylo mu věnováno mnoho článků, přesto neexistuje žádná ucelená publikace, jež tuto dobu mapuje a dokládá tak vývoj tohoto populárního žánru.


Časový úsek let 1985–1995 jsem si vybrala z důvodu zajímavosti této doby, která byla pro český komiks velice zásadní. Od roku 1985 začal vycházet pravidelně časopis ABC mladých techniků a přírodovědců ve speciálním vydání, které se věnovalo z převážné části komiksu. Rok 1988 byl ve znamení Ilustrovaných sešitů, které se staly právě v tomto roce ryze komiksové. Rok 1989 se stal významným mezníkem historie komiksu, začal vycházet komiksový magazín Kometa. Politické a společenské změny, které přinesl rok 1989, významně poznamenaly oblast knižní kultury, která byla zaměřená na dětské čtenáře. Toto uvolnění bylo příznivé také pro komiks, neboť autoři tohoto narativního žánru už nebyli omezováni striktním přístupem komunistického režimu, kdy byl komiks vnímán jako degenerační žánr ze „Západu“. V průběhu první poloviny 90. let 20. století vznikla řada nových komiksových magazínů, jako například Aréna, Stopa, Comics Aréna. Bohužel jak rychle komiksy vznikly, tak také rychle zanikly.


Do jisté míry byla moje volba ovlivněna také tím, že jsem v tomto období prožívala dětství a vedle knížek pro děti jsem četla také komiksy, zejména pak komiksový časopis Čtyřlístek a časopis ABC mladých techniků a přírodovědců, kde byla komiksu věnována poslední strana vydání.


Hlavními cíli práce je charakteristika českého komiksu v letech 1985–1995 a zmapování vývoje českého komiksu v uvedeném období. Práce se pokouší popsat skladbu nabídky trhu a popsat stav českého komiksu v daném období. Dílčími cíli jsou popis politických, ekonomických, společenských a kulturních změn, které se v letech 1985–1995 udály.


Základem zvolené metodiky bakalářské práce je abstrahování a komparování získaných informací z odborných časopisů a periodik. Vybranými tituly byly Kmen a Zlatý máj. Tituly byly vybrány s ohledem na informace týkající se českého komiksu v letech 1985–1995. K napsání této práce jsem také využila jako doplňkové zdroje nalezené na oficiálních internetových stránkách, které se věnují komiksové tématice.

Tato bakalářská práce je zaměřená na původní český autorský komiks. Ze své práce jsem vyloučila překladové komiksy. Dále jsem také nezařadila souhrn významných českých scénáristů a kreslířů, včetně charakteristiky jejich produkce. To z důvodu, že jsem si nezvolila tento výčet jako hlavní předmět své práce, respektive jako cíl své práce.

Ve své práci se hodlám zabývat tématicky zaměřenými časopisy, magazíny, ale také časopisy, v nichž vycházely komiksy jako doplněk čtiva pro děti a mládež, dále speciálními vydáními komiksových časopisů a knižními vydáními komiksů.


Slovo komiks pochází z anglického výrazu „comics“. Ve své bakalářské práci používám český ekvivalent tohoto převzatého slova. Užití tohoto slova v citacích je zachováno dle původní formy citovaného textu.


Svou bakalářskou práci jsem rozdělila na čtyři hlavní kapitoly, jež mají i své podkapitoly, které popisují jednotlivé fáze práce. Tuto strukturu jsem pro svou práci zvolila z důvodu větší přehlednosti.

2. Český komiks

2.1. Charakteristika komiksu

Co je to komiks? Kam patří jako žánr? Lze ho zařadit mezi výtvarné umění či literaturu? Definicí komiksu je velké množství. Komiks je série obrázků, která tvoří příběh. Obrázky jsou statické a v souvislém sledu. Komiksy mohou být s textem či bez textu. Tvůrci komiksu jsou scénárista a jeden či více výtvarníků. Úlohou scénáristy je vymyslet příběh, který bude poutavý. Scénář vzniká na základě předběžné představy, konkrétních požadavků a kompetencí. Kreslíř následně podle scénáře tvoří příběh.


Komiks bývá označován jako propojení výtvarného umění s literárním uměním. Tibor Žilka v článku Poetika comicsu 
 uvádí, že komiks se zrodil ze symbiózy výtvarného umění a literatury jako hybridní žánr a že ačkoli se navzájem prolínají dva umělecké druhy, jejich vzájemný vztah je spíše asymetrický než symetrický. Své tvrzení podporuje citací myšlenky Jána Poliaka z roku 1971: „Comicsy patria k tomu typu publikácií, v ktorých má výtvarná zložka dominantné postavenie. Poznáme comicsy beztextové a s textom (textová časť sa však v nich spravidla obmedzuje na minimálny rozsah). Ide teda o epický výtvarný alebo výtvarno–literárny žáner.“ 


Komiks se sbližuje s literaturou v tématické struktuře zprostředkované výtvarnými složkami. Do komiksu je vnášený dramatický prvek a to formou verbálního textu, který z větší části tvoří repliky. Není vyprávěn jen v čase minulém. Použitý bývá přítomný čas a to v již zmiňovaných replikách. Může být například dobrodružný, kriminální, detektivní, vědecko-fantastický, westernový, dětský, sci-fi, erotický. 

2.2. Zařazení komiksu jako žánru


Komiks patří mezi nejvíce produktivní žánry doby. Byť jeho minulost nebyla v Československu nikterak bohatá a čeká ho teprve následný vývoj, je mu připisována bohatá budoucnost. Dle Alexeje Mikuláška a Anny Mikušťákové 
 je komiks uměleckým druhem, který využívá aspektů čtyř druhů umění. Konkrétně výtvarného, literárního, filmového a dramatického. Není však totožný s těmito uměleckými žánry, využívá pouze jednotlivé prvky z každého uvedeného žánru. Komiks si vytvořil své prostředky, hranice a posuzovat ho dle měřítek jiného žánru by bylo chybné. Z toho důvodu ho nelze posuzovat pouze z výtvarného, literárního, filmového či dramatického hlediska. Například z pohledu literárního je komiks žánrem primitivním, neboť text komiksu je jednoduchý a ochuzený o bohatou slovní zásobu. Přesto společným prvkem komiksu a literárního díla je přítomnost vypravěče, který komentuje události a doplňuje řeč a dialogy postav. Postava vypravěče doplňuje a dotváří komiks, není považována za nepřijatelnou.


Komiks lze počítat mezi žánry masové komunikace, respektive masové kultury. Mezi jeho základní vlastnosti patří zábavnost. Struktura je založena na jednoduchém a nenáročném příběhu. Patří mezi literaturu pro děti a mládež. Nezřídka byl brán jen jako literatura pro děti a mládež, což je chybné. V Československu byl komiks skoro výlučně omezený na produkci pro děti a mládež, přesněji pro mladší věkovou kategorii a pro adolescentní mládež. 


Komiks nelze izolovat od populární literatury, protože svými vlastnostmi a to i v rámci literatury pro děti a mládež, si zachovává některé rysy typické pro populární žánry. Komiks výrazně vyniká dějovostí. Za jeho cíl je považováno bezprostřední vyvolání účinku, komunikačního dosahu. Příběh podává poučení, vyniká emocionální stránkou, navozuje napětí a vzrušení. Složitější a náročnější literární struktury nalezneme u populární literatury, ale nechybí ani u komiksu. Komiksové znaky lze najít i v žánrech příbuzných, jako jsou kreslené seriály, kreslené anekdoty, ilustrované dějiny, malované čtení, obrázkové příběhy či další příběhy. „Z nesčetných comicsových prostředků nalézáme v seriálu ojedinělá citoslovce, funkčně užitá, zvláště tedy, nestačí-li statický obrázek plně vystihnout situaci, její dynamiku nebo zvukový efekt…“ 
 Autor citátu Oldřich Uličný mluví o kresleném seriálu, jenž využívá některé prostředky komiksu. 


Komiks není vypravován v minulém čase, tak jako tomu bývá u jiných literárních žánrů. V replikách je používán přítomný čas, což znamená, že jsou překročeny hranice epiky a dochází k dramatizaci děje. Příběh je čtenáři podáván v současnosti. Probíhá tak před ním jako děj v divadle, televizi či ve filmu, z čehož vyplývá, že obsahuje také umělecký druh, kterým je drama. Komiks je nejvíce podobný filmu, se kterým má nejvíce společných vlastností. Tak jako u filmu, i u komiksu recipient nejprve vnímá vizuální stránku. Následně vnímá zvuk u filmu a text u komiksu. Lze ho tedy definovat jako vizuálně-verbální umění. Přesto nelze považovat verbální složku jako doplňkovou. Funkce textu a jeho kombinace s obrazem bývá někdy označována jako základní kritérium odlišení komiksu od kresleného příběhu. Komiks je považován jako specifický druh kresleného seriálu. 


Knihy obsahují epickou stránku díla, zatímco u komiksů epika chybí. U komiksu pro děti a mládež je z tohoto důvodu na začátku uveden často úvod, který epickou stránku díla nahrazuje. Toto se děje především u transformace románu na komiksový příběh. Zkracováním díla dochází jednak k zúžení obsahu, zkrácení textu, ale zároveň také k narůstání dramatičnosti. Tento jev nastává jednak u příběhů inspirovaných knihami, ale také u příběhů, které nebyly tvořeny dle literární předlohy či románového vzoru. Výsledkem je nahuštění děje, dramatických pasáží a zvýraznění či utlumení některých literárních prvků.

2.3. Hlavní rysy komiksu


Zásadními body komiksu jsou postava hlavního hrdiny, vyprávění, kód, kompozice, prostor, perspektiva komiksu, čas, pohyb, text a emoce. Základ komiksu tvoří propojování vizuálních prvků a dějové posloupnosti na principu střihu a montáže. Hlavními rysy komiksu jsou tedy akčnost, filmový střih, vizuálnost, sekvenčnost, jazyková elipsa, dialogičnost, seriálovost, figurativnost, schematičnost, lineárnost, dramatičnost, způsob existence v tisku. Akčnost je základním stavem, bez kterého by komiks nemohl existovat. Nezbytný je také filmový střih či práce s jednotlivými vstupy, náhledy do komiksu. Využity jsou i „kamerové záběry“ z různých úhlů. Vizuální stránku podporuje fakt, že předmětem se může stát jakýkoli námět, který lze výtvarně zpracovat a dějově fázovat. Nejnižší kompoziční jednotkou je sekvence. Posloupnost komiksu je tudíž velice důležitá. Hranice jsou tvořeny jedním příběhem či jednotlivými stránkami. Jazyková stránka textu a dialogičnost jsou naprosto nezbytné. Jsou tvořeny větnou stavbou, grafostylistickými prostředky. Figurativnost je vytváření výrazných a charakteristických typů, postav, situací a funkcí. Schematičnost u komiksu je úsilí o výtvarnou, dějovou i jazykovou abstrakci. Nezbytnou úlohu má lineárnost, neboť zajišťuje, že se děj odvíjí postupně, je kompozičně uzavřen. Čtenář ho vnímá v časové posloupnosti po řádcích „zleva doprava“. Dramatičnost je důležitou složkou, jež udržuje čtenáře v napětí a očekávání. Komiksy jsou vydávány jako samostatné sešity, zadní strany časopisů, přílohy novin či komiksové knihy. 


Funkční propojenost textu a obrazu poukazuje na postupný vývoj komiksu. V neposlední řadě také dokazuje vliv filmu na vývoj tohoto narativního žánru. Tak jako ve filmu nechybí stupňování napětí, dramatičnosti a dostatek zápletek, tak i u komiksu by tomu tak mělo být. Toto nevyžaduje jen literatura či filmy pro dospělé, ale také komiksy pro děti a mládež. Dobrodružství v příběhu nesmí chybět. Vedle obrazu má významnou roli i střih, který zajišťuje dynamičnost děje. Barvené zpracování komiksu vede k expresivnímu zabarvení. Grafikou je ovlivněna podoba slov, písmo, jeho velikost, barva. Podstatnou roli také hraje opakování slov a interpunkčních znamének. Grafostylistické prostředky nesmí být vyloučené či zcela pomíjené, těmi jsou například vykřičníky, otazníky, tři tečky nebo deformace slov. Grafostylistické prostředky se v komiksech vyskytují daleko více než v jiných literárních žánrech. U textu může docházet k přerušované výpovědi či k přestávkám ve výpovědích, což vede k expresivní větné konstrukci. Stylistická stránka textu je také obohacována o deminutiva či naopak augmentativa. Text a obrázky se doplňují, nesmí docházet k upřednostňování textu nad obrazem a obrazu nad textem. Dynamiku děje, který je prvořadý, podporuje časté užívání sloves oproti užívání jiných slovních druhů. Klíčovou roli také hraje slovník komiksu, používaná slova a jejich opakování. Upřednostňována jsou slova známá, populární. Jsou-li v textu použita slova neznámá či odborná, jsou také vysvětlena či parafrázována, aby nedocházelo k neporozumění či mylnému vysvětlení si pojmu. Expresivní výrazy či expresivní spojení jsou užívaná velice často a s oblibou. Téměř vyloučena jsou obrazná přirovnání a vyjádření. Je tak činěno z důvodu snahy zachovat text srozumitelným. Důraz je tedy kladen na jednoduchá a výstižná slova. 

2.4. Kategorizační rozdělení komiksu


Kritérií, podle kterých lze třídit komiks, je mnoho. Lze ho třídit například dle barevnosti, způsobu tiskové existence, podle tématiky, dle malířské či kresebné techniky, dle věkové specifikace a typu čtenáře, dle typu hrdiny, dle konstrukce prostoru a děje. Komiks může být černobílý, částečně či plně barevný. Dle tiskového vydání jsou komiksy vydávány v časopisech, jako sešitová vydání či knižní komiksy. Tématicky může být komiks dobrodružný, kriminální, westernový, historický, výchovně vzdělávací, humoristický, sci-fi, hororový, erotický atd. Komiksových forem, variant a stylů je mnoho. Kreslíř může použít techniku náznakovou, plastickou, realistickou, hyperbolickou, insitní, artificiální nebo jednoduchou. Podle věkové hranice jsou čtenáři děleni na děti a mládež a na dospělé. Hlavní hrdina může mít vlastnosti kladné či záporné. Hlavní hrdina nestárne, plynutí času na něj z pravidla nemá žádný vliv, je odolný vůči nepříznivým jevům, které na něj působí. Děj a prostor komiksu jsou konstruovány staticky. Je to protiklad pohybu u filmu. Komiks lze dále dělit na umělecký a výchovný. Komiksové spojení slova a obrazu, filmový, kresebný i lexikální styl způsobují prezentaci komiksové skutečnosti. Reálnost komiksu, respektive prezentace komiksu je navozením iluze reality a věrnosti, není to však realita skutečná. Tohoto jevu bývá dosaženo prostředky výtvarnými, dějově prostorovými a lexikálními. 

2.5. Komiks pro děti a mládež a pro dospělé


Výše uvedené vlastnosti má komiks také jako žánr pro děti a mládež. Co se týká tématické a obsahové stránky, ani tady nedochází k výrazným odchylkám. Komiks pro děti a mládež nesmí mít pornografický charakter a podtext, jako tomu může být u komiksů pro dospělé. Rozdíl mezi komiksem pro děti a mládež a komiksem pro dospělé nastává ve funkci. Komiks pro dospělé doplňuje esteticky relevantní literaturu. Komiks pro děti a mládež plní funkci zábavy, ale také přípravu pro budoucnost, zanechává v dětech pocit naplnění snů v dospělosti. Z pedagogického hlediska je toto rozdělení velice striktní a kladně vyzdvihuje funkce komiksu. Pedagogická praxe namítá, že komiks svou malou slovní zásobou nemůže dostatečně rozvíjet slovní zásobu dětí a mládeže, odpoutává je od čtení, vyvolává v nich pocit, že čtení knih není důležité a negativně působí na jejich estetické vnímání. I přes tyto negativní vlivy komiksu na děti a mládež je komiks velice oblíbený. Děti, které nerady četly knihy, si komiksy velice oblíbily, knihy jsou pro ně příliš dlouhé a špatně se jim čtou, neboť u nich ztrácí pozornost. Komiks jejich pozornost udržuje v napětí, vyvolává zvědavost a touhu dozvědět se jak bude příběh pokračovat a jaký bude mít konec. Děti, které dávaly přednost knihám, zůstaly knihám i nadále věrny. Literární příběhy zpracované komiksovým způsobem se u dětí a mládeže těší daleko větší oblibě než klasická literatura. Dochází tak ke sporům mezi žáky a učiteli, dětmi a rodiči. Komiks byl v Československu v útlumu velice dlouhou dobu, k jeho vývoji a utváření teprve dochází. Rostoucí oblíbenost mezi dětmi a mládeží poukazuje na popularitu komiksu. 

2.6. Náměty příběhů a vliv komiksu na děti a mládež


Důležité je vzbudit zájem recipientů o komiks, udržet jejich pozornost, nabudit pocit napětí a dramatičnosti. Tyto aspekty vedou autory komiksů k tomu, že zpracovávají náměty detektivní i kriminální či science-fiction nebo literatury faktu. Zpracovávány jsou také velice často historická témata, životopisy a různá dobrodružství. To se především týká komiksů pro dospělé. 


Náměty komiksů pro děti a mládež se mohou stát všechna dobrodružství a příběhy, které splňují požadavky vnímání a chápání dětské mentality a nároky literatury pro děti a mládež. Mnohá literatura pro děti a mládež, především adolescentní věku, vychází z pověstí a pohádek. Komiksy tak čerpají náměty z této oblasti. Není však ani vyloučena autorova kreativita a případná inspirace pohádkami a pověstmi. Autor využívá v základní formě námět díla, ze kterého čerpá. Avšak zachovává si také svůj tvůrčí přístup a zpracování námětu. Komiks je tvořen formou filmového střihu, čímž se zvyšuje dramatičnost. Redukce textu způsobuje, že dochází k vzniku klišé, ochuzení slovní zásoby. Tady nastává rozdíl mezi komiksem a literaturou. Jak už bylo zmiňováno, komiks odpoutává pozornost dětí od literatury, a proto se může stát náhradou literatury pro děti. 


Komiks neovlivňuje dětské vnímání a mysl pouze negativně, rozvíjí kreativitu a v neposlední řadě příjem informací pomocí dvou komunikačních kanálů najednou, pomocí obrazu a textu. Utváří přijímání textu a obrazu postupně. V obrázcích komiksu jsou mnohdy rozdíly jen v detailech, což vede k zvyšování pozornosti. Rozvíjena je také dětská fantazie, neboť jednotlivé obrazové střihy, redukce textu a časové skoky mohou být překonávány s lehkostí jen s notnou dávkou fantazie. U komiksu lze také pozorovat známky humoru. Má rozsáhlou řadu kladů, které vábí děti a mládež daleko více než knihy. Zájem o komiks poukazuje na fakt, že děti jsou schopné vnímat text a obraz najednou. Děti bez větších problémů čtou komiksy. Dospělí lidé jsou v této oblasti více indisponováni, musí vyvinout daleko větší úsilí, aby zvládli obraz a text najednou. Děti je tedy nutné směrovat tak, aby nezanevřely na knihy a nepreferovaly jen komiksy. Komiks se dá využít také formou vzdělávací a to konkrétně výběrem námětu komiksu. Mládež nečte knihy tak jako dříve, nemá o literární díla takový zájem jako v dětském věku. Z toho důvodu se může mládež pomocí komiksu seznamovat s literárními poznatky. Svou jednoduchostí a proměnlivostí může poskytnout čtenáři hojné vědomosti z oblasti literatury. 


Komiks, který si nezíská oblibu u čtenářů, může nést špatně zvolené prvky. Je tedy nutné zaměřit se na to, co čtenáře odrazuje. Na vině může být špatně zvolený námět či nevhodný styl kresby. Výběr autora scénáře a kresby je opravdu důležitý. Porovnávat či tvořit hodnocení komiksu lze jen za předpokladu, že bude možné srovnání naší produkce „…a to z hlediska synkretičnosti comicsu, jeho objevnosti, autorské invence, individuálnosti výrazu atp.“ 
 Jen v tomto případě bude možné porovnávat komiksy, vyčlenit komiksový odpad od skvostných komiksů.

2.7. Typologie hlavního hrdiny a typy komiksu


Hlavní hrdina komiksu nemůže být obyčejný člověk, nemůže to být jednoduchá postava, musí vyčnívat z průměru. Musí být skvělý, výjimečný, mít neobyčejné vlastnosti a schopnosti. Měl by to být jakýsi superhrdina. Úloha hlavního hrdiny je důležitá, proto bývá nadsazená, zveličelá a přehnaná. Hlavní hrdinové se rozdělují na kladné a záporné. Mezi kladnými a zápornými hrdiny je velký kontrast a oba zastupují extrémní podoby dobra a zla. Vedle složitosti výběru vlastností hlavního hrdiny je také kladen důraz na události. Situace, které se v komiksu odehrávají, nemají být obyčejné a všední. Tyto dva hlavní prvky způsobují, že komiks se mnohdy odehrává v nereálném a neexistujícím světě, v jakési virtualitě každodennosti. V tomto je komiks velice podobný bájím a mýtům. 


„Jeden z výrazných comicsových principů se projevuje prezentací comicsové skutečnosti se zřetelem k „reálnosti“, resp. kvazi-reálnosti (nikoli ve smyslu pravděpodobnosti, ale iluze reality a věrnosti), a to prostředky výtvarnými, dějově prostorovými, lexikálními.“ 
 Kritéria pro tento princip jsou charakterizační detail, portrétní reliéfnost a logičnost fabulační výstavby. Alexej Mikulášek a Anna Mikušťáková nazývají ve svém článku tento typ komiksu jako tzv. iluzivně realistický, který vzhledem k jeho variabilitě dále specifikují jako např. supermanský typ. Typickým znakem pro supermanský komiks je idealizovaný hlavní hrdina a to po stránce fyzické, intelektuální a mravní. Hlavní postava má tendenci být vzorem. Supermanský komiks tíhne k černobílé schematizující kresbě. Skutečnost je podávaná jako reálná, ačkoli k realitě mívá velice daleko. Veškerou pozornost na sebe strhává hlavní hrdina, který bojuje s protikladnou silou či postavou. Důležité je vyzdvihnutí charakteristických vlastností. Nezbytné jsou i rozličné efekty. Iluze reality je navozována technickými či civilizačními prvky. 


Dalším typem iluzivně realistického komiksu je tématika dobrodružného příběhu s dětskými hrdiny. Hlavními hrdiny tu nejsou dokonalí superhrdinové. Hlavní úlohu plní většinou chlapecké postavy. Jejich nejdůležitějším úkolem je překonávání překážek v touze odkrýt nějaké tajemství. Chlapci formují síly, snaží se zdolávat lehké i těžší úkoly a nástrahy, které na ně číhají na cestě za cílem, kterým je odkrytí tajemství. Pohybují se většinou na území, které je jim dobře známé, ale ozvláštněné, tak aby se ke slovu dostala dětská fantazie. V tomto typu komiksu jsou preferovány morální zásady, solidarita, spravedlnost, důraz na čest a klukovské přátelství. 


Jako mezní typ iluzivně realistického principu lze zařadit kvazi-dokumentární komiks. Využívá kresebné techniky výrazně plastické, což může dokonce připomínat fotografické zpracování. Tento typ komiksu má tendenci tíhnout k zobrazování reality, skutečným událostem. Základem je dokumentárně poznávací funkce. 


Protikladem zobrazování reálného světa je princip magičnosti. Tento princip je inspirován realitou pouze minimálně. Podstatná je stylizace a úprava. Skutečnost je nadsazená, prostředí a charakter postav jsou zveličovány. Cílem je vytvořit příběh tajemný, nevšední, magický. Výstižnými prvky pro tento princip je autorská ironie, nadsázka, kombinace a montáže prvků, hra představivosti či balancování na hranici únosnosti a kýče. Velice blízko k principu magického komiksu má horror a iniciační komiks. 


Dalo by se říci, že ke komiksům se přistupuje jakoby z dětského pohledu. Využívána je dětská fantazie, myšlení, vyjadřování. Což znamená, že k tvorbě komiksů je leckdy využíván neodborný přístup, kresba či námět. Poukazuje to na fakt, že při vytváření komiksových příběhů a kresby je využívána neodbornost. 


Další výraznou skupinu tvoří komiksy s anekdotickou, groteskní povahou a situačně komickou povahou. Posledně jmenovaný „…patří k typům nejproduktivnějším a donedávna byl považován za útvar identický s comicsem. Variabilita žánru ukázala, že je nepřesné ztotožňovat comics s jedním z jeho typů či podob, přesto patří právě situačně komický comics k nejpopulárnějším[...]“. 
 Hrdiny u těchto komiksů bývají antropomorfizovaní hrdinové, kteří zažívají neuvěřitelná a napínavá dobrodružství. 


Formativně vzdělávací typ se snaží podávat pomocí komiksu základy učební látky. Jednak z oblasti historické, cizích jazyků či jakékoli jiné. Snaží se informace zprostředkovat formou příběhu a hry. Tento typ čerpá náměty například z historických románů a životopisů. 

3. Vývoj v Československu v letech 1985–1995

Český komiks urazil „dlouhou cestu“ od svých prvopočátků. Chybějící tradice, politický vývoj 20. století v Československu a v Evropě a s tím i spojené politicko-společenské podmínky nevytvářely „příznivé klima“ pro vývoj tohoto narativního žánru. Politické, ekonomické i společenské změny, jimiž Československo prošlo, ovlivnily osud komiksu. 

3.1. Politický vývoj v Československu v letech 1985–1995

Československo se v polovině 80. let 20. století hlásilo ke Gorbačovově politice. V zemi panovaly obavy z důvodů paralely mezi Pražským jarem a probíhajícím děním v Sovětském svazu (perestrojka a glastnosť). Mnozí funkcionáři si byli vědomi potřeby změn, nehodlali však postupovat dále jak za polovičaté a pomalé hospodářské reformy. Ve společnosti byly vyvolávány pochyby o schopnosti KSČ přikročit k oznamovaným změnám. Režim řešil s těžkostí rozpor mezi proklamovaným dodržováním lidských práv a striktním odmítáním opozice. Žalostně působila i neschopnost informovat obyvatele o tragédii výbuchu jaderné elektrárny v Černobylu v dubnu 1986 a následném možném ohrožení.

Vedle Charty 77, která byla jádrem opozičního hnutí, vznikla také Demokratická iniciativa. Míroví aktivisté založili Nezávislé mírové hnutí. Začátkem podzimu 1988 vzniklo Hnutí za občanskou svobodu, které se hlásilo k politické opozici. Změnou byl zájem západních politiků o kontakt s opozicí. Příkladem může být snídaně francouzského prezidenta Mitteranda se zástupci Charty v prosinci 1988 v Praze. Další změnou byly první demonstrace. Klíčovou demonstrací byla ta, jež se konala v Praze 21. srpna 1988 k dvacátému výročí okupace. Režim tvrdě zasáhl proti této demonstraci, ale její rozehnání trvalo několik hodin. Na krizi systému a neschopnost čelit veřejným shromážděním jinak než násilím poukazovaly časté manifestace, které se konaly při různých výročích. Tento fakt dokazoval i zásah vůči katolíkům v Bratislavě březnu 1988 při takzvané svíčkové manifestaci. Pro režim byla znepokojující skutečnost, že katolická církev dokáže zmobilizovat velké množství občanů. To dokazuje tzv. Navrátilova petice z podzimu 1987, která požadovala náboženskou svobodu. Petici podepsalo více než 600.000 obyvatel. Problémem bylo prorůstání hospodářské a politické sféry, která byla zaměřena na vlastní obohacování. K situaci nepřispělo ani zhoršující se školství. Tyto problémy nahrazení prvního tajemníka KSČ Gustava Husáka Milošem Jakešem, ale nevyřešilo.

Rok 1989 byl ve znamení velkých změn. 17. listopadu 1989 v Československu vypukla nepravdivou zprávou o úmrtí studenta po brutálním potlačení demonstrace „sametová revoluce“. Přicházejícím změnám však nasvědčovala kombinace navzájem se ovlivňujících faktorů. Poslední rok vlády komunistického režimu byl ve znamení masivních demonstrací při Palachově týdnu v lednu 1989. Původní myšlenka uctění Palachovy památky na Václavském náměstí přerostla v týden trvající policejní zásahy vůči demonstrantům. „A výsledkem konfrontace nebyla o potřebě dialogu, ale přitvrzení právního řádu v „pendrekových zákonech“.“ 
 Po střetech s policií bylo v lednu 1989 zatčeno několik účastníků a odsouzeno k nepodmíněným trestům, včetně představitele opozice, Václava Havla. To vedlo k protestům slavných lidí a oficiálních institucí. Petice na osvobození Václava Havla získala širokou podporu veřejnosti. Ještě úspěšnější byla petiční akce Několik vět, ve které bylo zformulováno sedm bodů klíčových požadavků opozice. Mezi požadavky bylo propuštění politických vězňů nebo požadavek diskuse o skutečných systémových změnách. K nutnosti změn přispívaly i hospodářské problémy. Některé druhy zboží byly nedostatkové, průmyslová vyspělost se propadala, rostla beznaděj vyvolaná žalostnou úrovní vládní a stranické reprezentace. Ohrožení komunismu znamenal také vývoj v sousedních zemích.

Absurditou potlačení demonstrace 17. listopadu 1989 byl fakt, že akce byla povolená. Dalším paradoxem byla skutečnost, že režim užil represe takového rozsahu proti studentům, kteří chtěli uctít památku studentů potlačených při nacistickém zásahu v roce 1939. Následně po těchto událostech vzniklo Občanské fórum, které hájilo veřejnost. Nezávisle na sobě umělecké skupiny, studentské spolky a část opozice formulovaly požadavky a stanoviska. Studentský návrh generální stávky na 27. listopadu 1989 byl ohromující a překvapivý, neboť nikdo nečekal, že by se stávka mohla konat. 19. a 20. listopadu 1989 bylo již zřejmé, že obyvatelstvo je připraveno čelit mocenské propagandě a násilí, které bylo vyvíjeno proti demonstracím. Veřejnost podporovala stávky studentů a herců. Občanské fórum formulovalo zásadní věci. Obdoba Občanského fóra Verejnosť proti násiliu na Slovensku podnikla stejné kroky jako Občanské fórum. Stranické vedení rezignovalo na ovlivňování situace. Následovaly demonstrace 25. a 26. listopadu a generální stávka 27. listopadu 1989. Následně se uskutečnily rozhovory mezi delegacemi Občanského fóra a Verejnosti proti násiliu a vládou, strany jednaly o rozkladu komunistického systému.

Změny byly rychlé, poukazovaly na slabost režimu než na promyšlenou strategii opozice. Zvolení Václava Havla prezidentem 29. prosince 1989 bylo formálním zakončením revoluce. Volba prezidenta vyvolala spory mezi příznivci Václava Havla a Alexandra Dubčeka, který byl zvolen předsedou Federálního shromáždění. Rozpory upozornily na rozdílné vnímání vzhledem ke společnému státu a jeho podobě. Obavy z vrácení komunistického režimu k moci byly zbytečné.


Cílem 90. let 20. století bylo vytvoření demokratického politického systému, znovuobnovení ekonomiky a zapojení občanů do správy veřejných věcí. Došlo k propuštění politických vězňů, vedoucí úloha KSČ byla zrušena, část poslanců z KSČ byla odvolána a nahrazena kandidáty Občanského fóra. Dosavadní zákony zůstaly v platnosti, pouze se novelizovaly a byly doplňovány. Byly přijaty normy týkající se svobody vytvářet politické strany, shromažďovat se a sdružovat, volit ve volbách, publikovat, vlastnit majetek a podnikat. Dále byly přijaty restituční a rehabilitační zákony. Přijat byl také lustrační zákon, který „…vyloučil bývalé vysoké stranické a státní funkcionáře, příslušníky Státní bezpečnosti, Lidových milicí či akčních výborů Národní fronty z možnosti vykonávat významné funkce ve státní správě a některých organizacích…“. 
 V roce 1993 přijala již samostatná Česká republika zákon o protiprávnosti komunistického režimu. Do poloviny roku 1991 odešla ze země sovětská vojska. Vyjednávání mezi českou a slovenskou částí přineslo nový název státu – Česká a Slovenská Federativní Republika. V únoru 1991 se Občanské fórum rozdělilo a vzniklo Občanské hnutí, vedené bývalými disidenty a Občanskou demokratickou stranou v čele, které stál ministr financí Václav Klaus.

Trvající spory mezi Čechy a Slováky o rozdělení pravomocí vyústily na konci roku 1992 ústavním zákonem o zániku federace a 1. ledna 1993 vznikla Česká republika a Slovenská republika. Prezidentem České republiky byl v lednových volbách zvolen Václav Havel. Poslaneckou sněmovnou Parlamentu ČR se stala Česká národní rada, zvolená ve volbách v roce 1992. Druhá komora Parlamentu ČR začala fungovat až v roce 1996. V průběhu 90. let minulého století vznikaly nové politické strany.
3.2. Ekonomický vývoj v Československu v letech 1985–1995

V roce 1989 bylo Československo a zejména pak české země po makroekonomické stránce stabilní, mělo nízký zahraniční dluh, přiměřenou životní úroveň a předválečnou průmyslovou tradici. Ministru financí Václavu Klausovi se podařilo přesvědčit společnost, že jeho reforma je nejlepším řešením situace – minimalizace úlohy státu v ekonomice, soukromé vlastnictví a tržní mechanismy. Reforma ovšem tak liberální nebyla, jak se zpočátku mohlo zdát. Nedošlo k privatizaci velkých bank, deregulaci nájemného, velké podniky byly zachraňovány před krachem ze státních prostředků. Ekonomická reforma přijatá v září 1990 Federálním shromážděním byla založena na rychlé privatizaci a otevření československé ekonomiky zahraničnímu trhu. K privatizaci chyběl domácí kapitál. Proběhla malá privatizace a kuponová privatizace. V malé privatizaci byly prodávány budovy či drobné provozovny. V kuponové privatizaci byly prodávány velké podniky, které byly přeměněny na akciové společnosti. Každý občan ČSFR se tak mohl stát majitelem akcií dle vlastního výběru. Pod vlivem reklamy došlo k svěření peněz investičním fondům, kterým šlo především ve většině případů o rychlý zisk.


Snaha začlenit ČSFR a později ČR do světové ekonomiky neodpovídala ekonomicko-politickým procesům v podmínkách globalizace. Strategie byla založena na představě úspěchu levné a kvalifikované pracovní síly v tradičních odvětvích a na obnově národního kapitálu.
3.3. Kulturní a společenská změna v Československu v letech 1985–1995

Změny, kterými země procházela, byly umocněné také faktem, že na Západě probíhaly od 60. let minulého století, v ČSFR a později ČR až v 90. letech. Za vlády komunistického režimu bylo jakékoli chování, které se vymykalo „normě“ podezřelé. Po „sametové“ revoluci bylo vše najednou povoleno. Mnoho lidí bylo z nabídky možností zmateno a pociťovalo to do jisté míry jako zátěž.


Komercionalizace veřejného života s sebou přinesla rozvoj automobilismu, výstavbu nákupních a zábavních center, komerční televize a rozhlasové stanice, fenomén reklamy, stavbu satelitních měst, dovolené v zahraničí. Zároveň s tím vznikala jako protipól snaha o ekologičnost nebo charitativní akce.

Zpočátku došlo ke změně postavení ženy ve společnosti. Ženy od 50. let 20. století chodily do práce a po práci se staraly o domácnost, děti a manžela. Éra 90. let minulého století s sebou přinesla změnu, ženy začaly zůstávat v prvních letech dítěte doma. Tato změna však dostala první trhliny se zvýšením nezaměstnanosti a s horší adaptací ženy po mateřské dovolené do pracovního procesu. Úloha muže v domácnosti a jeho pomoc ženě se tak stala realitou.


Změny se dotkly také poslání církve ve společnosti. V době komunistické vlády byla církev potlačována. V roce 1989 se stala církev a zvláště římskokatolická součástí revolučního proudu. Po návštěvě Jana Pavla II. v dubnu 1990 měla církev naději se stát fungující institucí a morální autoritou. Nová náboženská hnutí a odmítnutí církve komunikovat s věřícími jinak než do teď způsobilo, že zájem o tradiční církev zeslábl.
4. Vývoj české literatury pro děti a mládež a českého komiksu v letech 1985–1995
4.1. Český komiks před rokem 1985

Éra komiksu zaznamenala v Československu pády i vzestupy. Těžké podmínky pro vznik tradice komiksu se na něm podepsaly více než znatelně. Historie komiksu u nás měla „malé a slabé kořeny“, neboť komiks nebyl podporován natolik, aby se stal tradičním žánrem. Zpravidla existoval jako doplňkové čtivo pro děti a mládež. Během komunistické éry byl komiks vnímán jako úpadkový žánr ze „Západu“. „Comicsy buď nevycházely, nebo byly tak nereprezentativně zastoupeny, že zaujímaly okrajovou pozici. Postupně se vžila představa, že jde o triviální literaturu masové komunikace západní provenience, že ani nestojí za odbornou pozornost…“ 


Koncem 40. let byly časopisy Junák a Vpřed sloučeny v jeden časopis, jeho existence přesto netrvala dlouho. Zpočátku byla 50. let 20. století pro komiks ve znamení nejistoty. V průběhu druhé poloviny 50. let vznikl rozčleněný systém časopisů: vedle Mateřídoušky vznikly Pionýrské noviny, Ohníček a Pionýr, následně ABC mladých techniků a přírodovědců a Mladý svět, Mladý technik se změnil na Vědu a techniku mládeže. Zpočátku byla komiksu věnována malá pozornost. V časopise ABC mladých techniků a přírodovědců byl otištěn seriál Prázdniny v podzemí, kreslířem byl Mirek Líďák. Následovala Šestka z Hradební od Slávy Jílka a Jindry Kovaříka. Záhy došlo k přerušení vydávání komiksů na několik let. 


Období 60. let minulého století bylo ve znamení hledání řešení problémů týkajících se komiksu. Diskuze kritiků, autorů komiksů a také redaktorů byla pro komiks přínosná. Opětovné řešení nastalo v 70. letech 20. století. Od 60. let začaly přibývat časopisy pro děti a mládež a český komiks se začal utvářet. Komiks začaly publikovat deníky jako dětskou přílohu, vznikl čistě komiksový časopis Čtyřlístek, velice úspěšná byla obnova Foglarových Rychlých šípů, dále Modrá pětka Jiřího Hromádky a Marko Čermáka či Strážci Vlastislava Tomana. Komiksy Karla Saudka se staly kultovními. Časopis ABC mladých techniků a přírodovědců začal opět podporovat komiks, otiskoval dva celostránkové komiksy a jeden menší, příležitostně pak také v přílohách. 

4.2. Vývoj českého komiksu v letech 1985–1995

„Významným počinem pro rozvoj českého komiksu se v letech 1985 a 1986 stalo vydání zvláštního ABC speciálu v téměř stostránkovém rozsahu velkého formátu.“ 
 Ačkoli se redakce časopisu ABC snažila už v 60. a 70. letech 20. století vydávat speciály, změny ve společnosti tomu nebyly nakloněny. Od roku 1987 do roku 1990 vycházela dvakrát ročně nová řada ABC speciálů.

„Převratné společenské změny, které nastaly v česko–slovenské federaci po listopadových událostech roku 1989, výrazně poznamenaly i celou oblast knižní kultury orientované na dětského čtenáře.“ 
 Období po listopadu 1989 tak bylo ve znamení komiksové expanze. Literatura pro děti a mládež se osvobodila z přísných měřítek literárního diktátu, který tu byl do těchto revolučních událostí. Autoři získali svobodu, tabuizovaná témata se mohla beztrestně stát námětem příběhů, došlo k uvolnění knižního trhu. Změny s sebou přinesly také rozmach soukromého nakladatelského podnikání, což mělo za následek přeceňování a vydávání časopisů a komiksů ve velkých nákladech. Nadprodukce časopisů šla ruku v ruce s neseriózností a brakem. S tím byl spjatý také jev komercializace nakladatelského trhu. Došlo k devalvaci uměleckých hodnot. Revoluční změny sice způsobily uvolnění od diktátu, svobodu tvorby, ale také přinesly krizi pro dětskou knihu a časopisy. Stále více se do popředí dostávala masmediální videokultura, která ohrožovala původní literární tvorbu pro děti a mládež. Vycházelo mnoho komiksů, ale jak rychle vznikly, tak také rychle zanikly. 


Konec 80. let byl ve znamení politického uvolnění. To mělo kladný vliv na kulturu – film, hudbu a literaturu. Mnoho časopisů změnilo svou podobu, příznivě to ovlivnilo také komiksovou tvorbu. Začaly čím dál tím více vycházet časopisy a magazíny orientující se výhradně na komiks.

Osmdesátá léta a začátek devadesátých let 20. století přinesly příběhy chlapeckého klubu Saturn. Byly spojením dvou zásadních osobností českého komiksu a to Jaroslava Foglara a Karla Saudka. Foglarovský scénář a námět jasně ukazuje linku děje, chlapci prožívají různá dobrodružství na svých výpravách do zatopeného lomu a tajemného podzemí. Příběhy chlapeckého klubu Saturn byly vydány ve třech pokračováních. První z nich s názvem Modrá rokle byl vydán v roce 1984 a znovu vyšel jako druhé vydání v roce 1988. Druhé dobrodružství neslo jméno Ztracený kamarád, opět bylo vydáno nadvakrát. Poprvé v roce 1987 a podruhé taktéž v roce 1988. Třetí díl trilogie vyšel pod titulem Jeskyně Saturn v roce 1991. Všechny tři volně navazující díly byly vydány pod záštitou České speleologické společnosti. První dva díly byly otištěny také v magazínu Kometa.

Tento magazín vyšel poprvé v roce 1989. „První číslo Komety názorně odráží stav kresleného seriálu v ČSSR. Dlouhá léta přehlížení, ztráta (resp. nenavázání) kontaktu se světovým vývojem, přezíravý postoj k žánru i mezi předními výtvarníky a grafiky, to vše se nemohlo neodrazit na úrovni naší tvorby.“ 
 Autor tohoto citátu Vladimír Veverka chce poukázat na kolísavý vývoj českého komiksu.

Do dějin domácího komiksu se zásadně zapsali již zmiňovaní Jaroslav Foglar a Karel Saudek. Díla Jaroslava Foglara byla vydána v řadě reedicí. Ve sledovaném období let 1985–1995 byly vydány mnohé adaptace Foglarových románů a řada Saudkových komiksů.

Komiksový fenomén Karel Saudek uchvátil nejednoho čtenáře. Pro jeho kresbu jsou specifické detaily, na kterých si nechal vždy záležet. V jeho kresbě nechybí lehký náznak erotiky a akčnost příběhu. V letech 1985 –1995 vyšly tyto Saudkovy komiksy v sešitových vydáních: Ztracený kamarád (1987, reedice 1988), Arnal a dva dračí zuby (1988), Lips Tullian (Konec Sahrbergovy bandy; 1985, Stříbrný poklad: 1987; oba příběhy v jednom vydání: 1990), 3x Kája Saudek (1989), Štěstí a jiné příběhy (1989), Muriel a andělé (1991), Jeskyně Saturn (1991). Saudkovy komiksy vycházely také například v komiksovém magazínu Kometa, v Reflexu, v Metropolitanu, v Ikarii, ve Svobodném slovu, v Pionýrské stezce, v Mladé frontě, v Pivním kurýru, v Mladém světě a v dalších periodikách.

Na počátku 90. let 20. století došlo k úplné rehabilitaci literárního dědictví Jaroslava Foglara. Toto téma se stalo součástí úvah ve Zlatém máji. „Časopis podává svědectví o radikální proměně kritického myšlení také ve vztahu k dětskému komiksu, za předlistopadové éry buď trpěnému, nebo nemilosrdně zatracovanému.“ 
 Komiksu jsou přiznány umělecké ambice a je také podrobován zkoumání ze strany teoretiků, konkrétně jsou vytvářena nová hodnotová kritéria. Následný rozpad ČSFR 1. 1. 1993 znamenal také rozpad literárních hodnot, rozdělení literárních institucí, osobností a periodik (například Zlatý máj). 


Začátkem 90. let minulého století bylo příznivým počinem vydávání sešitových publikací starších komiksů. Vydavatelství a nakladatelství soutěžila, kdo jaký seriál vydá. Vydavatelství Olympia přineslo příběhy Rychlých šípů (1990 a 1991), vydány byly dvakrát po sobě v šesti sešitech. „Nakladatelství Novinář připravilo sešit, ve kterém soustředilo Čermákovy seriály Záhada hlavolamu a Stínadla se bouří (1990) a také Chata v Jezerní kotlině spatřila světlo světa v samostatném sešitě (1990).“ 
 Mladá fronta vydala samostatný sešit Mimozemšťané (1990). Vydavatelství TJ Spoje vytisklo „Junácký obrázkový seriál“ Tajemství Žlutých skal a nepřímo pokračující seriál Družina lišek za dobrodružstvím. Nakladatelství Comet publikovalo Magazín Kometa: Magazín Komety I. (1989), Cesta kolem světa za 80 dní (1991), 60x Rychlé šípy (1991) a Magazín Kometa: Tarzanův návrat (1991). Vydání s názvem 60x Rychlé šípy obsahovalo 60 příběhů Rychlých Šípů, součástí byl také nový příběh „Rychlé šípy znovu do Stínadel“. Pozadu ani nezůstalo nakladatelství Blok, jež vydalo Ohnivé znamení a Zlaté údolí (1990 a 1991). Nakladatelství Jihočeských tiskáren České Budějovice přineslo souborné vydání několika ročníků kresleného seriálu Strážci, jenž vycházel v časopise ABC. Publikace vyšla pod názvem Velká kniha Strážců a byla doplněna o články o přírodě, doprovodnými texty a povídkami. Nakladatelství Šebek-Pospíšil publikovalo soubornou sbírku kratších Foglarových prací, které vycházely původně v různých časopisech a novinách. Vznikl tak sešit s názvem Kreslené seriály Jaroslava Foglara (1990). Světlo světa spatřil fotoseriál Záhada hlavolamu (1993). Komiks byl sestaven ze záběrů ze stejnojmenného celovečerního filmu, vydalo ho nakladatelství Two Brothers ve spolupráci s AB Barrandov a Lucernafilm a.s. 


Vedle Čtyřlístku byly pro děti vydávány také další komiksové sešity. Například Tři prasátka od vydavatelství Svoboda z roku 1990. Sešit obsahoval příhody tří prasátek Funíka, Kvída a Centíka, kterým škodil divočák jménem Hubert. V roce 1994 vyšlo v nakladatelství Madagaskar knižní vydání příhod Seka a Zuly. Tyto to příběhy vycházely na pokračování v časopise Ohníček.


Komiksy byly také vydávány na Slovensku. Jedním z nich je například Mix Comics scénáristy Jozefa Kollára a kreslíře Ladislava Csurmy z roku 1990, kdy ho vydalo nakladatelství Davay. Komiksový sešit Jupííík měl slovenský původ a vydalo ho Východoslovenské vydavateľstvo v témže roce jako Mix Comics. Scénáristy a kreslíři v jedné osobě byli Josef Bartoš, Pavol Bratský a Jan Štěpánek. V roce 1990 začal na Slovensku vycházet UFF magazín. První číslo české verze UFF magazínu bylo vydáno v roce 1991 a to od pátého čísla série. Dále vycházel také K.O.MIX a Comics Flex. Komiksový magazín Bublinky vydávalo nakladatelství I. W. L. Bratislava od roku 1990.


Za další komiksový „duet“ z roku 1990 lze považovat komiksové sešity z tisku nakladatelství Profil. První z nich je Vzpoura androidů a druhý je Gorazdův posel. Originál komiksu Gorazdův posel vyšel ve slovenštině.

Vedle „klasických“ komiksových sešitů a komiksů pro děti byly vydávány také erotické komiksy. „Plodné“ roky přinesly erotické komiksy Sheila: Mstitelka a Erotický labužník: Dáreček. Ani jeden z uvedených komiksů se nedočkal dalšího pokračování. Komiks Sheila byl vydán 1990 nakladatelstvím Čtyřlístek a o Erotického labužníka z roku 1991 se „postaralo“ Pero – vydavatelství comicsové literatury.


Rok 1991 přinesl sérii Kometka, konkrétně byly vydány dva díly. První díl s názvem Dobyvatel a druhý horrorový díl Zrcadlo. Oba sešity byly vydány v nakladatelství Comet.

Do oblasti komiksu se také zapsal společenský týdeník Květy. „Od počátku roku 1990 otiskoval pravidelně po dobu pěti let – až do prosince 1994 – příhody legendárních RYCHLÝCH ŠÍPŮ, což je nejdelší doba, po kterou mohl tento komiks vycházet bez přerušení.“ 


V roce 1993 byl vydán komiks Elektrické magistrály. Vydal ho Knižní podnikatelský klub. Tento naučný komiks zachycuje historii výroby, užití a významu elektrického proudu.


V průběhu 90. let minulého století byly některé časopisy pro děti a mládež vytlačeny českými mutacemi zahraničních komiksů. Některé komiksové časopisy nebo časopisy pro děti a mládež zanikly z důvodů ekonomických, vlivem polistopadových změn, změnou věkové kategorie čtenářů, špatnou či poklesávající úrovní námětu a scénáře a neschopností udržet pozornost čtenářů. Český komiks opět zaznamenal období stagnace.


Ačkoli má práce není zaměřená na zahraniční komiks, české mutace zahraničního komiksu a komiks, jenž čerpal náměty ze zahraniční produkce, je vhodné se o tomto zmínit. Sametová revoluce s sebou přinesla mnoho změn, nedílnou součástí této transformace byly také zmiňované komiksy ze zahraničí. Například jako další počin Čtyřlístku vznikl v roce 1992 humorný komiksový magazín Hop, který byl zaměřený na mladší věkovou skupinu. Obsahoval francouzské komiksy pro děti a mládež, zejména pak oblíbený komiks Asterix. Jako další francouzské zastoupení lze zmínit komiks Thorgal. Na trh se také dostaly zahraniční komiksy Snoopy Stars: Sportovec, Kačer Donald, Mickey Mouse, Ninja želvy, Pif, další hrdinové ze „Západu“ Tarzan, Spiderman, Barbar Conan, Transformers. Tento výčet zahraničních komiksů, které se v letech 1985–1995 objevily na prodejních pultech, není úplný a celkový.

Autor publicistických článků o komiksu Tomáš Matějíček rozděluje komiks, v Československu a následně v České republice, do tří vln. O první vlně mluví v souvislosti s listopadovou revolucí v roce 1989. „„Zakázané ovoce nejlíp chutná“ znamenalo po listopadu ’89 obrovský boom comicsů – většinou krátkodechých projektů pochybné kvality. Minimální nakladatelské zkušenosti, zhroucení knižního trhu a distribuce i náročné ekonomické podmínky dokázaly většinu těchto projektů rychle pohřbít…“ 
 Rok 1995, který ohraničuje můj časový výběr, označuje publicista Tomáš Matějíček jako přibližný počátek „druhé vlny“ komiksu. To byl rok 1995 - „…postupný nárůst stripů v novinách, produkce nakladatelství CREW, Barlow a Julit, domácí časopis Origami nebo vydání zlomových comicsů Sin City a Maus.“ 
 Následovala třetí vlna, která byla ve znamení nakladatelství Mot, Calibre/ComicsCentrum a BB/art.
5. České komiksové časopisy, magazíny a samostatné publikace

V této kapitole jsou uvedeny hlavní a zásadní komiksy ve sledovaném období 1985–1995. Vybrané komiksy jsem řadila chronologicky podle roku, ve kterém byly vydány. 

5.1. ABC mladých techniků a přírodovědců


O oblibu komiksu se v Československu postaral časopis ABC mladých techniků a přírodovědců, který byl určený všem pionýrům. První číslo ABC vyšlo v roce 1957, od kdy se v časopise začaly objevovat články o vědě, technice a přírodě. Součástí vydání byly také obrázkové seriály, později komiksy. „…ABC mělo již tradici v otiskování krátkých komiksů – stripů, které sloužily jako návody, varování nebo upozornění co a jak dělat či nedělat, ukazovaly na skutečnosti všedního dne, komentovaly různé aktivity dětí, part a klubů. Humorné texty zakončovala zpravidla vtipná pointa.“ 
 Komiksu byla věnována poslední strana časopisu ABC. Objevily se zde komiksy jako například Galaxia, Pán vlků, Cesta kolem světa, Dobyvatelé hlubin, Stroj času, Lovci zelených pokladů.

První speciální vydání časopisu ABC mladých techniků a přírodovědců vyšlo v roce 1969 a o rok později ještě jedno číslo. Následovala dlouhá vydavatelská pauza tohoto „abíčkovského“ speciálu. Další speciální vydání ABC se vyšlo až v roce 1985. V letech 1985 a 1986 bylo vydáno po jednom výtisku tohoto speciálního sešitu. Vydání z roku 1985 a 1986 přinesly komiksy Příhody Malého boha, Příchod bohů, Kruanova dobrodružství, Golém, Vzpoura mozků.


Od roku 1987 do roku 1990 vycházel tento sešit dvakrát ročně, a to jako Letní a Zimní speciál. Každý ze speciálů, který vyšel, byl tématicky zaměřený. Například Zimní speciál 87 o pokladech oceánů, Letní speciál 88 zve na výpravu do ztraceného světa, Letecký speciál zima 1988, Zimní speciál 90 Nebe v plamenech.


Od roku 1987 do roku 1990 byly v ABC speciálu otisknuty komiksy jako například Strážci, První výprava do Ztraceného světa, Stříbrná galeona, Nebe v plamenech, La aviadora: Příběh Boženy Langerové – první české pilotky, Osm kulí. Tento výčet komiksů není kompletní, nýbrž slouží jako ukázka komiksů, které se objevily ve speciálních sešitech časopisu ABC.


V Letním speciálu ABC z roku 1989 se pod názvem Kronika Strážců objevil výběr příběhů komiksu Strážci, které vycházely na pokračování v časopise ABC v letech 1967–1970, 1972–1973 a 1981–1984.


„Abíčkovské“ speciály vycházely v letech 1985 až 1990, kdy bylo jejich vydávání ukončeno.


Spoluautorů speciálů byla celá řada, za scénáristy lze jmenovat Vlastislava Tomana, Rudolfa Baudise, Václava Šorela, Helenu Kholovou. Kreslířské práce se ujali například František Kobík, Jiří Petráček, Milan Víšek, Miloš Novák, Otakar Procházka. Rozsah speciálu byl 96 stran, vycházel ve formátu 240 x 340 mm.
5.2. Sedmička (pionýrů)


Časopis Sedmička pionýrů vznikl v roce 1968 transformací Pionýrských novin. Poslední číslo bylo vydáno v roce 1992. V roce 1970 byl časopis přejmenován na Sedmičku pionýrů a v roce 1990 se vrátil k původnímu názvu Sedmička.

Časopis vycházel s podtitulem Čtení pro chlapce a děvčata na 7 dní a vydávala ho Mladá fronta. Součástí Sedmičky (pionýrů) byly například články na různá témata, křížovky, fotka na přání, písnička, rubrika Smějme se, plakát, povídka a také komiks.

Sedmička pionýrů věnovala komiksu zadní stranu svého vydání. Od roku 1984 do roku 1988 vycházel na poslední straně komiks Mimozemšťané. V roce 1989 byl vydán v Sedmičce pionýrů pětistránkový komiks s názvem Mimozemšťané po roce. O rok později Mladá fronta vydala samostatný sešit Mimozemšťané, s podtitulem „Obrázkové seriály Mladé fronty“. Hlavními hrdiny jsou chytré a podnikavé děti, které prožívají nejrůznější dobrodružství a příhody. Scénáře se ujal Jiljí Záruba a kresby Jiří Petráček. Komiksový seriál Mimozemšťané vystřídal český komiks Moderní pravěk. V časopise se také objevil comics strip Septimovy příhody. 


Nepravidelným miniseriálem Michala Hrdého byl v Sedmičce pionýrů komiks „Když oddíly soutěží…“. Vycházel v letech 1987 a 1988. Celkem bylo otištěno 8 dílů na stránce věnované soutěžím pionýrských oddílů. V roce 1989 vyšel v sešitě kreslený seriál 3 + 1. Tři kamarádi jsou plní očekávání nových dobrodružství, které je mohou potkat začátkem školního roku. Scénáristou komiksu 3+1 byl M. Sova a kreslířkou S. Levenová. Rozsah časopisu byl 16 stran, vycházel ve formátu A4.

5.3. Čtyřlístek


„Za highlight dětského comicsu byl po léta považován Čtyřlístek…“ 
 Patří mezi tradiční dětské časopisy a byl prvním oficiálním komiksovým časopisem. Určen byl všem věkovým kategoriím. První číslo tohoto časopisu bylo vydáno v roce 1969 s podtitulem Veselé obrázkové čtení. Čtyřlístek vychází dosud.

Během existence Čtyřlístku došlo k několika změnám vydavatelů. Jako první začalo vydávat časopis Čtyřlístek v roce 1969 nakladatelství Orbis. Od roku 1978 se stalo vydavatelem nakladatelství Panorama, které svou vydavatelskou činnost v roce 1990 předalo soukromému nakladatelství Čtyřlístek. Nakladatel Čtyřlístek krom klasického časopisu Čtyřlístek začal také vydávat speciály a knižní verze komiksu.

Základ tohoto dětského časopisu tvoří komiksové příběhy se čtyřmi hlavními hrdiny, kterými jsou Fifinka, Bobík, Myšpulín a Pinďa. Čtveřice hlavních aktérů zažívá nejrůznější dobrodružství a příběhy. Postupem času v časopise také přibyly postavy tyranosaura Rexíka, Klofáč a Tlamáč, dále nové seriály inspirované například vesmírným dobrodružstvím – Pes z vesmíru nebo ze světa pohádek – Čaroděj Metloděj. 


U zrodu Čtyřlístku stál Jaroslav Němeček jako scénárista i výtvarník. Němeček vydal jako první příběh „Vynález profesora Myšpulína“. Nepředpokládal však, že tento komiks bude natolik úspěšný a že budou následovat další pokračování. Oblíbenost tohoto příběhu mezi čtenáři si to vyžádala a začaly vznikat nové příběhy. Od roku 1970 je rozsah Čtyřlístku 32 stran. 


Spoluautorkou Čtyřlístku se stala Helena Sýkorová, která byla brzy vystřídána Ljubou Štíplovou. Hlavním ilustrátorem byl Jaroslav Němeček a hlavní scénáristkou Ljuba Štíplová. Dalšími spoluautory se stali například Jan Tománek, Libuše Koutná, Hana a Josef Lamkovi, Rudolf Čechura, Marcel Stecker, Tomáš Nový, Renata Fučíková a další. 


Ondřej Müller ve svém článku konstatuje upadající úroveň tohoto dětského časopisu. „Bývalá roztomilost antropomorfizovaných hlavních protagonistů je tatam, zbyla strohost narychlo provedené práce, L. Štíplová motivicky a tematicky vykrádá sama sebe.“ 


Jak jsem již zmiňovala, vydávány byly také speciály. Součástí „čtyřlístkových“ speciálů se staly hádanky, soutěže, křížovky, doplňovačky a hříčky. První Čtyřlístek speciál byl vydán v roce 1990 jako Křížovky Čtyřlístku s podtitulem Pohádkové dobrodružství. Speciály vycházely v rozsahu 16 stran, 32 stran a jedno číslo speciálu mělo 48 stran.

Krom toho vyšel také časopis Čtyřlístek a jeho přátelé, první číslo bylo publikováno v roce 1994. Vydání obsahovala výběr příběhů seriálu z časopisu Čtyřlístek.


První souborné vydání dvaceti příběhů Čtyřlístku s názvem „Haló, tady Čtyřlístek“ vydalo nakladatelství Panorama v roce 1987, o rok později bylo vydáno druhé souborné vydání tohoto titulu. Tyto knižní verze měly 160 stran každá.


V roce 1990 vydal nakladatelství Čtyřlístek erotický komiks Sheila: Mstitelka. Sešit byl označen jako dvouměsíčník, ale další pokračování nikdy nevyšlo. Scénáře a kresby se ujal Bohumil Fencl.

V roce 1991 byla vydána adaptace staré české legendy s prozaickým názvem Golem, podtitul vydání byl Futuristický bedekr Prahy. Autory tohoto Golema byli Karel Ladislav a Renata Fučíková.


Nakladatelství Čtyřlístek vyvíjelo svou aktivitu dále a vznikly knižní verze komiksu, tzv. paperbacky Čtyřlístku. Na 96 stranách byly vydávány samostatné a doplňkové příběhy, příběhy rozdělené do kapitol a také reedice dvanácti vybraných příběhů Čtyřlístku z let 1972–1974, 1980–1982, 1980–1984.

Během své existence vydal Čtyřlístek velké množství sešitů, speciálů a paperbacků. Z tohoto důvodu jsem vytvořila přehledovou tabulku č. 1, ve které je uveden počet nových čísel vydaných v období 1985–1995.
Přehledová tabulka č. 1
	Rok
	Čtyřlístek
	Čtyřlístek speciál
	Čtyřlístek a jeho přátelé
	Knižní verze Čtyřlístku
	Další publikace Čtyřlístku

	
	počet čísel vydaných v daném roce

	1985
	10
	–
	–
	–
	–

	1986
	8
	–
	–
	–
	2 


	1987
	9
	–
	–
	1
	1 


	1988
	9
	–
	–
	1
	1 


	1989
	9
	–
	–
	–
	–

	1990
	9
	2
	–
	–
	1 


	1991
	12
	4
	–
	1
	8 


	1992
	12
	4
	–
	2
	12 


	1993
	12
	6
	–
	2
	2 


	1994
	12
	6
	2
	2
	2 


	1995
	12
	8
	2
	2
	2 




Časopis Čtyřlístek jsem se pokusila popsat tak, abych zbytečně nezacházela do podrobností, které by vedly ke ztrátě přehlednosti a ucelenosti.

5.4. Ilustrované sešity


Ilustrované sešity představují podobně jako Čtyřlístek další fenomén českého komiksu. Ilustrované sešity tvořily původně ryze ilustrované pohádky a příběhy, které byly čas od času doplněny o čistě komiksový příběh. Čtenářský ohlas způsobil přeměnu Ilustrovaných sešitů, respektive přeměnu formy. Oblíbenost zajistila transformaci, kdy se Ilustrované sešity staly komiksovou záležitostí a psané příběhy v posledních číslech chyběly. Tento jev se stal důkazem toho, že komiks jako narativní žánr je mocný. První komiksové Ilustrované sešity se začaly objevovat v roce 1988. Důkazem toho se stala změna grafiky a také anotace uvedená na poslední straně sešitu. „Z původního „V jednotlivých svazcích najdete seriály, pohádky či povídky s mnoha barevnými ilustracemi." na ...v letošním roce jsme pro vás připravili v knižnici Ilustrované sešity tyto obrázkové příběhy…“, což bylo de facto přiznání proměněné orientace[...]“. 
 Pojem komiks byl považován jako nepřijatelný, z tohoto důvodu tu byl nahrazen slovním spojením obrázkové příběhy.

První vydání Ilustrovaných sešitů bylo vydáno v roce 1972, kdy obsahem byly zmiňované ilustrované pohádky a příběhy. Nakladatelství Panorama vydávalo Ilustrované sešity do roku 1991, kdy tato úspěšná série skončila.

Na tomto projektu spolupracovala řada významných osobností. Za scénáristy Rudolf Čechura, Marcel Stecker, Miloš Nesvadba, Lucie a Ivana Lomovy, kreslíř Milan Víšek či ilustrátorka Michaela Pavlátová nebo Lubomír Hlavsa. Scénáře i kresby se ujala Renata Fučíková.

Ilustrovaným sešitům vládly příběhy dobrodružné, povídačky pro děti, příjemné hříčky pro děti i pro dospělé, zvířecí hlavní hrdinové, objevily se také literární adaptace a to od pohádek přes legendy až po detektivky. Čtenářům byly nabízeny nejrůznější dobrodružství a příběhy – např. Dobrodružství s Héraklem, Robot na scestí, Dobrodružství výpravy Barsacovy, Chytří psíci jezevčíci, Anča a Pepík na stopě, Markétka a ostrov, Příhody barona Prášila, Koza Líza v Africe, Mauglí, Myšák Koumes, Bruncvík, 5 případů Sherlocka Holmese, Pinocchio a další. 
 Rozsah sešitu byl 32 stran, vycházel ve formátu A5.
V přehledové tabulce č. 2 je zaznamenán počet nově vydaných čísel Ilustrovaných sešitů ve sledovaném období.
Přehledová tabulka č. 2
	Rok
	Ilustrované sešity

	
	počet čísel vydaných v daném roce

	1985
	8

	1986
	8

	1987
	8

	1988
	7

	1989
	7

	1990
	7

	1991
	3


5.5. Lips Tullian


Příběhy zbojníka Lipse Tulliana vyšly pod názvy Stříbrný poklad a Konec Sahrbergovy party „…a oba jsou volným pokračováním 52 stránkového seriálu, jenž vycházel na pokračování v Mladém světě 1972.“ 
 Komiks Lips Tullian byl inspirován románem Kvidona z Felsů z 19. století, kdy byla tato sešitová vydání krvavých loupežnických románů nejrozšířenější lidovou četbou.


„V roce 1972 byla část románu volně zpracována jako kreslený seriál pro XIV. Ročník Mladého světa. Po deseti letech, v roce 1982, vyšel zásluhou České speleologické společnosti jako zvláštní příloha „Zpravodaje“ další příběh Lipse Tulliana Stříbrný poklad a v roce 1985 Konec Sahrbergovy bandy.“ 


V roce 1990 vydalo Středočeské nakladatelství a knihkupectví sešit, který obsahoval oba zbojníkovy příběhy.


Loupežník a zbojník Lips Tullian alias „Uražený hrdina Filip z Mengštejnu (drobný šlechtic) se stane náčelníkem loupežníků, provozujících svoji živnost v lesích česko-saského pomezí. Pod loupežnickým jménem Lips Tullian vnutí Filip bandě lumpů nový mravní kodex: bohatým brát a chudým dávat.“ 
 Nutno dodat, že k loupežnickému chování přiměl Lipse sňatek jeho věčné lásky Hedviky s jiným mužem. Hedvika byla provdána svým otcem za bohatšího šlechtice. Po sňatku s nemilovaným mužem prchá Hedvika do kláštera, kde se modlí za duši svého milého Filipa. Jednoduchost příběhu doplňují a rozvíjejí další postavy, například hrabě Flemming, sestřenice spanilé Hedviky Hilda, komtesa z Brockendorfu a ničemný lupič Sahrberg.

O scénář tohoto bravurního komiksového díla se postaral Jaroslav Weigel. Karel Saudek svou brilantní kresbou dovedl Lipse Tulliana do komiksové dokonalosti a propracovanosti.
Rozsah komiksu Lips Tullian z roku 1985 a 1987 byl 24 stran, vyšel ve formátu 210 x 290 mm. Rozsah komiksu Lips Tullian z roku 1990 byl 48 stran, vyšel ve formátu 210 × 297 mm.
5.6. Edice Kometa
5.6.1. Kometa

Duben 1989 byl významným mezníkem v historii komiksu, bylo vydáno první číslo komiksového magazínu Kometa. Nakladatelství Svépomoc tak naplnilo sny komiksových fanoušků, neboť magazín byl zaměřený výhradně na původní domácí tvorbu. Podtitul magazínu byl jasný a výstižný - „Obrazové seriály pro chlapce a děvčata". Kometa byla spásou pro čtenáře a komiksové nadšence. První číslo Komety bylo nedostatkovým zbožím, proto byl nutný dotisk. Na obálce původního výtisku byl červený nápis „Kometa“, dotisk byl však vytištěn s bílým nápisem „Kometa“.


Obsah magazínu tvořily různé příběhy a komiksy od různých autorů. „Kometa předpokládá u svých seriálů pokračování, že tedy nejde o sešit separátní.“ 
 Kometa měla ty nejlepší předpoklady pro zářný start. Mezi jmény scénáristů a ilustrátorů se skvěla jména jako například Karel Saudek, Jaroslav Foglar, Marco Čermák, Antonín Matějka.

Komiks Chata v Jezerní kotlině, nakreslený podle románové předlohy, se stal velice oblíbený. Původně byl černobílý a pro vydání v Kometě byl kolorován. Obdobný osud měl také příběh Tajemství zlatého koně. Na pozadí příběhu a dobrodružství mladých speleologů byl přiblížen historický objev Koněpruských jeskyní. Příběh se odehrává ve dvou časových rovinách, pro uvedení v Kometě byl vybarven. Dalšími příběhy, které zaplnily stránky magazínu, byly například Jezevčík Bobo, přítel člověka, Modrá rokle, Robot II, Tři kluci a Madona, Tři kluci a krokodýl, Válka s mloky, Modrá pětka, O bozích a lidech.

Od čísla 9 vydávají magazín společně nakladatelství Svépomoc a Comet. O pár čísel později, konkrétně od čísla 18 je Kometa publikována již jen nakladatelstvím Comet. V roce 1992 vydává nakladatelství Comet poslední 36. číslo magazínu Kometa.

Seriály vycházely ve formátu A4 na 48 stranách, od 1 vydání do 25 vydání. Dvacáté šesté vydání Komety s sebou přináší zmenšený rozsah, příběhy jsou otištěny jen na 32 stranách. Poslední tři čísla magazínu byla rozsahem rozšířena na 36 stran. Sešity číslo 34 a 35 byly označeny jako Speciály I. a II., ačkoli byly součástí klasické řady.
5.6.2. Magazín Kometa


V roce 1989 vychází krom „klasické“ Komety také Magazín Komety I., který vydává nakladatelství Svépomoc. Magazín Komety I. je komiksovou antalogií. V magazínu se objevují například komiks Válka s mloky od scénáristy a kreslíře Jana Štěpánka, dále komiks Černý vítr od scénáristy a kreslíře Jiřího Grbavčice, komiks Za lidmi do pravěku od autora kresby a scénáře Libora Baláka. Rozsah magazínu byl 100 stran, byl vydán ve formátu 228 x 320 mm a vyšel jako paperback.

Následuje Magazín Kometa: Tarzanův návrat vydaný v roce 1991 v nakladatelství Comet. Tarzanův návrat je komiksovou adaptací románu E. R. Burroughse. Scénář připravil Jaromír Kincl a kresbu provedl Gustav Krum. Rozsah magazínu byl 64 stran, byl vydán ve formátu A4 a vyšel jako paperback.

Magazín Kometa: 60x Rychlé Šípy také vychází v roce 1991 pod křídly Cometu. Magazín obsahuje výběr příběhů Rychlých šípů. Scénáristy tohoto magazínu byli Jaroslav Foglar, Ivan Vápenka a kreslíři byli Jan Fischer, Marko Čermák a Vincenc. Tento sešit měl rozsah 94 stran a vyšel ve formátu A4.

Magazín Kometa: Cesta kolem světa za 80 dní byl vydán v roce 1991 v nakladatelství Comet. Cesta kolem světa za 80 dní je komiksovou adaptací románu Julese Vernea. Scénář připravila Libuše Štěpánková a kresbu Jan Štěpánek. Tento paperback měl rozsah 80 stran a byl vydán ve formátu A4.

5.6.3. Knihovnička Komety


Vydavatelství Comet vydalo v roce 1991 také sérii s názvem Knihovnička Komety. V sérii vyšly tři sešity. První číslo neslo název Robin Hood a bylo komiksovou adaptací klasického příběhu Robina Hooda. Druhé číslo byly Příhody lišáka Vuka/Kniha džungle – Mauglího dobrodružství. Jak již napovídá název, v tomto vydání byly příběhy lišáka Vuka a příběhy Mauglího z Knihy Džunglí. Třetí číslo bylo vydáno pod názvem Dobrý voják Švejk a bylo komiksovou adaptací románu Jaroslava Haška.


Z maďarského originálu komiksy přeložila G. Klarisová a R. Baudys. Všechna tři čísla měla stejný rozsah, 40 stran. První a druhé číslo bylo vydáno ve formátu A5. Třetí číslo bylo vydáno ve formátu 147 x 207mm.
5.6.4. Kometka

V roce 1991 vychází v nakladatelství Comet série Kometka. V této edici byly vydány dva díly.
První díl nese název Dobyvatel. Autorem scénáře byl Petr Žilák a kreslířem byl Pavel Žilák. Sešit měl rozsah 16 stran a byl vydán ve formátu A4,
Druhý díl měl název Zrcadlo. Vzniknul na motivy P.K. Prilucké. Kresby a scénáře tohoto horrorového příběhu se ujala J. Kupková. Ve velkém domě je tajemné zrcadlo a nikdo neví, jaké hrůzné tajemství skrývá. Za nejasných okolností začnou mizet lidé žijící v domě. Zrcadlo musí být zničeno, aby v domě opět zavládl klid. Sešity měly rozsah 16 stran, vyšly ve formátu A4.

5.7. Velké putování Vlase a Brady


Komiks Velké putování Vlase a Brady vytvořil František Skála mladší. První vydání bylo vydáno v roce 1989 v nakladatelství Albatros. Druhý díl tohoto komiksového dobrodružství spatřilo světlo světa o osm let později, v roce 1997. Příběh Vlase a Brady byl určený zejména pro děti, ale oblíbili si ho také dospělí.


„V jedné rokličce pod skálou bydleli dva dobří přátelé, pan Vlas a pan Brada. Brada žil v domku a Vlas obýval útulnou jeskyňku. Často se navštěvovali a vedli spolu dlouhé rozpravy. Vlas měl zvláštní schopnost, která mu nejednou pomohla. Dovedl se soustředit tak, že mu vlasy rostly strašlivou rychlostí. Brada na tom byl hůř. Na prudkém slunci se po delší době začal ztrácet. Proto chodil z domu obvykle odpoledne, kdy již do rokličky padal stín hory. Jediná živá bytost, se kterou se občas stýkali, byl starý Bžoch, který bydlel v místech, kde se potůček tekoucí z rokličky vlévá do veliké řeky“. 


Dobrodružství Vlase a Brady začne nalezením modrého démantu a záhadným zmizením Vlase. Pan Brada se vydává zachránit svého přítele Vlase. „František Skála se obloukem vyhnul všem obehraným klišé a jeho bezbřehá fantazie každého spolehlivě vtáhne do hry.“ 
 
 Rozsah komiksu byl 36 stran, vyšel ve formátu 235 x 215 mm.

5.8. Rychlé šípy


V roce 1990 a 1991 vycházely reprinty Rychlých šípů. Tuto třetí soubornou sérii vydávalo nakladatelství Olympia. První dvě čísla vyšla ve dvou vydáních. Rozdíl mezi prvním a druhým vydáním byl v obálce sešitu. Druhá vydání měla kreslenou obálku.


V sešitech se objevily například komiksy Rychlé šípy modelaří, Rychlé šípy a rozjetý vůz, Rychlé šípy a první led, Nebezpečný sport, Rychlé šípy mají svátek. Scénáristou komiksu byl Jaroslav Foglar. Kreslíři byli Jan Fischer, Bohumír Čermák a Marko Čermák. Rozsah sešitu byl 48 stran, vycházel ve formátu A4.

5.9. ObraŽofka


V letech 1992 a 1993 vycházel časopis ObraŽofka. Časopis vydával dr. Vladimír Lederer prostřednictvím a.s. Elefant. Spolupracovníky časopisu byly zaměstnanci dětského vysílání České televize. ObraŽofka vycházela jednou týdně s podtitulem Týdeník pro kamarády dětských TV programů.


ObraŽofka obsahovala televizní program dětských pořadů, články, soutěže, plakát, fotografie, hříčky, stínohry a také komiksy. Vedle komiksu televizní dvojice Jů a Hele byl v ObraŽofce komiks o opičákovi jménem Šimpi, dále komiksové příběhy Flipa a Kastora. V ObraŽofce se vyskytovaly také stripy červíka Doda a Ňufa. Dalšími komiksy, které vycházely v tomto časopise, byly příhody Vikinga Vika, komiks Formica, Batman a Opičí pracka od autorů J. Hrdličky a L. Páva. Poslední strana patřila komiksu Šmoulové. Na tento komiks měl časopis licenci – Cartoon Création – Brussels – Belgium. 
 Rozsah časopisu byl 32 stran, vycházel ve formátu A4.
5.10. Aréna


„Nápad vydávat Arénu vznikl někdy v roce 1988. Jenže v dobách socialismu bylo schvalování časopisů neuvěřitelné martýrium[...]“ 
 Aréna tak vznikla o dva roky později, v roce 1990. Vydalo ji vydavatelství ČTK – Pressfoto. Časopis vycházel pouze dva roky a vydáno bylo 5 sešitů Arény. Poslední číslo magazínu bylo na obálce označeno jako 1/91.

V magazínu se například objevily komiksy Trosečníci z RA super, Lux a Delux, Mistr Looping, Záhada planety Ghas. Na magazínu se podíleli za tým scénáristů například Ivo Pechar, Pavel Sidon, Jaroslav Pacovský a za tým kreslířů například Jiří Petráček, Lubomír Hlavsa, Miroslav Němeček.

„Tento magazín nabízel také teoretické články o historii komiksu, které psal Daniel Kummermann, největší znalec amerického komiksu z dob před nástupem Štěpána Kopřivy a Jiřího Pavlovského.“ 
 První dva sešity Arény tak byly obohaceny také o publicistiku. Rozsah magazínu byl 48 stran, vycházel ve formátu A4.

5.11. Arnal a dva dračí zuby

Komiksový sešit Arnal a dva dračí zuby vydala Česká speleologická společnost v roce 1988 u příležitosti 10. výročí konání ustavující konference. Obálka prvního nákladu komiksu byla vytištěna vinou tiskárny chybně. Další náklad byl správně se šedým podtiskem. Scénář připravil Ondřej Neff a kresbu připravil Karel Saudek.


Příběh Arnala a dva dračí zuby se odehrává po šesté atomové válce. Země je morálně, přírodně i ekonomicky zdevastovaná. Rozsah komiksu byl 24 stran, vyšel ve formátu A4.

5.12. Tajemství starého domu


Dvoudílný komiksový sešit Tajemství starého domu vydalo v roce 1989 ČSTK – Pressfoto Bratislava. Autorem scénáře a kresby byl Ladislav Csurma. Komiks vyšel v českém a slovenském jazyce. O překlad do českého jazyka se postaral Ivo Šmoldas.


První sešit měl název Strašidelný hrad, druhý sešit byl pojmenován Planeta dinosaurů.

Rozsah prvního dílu byl 16 stran a vyšel ve formátu A5. Rozsah druhého dílu byl 32 stran a vyšel taktéž ve formátu A5.

5.13. 3x Kája Saudek


Sešit 3x Kája Saudek je souborem tří příběhů nakreslených kreslířem Karlem Saudkem. Toto komiksové dílo vydalo vydavatelství Práce v roce 1989. Scénáře se ujali Miloš Macourek, Josef Nesvadba a Ondřej Neff. Kresebnou část komiksu včetně obálky a letteringu zajistil Karel Saudek.


Příběhy, které sešit obsahuje, jsou Peruánský Deník, Po stopách sněžného muže, Arnal a dva dračí zuby. Všechny tři komiksy vyšly také v samostatném vydání. První dva z nich byly vydány ovšem v letech, které nepatří do sledovaného časového úseku. Komiks Peruánský deník vyšel v roce 1980 a komiks Po stopách sněžného muže byl vytištěn v roce 1984. 
 Rozsah sešitu byl 72 stran, vyšel ve formátu A4.

5.14. Stopa

Existence komiksového magazínu Stopa byla velice krátká. Nakladatelství Panorama vydává tuto komikovou sérii v roce 1990. Stopa vznikla a zároveň zanikla ve stejném roce. Byla vydána pouze tři čísla tohoto magazínu. Spoluautory byli například Rudolf Čechura, Pavel Daněk, Jiří Kovář, Jiří Zvolský, Jitka Pelikánová.

První sešit obsahoval například komiksy Zrození čtyřky, Sherlock Holmes a modrá karbunkle, Lucká válka. Ve druhém čísle byly komiksy Archeologové, Sherlock Holmes a skandál v Čechách, Šťastná planeta, Durynk a Neklan. Třetí číslo obsahovalo komiksy Tajemství Staré bašty, Sherlock Holmes a osamělá cyklistka, Labyrint, O Křesomyslovi a Horymírovi. Rozsah magazínu byl 32 stran, vycházel ve formátu A4.
5.15. Grif


Taktéž existence komiksového magazínu Grif neměla dlouhého trvání. Grif byl poprvé vydán v roce 1990 s nultým označením na obálce. V roce 1991 byl tento magazín vydán dvakrát, s označením 1 a 2 na titulní straně. Grif vydávalo nakladatelství GRIF F\'N\'F.

Malý rozsah každého sešitu byl určující pro počet komiksů. Na stránkách Grifu se tak v nultém čísle objevily tři komiksy, v prvním čísle pět komiksů a v druhém čísle čtyři komiksy. Jedním z nich byl například Fatman, autorů Petra Ficnera, Pavla Floríka a Karla Nováčka. Další komiksy, jež zaplnily stránky sešitu, byly například Victoria Cross podporučíka R. A. J. Warneforda, Gordon, Aborgis. Rozsah magazínu byl 16 stran, vycházel ve formátu A4.

5.16. Sólo


V edici Sólo vyšly v roce 1990 čtyři komiksové sešity. Byly vydány Knižním podnikatelským klubem.

Prvním vydáním byla prázdninová dobrodružná pohádka Třetí pusa od princezny. Sešit byl doplněn o článek Františka Kumíka V oblacích nad svatým Gotthardem. Autorem scénáře byl Jan Jelínek a kreslířem Bohumír Gemrot.

Následoval druhý sešit s názvem Člověk zvaný Son. Komiksový příběh o netoleranci a rasové nenávisti. Součástí tohoto sešitu byly publicistické články, konkrétně článek Romeo a Julie z New Yorku od Marcely Titzlové a článek Comics contra rasismus od Vladimíra Veverky. Tento komiksový sešit vyšel také v anglické verzi pod názvem A man called Son. Sešit obsahoval rovněž slovníček, fráze, puzzle či kódovanou zprávu. O scénář se postaral Ivo Pechar a kresbu zajistil Jiří Petráček.

Třetí sešit vyšel také ve dvou vydáních, v českém jazyce a v anglickém jazyce. Anglická verze byla pojata jako pomůcka pro studium anglického jazyka, z tohoto důvodu byly texty psány v anglickém jazyce a na konci sešitu byl připojen krátký slovníček. Země Zet je český název tohoto vydání a Zedzedland je anglický název. Hlavními hrdiny komiksu Země Zet / Zedzedland jsou dva chlapci, kteří objeví zahradu plnou exotické flóry a fauny. Své výpravy do tajemné zahrady si zpestřují čtením v deníku cestovatele, který tuto zahradu založil. Na tomto dílu spolupracovali scénárista Svatopluk Hrnčíř a kreslíř Milan Ressel.

Poslední čtvrtý sešit z edice Sólo byl vytištěn v roce 1991 pod názvem Kamarádi z prérie. Komiks není jen o přátelství dvou chlapců, ale také přibližuje historické události na Oregonské stezce, kde vrcholí boj Indiánů o jejich práva. Chlapci prožívají nejrůznějších dobrodružství a jejich kamarádství prochází různými zkouškami. Scénáristy tohoto dílu byli Magda Ziková a Pavel Kosatík, kresbu provedl Jiří Petráček. 
 Rozsah prvních tří čísel edice byl 84 stran, sešity byly vydány ve formátu A4. Čtvrtý sešit měl rozsah 100 stran a byl vydán ve formátu A4.

5.17. Čolák a Doláč


„Český komiks kreslíře Jana Tatarky měl velmi kvalitní základnu. Příhody dvou soukromých detektivů Čoláka a Doláče stály na pevných pilířích poutavého vyprávění a vysoké koncentrace gagů.“ 


Tento komiksový počin vyšel ve dvou sešitových vydáních. První sešit vyšel pod názvem Král podzemí v roce 1990 a vzniknul pod záštitou nakladatelství Talent. O tři roky později další pokračování s podtitulem Na stopě vydalo nakladatelství Trnky – Brnky. Žádné další číslo už nevyšlo.


Úspěch Čoláka a Doláče tkvěl v poutavém vyprávění a koncentraci gagů, které svými čtenářům tento komiks přinášel. O dobrodružství v tomto komiksu nouze nebyla. Pozoruhodné náměty nebyly zaplétány nikterak složitě, čímž daly vyniknout fórkům, situační a akční komice. Atraktivitu tohoto humorného komiksu zajistili podzemní gangsteři ukrývající se v popelnicích či lupič loupící skrz zeď.


Na prvním díle spolupracovali scénárista Zdeněk Alfons Sedláček a kreslíř Jan Tatarka. Zatímco druhý díl série byl pod sólovou taktovkou Jana Tatarky, který se také ujal kresby titulní strany.

První i druhý sešit měl stejný rozsah, 32 stran. Ve formátu se sešity lišily. Král podzemí byl vydán ve formátu A4. Na stopě bylo vydáno ve formátu 225 x 232mm.
5.18. Pižmouni

Komiks Pižmouni vydalo nakladatelství B-mot v roce 1991. Komiks byl vydán Klubem balónového létání u příležitosti slavnostního vypuštění balónu. Pižmouni jsou dílem scénáristy Jaroslava Michaličky a kreslíře Dana Růžičky.
Komiks vypráví příběh mladé dívky Zlaty, která se na tramvajové zastávce propadne do kanalizace. Prvotní šok z nastalé situace nahrazuje hrůzné zjištění, že stoku, ve které se nalézá, obývají podivní tvorové. Tato ohavná stvoření jsou pižmouni. Lidé pižmounům slouží jako dopravní prostředek. Zlata je uvězněna a má se stát dopravním prostředkem pižmounského ministra. Dívce může pomoci jedině její milý Lukáš.


Tento komiks vyhrál soutěž kreslených sci-fi seriálů BEMÍK 89. Rozsah sešitu byl 16 stran, vyšel ve formátu 300 x 210 mm.

5.19. Robinson


V roce 1991 byl vydán magazín Robinson. Komiksový sešit byl vydán s podtitulem Obrázkové seriály pro kluky a děvčata. Nakladatelství Agentura Ewa vydala pouze jedno číslo. Pod pseudonymem J. B. Kamil se představila dvojice Bohumila Koláře a Jiřího Hromádky v roli scénáristů. Dále Milan Víšek či Marko Čermák jako kreslíři. V tomto čísle byla upoutávka na další číslo, které už nevyšlo. Magazín byl na obálce označen jako 1991/1.

V Robinsonovi se objevily komiksy Robinson(i), Vinnetou rudý gentelman, Družina čápů, Robinson Crusoe & Pepa Pátek – Snadná angličtina. Komiks Družina čápů byla reprízou původního seriálu z roku 1969–1970 otištěného ve Skautu-Junáku. Rozsah magazínu byl 28 stran, vyšel ve formátu A4.

5.20. Comics expres

Komiksový magazín Comics expres vzniknul v roce 1991 v nakladatelství FD Agentur. Toto jediné číslo obsahovalo komiksy Zákon savany, Dervin a tygr lidožrout, Prcek: Bojovník s Avary. Scénář a kresbu zajistil Josef Pospíchal. Další čísla Comics expresu již nikdy nevyšla. 
 Rozsah byl 32 stran, vyšel ve formátu 236 x 310mm.

5.21. Muriel a andělé

Karel Saudek na komiksu Muriel a andělé „…začal pracovat s Milošem Macourkem v roce 1967, o dva roky později už vyšla v Mladém světě reportáž Rudolfa Křesťana o již připravené knížce, doprovázená rozsáhlou ukázkou, a pak – více než 20 let čekání.“ 
 Následovala dlouhá pauza a vyčkávání na slibovaný komiks.


V roce 1991 vyšel v publikaci Cometu paperback Muriel a andělé. Původně plánovaných dvanáct dílů nevzniklo a byl dokončen jen první díl.


Komiks vypráví „…dobrodružství Roa, anděla z budoucnosti a okřídleného supermana s božsky blonďatými vlasy, který havaruje ve svém časostroji v roce 1988.“ 
 K záchraně anděla přispěje krásná lékařka Muriel Rayová, která se do Roa zamiluje. Pro tělo svého kamaráda si přiletí další anděl, který s sebou také vezme zpět do svého světa lékařku Muriel a generála Xerona. Muriel a Ro budou muset vynaložit veškeré úsilí, aby překazili plány militantního generála Xerona.


Předlohou pro nakreslení Muriel byla herečka Olga Schoberová. Generál Xeron byl nakreslený podle předlohy kreslířova bratra, Jana Saudka. Rozsah komiksu byl 128 stran, vyšel ve formátu 210 x 220 mm.

5.22. Neuvěřitelná setkání


Komiks Neuvěřitelná setkání byl vydán v roce 1992 v nakladatelství Talpress. Komiks se sci-fi tématikou vytvořili scénárista Vlastimír Talaš a kreslíř Teodor Rotrekl.

Příběh se odehrává na planetě Santaria. Podle pokynů galaktické rady přistává na této planetě loď G-Kom 3. Na Santarii je povrchová stanice, která však neodpovídá na žádné signály. Posádka lodi G-Kom 3 se střetává po přistání s nebezpečnými inteligentními formami života. Rozsah sešitu byl 32 stran, vyšel ve formátu A4.

5.23. Golem


V roce 1992 se dočkal svého „oživení“ mocný Golem. Nakladatelství Noris vydalo parodii na motivy pověsti o Golemovi.


Scénáře této „golemovské“ parodie se ujal Zdeněk Hofmann. O kresbu se postaral Milan Vavroň. Grafické úpravy zajistila Jaroslava Harantová. Rozsah sešitu byl 28 stran, vycházel ve formátu A4.

5.24. Comics Aréna


V prosinci 1993 vydává Fancentrum komiksové magazín Comics Aréna. U zrodu tohoto magazínu stál Vladimír Veverka. Comics Aréna byla velkým potěšením pro fanoušky komiksu. Bohužel také zároveň velkým zklamáním, neboť první číslo tohoto titulu bylo také posledním číslem. Ačkoli byli fanoušci ujišťováni, že vyjdou další čísla a že se s pokračováním magazínu počítá, nestalo se tak.

Comics Aréna obsahovala první díl komiksu Storm: Chlapec z Eribanu, Burton&Cyb: Medůza z kosmu, Tutovka a Nepohádky. Součástí magazínu byla také publicistika, což dokazují články Comics strip cartoon: rozhovor s Richardem Broschardtem a Comics ráj na východě, týkající se polského komiksu. Vedle toho se objevila rubrika Jeden za všechny, což byly dotazy čtenářů. Dále rubrika Jen nám pište…, která byla ve formě listárny a „comics abeceda“, která vykreslovala profil kreslíře Dona Lawrence, postavu Storma, postavu Tintina, a autora komiksu o Tintinovi – Hergého. V závěru čísla byla upoutávka na druhý díl Comics Arény. Rozsah magazínu byl 44 stran, vyšel ve formátu A4.
5.25. LP Comics


Rok 1994 přinesl komiksový sešit LP Comics, který vydalo nakladatelství AMF. Sešit sestával z komiksů podle příběhů Otakara Batličky. První díl vyšel s podtitulem „Na vlnách odvahy a dobrodružství“. Inzerovaný druhý díl nebyl nikdy vydán

V sešitě se objevily příběhy Konec Kouzelníků, Odměna, Noční let, Světluška a Souboj. Úlohy scénáristy a kreslíře se ujal Luděk Pospíšil. Coloring komiksů provedla Věra Kaňoková. Rozsah sešitu byl 32 stran, vyšel ve formátu 210 x 295 mm.

5.26. Comics special 94


Vydavatelství Serie vydalo v roce 1994 sešit s názvem Comics special 94. Celý název prvního příběhu je Dobrodruh Welf, ve službách nepřítele. Druhý příběh má název Jack Point 1848 – Zlatá horečka. Na scénáři komiksů se spolupodíleli Jiří Hrdlička a Miroslav Brodský. Kresbě se věnoval Vladimír Hanuš. Rozsah speciálu byl 96 stran, vyšel ve formátu A4.
5.27. Nexus – Ikarie speciál comics

Mladá fronta vydala v roce 1994 sešitové vydání Ikarie speciál comics. Scénář vytvořil Jaroslav Jiran, kresbu provedl Karel Zeman a obálku navrhnul Matin Zhouf.


Sešit vzniknul podle originálního příběhu "The Sword and Magi" J. P. Simona a podle scénáře José Maria Forque. Rozsah speciálu byl 48 stran, vyšel ve formátu A4.
5.28. Smrt po životě


Komiksový počin z roku 1995 je Smrt po životě. Tento underground vydalo nakladatelství Divus. Komiks vyšel jako paperback.


Autorem komiksu byl ilustrátor týdeníku Respekt Pavel Reisenauer. Komiksový příběh ukazuje jaký je posmrtný život, který se neliší od toho života před ním.

V dolní části každé stránky byl uvedený překlad jednotlivých bublin do cizího jazyka. O anglický překlad se postaral Michal Rybka, o německý Michal Winkler a o francouzský Olga Sixtová. Rozsah komiksu byl 124 stran, vyšel ve formátu 165 x 240 mm.

6. Závěr

Jako cíl své bakalářské práce jsem si určila nejen zmapování vývoje českého komiksu v letech 1985–1995, ale také vystihnutí charakteristiky českého komiksu ve zmiňovaném období a přiblížení podoby českého komiksu. Charakteristiku a vývoj jsem se snažila soustředit do jednotlivých kapitol tak, aby byly celistvé a přehledné.

Ve sledovaném období prošel komiks fázemi vzestupu a pádu. Zažil éru „klidu“, kdy nevycházel a zaujímal okrajové postavení na trhu, ale také éru „boomu“, kdy trh zaplavilo velké množství méně či více vydařených komiksů. Během svého vývoje komiks zápolil s vžitou představou, že se jedná o literaturu pro děti a že nestojí za povšimnutí odborné obce. Komunistický režim dal komiksu pomyslnou „nálepku“ triviálního čtiva z kapitalistického „Západu“.

Na počátku sledovaného období vycházel komiks jako speciální vydání časopisu ABC mladých techniků a přírodovědců a to až do roku 1990. V průběhu 80. let minulého století byly vydávány reedice komiksů z 60. a 70. let a těšily se velké oblibě. Polistopadové změny roku 1989 s sebou přinesly uvolnění trhu, rozmach soukromého nakladatelského podnikání, ale také vydávání komiksů v nadbytečných stotisícových nákladech


Začátek 90. let 20. století byl pro komiks ve znamení dalšího přínosu. Komiks byl doceněn a byla mu přiznána umělecká hodnota. O komiks se začala zajímat odborná veřejnost, která ho začala zkoumat a zahájila vytváření nových hodnotových měřítek. Toto období bylo také ve znamení vydávání sešitových publikací starších komiksů. Vydavatelství a nakladatelství vedla soutěživý boj o to, která z nich vytiskne a uvede na trh jako první komiksovou reedici populárního komiksu. Vzniklo velké množství nových komiksových časopisů a magazínu, některé z nich zanikly z ekonomických důvodů, jiné špatnou nebo poklesávající úrovní komiksu, špatnou volbou scénáře a kresby a s tím potažmo spojenou neschopností zaujmout čtenáře.


Ve sledovaném rozmezí zaznamenal český komiks spolupráci dvou významných osobností, Jaroslava Foglara a Karla Saudka, kteří přispěli k vývoji komiksu významnou měrou. Jejich díla a komiksy, na nichž spolupracovali společně, se do dějin českého komiksu zapsaly jako důležité mezníky.

Svou práci jsem se snažila koncipovat jako průvodce komiksem vycházejícím v letech 1985–1995 v časopisech, v samostatných sešitových vydáních a knižních publikacích. Ačkoli domácí komiks neměl ve své historii ideální podmínky pro vznik, léta 1985–1995 byla zásadními v historii českého komiksu, neboť vznikla cenná komiksová díla.
Ve své bakalářské práci jsem uvedla hlavní a zásadní komiksy, které svou komiksovou kvalitou přispěly k vývoji českého komiksu. Vedle známého Čtyřlístku stojí za zapamatování například komiksová tvorba – Kometa, Aréna, Comics Aréna, ABC mladých techniků a přírodovědců – Speciál. V časopisech a magazínech se vyskytovaly komiksy, které svou výtvarnou stránkou a dějem předčily některá samostatná komiksová vydání. Za zmínku stojí také například komiksové publikace Smrt po životě, Lips Tullian, Arnal a dva dračí zuby, Velké putování Vlase a Brady.
Doufám, že tato bakalářská práce splňuje stanovené požadavky a cíle a také, že její přečtení bude pro případné čtenáře přínosem k dosavadním znalostem o českém komiksu v letech 1985–1995.
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Obrazová příloha č. 1 – ukázka obálky a komiksu z časopisu Čtyřlístek (č. 158, 1988)
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Obrazová příloha č. 2 – srovnání výtvarné podoby pohádkových Ilustrovaných sešitů a komiksových Ilustrovaných sešitů (č. 112, Popletený dědeček, 1986 a č. 149, Zlatý ďábel, [image: image3.png]e
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Obrazová příloha č. 3 – srovnání výtvarné podoby pohádkových Ilustrovaných sešitů a komiksových Ilustrovaných sešitů (č. 112, Popletený dědeček, 1986 a č. 149, Zlatý ďábel, 1991)
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Obrazová příloha č. 4 – ukázka obálky a komiksu z Velkého putování Vlase a Brady (1989)
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Obrazová příloha č. 5 – ukázka komiksu Formica (ObraŽofka, č. 32, 1992)
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Obrazová příloha č. 6 – obálka a ukázka komiksu 3x Kája Saudek Comics expres 1 (Peruánský deník, 1989)
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Obrazová příloha č. 7 – srovnání výtvarné podoby české verze komiksového sešitu Člověk zvaný Son a anglické verze komiksového sešitu A man called Son (Sólo, 1990)
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Obrazová příloha č. 8 – obálka magazínu Comics expres 1 (1991)
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�	KREJČÍ 2002b


�	KREJČÍ 2002b


�	KREJČÍ 2002d


�	OSWALDOVÁ 2006


�	OSWALDOVÁ 2006


�	Tato kapitola vychází z komiksových časopisů, magazínů a samostatných publikací, které jsou uvedené 	v Seznamu použité literatury a pramenů.


�	KREJČÍ 2002c


�	KREJČÍ 2002a


�	MÜLLER 1991: 78


�	URBANOVÁ 2004: 451


�	Obrazová příloha č. 1


�	URBANOVÁ 2004: 451


�	MÜLLER 1991: 78


�	V roce 1986 vyšlo: 1. a 2. vydání časopisu 20x Čtyřlístek (souborné vydání dvaceti příběhů Čtyřlístku).


�	V roce 1987 vyšlo: 1. vydání Haló, tady Čtyřlístek (souborné vydání dvaceti příběhů Čtyřlístku).


�	V roce 1988 vyšlo: 2. vydání Haló, tady Čtyřlístek (souborné vydání dvaceti příběhů Čtyřlístku).


�	V roce 1990: vyšlo 1 vydání komiksu Sheila: Mstitelka.


�	V roce 1991: vyšlo: v reedici 6 nových čísel Čtyřlístku z roku 1969 (2.vydání), 1 číslo adaptace Golema, 1 	vydání Čtyřlístek: Muž z budoucnosti.


�	V roce 1992 vyšlo: 10 čísel překladového časopisu Hop, 1 vydání Čtyřlístek: Nebezpečný ostrov, 1 vydání 	Historické Čtyřlístky z roku 1970: Létající koberec a Velké dobrodružství Čtyřlístku (druhé upravené vydání 	osmého a sedmého čísla magazínu Čtyřlístek v jednom sešitě).


�	V roce 1993 vyšlo: 1 vydání Čtyřlístek: Kouzelná lampa, 1 vydání Čtyřlístek: Mistři volantu.


�	V roce 1994 vyšlo: 1 vydání Čtyřlístek: Tajemství železné masky, 1 vydání Čtyřlístek: Velký bengál.


�	V roce 1995 vyšlo: 1 vydání Čtyřlístek: Záhada bílého koně, 1 vydání Čtyřlístek: Zajatci oceánu.


�	(HIBI) 2004


�	Obrazová příloha č. 2, 3


�	(SAKYK) 2001b


�	WEIGEL, SAUDEK 1990: neočíslováno


�	WEIGEL, SAUDEK 1990: neočíslováno


�	CHALOUPKA 1989: 10


�	SKÁLA 1989: 2


�	LALÁK 2009


�	Obrazová příloha č. 4


� 	Obrazová příloha č. 5


�	(KEPORAK, SAKYK) 2001


�	(KEPORAK, SAKYK) 2001


�	Obrazová příloha č. 6


�	Obrazová příloha č. 7


�	ČERNÝ 2002


�	Obrazová příloha č. 8


�	(SAKYK) 2000a


�	(SAKYK) 2000a
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