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Abstrakt:

Jméno: Gabriela Fridrichova

Nazev prace: Steampunk — novy styl ve vefejném interiéru

Bakalafska prace se zabyva Steampunkem — novym stylem ve vefejném interiéru.
Prace popisuje vznik nového stylu, postupny vyvoj a charakteristické znaky. Zabyva se
analyzou vefejnych interiért, popisuje zakladni typy nébytku, jednotlivych doplika a
charakterizujici skladbu materidlu.

Soucasti jsou, vybrané vetejné prostory, které se nachazi po celém svéteé a jejich

typické znaky a vybaveni. Soucasti jsou fotografie jednotlivych vetejnych prostor.

Kli¢ova slova: Steampunk, interiér, restaurace, design, Styl, prostor

Abstract:

Name: Gabriela Fridrichova

Name of Thesis: Steampunk — a new style in public interior

The bachelor thesis deals with Steampunk — a new style in a public interior. The work
describes a formation of the new style, a gradual development and signs in the public
interior charasteristic for Steampunk. It analyzes public interiors, describes basic types of
furniture, each accessories and characteristic composition of materials.

It includes selected public spaces, which are located around the world and their typical
signs and equipment. Photographs of public spaces are included.

Key words: Steampunk, interior, restaurant, design, style, space
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1. Uvod

Steampunk je podzanr sci-fi a fantasy beletrie, ktera se stala prominentni
v 80-90 letech 20. stoleti. Tento styl je inspirovan viktorianskou érou, ktera dominuje
spoustou vynalezii, podobnym tém, které jsou popsany v romanech od Julese Verna.
Zahrnuje socialni a technologické aspekty 19. stoleti. Pfedstavuje pokrok v mechanizaci
vyroby a vynalezy zaloZené na pare jako hlavni zdroj energie.

Styl Steampunk neni v oblasti interiérového designu pfili§ znamy. Vyznam slova
steampunk by bez primyslovych prvkd nebyl kompletni. V interiéru je tento styl

kombinaci mezi elegantnimi viktoridnskymi dopliiky a sile industridlnich prvkda.



2. Cil prace a Metodika

2.1 Cil prace

Cilem prace je podrobna pirehledova studie nového uméleckého stylu Steampunk a
jeho pouziti ve vefejnych interiérech. Prace se zabyva jednotlivymi charakteristickymi
znaky nového stylu a zakladnimi prvky, které ovliviiuji design vetejnych interiér.
Popisuje historii od jeho vzniku, samotny vyvoj uméleckého stylu a rozsifeni do
podvédomi Siroké vefejnosti. Obsahuje rozdé€leni zadkladnich typt nabytku a
interiérového vybaveni. Soucasti prace je zmapovani existujicich verejnych interiérii po

celém svété a jejich popis véetné autord navrhu.

2.2 Metodika

Bakalatsk4 prace zapocala analyzou jednotlivych vefejnych interiérd, detailnym
popisem a pielozenim anglickych texti. Pro nedostatek knizni literatury, kterd existuje
pouze V zahranici, byly pouzity internetové zdroje jako hlavni pfisun informaci o novém
stylu Steampunk. Prace je rozdélena do dvou ¢asti.

Prvni ¢ast — teoretickd, zahrnuje shromézdéné dostupné informace o novém
uméleckém stylu (zékladni prvky, znaky, inspirace, historie, filozofie) dalsi faktory
Steampunku a hlavni pfedstavitelé.

Druhd ast — praktickd se striktné zaméfuje na reSerze existujicich vetejnych

interiért. Jejich popis (autor, misto, detaily, interiérové dopliiky).



TEORETICKA CAST

3. Historie

3.1 Vznik Steampunku

Steampunk je podzanr sci-fi a fantasy beletrie, ktery je spojovan s Viktorianskym
obdobim Britského kralovstvi. Hlavni inspiraci jsou parni stroje a modernizace vyroby.
Jak je ze samotného nazvu patrné steam — para a punk — vzboufeni proti konvencim.
Historicky toto obdobi vidélo vyvoj modernizace mechanizované vyroby, rozsahlé
urbanizace nebo telekomunikace. Steampunk vyuziva existujicich technologii
a strukturu pro predstaveni pokroku 19. stoleti. Nej€astéji je inspirovan viktoridnskymi

divy jako jsou parou poh4néna letadla nebo mechanické pocitage.t

Steampunkové pozadi se odehrava ve viktoridanské Anglii nebo americkém
Divokém zapad¢. Termin steampunk neexistoval az do roku 1980, kdy autor Kevin
Wayne Jeter? pouzil tohle oznaceni pro sérii viktoridnskych povidek, kdy v blizké
budoucnosti Cyberpunk byl pievladajici formou sci-fi. Kdyby Jules Verne psal svoje

sci-fi ptibéhy dnes, nesly by zanrovy nazev steampunk.

Steampunk byla predstava spole¢nosti, jak by mohl dnes$ni svét vypadat pied
100-150 lety. V dob¢ vzniku se jednalo o literarni sci-fi Zanr zaméfeny na technologie a
paru. Popisuje vyvijejici se spolecnost zalozenou na pare jako hlavni zdroj energie. Je
spojeny s velkym technologickym vyvojem spolecnosti. D4 se fici, Ze Steampunk je

ptedstava o tom ,,Jak by vypadala minulost, kdyby se budoucnost stala drive. 3

! MORIS, T. Steampunk: What is steampunk? [online]. , 2 [cit. 2016-02-29]. Dostupné z:
http://www.ministryofpeculiaroccurrences.com/what-is-steampunk/

% SFE, The Encyclopedia of science fiction Curriculum vitae: KW JETER [online]. [cit. 2016-02-
29]. Dostupné z: http://www.sf-encyclopedia.com/entry/jeter_k w

¥ KANKURO, Steampunk dictionary: past [online]l. , 1 [cit. 2016-01-22]. Dostupné z:
http://www.urbandictionary.com/define.php?term=steampunk
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3.2 Viktorianské obdobi

Viktorianské obdobi se datuje od ¢ervna roku 1837 do ledna 1901. Je to historické
obdobi nejvétsiho rozmachu britského impéria, pramyslovych inovaci a rozvoje
vzdé€lané stfedni tiidy britské spole¢nosti. Jeho nazev vznikl podle kralovny Viktorie,

které je historicky nejdéle vladnouci britskou panovnici, jeji vlada trvala 64 let.*

Charakteristickymi znaky této epochy jsou obdobi miru, kolonidlni, ekonomické
pramyslové konsolidace preruSované krymskou valkou. Na konci obdobi vedla vlada
imperionalismu K naristu kolonialnich stfeti a k anglo-zanzibarské valce. Politika byla
poznamendna liberarnimi myslenkami, politickymi reformami a rozSifovanim volebniho

prava.

Obr. 1 Krdlovna Viktorie

Béhem viktorianského obdobi se architekti ohlizeli do minulosti, a proto
charakteristickym stavebnim slohem je novogotika, ktera soupefila s klasicismem.
Dulezitou udalosti byl pozar Westminsterského palace roku 1834 a jeho nasledna
rekonstrukce v novogotickém stylu od Charlese Barryho.” Dalsi vyznamnou stavbou

byla radnice v Manchesteru. V méstské architektuie byly stavény domy prevazné

* NEMEC, V. Britdnie za viddy krdlovny Viktorie: Viktoridnské obdobi [online]. [cit. 2016-02-
29].Dostupné z: http://www.dejepis.com/ucebnice/britanie-za-vlady-kralovny-viktorie/

® CERNA, Marie. Déjiny vytvarného uméni. 3., rozs. a upr. vyd. Praha: Idea servis, 2002. ISBN 80-
859-7041-4.
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z cihel, s vysokymi okny a Spi¢atymi sttechami. Novogotika byla podpoiena vyjadienim
kritika Johna Ruskina, ktery ji oznacil jako ztélesnéni spolecenskych a socidlnich
hodnot na rozdil od antického sméru klasicismu.

Viktorianska éra méla sviyj vlastni zanr sci-fi, ktery je nejlépe vyjadien v romanech
Julese Verna® a Herberta George Wallse, ktefi jsou povaZovéni za zakladatele
védeckofantastické literatury. Ve svych romanech zobrazovali nadSeni z technologii a

vynalez.

3.3 Druha priimyslova revoluce

Stoleti pary, tak se da nazvat viktoridnské obdobi. Hlavnim znakem se stala druha
pramyslova revoluce, kterd zapfiCinila velky technologicky vyvoj spolecnosti.
Uskutecnila se mezi 1éty 1770 az 1830.” Typickou stavbou se stala tovarna s vysokymi

kouticimi kominy, v jejichZ okoli vyrostla sidla pro zaméstnance.

Wdrnsdorf i. B.

Stavély se nové Zeleznice, silnice, priplavy a kandly. Vzniklo nové rozdé€leni
obyvatelstva na délniky a burzoazii. Tovarny se posouvaly na okraj mést a vznikaly
délInické &tvrti. ®

Jako symbol pramyslové revoluce se stal parni stroj, ktery byl zdokonalen
v 60. letech 18. stoleti Jamesem Wattem. Po tomto zdokonaleni nastalo masové vyuziti
v riznych oblastech od té¢Zby v dolech az po parni lokomotivu. Objemna vyroba si

zadala 1 revoluci v oblasti dopravy. Nejzadangjsi byly Zeleznice, protoze doprava po

® CIERNY, E. Curriculum vitae: Jules Verne [online]. , 4 [cit. 2016-01-27]. Dostupné z:
http://kjv.wz.cz/verne.html

" CERNA, Marie. Déjiny vytvarného uméni. 3., rozs. a upr. vyd. Praha: Idea servis, 2002. ISBN
80-859-7041-4.

8 NEMEC, V. Primyslovd revoluce [onling]. , 6 [cit. 2016-01-27]. Dostupné z:
http://www.dejepis.com/ucebnice/anglicka-prumyslova-revoluce-a-jeji-rozsireni/
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nich byla ekonomicky vyhoda a ¢asové nendrocnd. V roce 1804 sestrojil prvni funkéni
parni lokomotivu Richard Trevithick. Nejznamé&j$im vynélezcem a projektantem v této

oblasti byl vSak George Stephenson a po ném 1 jeho prvorozeny syn Robert.’

i

Obr. 3 Parni lokomotiva

® NEMEC, V. Primyslovd revoluce [onling]. , 6 [cit. 2016-01-27]. Dostupné z:
http://www.dejepis.com/ucebnice/anglicka-prumyslova-revoluce-a-jeji-rozsireni/
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4. Interiérovy design

Steampunk je definovan jako kombinace priimyslového prostiedi s elegantnimi
viktorianskymi prvky. Da se fici, ze je to prumyslova revoluce a novogotickda moda
zabalena do jednoho celku.®

Steampunkové interiéry se nesou ve znameni chaosu, velkého mnozstvi
interiérovych dekoraci a restaurovani starych zaslych kusti nabytku. Hlavni mysSlenky
spocivaji ve spojeni prumyslu s eleganci a zachycuji smysl pro historii.

Steampunk je styl podobny industridlnimu, ale je vice hravéjsi, napaditéjsi a
barevnéjsi. Steampunkovy interiér je zaméfen na hru s detaily. Jinak feceno ,,chaos, ve

kterém je poradek*.

4.1 Zakladni prvky
Nékteré doplnky se povazuji za absurdni vystiednost, ale to je to pravé kouzlo
samotného a magického steampunk stylu. Obecné se tika ze ,,¢im starsi a zrezivélejsi,

tim lepsi“.

4.1.1 Ozuben4 kola
Prvnim zékladnim prvkem steampunk stylu jsou ozubena kola z médi, oceli nebo
jiného kovu. Jsou vyuzivana jako nasténna dekorace v riznych velikostech a
dekorovana v libovolném poctu. Znazortiuji mechanizaci vyroby a jsou srdcem neboli
hlavnim symbolem ¢asu. Proto se hlavné komponuji do nasténych hodin. Ozubena kola
jsou neodmyslitelné polozky steampunkové kultury.

- YT hn 4
i B e ] -

Obr. 4 Ozubend kola

1 STEAMPUNK.COM, interior design [online]l. , 5 [cit. 2016-02-27]. Dostupné z:
http://www.steampunk.com/what-is-steampunk/
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4.1.2 Vodovodni trubky

Druhym zadkladnim prvkem jsou médéné nebo ocelové trubky. Dotvareji
industrialni vzhled staré tovarny. Trubky jsou zakladnim priamyslovym prvkem,
se kterym se da lehce manipulovat. Vytvaii ozdobny prvek kazdého steampunkového
interiéru. Mohou byt vyuzity na zavéSeni osvétleni nebo byt sami o sobé doplitkem

interiéru.

Obr. 5 Mééné trubky

4.1.3 Mapy
Ttetim zékladnim prvkem jsou staré mapy. Mohou byt povéSeny na zdi nebo
pouzity napiiklad jako stinidlo lampy. Cim je mapa starsi, tim bude vytvafet lepsi a

kvalitnéj$i dojem pro steampunk styl.

Obr. 6 Staré mapy
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4.1.4 Bufinka a cylindr

Ctvrtym zakladnim prvkem jsou bufinka a cylindr. Je to hlavni symbol
viktorianské éry. V interiéru mohou byt kombinovany V jakékoli mistnosti, a pouzity
jako soucast obrazi nebo stinidlo lampy. Takto vytvofena stinidla mizeme najit a vidét

V rumunském baru s nazvem Joben Bistro Bar ve mésté Kluz. Efektné byly zavéseny

nad barovy pult.

Obr. 7 Cylindr a burinka

4.1.5 Kovové soucastky

Patym zdkladnim prvkem jsou zmechanizované, staré pievody a jiné zrezivélé
soucastky. D4 se fict, Ze veSkeré staré, zachranéné objekty, které maji zachované
kovové casti zapadaji do steampunkové stylu. Naptiklad pouzité Casti automobild,

parnich lokomotiv a stroji.

4.1.6 Bryle

Sestym zakladnim prvkem jsou bryle, které jsou doplnény o ozubena kola a malé
mechanické &asti. Znazorfuji tim symbol dobrodruzstvi a akénosti."* Vyplyva z nich
pohyb a ochrana pted nebezpecnymi vlivy. Jsou pouzivana jako designovy doplnék na

interiérové sochy a plastiky s nadechem fantasy fikce.

' MORIS, T. Steampunk: What is steampunk? [online]. , 2 [cit. 2016-02-29]. Dostupné z:
http://www.ministryofpeculiaroccurrences.com/what-is-steampunk/
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Obr. 8 Mechanické bryle

4.1.7 Edisonovy Zarovky
Sedmym zékladnim prvkem jsou ,,Edisonovy* Zarovky. V dnesni dobé velice

popularni trend. Velkd svételnd vlakna plsobi origindlné a rlizné druhy umoziuji
vytvaret jedine¢na svételnd uskupeni. Spojenim riznych prvkd steampunku miiZeme
dosdhnout netradi¢nich kombinaci a dopliikd, které budou vytvaret osobity charakter

mistnosti.*? Napiiklad na obrazcich pod ¢islem 9. lampa vytvofena pomoci Zelezné

trubky, pouzité staré lahve a zarovky.

Obr. 9 Steampunkové lampy

2 MORIS, T. Steampunk: What is steampunk? [online]. , 2 [cit. 2016-03-29]. Dostupné z:
http://www.ministryofpeculiaroccurrences.com/what-is-steampunk/
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4.1.8 llustrace z knih Julese Verna

Osmym zakladnim prvkem jsou obrazy z knih od Julese Verna. Ma to jediny hlavni
diivod a to, Ze Jules Verne (8. tnora 1828 Nantes — 24. biezna 1905 Amiens)*® psal
povidky, které se odehravaji v alternativnich historiich tak, jako samotny steampunk
styl. Podobné jako literarni dila Herberta George Wellse. (21. zati 1866 Bromley — 13.
srpna 1946 Londyn)

4.1.9 Vzducholodé

Devatym zakladnim prvkem jsou vzducholodé. Prvni navrh vzducholodé vznikl
roku 1783 a vytvofil jej Jean-Baptiste-Marie Meusnier.

Prvni skute¢né fungujici vzducholod’ sestrojil v roce 1852 Henri Giffard.
Steampunk se vyznacuje V 19. stoleti o vyuZivani moderni technologie a vzducholod’
patii mezi né. V dneSni dob¢é pfi realizaci steampunkového interiéru nesmi chybét
naznak pokroku tehdejsi doby, proto se napiiklad vzducholodé¢ wvyuzivaji jako

interiérovy dopln€k ve formé stropni dekorace, svitidla nebo na obrazech.

Obr. 11 Vzducholod’

3 CIERNY, E. Curriculum vitae: Jules Verne [onling]. , 4 [cit. 2016-01-27]. Dostupné z:
http://kjv.wz.cz/verne.html
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4.1.10 Potapéci a chobotnice

Desatym zékladnim prvkem jsou potapéc¢i a chobotnice. Tvoii zaklad fiktivnich

povidek od Julese Verna.

Obr. 12 chobotnice

4.2 Dekorace

Steampunk je zamétfen na detaily. Zaklad tvofi interiérové dekorace, které svoji

bizardnosti a originalitou dopliuji cely koncept.

4.2.1 Hodiny
Hodiny ptedstavuji hlavni symbol ¢asu. Jsou tvofeny z kovovych ozubenych kol,

ktera vytvaii slozité obrazce pfipominajici svét fantasy ptibéhtl. Zndzoriiuji navrat do

minulosti, do dob Julese Verna.'* Jsou typickou steampunkovou interiérovou dekoraci.

e it

Obr. 13 hodiny

“ CIERNY, E. Curriculum vitae: Jules Verne [onling]. , 4 [cit. 2016-01-27]. Dostupné z:
http://kjv.wz.cz/verne.html
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4.2.2 Sochy

Pro stoleti pary je symbolicky technicky postup ve védé. Postup ve vyrobé tovaren
a nejruznéjsich strojii. Veskeré sochy a plastiky, které najdeme ve steampunkovém
interiéru  symbolizuji pokrok spolecnosti v mechanizovaném svéteé. Nejriznéjsi
zmechanizované soucastky, od kovovych ozubenych kol po plynové masky pretvorené
ve svitidla. V rumunském mésté Kluz v Submarine baru byly vytvofeny napodobeniny
vale¢nych dél a doplnkt, které imituji trup valeéné ponorky.15 Veskeré detaily jsou tak
promyslené, ze se muzete octnout v jadru ponorky. Motor je dokonale napodoben

s veskerym vybavenim.

Obr. 14 Sochy a plastiky

 INTERIOR, S. Submarine pub: Steampunk [online]. [cit. 2016-04-25]. Dostupné z:
http://6sense.ro/WP/submarine-pub-en/
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4.3 Materialy

Zakladni materidly, které tvofi pestrou paletu steampunk stylu jsou dostupné a
lehce rozpoznatelné. Prvnim dilezitym materialem jsou ¢astécné brousené a zpracované
kovy. Ty dodavaji celému konceptu steampunk stylu atmosféru.*® Mohou se vyskytovat
jako casti nabytku, od opéradel zidli po designové snimatelné vésaky. Kovy jsou
dilezitym faktorem, ktery doddva konceptu tvrdost a primyslovy nadech, at’ uz
mluvime o médi, mosazi nebo o surové oceli. Jsou nejvice pouzivanym materidlem

nejen na nabytku, ale pfedev§sim na dekoracich, které vyzdvihuji steampunk styl.

Industridlni pojeti celého vefejného interiéru je podtrzeno odhalenymi cihlami.
Dodavaji pocit surovosti s nadechem vyrobniho faktoru. Cihla neni jenom stavebni
prvek, ale i zajimavy dekoraéni material.'” Opracovat cihly miizeme nejriizngjsim
zpusobem, ale dlraz je kladen na fadné vyciSténi a vyspraveni. Vzhled cihel ovlivnime
pouzitim voskovych impregnacnich latek nebo napousténi penetraci. Naptiklad HG
impregnace specialné na cihlové a kamenné zdivo.Vysledny vzhled mtze byt leskly,
matny, suchy pfipadné jako mokrd zed. Pro steampunk styl jsou nejtypictéjsi cervené

cihly v surovém provedeni. Pfiznané cihly mohou byt na podlaze, sténach nebo stropu.

Dutlezitym materidlem je hrubé opracované dievo. Dfevo s historii a patinou nebo
znovuzpracované dievo tzv. zachranéné. Prednosti dfeva je vystupujici struktura, na
které jdou vidét 1éta pouzivani a ndbytek ma své kouzlo. Materidlem pro tvofeni nového
nabytku se stavaji stard prkna, ¢asti zni¢eného nabytku nebo okna. Dévaji nam prostor

pro restaurovani.

Stara kiize jako konstrukéni material pro sedaci nabytek. Kiize je nenahraditelny
ptirodni material.'® Pro vyrobu Calounénych vyrobkl se nejCastéji zpracovava kize
hovézi, teleci, vepfova a ojedinéle z exotickych zvifat. Pro steampunk styl je

charakteristicky vzhled provedeni usné tzv. chesterfield, ktera je formovana prositim.

1 MORIS, T. Steampunk: What is steampunk? [online]. , 2 [cit. 2016-02-29]. Dostupné z:
http://www.ministryofpeculiaroccurrences.com/what-is-steampunk/

Y BOHDALOVA, Z. Cihly v interiéru: odhalené cihly [online]. , 3 [cit. 2016-03-03]. Dostupné z:
http://www.living.cz/interier/priznejte-cihly-v-interieru.html

18 LOSOS, Ludvik. Historicky ndbytek: konstrukce, udrzba, restaurovani. 1. vyd. Praha: Grada,
2013. ISBN 978-80-247-3546-7.
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4.4 Nabytek

Zatizeni a nabytek, ktery se vyskytuje ve steampunkovém interiéru ma osobity
charakter. K vyjadifeni tohoto stylu je nejCastéji pouzivan stary nabytek, ktery je
vyroben ze zachranéného dieva, zachranénych stroju a zrezivélych kust Zeleza.
Pomahaji vytvaiet pravy dojem S podtextu a dotvaret cely koncept steampunk stylu.
Nékteti designéfi se specializuji na obnovu starého nabytku (restaurovani) nebo se
inspiruji existujicim starym nabytkem a daji mu novy vzhled (redesign). Da se fici, ze
kombinace tvrdych, drsnych materiald s materialy jemnymi, (krajky) by se dalo popsat
jako spojeni muzského a Zenského elemnetu v jednom kusu nabytku. Steampunkové
vybaveni musi mit osobnost. Kazdy kousek by mél byt origindlni a sam o sobé vytvaret

dlouhy a spletity ptibéh celé¢ho interiéru.

4.4.1 KoZené sofa
KoZené sofa a zidle jsou dal$i dilezitou nutnosti pro dotvoreni atmosféry. Kize je
jednim z materialt, ktery je podstatny pro urceni tohoto stylu. ZvySuje eleganci a

podtrhuje steampunk styl.

Klubova kresla Chersterfield

Kozena klubova kiesla maji v historické Anglii velkou tradici jiz od dob
viktorianské éry™®. Kiesla Chersterfield povazujeme za typicky nabytek pro steampunk
styl.

Obr. 15 Chersterfiled kiesla a sofa

Kostra kiesla je vyrobena z masivniho difeva. Sedak obsahuje kovové, neznicitelné

pruziny a celé kieslo je ocalounéno kvalitni hovézi kazi, kterd ma Sirokou paletu

1 LOSOS, Ludvik. Historicky ndbytek: konstrukce, udriba, restaurovani. 1. vyd. Praha: Grada,
2013. ISBN 978-80-247-3546-7.
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odstini. Hovézi ktze chersterfiled je formovana proSitim s ozdobnymi knofliky, které

v v i ’ v v v - 20
soucasn¢ fixuji potah ke spodni vrstvé ¢alounéni.

4.4.2 Plechové zZidle

Konstrukce zidli jsou vyrobeny z ocelovych plecht, které jsou nasledné lakovany
v raznych barvach nebo pfetfeny transparentnimi laky, které dokonale podtrhuji
industridlni styl. Natér by mél mit antikorozni vlastnosti, které prodluzuji zivotnost
zidle. Industridlni styl podtrhuje vytvofeni patiny na plechu. Patiny dosdhneme
postupnym nanaSenim a vtiranim rtiznych odstini barev lakt. Plechové zidle jsou druhé

nejpouzivanéjsi ve steampunkovém interiéru.

Plechova zZidle Tolix Chaise A

Designova zidle od Xaviera Paucharda. Je stohovatelnd a odolné proti veskerym
naraziim. Je to klasicka kavarenska Zidle, kterd podtrhuje industrialni styl a hodi se do
steampunkové¢ ladénych interiérii. Vyrabi se v lesklé lakované oceli, saténové lakované

oceli a nebo se smaltovanym povrchem v Siroké skale barev.?

Obr. 16 Zidle Tolix Chaise A

2 KANICKA, Ludvika a Zdenék HOLOUS. Nabytek: typologie, ziklady tvorby. 1. vyd. Praha:
Grada, 2011. ISBN 978-80-247-3746-1.

2l PROCHAZKA, P. Xavier Pauchard: Zidle Tolix Chaise A [online]. , 3 [cit. 2016-03-03]
.Dostupné:http://www.designpropaganda.com/shop/contents/cs/d8445TolixChaise A.html
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4.4.3 Zidle 14

Zidle ¢&islo 14 od Michaela Thoneta® byla piedstavena na trhu roku 1859. Jeji tvar
tvotfi Sest ru¢né¢ ohybanych bukovych kulatin, dva Srouby a deset vruti. Sedak Ize
vyrobit z pieklizky, s ozdobnym relié¢fem, rakosovym vypletem ¢i oCalounit vSemi typy

materiald. Zidle Cislo 14 je vyradbéna i ve varianté vyssi barové zidle.

Obr.17 Zidle Thonet 14

Barové zidle

Barova zidle je dulezitou soucasti vetejnych interiéri. Podobné jako klasické,
industridlni zidle maji kovovou ramovou konstrukci. Existuje rizna paleta druhi a
znacek. Barové Zidle mohou byt celokovové s hranatym sedakem nebo kombinované se
dievem. Celokovové barové zidle jsou upraveny komaxitovou barvou (praskova barva),

ktera zaru¢uje kvalitni povrchovou upravu kovii a dlouhou Zivotnost zidli.

Obr. 18 barové Zidle

22 CERNA, Marie. Déjiny vytvarného uméni. 3., rozs. a upr. vyd. Praha: Idea servis, 2002. ISBN
80-859-7041-4.
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4.4.4 Stoly
Typ stolu, ktery se hodi do steampunkového interiéru obsahuje vrchni desku ze

dfeva a ramovou kovovou kontrukci. Tento typ netradi¢niho a neptehlédnutelného stolu

je vytvaren pievazné z recyklovaného zeleza a hrubé opracovaného dieva. Desku lze
3

vyrobit z rostlého masivniho dfeva nebo z materialu na bazi dieva. 2

Obr. 19 Stil The truth coffee

Podnoz tvoifi médéné nebo ocelové trubky. Konstrukce technicky upevnime
svafenim jednotlivych trubek k sobé nebo napojovanim pomoci trubkovych oblouk.
Steampunkové stoly jsou vyrabéné ze starych stroji (Sici, parni, tkaci, kladkovy) a
repasovanych kovovych soucéstek. Kovové podnoze mohou byt tvofeny trubkovymi
vzpéry, celokovovymi starymi stroji nebo ohybanymi trubkami. Ohybané trubky
odkazuji k pivodnim modernistickym objeviim Bauhausu pod rukou Marcela Breuera.?*
Jeho kolega Martin Stamm v roce 1926 vymyslel prvni konzolovou zidli, kterou

nakonec pievzal a zrealizoval Marcel Breuer.

2 LIEPAZ, M. The truth coffee: coffee [online]l. , 3 [cit. 2016-03-01]. Dostupné z:
http://www.truthcoffee.com/

% CERNA, Marie. Dé&jiny vytvarného uméni. 3., roz3. a upr. vyd. Praha: Idea servis, 2002. ISBN
80-859-7041-4.
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4.4.5 Komoda

Staré truhly, kovové sejfy jsou dilezité pro vytvofeni atmosféry. Komody
vyrobené z bednéni s velkym mnozstvim zasuvek v kombinaci s kovem. Obsahuji
vyrazné kovani. VétSinou se jednd o renovovany nabytek s patinou a s neobyvklym
zdobenim. Komodu lze nahradit starym kufrem nebo kovovymi zeleznymi skiinkami ve
stylu tovarenské Satny. Ve steampunkovém interiéru najdeme i kovové knihovny

s kolecky misto pevnych noh nebo mensi lozné boxy.

Obr. 20 komody, truhly
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4.4.6 Vésaky

Daji se oznalit jako potfebny doplnék ve vefejném interiéru. Tvofi je ocelové
vodovodni trubky a kolena nebo ohybané kovové trubky. Lze je zkombinovat se
surovym difevem nebo s dal§imi kovovymi soucastky. Napiiklad: haky, Sroubové

ucpavky, lodni Srouby a spojovaci trubkova kolena.

Obr. 21 steampunkové vésaky
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5. Architekti, designéri

5.1 Haldane Martin

Narodil se v Johannesburgu v roce 1970. Je znamy pro svtj ikonicky a futuristicky
design. V roce 2002 zalozil stejnojmennou spoleénost HALDANE MARTIN ™ ga od té
doby navrhl vice jak 40 kouskl origindlniho nabytku jako vlastnik, feditel a hlavni

konstruktér svého designového studia.?

Obr.22 Haldane Martin

Jeho prvnim velkym komerénim designovym projektem byla kavarna a prazirna
The Truth coffee v Kapském mésté. Haldane Martin byl ocenény za design kavarny a

jeho firmu to proslavilo pro vytvoreni kultovniho steampunkového interiéru.

5.2 The sixth sense interiors

Rumunské interiérové studio, které vedou dva rumunsti designéti Zoltan Zelenyak

Y . . . s p . 2
a Alexandr Tohotan. Rozifuji hranice interiérového designu.”®

Obr. 23 The 6 sense interior

® HELDANE, M. Haldane Martin: designer [online]. [cit. 2016-03-01].Dostupné z:
http://haldanemartin.co.za/

% ZELENYAK, Zoltan a Alexandru TOHOTEN. The 6 sense interior [online]. , 3 [cit. 2016-03-
04]. Dostupné z: http://6sense.ro/WP/
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Zameéfuji se predevSim na vefejné prostory, kavarny, bary a no¢ni kluby. Na svém
konté maji The Enigma cafe, Submarine pub a Joben bistro bar.

Zoltan Zelenyak

Designér, vystudoval Vysokou $kolu uméni a designu v rumunském méste Kluz.
Jeho obor byl dekorativni uméni a design.

Alexandru Tohoten

Designér, v roce 2003 vystudoval Vysokou skolu umeéni a designu v rumunském

méste Kluz. %’

5.3 Because we can interior studio

Interiérové studio bylo zalozeno v roce 2006 Jeffrey McGrew a Jillian Northrup.
Nezamé&fuji se hlavné na navrhy interiért, ale poskytuji i odborné poradenstvi. Jejich
prace je The Interval v San Franciscu. Dals§i steampunkové interiéry vybudovali

napiiklad v Hattiesburgu v méstské zoo, kde navrhli centrum s plazy.

Obr. 24 Because we can interior studio
5.4 Hitzig Militello Architects

Argentinské architektonické studio, které se nachazi v Palermu v Buenos Aires.

Zalozili ho dva architekti Fernando Hitzig a Leonardo G. Militello.

Obr.25 Hitzig Militello Architects

27 ZELENYAK, Zoltan a Alexandru TOHOTEN. The 6 sense interior [online]. , 3 [cit. 2016-02-
04]. Dostupné z: http://6sense.ro/WP/
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Zameétuji se na poradentvi stavebnich projektli. Na svém konté maji steampunkovy
The Victorian Brown bar. Za své pociny vyhrali narodni i mezinarodni architektonické
soutéze. Rozsifili svoji profesni zkuSenost a piednasi na univerzité v Buenos Aires

na fakulté architektury.

5.5 Ghislaine Viiias Interior Design

Holandska designérka Ghislaine Vifas, ktera vyrustala v Jihoafrické republice
pfinasi do interiérového designu zvlasni kombinace mezinarodni senzibility a africkych
vlivl. Ghislaine Vinas zalozila svoje interiérové studio v roce 1999. Ziskala ocenéni za
nejlepsi soukromou rezidenci v letech 2007, 2008 a 2011. Interiérové studio zkouma
oblasti primyslového designu ve veifejnych interiérech. Na svém konté ma industridlni

kavarnu Happy Bones.

5.6 Yaroslav Galant

Zakladatel a hlavni navrhatr firmy Yaroslav Galant Inovation design. Jeho feSeni
interiérového designu ptitahuje média po celém svété. Navrhl kolekei paleného nabytku
s anglickym nazvem ,,.Born 2B Burn“, na ktery ma patent na Ukrajiné. V roce 2008
ziskal cenu Golden Arch za nejlepsi vefejny interiér. Na jate roku 2012 vystavoval

poprvé sva dila na Mildnském designovém tydnu.

Obr. 27 Yaroslav Galant
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PRAKTICKA CAST

6. Verejny interiér

Vefejny interiér je uréen pro pohyb, komunikaci a setkavani osob®. Na steampunk
styl tizce navazuje industrialni styl, ktery vychazi z chladnych prostor tovélrny.29 Oba
dva styly jsou definovany rozdilnymi znaky, ikdyZ na sebe navazuji. Tyto styly obsahuji
typy nabytku, které jsou doslova totozné s témi ze Saten strojirenskych vyrobnich
podnikl. Celé koncepty jsou inspirované tovarnimi provozy a JSOU spojenim
mechanické drsnosti S elegantnimi designovymi prvky. Steampunk styl se vyznacuje
chaosem velkého mnozstvi doplik, nabytku bez hlubs§iho smyslu a
nekontrolovatelnym mnozstvim riiznych mechanickych ozubenych kol a kovovych
soucastek. Oproti tomu industridlni styl je vyzna¢ovan jednoduchosti, minimalismem a

co nejmensim poctem interiérovych dopliki.

6.1 The Truth

Objekt Kavarna

Mésto, stat Kapské mésto, Jihoafricka republika
Rok 2011

Designér Heldane Martin

Kavarna The Truth se nachazi v Kapském mésté v Jihoafrické republice. Je
povazovana za mechanické steampunkové Silenstvi. Kavarna byla navrZena designérem
Heldane Martinem. Cely jeho napad byl inspirovan 60ti kilovym prazicim bubnem na
kavu z roku 1940, ktery je vyrobeny z litiny. Prazici buben umistil doprostied celého
prostoru kavarny. Celkova inspirace pro kavarnu The Truth vzeSla z praziciho procesu,
ktery designérovi pfipominal viktorianskou éru.

Interiér kavarny je tvofen vintage kousky a na miru vyrobeného nabytku.
Nejpusobiveéjsi je komundlni stil, ktery je sedm metri dlouhy. Je vyrobeny
z naplavenych kust borovice. Detaily stolu jsou tvofeny industridlnim potrubim.

Intimni prostor vytvaii hnédé calounéné kabiny typu Chesterfield v pravém rohu

kavarny. Cely prostor byl vydekorovdn starymi psacimi stroji, starymi svicny a

% HALA, Boris. Interiér: tvorba obytého prostoru. vyd. Praha: Grada, 2009. ISBN 978-80-247-
3216-9.

% HOMELOVE, Homelove: industridlni styl. : magazin [online]. [cit. 2016-03-01]. Dostupné z:
http://www.homelove.cz/magazin/inspirujte-se-industrialni-styl-bydleni
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telefony. Koncept a konstrukce se vztahuje i na vybaveni toalet, kde jsou na obdiv
vystavené médéné trubky, stard rozsifujici zrcadla a viktoridnské kohoutky. Kazdy
detaily kavarny The Truth je povazovan za dulezity, protoze dohromady tvoii vyvazeny

celek. Dle slov designéra Heldane Martina se jedna o ,, steampunkovy zabavni park“.30

Obr. 28 The Truth

% LIEPAZ, M. The truth coffee: coffee [online]l. , 3 [cit. 2016-03-01]. Dostupné z:
http://www.truthcoffee.com/
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6.2 The Enigma Cafe

Objekt Bar

Mésto, stat Cluj-Napoca, luliu Maniu, Romania
Rok 2011

Designér Alexandru Tohotan, Zoltan Zelenyak

Jedna se o prvni Cisté steampunkovy bar na svété. Nachazi se v rumunském mésté
Kluz. Autofi celého architektonického konceptu jsou Alexandru Tohotan a Zoltan

Zelenyak. Oba designéii jsou soucasti interiérového studia 6th Sense Interiors. 3

Cely koncept interiéru The Enigma Cafe budi dojem, ze jste se pravé ocitli
uprostied velkého hodinového stroje, protoze hlavni dominantou jsou velké pohybujici
se hodiny. Jsou tvoteny z ozubenych kol veskerych velikosti. Ram hodin je tvofeny ze
dieva doplnény o led pasky. Podle slov Alexandra Tohotana ,,cas pro mé znamend
obraz velkych hodin, proto pribéh celého navrhu zacind pohybujici se hodinami.

Psychologicky se jedn4 o vnitini pohled &asu. *

Cely navrh ma hlubsi myslenku, ktera propojuje cely steampunkovy koncept.
Hodiny se nachazeji u vstupu na protéj§i strané¢ hlavniho baru. Hodiny jsou
zmechanizované a pohanéné motorem. Diky osvétleni se nam naskytuje moznost
nahlédnout do ,,srdce”, kde se pohybuji desitky ozubenych kol riznych velikosti.
Slovem designéra Zoltan Zelenyaka ,, hodiny predstavuji stroj casu, napriklad vytah,
aby vas mohl prendset do ruznych casovych pasem ‘. Rlizné steampunkové detaily se
soustiedi na labyrint ptedstavivosti. Jedna se 0 vzory na stropé, které maji piedstavovat
cesty zivotem. Cely interiér je dekorovan kovovymi kvéty na strop€ nebo pohybujici se

kovovou sochou.

31 ZELENYAK, Zoltan a Alexandru TOHOTEN. The 6 sense interior [online]. , 3 [cit. 2016-03-
04]. Dostupné z: http://6sense.ro/WP/

% BORED, P.The enigma cafe: The first kinetic bar [online]. [cit. 2016-03-01]. Dostupné z:
http://www.boredpanda.com/the-first-kinetic-steampunk-bar-in-the-world-opens-in-romania-enigma-
caf%C3%A9/
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Obr. 29 The Enigma cafe®

¥ ZELENYAK, Zoltan a Alexandru TOHOTEN. The 6 sense interior [online]. , 3 [cit. 2016-03-02].
Dostupné z: http://6sense.ro/WP/
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6.3 The Interval

Objekt Bar, kavarna, knihovna
Mésto, stat San Francisco, California

Rok 2006

Designér Because we can interior studio

Interval je bar a kavarna, kterd se nachdzi v San Franciscu ve Fort Mason Center v
aredlu byvalych vojenskych objekti v blizkosti Golden Gate. Je to také muzeum a

knihovna. Budova, ve které se The Interval nachdzi, se datuje do roku 1930 a v jejich

prostorach byla kovarna a dilna. **

I

Obr. 30 The Interval

Za barem se nachazi velky obraz tzv. ,,okolni malba“ od Briana Ena, ktery se

neustale vyviji v zaficich barvach a vytvari miliony kompozic bez opakovani.

% LNF, The Interval: Steampunk cafe [online]. [cit. 2016-02-01]. Dostupné z:
http://www.steampunktendencies.com/post/92103211794/the-interval-at-the-long-now-a-bar-cafe-
museum
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Jsou zde kvidéni dalsi artefakty a prototypy napiiklad Chime generator table
neboli zvonkohra. Je povazovan za ustiedni dilo Intervalu. Mechanismus je tvofen
prsteny a sérii deseti zvonu s vyuzitim algoritmu, ktery byl navrhnut Brianem Enem a
Denny Hillisem. Algoritmy umoziuji hodinam to, Zze mohou hrat jinou zvonkovou
sekvenci kazdy den po dobu dalSich 10 000 let. Je vyroben pfevazné z hliniku, ktery je
vyfezan vodnim paprskem s ocelovymi ozubenymi koly, Srouby a lozisky. Jako sttl

bude slouzit az po té, co bude na vrchni ¢ast polozen kus tabulového skla.®

Druhy prototyp tzv. Orrery je osminohy planetarni stroj, ktery ukazuje polohu Sesti
okem viditelnych planet (od Merkuru po Saturn). Spodnich Sest vrstev jsou motory
z nichz kazdy je ve tvaru ozubeného kola, které se otaci podle polohy planety. Prototyp
je primarné vyroben z monelu (slitina niklu a médi) a nerezové oceli. Kazda planeta je
ve tvaru koule, ktera je brousena z pfirodniho kamene odpovidajici slozeni dané
planety. Naptiklad Merkur je slozen z meteoritu, Venuse je oranzovy kalcit. Orrery

provede jednu otacku za 12 hodin, aby se aktualizovala poloha jednotlivych planet.

"M

.

Obr. 31 Chime generdtor table

% LNF, The Interval: Steampunk cafe [online]. [cit. 2016-02-01]. Dostupné z:
http://www.steampunktendencies.com/post/92103211794/the-interval-at-the-long-now-a-bar-cafe-
museum
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Obr. 32 Orrery

6.4 Victorian Brown Bar

Objekt Bar, kavarna, restaurace

Mésto, stat Buenos Aires

Rok 2013

Designér Hitzig Militello Architects

Kavarna, bar a restaurace v Buenos Aires. Je projektem skupiny architekti Hitzig
Militello Architects z roku 2013. Jejich cilem bylo vytvofit z opusténého skladisté
pfijemné misto ve stylu steampunku.

Koncept zacind u vstupnich dvefi, které jsou vyrobeny ze Zeleza a jsou soucasti
fasady domu. Na Cernych dvefich je vyobrazena kralovna Viktorie.

Cely prostor restaurace byl rozdélen na tfi ¢asti, které byly rozdéleny pomoci
plechovych zastén. Hlavni, dlouhy bar se nachazi podél jedné z cihlovych stén. Bar je
doplnén Vintage barovymi Zidlemi. V cihlové zdi jsou vytvofeny vyklenky, které jsou
podsvétlené a vytvaii dramatickou atmosféru. Cela zed je ozdobena starozitnymi

prevody a kovovymi prvky.?"5

% CUENCA, S. Victoria brown bar [onling]. [cit. 2016-04-25]. Dostupné z:
http://www.espacioliving.com/1720895-victoria-brown-un-bar-escondido-con-impronta-industrial
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Obr.33 Interiér Victoria Brown bar

Prostory jsou osvétleny pomoci Edisonovych zarovek, které skvéle ladi do celého
konceptu. Ze stropu uprostied visi strukturované svarované trubky, které drzi konstrukci
12ti starych primyslovych bareld, které byly vyuzity jako hlavni svitidla. Druha ¢ast
piipomind staré viktorianské hrady. Tento pocit evokuje starozitny nabytek a ozdobna

ktesla. Stény jsou zdobeny zaramovanymi plakaty a inzeraty starych filml. Treti ¢ast
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kavarny je svétlejSi nez ostatni. Na zemi se rozklada dlazba v bilé a ¢erné barvé, ktera
tvofi Sachovnici. Nabytek je jednoduchy s tenkou kovovou konstrukci, a umysiné
opotfebovanou povrchovou tupravou (patinou). Designovym prvkem jsou police,
vyrobeny z kovovych trubek. Celkovy design je podobny starym tovarnam v 19. stoleti,
ale zéroveil ma moderni Sarm. Je zde k vidéni, jak se staré a nové moderni prvky daji

skloubit dohromady a vzajemng& vytvofit harmonicky interiér.*’

Obr.34 Interiér Victoria Brown bar

¥ CUENCA, S. Victoria brown bar [onling]. [cit. 2016-04-25]. Dostupné z:
http://www.espacioliving.com/1720895-victoria-brown-un-bar-escondido-con-impronta-industrial
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6.5 Submarine Pub

Objekt Bar, hospoda

Meésto, stat Cluj-Napoca, Romania

Rok 2014

Designér Alexandr Tohotan, Zoltan Zelenyak

Submarine pub v piekladu ,,ponorka“ je hospoda, kterd se nachazi v rumunském
mést¢ Kluz. Hospoda je navrzena v primyslovém stylu @ ma piipominat prostiedi

hlubinné ponorky. Navrhy a samotna realizace je dilem rumunskych navrhaiu z 6th

Sense. %

Obr.35 Submarine pub

Hlavni myslenka je redesign pouzitého materidlu, kterd byla vyuzita na 100%.
Veskery pouzity kov byl zachranén z odpadu. Bar ma na stropé pfimontovana dve
zmechanizovand torpéda, kterd se pohybuji po celé délce baru nahoru a dold. 3 Stény
jsou pokryty tlakoméry s nésténnymi trubkami a periskopy, které maji pfipominat
interiér ponorky. Diky autentickému pojeti interiéru se navstévnik mize razem ocitnout

jako v realném svéte podmotskych plavidel.

% ZELENYAK, Zoltan a Alexandru TOHOTEN. The 6 sense interior [online]. , 3 [cit. 2016-03-
04]. Dostupné z: http://6sense.ro/WP/

¥ INTERIOR, S. Submarine pub: Steampunk [online]. [cit. 2016-04-25]. Dostupné z:
http://6sense.ro/WP/submarine-pub-en/
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Cely prostor je rozdélen do dvou ¢asti, které maji klenbu ve tvaru ponorky. Jsou
rozdéleny podle velikosti na maly a velky prostor. Mensi ¢ast se nazyva strojovna. Ma
pfipominat srdce ponorky, motor neboli strojovnu. V malém prostoru se nachazi vrtule
pohéanéna motory. Veskeré dekorace jsou podle realnych detaili presné, tak jak je
muzete najit v samotné ponorce. Naptiklad to jsou ovladaci panely, viditelné potrubi,

¥ r r v 40
radary, mapy nebo nasroubované kovové dvere.

Obr.36 Submarine pub

“ INTERIOR, S. Submarine pub: Steampunk [online]. [cit. 2016-04-25]. Dostupné z:
http://6sense.ro/WP/submarine-pub-en/
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6.6 Joben Bistro Bar

Objekt Bar, bistro

Mésto, stat Cluj-Napoca, luliu Maniu, Romania
Rok 2013

Designér Alexandr Tohotan, Zoltan Zelenyak

Joben bistro bar se nachazi v rumunském mésté Kluz. Z jedné strany je bistro tzv.
historickou tovarnou a z druhé strany futuristickou pustinou. Cely interiér je pojat jako
odprosténi od konvencni konstrukce a navstévnika ma zavést na cestu do svéta fikce.
Hlavni mys$lenka konceptu je néavrat v Case do svéta Julese Verna, plného fantasy
a sci-fi ptib&hd. Joben bistro se pys$ni desitkami bizardnich objektl na sténach a visicich

ze stropu véetné namontované hlavy jelena s monoklem a dalSich mechanickych

objektn.*!

Navrh vznikl v rumunském designérském studiu 6th Sense a je povazovan za jeden
ze slozitéjsich a naro¢néjsich projektl. Koncept celého interiéru je avantgardni a da se
fici, ze spojuje chladny pramyslovy design s elegantnimi prvky.

Cely prostor je rozdélen do tii individualnich ¢asti. Prvni ¢ast je koncipovana jako
vintage umeéleckd galerie se zavéSenymi starymi obrazy na sténach a prevlada zde dekor
cihly. Druha ¢ast zahrnuje velky bar a spoustu nepiedvidatelnych steampunkovych

detailti rizn€ rozmisténych v prostoru.

Posledni tfeti ¢ast je naplnéna vSemi druhy steampunkovych doplitkl a hlavné je
zde podpofen pocit intimity diky kontrastu mezi ru¢né nastavitelnou intenzitou
osvétleni a tmaveé Sedych stén. At uz od stinidel ve tvaru cylindrii az po kovova svétla
zavésSend na stropé. Veskeré osvétleni je moZno nastavit zvlaSt’ pro vytvofeni piijemné

atmosféry.

Navrh je tvofen z 60% pomoci steampunkovych doplikil, 30% tvoii primyslové
detaily a z poslednich 10% vytvaii elegantni klasické prvky, které zmékcuji hojnost

veskerych detailu, které tvofii bar.

“1 JOBEN BISTRO BAR, Joben bistro bar: steampunk bar [online]. [cit. 2016-03-01]. Dostupné z:
http://www.jobenbistro.ro/
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Obr. 37 Joben bistro bar
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6.7 Happy Bones

Objekt Kavarna

Mésto, stat Soho, New York

Rok 2012

Designér Ghislaine Vinas Interior Design.

Happy bones je kavarna, ktera se nachazi v méstské ¢asti Soho v New Yorku.
Nynéjsi prostor, kde se kavarna vyskytuje, je byvala ulicka mezi dvéma jiz existujicimi
budovami. Cely tento projekt je dilem spoluprace UM projektu a Ghislaine Vifias
Interior Design. Ghislaine Vifas Interior Design je studio pohanéno vasni pro barvy a

silny, Cisty osvézujici prostor. Studio bylo zalozeno roku 1999 a zkouma oblasti

pramyslového designu ve vetejnych interiérech.*

Obr. 38 Happy Bones

Veskeré vybaveni bylo vyrabéno na miru a ma predstavovat spojeni primyslového
stylu s modernim designem. Cely prostor je rozdélen do tiéi zon. Prvni zoénou je vchod,
ten je vyzdoben tapetou, ktera ma evokovat kouzlo a silu 80-90 let 20. stoleti. Druha

zona je posezeni, a je ladéna do bilé barvy. Soucasti je tzv. galerie, kde je moznost vidét

“  HB, Happy bones NYC [onling]. [cit.  2016-04-25].  Dostupné  z:
http://happybonesnyc.com/wordpress/about/

44




vystavené soucasné umélce. Tieti zonu tvori pult, kde se pfijimaji objednavky. Cely
zadni prostor md geometrickou konstrukci. Vybilend cihlovd zed ma propojovat
vSechny tfi zony dohromady a udrzet souvislou €istou linii a charakter celého prostoru.

Je to jeden z mnoha primyslovych detaili, které charakterizuji cely styl kavarny.*

Dalsi pouzité materidly jsou ocel, perforovana sitovina a dfevo. Paleta barev, které
zde byly pouzity, zahrnuje odstiny bilé, Sedé a ¢erné s malymi akcenty modré. Modra

barva se vyskytuje na dopliicich (lampy).

L TTTTY

Obr.39 Interiér py Bones

“ HB, Happy bones NYC [onling]. [cit.  2016-04-25].  Dostupné  z:
http://happybonesnyc.com/wordpress/about/
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6.8 Crazy BBQ

Objekt Kavarna, restaurace,

Meésto, stat Kyijev, Ukrajina

Rok 2014

Designér Yaroslav a llona Galant

Crazy BBQ je komplex, ktery se nachazi v blizkosti Kyjeva na Ukrajiné. Cely
prostor byl navrZzen Yaroslavem Galantem. Kombinace dfeva s odhalenymi cervenymi
cihlami dodéava ptfijemny pocit a atmosféru okolo drsné krajiny. Zde bylo hlavni
myslenkou celého navrhu splynuti steampunkovych dekoraci s ostatnimi rustikalnimi

prvky. Cely komplex zahrnuje hlavni budovu, ve které se nachazi restaurace, kryty

koncertni prostor, venkovni bazén s letnim barem a letohradek s grilem.44

Obr. 40 Crazy BBQ
Hlavni vchod do restaurace zdobi parni stroj zroku 1900. Interiér je vytvoien
pomoci rekultivovaného dieva ze starych budov. Odhalené cihlové zdi prolinaji dva

hlavni styly, které byly vyuzity pro celou restauraci. Jedna se o Vintage a prumyslové

“  GANEA, S. CRAZY BBQ [online]l. [cit.  2016-04-25].  Dostupné  z:
http://www.homedit.com/vintage-and-industrial-crazy-bbg/
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prvky, které jsou pod velkym vlivem stylu steampunku. D4 se fici, ze veskery nabytek
ma svlj osobity charakter, jelikoz nékteré prvky byly postaveny zjiz vyuzitych

soucastek. Bar ma napiiklad pivni paku vyrobenou z motoru Harley Davidson.

Za barem se nachézi starozitny hasici pfistroj z roku 1895, ktery je puvodem
z Bostonu. Lustr, ktery se nachazi v pfedni ¢asti restaurace, byl vyroben z kola od
motorky Harley Davidson, byl vyzdoben kiizi a symetricky umisténymi zarovkami,
které¢ davaji vyniknout celému konceptu. VSechny ostatni svitidla maji pramyslovy

podtext a pochazi z Ameriky z roku 1960.

Dlouhy stl a dvé lavice v zadni ¢ésti restaurace byly navrzeny a vyrobeny na
zakazku. Veskeré dievo a mékké osvétleni pomahaji vytvofit vielou a piijemnou
atmosféru zatimco kovové tramy a potrubi udrzuji rovnovahu. StaroZitnosti byly

pfivezeny z riznych ¢asti Ukrajiny a pouZity tak, aby se prostor stal vyjimeénym a

nezapomenutelnym.

Obr. 41 Interiér Crazy BBQ

GANEA, S. CRAZY BBQ [online]l. [cit.  2016-04-25].  Dostupné  z:
http://www.homedit.com/vintage-and-industrial-crazy-bbg/
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6.9 Steampunk Prague

Objekt Restaurace, bar, klub
Mgésto, stat Praha, Ceské republika
Rok 2015

Restaurace, bar a klub nazvany Steampunk Prague je Cist¢ inspirovany stoletim

pary a steampunkovymi prvky.

R

Obr. 42 Steampunk Prague
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6.10 Cross club Prague

Objekt Restaurace, klub, kavarna, galerie

Meésto, stat Praha, Ceské republika

Rok 2012

Designér FrantiSek Chmelik

Restaurace, klub, kavarna, galerie, to vSechno zahrnuje prazsky Cross club, ktery
se nachazi na Plynarni ulici v Praze. Je to jedine¢né¢ multikulturni centrum. Jeho

fascinujici futuristicko-steampunkovy design navrhl Frantisek Chmelik.

Obr. 43 Cross club

6.11 Steampunk bar Progress

Objekt Kavarna, restaurace, bar

Mésto, stat Praha, Ceska republika

Rok 2015

Kavarna, bar, restaurace lokalizovana v Praze. Je rozdélena na dvou casti. Prvni
nadzemni podlazi je restaurace zde probiha denni provoz. Druhd ¢ast je nocni klub
s barem. Cely interiér je inspirovan starobylym steampunkem s modernimi prvky.

Napftiklad modré osvétleni za pultem. Dominantou celého podniku jsou ruéné malované
P R e

Obr. 44 Steampunk bar Progress
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zdi s tématikou stoleti pary. Nechybi motiv ozubenych kol a odhalené ¢ervené cihly.

Cely interiér podtrhuji m&déné trubky vedouci nad barovym pultem.*°

6.12 SKOG Urban Hub

Objekt Kavarna, bar, prazirna kavy

Meésto, stat Brno, Ceska republika

Rok 2015

SK@G Urban Hub brnénska kavarna, bar a prazirna kavy. Nabizi jak multifunkéni
prostory pro organizovani kulturnich akci, tak misto pro klidné vychutnani ranni kéavy.

Inspiraci pro kavarnu byla tfeti vlna berlinskych kdvovych domtl a skandindvska
filozofie. Mezi zékladni hodnoty SKOGu patii prace s lokalnimi produkty, budovani
osobnich vztahii s dodavateli a preferovani ptimé distribuce v ptipadech, kde lokalni
dodavatelé nejsou mozni.*’

Jeji interiér je typicky pro industridlni styl. Jsou zde pouzité plechové Zidle Tolix
Chaise A, hrub¢ opracované dievo na stolech a cely koncept podtrhuji odhalené cihly na

zdech.

f { %
N
oo
e

Obr. 45 SK@G Urban Hub

4 BP, Bar Progress: Steampunk [online]. [cit. 2016-04-25]. Dostupné z:
http://www.barprogress.cz/

" 'WORN, |. SKOG Urban Hub: kavirna [online]l. [cit. 2016-04-25].Dostupné z:
http://www.worn.cz/style-guide/kavarny/kavarna-sk-g-urban-hub-brno/
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6.13 La FUFU

Objekt Bistro

Meésto, stat Brno, Ceska republika

Rok 2015

La FUFU je nové bistro v prostorach byvalé kavarny Vladimira Mensika.
Specializuje se na francouzskou kuchyni. Interiér se muze zatradit mezi industrialni az
lehce steampunkovy. Bistro je vybaveno steampunkovymi dopliky, kde v materidlu
prevlada kov. Hlavni logo je vyrobeno z kovovych vodovodnich trubek a zrezivélych
soucastek. Interiér je vyzdoben mozaikovymi obrazy a na zemi je logo z ¢erného a
bilého kamene. Plechové osvétleni poméaha podtrhovat cely koncept a dotvaii atmosféru

bistra.

Obr. 46 La FUFU
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7. Zhodnoceni, diskuze

Steampunk styl, novy, jedineény neokoukany. Nabizi se ndm otazka ,,bude v blizké
budoucnosti vsedni a bezny?* Podle mého nazoru se lidé a architekti budou stale
navracet do minulosti. Tak, jak tomu bylo v gotice nebo v klasicismu — budovatelé se
navraceli K jistym pevnym, osvét¢enym zakladim. Jak v architektufe, tak v malbé a
literatufe, jelikoz védéli z vlastni zkuSenosti, CO je z realného hlediska uskute¢nitelné a
kam se budovatelské hranice mohou posunout. Je mozné, ze steampunk se stane
jednoho dne vSedni soucasti Zivota a v hodné daleké budoucnosti se k nému budeme
navracet jako K jistym pevnym zakladim sci-fi a snové reality, které udavaji zaklady
moderniho interiéru. Na to aby se styl steampunk stal béznym, by musel oslovit velkou

masu lidi, kteti by propadli kouzlu steampunku.

Dle mého nazoru je to styl, ktery ma vlastnosti zvlastniho a zéhadného charakteru.
Unikatni repase jednotlivych kusti ndbytku jsou na jednu stranu elegantni a podmanivé,
na stranu druhou ptsobi studen¢ a odpudivé. Magické predméty denni potfeby maji svij
osobity pfibéh a Zadny bytovy dopln€k zde neni jen tak, aby vyplnil prazdné misto.
Napadd mé otazka ,,je néco podobného v dnesni dobe?** Steampunk svilj nazev ziskal
témef o stoleti pozd¢ji, nez vznikal. Je mozné, Ze v dnesni dobé, to jak si pfedstavujeme
budoucnost napiiklad 1étajicimi automobily nebo robotickymi pomocniky v domacnosti
muze byt tzv. steampunk budoucnosti. Ale neni jasné, kdo a kdy na to ptijde. Kdo bude
ten, ktery fekne, ze naptiklad soucasny autor sci-fi ptibéhi Stephen King vymyslel

steampunk budoucnosti a ptepiSe budouci d¢jiny.

Myslim si, ze steampunk je osobitd a origindlni zaleZitost, ktera neni pro kazdého
navrhafe, architekta nebo jedince. Nabizi se ndm otazka ,,Proc¢ tomu tak je? ““ Protoze na
steampunkovy interiér musite mit velkou piedstavivost a fantazii. Bez napadu a hravé
mysli by zanikla kreativita a nevznikly by originalni dila a praci designéra by mohl
vykonavat kazdy. A proto designéfi, ktefi umi experimentovat se svymi mySlenkami a
promeénit je v realitu z pravidla vytvaii ty nejoriginalngjsi prostory. To je divod, pro¢ by
se styl steampunk jednoho dne nemusel stat bézny, protoze ne kazdy ho umi vytvofit a

probudit k zivotu.
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Steampunkovy interiér je zaméfeny na jednotlivé detaily. Nékteré bytové dopliky
jsou straSidelné a mohou evokovat strach a nasili. Tudiz tento styl neoslovuje veskeré
generace soucasné populace. ,, Pro¢ je tento styl urceny pro jistou skupinu lidi?*“
Protoze, ne kazdy ma odvahu pienést se do snového nerealného Zivota a chce zlistat stat
nohama pevné na zemi. Samotné piib&hy sci-fi neboli science fiction popisuji historky,
které se v minulosti, pfitomnosti nebo budoucnosti jesté neodehrali. Samotna slova
SCIENCE A FICTION (VEDA A FIKCE) naznatuji vymyslené neuskute¢néné
udalosti, které ovlivituji snovou realitu. Tento styl ve vas vzbudi magicky utajeny svét
pohadek, myti a skrytych dobrodruzstvi, tak jako samotné povidky od Julese Verna,

ktery misto védy preferoval dobrodruznou stranku dila.

Steampunk je zaméfeny na repasi a inovaci starého tovarenského nabytku. ,,Jaky je
smysl v obnovovani starych kust nabytku?* Duvod to neni pouze esteticky, ale i
inovativni, protoze hlavnim znakem steampunk stylu je velky vzestup techniky a
mechanizace vyroby Vv 19. stoleti. Co se tyCe interiérového designu je steampunk styl
povazovan za novy a proto svoje pusobeni navraci do minulosti a do prostort chladnych
tovaren. Tohoto zaslého vzhledu se nejlépe dosahne repasi nebo zrestaurovanim starych
kust nabytku. Moznost jak se vyhnout nakladnému restaurovani starého nabytku je

koupé nabytku nového s tvz. patinou (uméle vytvorené opotiebeni).

Osobné si myslim, Ze rozvijeni neredlnych pfib&éhii a myslenek a jejich nasledné
proménovani do véci bézné potfeby nam muze oteviit cestu za poznanim nasi fantazie.
Steampunk styl hodnotim kladn¢. Libi se mi, ze existuje moznost utéci z readlné¢ho Zivota
do mist kde je realita potlacovéana fantazii. Kdy vefejné interiéry nejsou oslavou klasiky
a nudného vSedniho stylu bez jakychkoliv zvlastnosti a vymoZenosti. Jak tekl Otto

FrantiSek Babler ,, Minulost i budoucnost okridluji fantasii, pritomnost ji brzdi. “.
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8. Zavér

Z bakalaiské prace vyplyva, ze novy styl steampunk neoslovuje vSechny generace
soucasné populace. Existuje nadgje, ze styl stemapunk ma urcitou budoucnost a bude se
dale vyvijet do dalSich odvétvi, protoze ne vSechny aspekty tohoto stylu byly doposud
prozkoumény a zdokumentovany. Tak jako pfechod z literatury do interiérového
existenci snové reality.

Vyhody stylu steampunk jsou v neomezenych moznostech repasi starych stroju a
pouzitého tovarenského zatizeni. V originalit¢ kazdého kusu nébytku a doplnkd, které
podtrhuji styl steampunk. Nevyhody jsou v moznosti nepiijeti do bézného zivota

Z davodu preplacanosti a chaosu v interiéru.

9. Summary

Bachelor thesis shows that the new style of steampunk does not appeal to all
generations of the current population. There is hope that stemapunk style has a certain
future and will continue to evolve into other sectors, because not all aspects of this style
have so far been researched and documented. Just as the transition from literature to
interior design and then into normal life.

This shift was due to people's desire for existence of dreamlike reality.
Steampunk style benefits are unlimited possibilities for reconditioning old machines and
equipment of a factory. The originality of each piece of furniture and accessories that
highlight the style of steampunk. Disadvantages are the options of the normal life of the

reasons garishness and chaos in the interior.
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