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Cil prace: Bakalarska prace se vénuje problematice sbéru fingerprintd
bezdratovych siti s vyuzitim QR kédt a principt gamifikace. Cilem je navrh a analyza
systému tohoto zaméru. Nejdrive je objasnén samotny pojem fingerprint, poté nasleduje
definovani a nastinéni feseni problémit spojenych s touto problematikou.

Teoreticka ¢ast se zabyva detailnéjSim pohledem na jednotlivé komponenty, jeZ jsou
stavebnimi kameny systému. Jsou zde sbirany poznatky pro praktickou ¢ast, ve které je
nasledné sestavena analyza poZadavki. Na zaklad€ stanovenych pozadavki je poté
proveden navrh systému sloZeny z nékolika komponent a vS§emi naleZitostmi. Kromé
poZadavk se prakticka ¢ast vénuje i existujicim projektim podobného zaméreni pro

mozZné srovnani.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptsob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka droven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni piinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)



Dil¢i pfipominky a naméty:
VloZte pripominky k praci
Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Hezka prace, davajici pékny panoramaticky pohled na méné znamou problematiku
fingerprintli, bezdratovych siti, QR kod@ , principi gamifikace a jejich aplika¢nimu
vyuZiti a specifickym rystim aplikaci v této oblasti.

Cilem aplika¢ni casti je analyza a navrh systém skladajici se ze ¢tyf hlavnich ¢asti: QR
koédy, gamifikace, mobilni aplikace a webové API. Pomérné nova a netradi¢ni
problematika je pékné predstavena v teoretické (reSeZni) i praktické (aplikacéni) casti
prace. Ukazana je podstata, specifika, pouZité technologie, zptsob feSeni i moZna rizika.
Cile prace byly splnény

Formalné ma prace velmi dobrou troven.

Text je jasny, dostateéné presny a Ctivy, ale Ctivosti je dosaZeno prostiedky casteéné
odliSnymi od stylu typického pro bakalaiské prace

Otazky k obhajobé:

Diskuze mtiZe byt vénovana podstaté problematiky, specifiktim aplikaci, hlavnim druhtm
existujicich aplikaci pouzivajicich 3 technologii z nazvu prace

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: B
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