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Cil prace: Cilem préce je navrhnout a ovérit vyuziti hernich enginti pro

simulaéni céely komplexnich systému.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektt tématu

Zpracovani praktickych aspekt tématu

Adekvatnost pouZitych metod, zpisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Praces literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka droven

Formalni tprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Antiplagiatorska kontrola systémem Odevzdej.cz nasla shodu 0%. Pracejeorigindlni.

Dil¢i pripominky a naméty:
Predkladana opravena verze prace splnuje vét§inu formalnich pozadavkd na zavéreéné
prace.

Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

Autor se tématu zavére¢né prace, které si zvolil sam, vénoval dlouhodobé a se zna¢nym
zaujetim. Hlavnim zamérem bylo nalézt alternativu ke stdle pouzivanému a roz$ifenému,
ale vtadé pripada jiz zastaralému prostfedi NetLogo pfi modelovani komplexnich
systémt. V prabéhu zpracovani jednotlivych verzi prace se student zaobiral mimo jinéi


http://Odevzdej.cz
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vyvojem vlastniho simulatoru, v pozdé&jsich iteracich se ale na zdkladé zkuSenosti
s naro¢nosti tohoto pristupu zaméril na moznosti implementace multiagentového systému
v dostupnych hernich enginech.

V Gvodni ¢asti prace nejprve stru¢né predstavuje komplexni a agentové systémy, nasledné
se zameéruje na dvé konkrétné oblasti — hledani cesty v prostfedi a modely komplexniho
chovani agentd reprezentujicich model své€ta masozravci — bylozravci - rostliny.

V ¢asti oznacené jako Prakticka pak autor predstavuje swvilj projekt a konkrétné model
chovani agentti a v dal§im textu uvadi komponenty enginu Unity, pouzité pii implementaci
modelového systému. Tyto popisy byly roz$ifeny a uvedeny vazby na prvky predstaveného
modelu ekosystému. Autor také odkazuje na repozitaf tohoto projektu na Githubu
(https://qgithub.com/voklik/DiplomovaPrace).

Préci v predkladané podobé doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni stupném B.

Otazky k obhajobé:

Cim jsou herni enginy, kromé& propracované grafiky, vhodné&j$i pro realizaci modelt
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komplexnich systémi v porovnani s jednoduss$imi systémy jako je napriklad NetLogo?
Jaké jsou naopak mozné nevyhody hernich enginti pfi implementaci rozsahlejsich
komplexnich systémii?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B

V Hradci Kralové,dne 30.srpna2023

podpis


http://github.com/voklik/DiplomovaPrace

