Univerzita Hradec Kralové
Fakulta informatiky a managementu

POSUDEK OPONENTA DIPLOMOVE PRACE

Jméno studenta: Michal Horak

Nazev prace: Herni enginy pro simulaci a analyzu komplexnich systém{

Autor posudku: Ing. Milan Kofinek

Cil prace: Cilem prace bylo zjistit, jestli je mozné vyuZit hernich engind pro tvorbu

komplexnich simulaénich modeli. Dil¢im cilem bylo zjistit, co by bylo potieba proto, aby se mohly herni

enginy pro komplexni simulace vyuzivat.
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VyuZitelnost vysledk( prace v teorii (v praxi)

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Systém nenalezl shodu.

Dilci pfipominky a naméty:
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Celkové posouzeni prace a zdUivodnéni vysledné znamky:

Cilem prace bylo ovéfit, jestli je mozné vyuzit hernich engin(i pro komplexni simulacni modely. Pro
ovéreni vyzkumnych otazek byl vybran simula¢ni model predator-kofist.

Prvni ¢ast prace obsahuje dobie zpracovany teoreticky popis simulacnich modell a jejich ¢asti. Mezi
tyto Casti patfi popis agentl a prostredi, algoritmy pro vyhledavani cest a rozhodovaci stromy chovani.
Dale je zde popsano nékolik hernich enging.

Prakticka ¢ast popisuje navrh struktur agentd — jejich vlastnosti a chovani. Jsou zde obecné popsany
komponenty enginu, doplnéné o popis jejich vyuziti ve vytvofeném projektu. Kapitola 4.6 obsahuje



popis rozdild a vylepseni simulace predator-kofist v praktickém projektu oproti modelu v NetLogu. Ve
vytvoreném projektu jsou navic zakomponovany parametry jako pohlavi, odpocinek nebo Zizen, coz
v klasickém jednoduchém modelu neni. Otazka je, jestli tato rozsifeni prinesla presnéjsi simulaci,
protoze zde chybi néjaké vysledky simulace nebo porovnani s pavodnim modelem.

Nakonec je zde zodpovézena druha otazka, tedy co je nutnym zakladem pro vyuZivani hernich engint
jako simulaénich nastroja.

Cile prace byly castecné splnény. Praci doporucuji k obhajobé a z divodu jiz popsanych navrhuiji
znamku E.

Otazky k obhajobé:
1. Jsou vystupy prikladu predator-kofist z herniho enginu shodné svystupy ze simulacniho
nastroje?

2. Dle ¢eho usuzujete, Ze herni engine lze vyuzit pro simulace? Na zakladé pfiloZzeného projektu
bych si herni engine pro simulace urcité nevybral.
3. Prakticky projekt nezvladne plynulou simulaci s po¢tem cca 60+ agent(.
a. Zabyval jste se rozloZzenim projektu do vice vldken nebo je veskera logika v hlavnim
vldkné?
b. Procje mozné v NetLogu simulovat stovky agentd?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: E
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