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Uvod

Vzhledem k dnesnimu postaveni elektronické komunikace, kterda pomalu dosahuje svého
vrcholu, se pocet jejich uzivatell neustdle zvySuje. Pravé z divodu, ze se dnes miize
k internetu piipojit prakticky kdokoliv, vSichni si na ni jiz zvykli. Jeji princip je totiz velmi
jednoduchy a pohodlny — ¢lovék nemusi ani vyjit z domu, aby si mohl promluvit se svymi
blizkymi. Mnoho lidi pak travi svijj ¢as chatovanim a pfispivanim do riznych diskuznich for,
takze bylo jen otazkou casu, kdy tento fakt ovlivni také nckteré jazykové aspekty.
V poslednich desetiletich, kdy se internet stal zakladnim vybavenim témét kazdé domacnosti,

je tyto jazykové zmény mozné pozorovat.

V online komunikaci se objevilo mnoho novych jazykovych specifik, nicméné ne
vSechny jsou typické pro kazdou komunitu. Internet pomédha mnoha zdjmovym skupinam
drzet pohromadé a kazdéd z téchto skupin mé sviyj vlastni sociolekt, kterému nezasvéceny
pozorovatel nerozumi. ,,Sociolekty byly v minulosti ¢asto vnimany jako negativni jazykovy
jev a existovala snaha je potlacovat. Jejich vyznam je vSak nesporny. Pfedstavuji dynamickou
¢ast jazykového systému a jejich studium pftispiva k lepSimu poznani Cetnych jazykovych

jevi.«!

V siti internetu najdeme mnoho sociolektti nalezicich riznym skupinam lidi. Proto
bylo diilezité¢ vybrat jeden, ktery bude zastupovat urcité napt. v€kové spektrum. Tuto praci
proto zamétujeme na sociolekt jedné vyznamné zajmové skupiny, a sice hracl online hry
World of Warcraft. Jejich jazykovy projev v ramci hry je reprezentativni a klicovy, pokud jde
o rozbor jazykovych prostfedkt v online komunikaci, nebot” zastoupeni ptiznivel této hry je

nejveétsi mezi ceskymi hraci online her.

Tato bakalafska prace si klade za cil na zédkladé vyhodnocené analyzy zachycenych
konverzaci demonstrovat jazykové trendy v komunikaci mezi hraci; diky témto poznatkiim
1ze odhadovat dalsi vyvoj psané elektronické komunikace. Textovy material ur€eny k analyze

rowr

Vv praktické ¢asti pochazi ze zdznami herniho chatu a je sesbiran v obdobi let 2013-2015.

! Slovnik nespisovné &estiny: argot, slangy a obecna mluva od nejstarsich dob po soucdasnost: historie a ptivod
slov. 3. rozs8. vyd. Editor Jan Hugo. Praha: Maxdorf, 2009, ISBN 9788073451981, s. 15-16.



. TEORETICKA CAST

1. Slovni zasoba

Jak je uvedeno v Piiruéni mluvnici estiny?, v esting se slovni zasoba sklada z vice nez &tvrt
milionu vyrazd. Aktivné vétsina lidi uziva zhruba 5000 — 9000 slov v zavislosti na faktorech
jako je ve€k, povolani nebo vzdélani. Jadrem lexikonu kazdého uzivatele jsou vyrazy,
kterymi popisuje zalezitosti denniho zivota, jimz se V komunikaci nevyhne (napt. matka, diim,
voda), vétsinou jde o pojmenovani neutralni (nocionalni). Vyrazy nepfili§ ¢asto pouzivané
(napf. tolar) pak patii do sféry periferniho lexikonu. Ve sféfe pohybujici se mezi jadrem a
periferii se nachazi vétSina uzivanych vyrazl, vétSina jsou také pojmenovani neutralni,
najdeme zde vsak mnoho slov priznakovych. Slovni zasobu lze d¢lit podle riznych kritérii
do n&kolika kategorii, pro potieby této prace pouzijeme rozdéleni podle spisovnosti na

spisovnou a nespisovnou a podle ¢asové platnosti na slova zastarala a neologismy.

1.1 Spisovna slovni zasoba

Podle Smilauera®

vznikd u kulturnich narodii potieba pieklenout nare¢ni rozdily utvarem,
ktery bude jednotny pro vSechny ¢leny naroda, bude slouzit k jejich dorozumivani a bude
podporovat védomi sounalezitosti a vytvafet jim jednotny kulturni celek. Spisovny jazyk je
mnohem abstraktnéjsi a slozit&jsi a méné citovy nez jazyk nespisovny, proto je pouzivan
nejvice ve védeckych a odbornych pracich. Dale musi spisovny jazyk udrZovat souvislost
s jazykem piedchazejicich generaci a musi byt ustalen, aby plnil svou dorozumivaci funkci,
na druhou stranu vSak nesmi ustrnout a musi se prizplisobovat vyjadfovacim potfebam, at
z hlediska intelektualniho nebo citového. Spisovny jazyk ma spole¢ny zaklad pro vSechny
oblasti, ale ¢ast jazykovych prostiedki je rozliSena podle oblasti uziti (Iékat x jazykovédec,

basnik x ufednik).

2 GREPL, Miroslav. Pfiruéni mluvnice &eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka
Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 92-93.
3 SMILAUER, Vladimir. Nauka o ¢eském jazyku. Praha: SPN, 1980, s. 23.



1.1.1 Oblast umélecka

1.1.1.1 Poetismy

»3lova omezend na uzivani v uméleckém stylu se nazyvaji poetismy. Jejich vznik a uzivani
jsou spjaty s uméleckymi osobnostmi a sméry. (...) V duchu n¢kdejsich pfedstav o vylu¢nosti
basnického jazyka a jeho odliSnosti od jazyka bézného byla zdmérné vytvarena zvlastni slova.
(...) Vétsinou jsou poetismy spjaty se starSim basnickym jazykem. Ptiznak zastaravani

provazi poetismy vystupujici jako synonyma slov b&znych: luna — mésic, jary — bujny.**

1.1.1.2 Slova knizni

,Knizni prostfedky, ur¢ené piredevsim pro psanou variantu jazyka, jsou spjaty s tzv. vysokym
stylem. Jsou provazeny odstinem jisté vyrazové ,,vzneSenosti“, a pokud neslouzi k ucelim
parodizacnim nebo humornym, stavaji se prvky prestiznich styla. Jestlize ve védomi
mluvciho pfevazuje vztah silné€ kniznich prostiedki ke starSim fazim vyvoje cestiny, nabyvaji
povahy jazykovych prvka archaickych, zastaralych.“® Ptiklady uved'me z Hauserovy

publikace®: odvétiti — odpovédét, praviti — Fici, péti — zpivat, chuté — rychle, roucho — odév.

1.1.2 Oblast odborna

Podle Hausera’ nazyvame lexikélni vrstvu vyuzivanou v odborném stylu jako odborné nazvy
nebo terminy. Podle jednotlivych obori mluvime o odborném nazvoslovi napt. zoologickém,
ustalenost, prakticnost a citovd neutralita. Terminy jednotlivych oblasti jsou ustileny a
normalizovany, avSak nejde o neménnost. Méni se naptiklad tehdy, pokud se zméni poznani
jevu, pak termin obsahové nevyhovuje. Nejde vSak o zmény radikalni, provadéji se vzdy
velmi uvazlivé. Také neni Zadouci, aby byl termin expresivni, av§ak kupiikladu v anatomické
terminologii v piipadé¢ vyrazii jako lopatka, bubinek, kovadlinka nebo v terminologii
botanické u vyrazl jako blanka, tycinka, mésicek nejde o deminutiva, nybrz o slova oznacujici

véci bez vedlejSiho citového vyznamu.

4 HAUSER, Pfemysl. Nauka o slovni zasob&. Praha: SPN, 1980, s. 40.

5 GREPL, Miroslav. Pfiruéni mluvnice &eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka
Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 780.

® HAUSER, Piemysl. Nauka o slovni zdsobé&. Praha: SPN, 1980, s. 32.

" Tamtéz, s. 32-33.



1.1.3 Oblast hovorova

Do hovorové oblasti patfi mluveny jazyk pouzivany V osobnim styku (pfatelé, rodina,
zamestnani). ,,Protoze hovorova vrstva piislusi zivému mluvenému jazyku, je v neustalém
vyvoji. Projevuje se prejimanim nespisovnych slov 1 ztratou hovorového zabarveni a
pfesunem slov k neutralni slovni zasob¢€. Ptitom se prostfednictvim hovorové vrstvy stavaji
neutralnimi 1 slova obecné a slangova, jako napt. pisemka, cestinar, silnicar. Z toho vyplyva,

7e pro hovorovou vrstvu je piiznacna Zivost a novost, nesluéuje se s ni archai¢nost.*

Dile je podle Smilauera® pro hovorovou rovinu typicka nepiipravenost projevu, kdy
naptiklad hojné dochazi k nepravidelnostem ve vétné stavbé (elipsa, anakolut, zeugma) nebo
k nadmérnému pouzivani parazitnich slov (jakoby, takze, jakoZze aj.). Styk mluvc¢iho
S posluchacem je pfimy, obsah je konkrétni, v zavislosti na okolnostech byva projev Casto
silné¢ emocionalni nebo humorny. Ve skladbé se nachézeji vyrazy typu muzem, mliko, Kryju,

Fek bych, starostovat, atd.

1.2 Obohacovani slovni zasoby

,»Terminem neologismus se pfevazné oznacuji prostiedky lexikalni, které se charakterizuji
jako nové. Podstata neologisml se nejcastéji vidi bud’ v tom, Zze neologismy pojmenovavaji
novy pfedmeét, jev skutecnosti, Zze obohacuji vyjadiovaci prostiedky jazyka, nebo se jeji uréeni
prendsi do roviny stylistické, kde se neologismy stavéji do protikladu K archaismdim.
Zpusoby obohacovani a jinych zmén slovni zasoby vyjmenujme z Pfiru¢ni mluvnice
gestiny'!: 1) tvofeni novych slov, 2) vyznamové zmény existujicich slov, 3) vznik ustalenych
slovnich spojeni, 4) pfejimani cizich slov, 5) zanik slov. Pro potieby této prace jsou dilezité

zejména body 1 a 4, ostatni pfibliZime pouze okrajové.

8 HAUSER, Piemysl. Nauka o slovni zasobé&. Praha: SPN, 1980, s. 30.

9 SMILAUER, Vladimir. Nauka o Ceském jazyku. Praha: SPN, 1980, s. 24.

10 MARTINCOVA, Olga. Problematika neologismii v soudasné spisovné ¢esting. 1. vyd. Praha: Univerzita
Karlova, 1983, s. 10-11.

1 GREPL, Miroslav. Ptiruéni mluvnice &estiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka
Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 97.



1.2.1 Tvoreni novych slov

»Ivofeni novych slov (slovotvorba) slouzi jako zptisob rozhojiiovani slovni zdsoby a je
zaroven Gastym zptisobem tvofeni novych pojmenovani. Radi se do morfologie, nebot’ se
Vv ném uplatnuji jako zakladni jednotky morfémy (ptipony, ptedpony, koncovky). (...) Odrazy
prvkll vnéjsi skutecnosti vytvareji pomoci naSi piedchozi zkuSenosti a pomoci abstrakce
pojmy. Struktura pojmu je pfizpisobena typu jazyka, ktery zname jako jazyk matetsky a
kterym jsme schopni myslet a mluvit. V jazykové roviné odpovida pojmu (jako myslenkové

zpracovanému odrazu skute¢nosti) pojmenovani.*?

Déle je podle Hubacka®® nejéast&jsi tvofeni novych slov odvozovanim (derivaci).
Rozumi se jim tvoteni slov pfedponami, pfiponami, koncovkami nebo jejich kombinaci, které
se spojuji s odvozovacim zakladem: pratles, les+nik, dbal+y, pod+patt+ek, po+les+i. Dalsim
zpusobem tvofeni je skladani (kompozice), kdy slova vznikaji zpravidla ze dvou slov
predlohovych: obranyschopnost, novovek, lesostep. Posledni zpisob je zkracovani
(abreviace). Takto vznikaji jen formaln€ nova pojmenovani (vécny vyznam se neméni); jsou
to zkratky Gisté grafické (tj., atd., dr., pp = pianissimo), zkratky graficko-fonické (CR, CVUT)

a zkratky fonické (umprum = uméleckopriimyslovy, Rempo — Remeslnické potieby).

Dalsimi typy tvofeni novych slov je tzv. univerbizace a multiverbizace.
Univerbizace vznikd u viceslovnych vyrazt, které jiz ztratily sviij rys novosti (napf.
pojmenovana véc se rozsifila do kazdé domacnosti, vesla ve vSeobecnou platnost), tudiz se
diky frekventovanéjSimu pouZzivani aplikuje na tyto vyrazy za ti€elem zjednoduseni a zkraceni
pojmu (napt. mikrovinka, obcanka, ocar). Naopak multiverbizaci rozumime jev, kdy
Z jednoslovného pojmenovani vytvofime viceslovné. Je vyuZivana spiSe v psaném projevu

(napf. neobratn€ — neobratnym zpiisobem, tise — tichym hlasem).

12 HUBACEK, Jaroslav, Eva JANDOVA a Jana SVOBODOVA. Cestina pro ugitele. Vyd. 1. Opava: Optys,
1996, 303 s. ISBN 80-85819-41-4, s. 65.
18 Tamtéz, s. 67.

10



1.2.2 Vyznamové zmény slov

Dle P¥iru¢ni mluvnice &estiny* mohou néktera slova ménit postupem ¢asu svilj vyznam nebo
se obohacovat o vyznam novy (stavat se polysémnimi). Mezi zakladni zplsoby patii
metafora (pojmenovani skute¢nosti prostiednictvim vyrazu primarné oznacujiciho skute¢nost
nééim podobnou, napt. mandle (v krku) podle nazvu tvarové podobného semena mandlon¢) a
metonymie (vznika pfenesenim pojmenovani na skute¢nost, ktera je s ptivodni skute¢nosti
spjata néjakou souvislosti, napt. snim cely talii polévky). Dal§imi typy tohoto druhu
obohacovani slovni zasoby muze byt synekdocha (souvislost ¢ast — celek, napf. angrest —
rostlina i plod), apelativizace proprii (v§eobecné znamé vlastni jméno, proprium, se stava
jménem obecnym, apelativem, napt. benjamin, sodoma, donkichot, mecends), specifikace
vyznamu (kvetinac: hrnek, koflik, puclacek), generalizace vyznamu (/imondda — napoj nejen
z citronu), abstraktizace (jadro — jadro problému), konkretizace (lidska hloupost X kupovat

hlouposti). Pocita se zde i eufemismus (zemfit: zesnout) a dysfemismus (zemfit: zdechnout).

1.2.3 Vznik ustalenych slovnich spojeni

,»Vedle volnych spojeni slov, ktera vznikaji v aktudlnich kontextech (napt. doba — moderni,
minula, naSe...; hlava — lidska, SiSatd, tatinkova...), existuje v jazyce i velké mnozZstvi
spojeni ustalenych (doba ledovd, hlava oteviend), kterda maji charakter formalné
vice€lennych, avSak vyznamové celistvych lexikélnich jednotek, reprodukovatelnych pouze
jako celek. O celistvosti téchto spojeni svéd¢i mj. nemoznost nahrazovat jejich Eleny
synonymy (doba studend), antonymy (hlava zaviend), ptipadné je rozvijet (doba velmi
ledovd).“Y® Déle podle této publikace k ustilenym slovnim spojenim patii viceslovna
pojmenovani — pojmenovani dosud nepojmenované reality, pfevazné nové terminy (kyselina
chlorovodikova, Sici stroj, orel skalni) a frazémy — ustilend kombinace alesponn dvou

slovnich forem, ktera ma celistvy vyznam (lev salonii, zkouska ohném)

4 GREPL, Miroslav. Pfiru¢ni mluvnice ¢eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka
Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 97.
15 Tamtéz, s. 73.
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1.2.4 Piejimani slov

1.2.4.1 Prejimdni z jinych vrstev ndrodniho jazyka

Jak pise Smilauer®®, mezi jednotlivymi vrstvami narodniho jazyka jsou stalé piesuny. Do
zékladni zasoby pronikaji slova z odborného jazyka, slova z jazyka spisovného zase do roviny
obecného jazyka. Vyrazné hranice mezi jazykem spisovnym a nespisovnym se vyvijeji teprve
¢asem a jsou proménlivé. Zde piiblizime pouze jeden typ pfesunt slovni zasoby, a to z jazyka
nespisovného do jazyka spisovného. Mize jit napiiklad o slova dialekticka: vychodoceska —
nekaly, napalovat, neomaleny, moravska — dédina, svizi, slovenska — hostinec, oslovit,
zaostat; nebo o slova staroceska: obnovovana v dobé obrozenské — chvoj, ldatka, prisudek,

raz, ukor, chory, jesitny, ladny, sivy, linout se.

1.2.4.2 Prejimani slov z cizich jazykii

»Prejata slova prichazeji s novymi skutecnostmi (felefon, raketoplan, computer), ptipadné
oznacuji predméty a jevy typické jen pro urCity prostor nebo Cas (bora, vadi, tomahavk),
mohou v8ak mit také funkci stylistického synonyma (rozsudek — ortel, obchod — ksef?),
eufemistického synonyma (tlustd — korpulentni), eventudlné mohou byt pouze modni
zalezitosti (srov. v soucasné dobé nadmérné uzivani vyznamové posunutého slova filozofie,
napf. z denniho tisku filozofie benzinovych pump). NejCastéji se cizi slova objevuji v oblasti
terminologické, pro niZ jsou vyhodné mezinarodni srozumitelnosti, nezatizenosti druhotnymi
vyznamy a Casto téz vEtsi schopnosti vytvaret odvozeniny (srov. napf. derivaéni moznosti

piejatého terminu adjektivum a domaciho opisného pojmenovani pridavné jméno.) !

V této praci se nejvice zaméfujeme na tzv. anglicismy, tj. slova pfejatd do Ceské
slovni zasoby z anglického jazyka. Jak pise Cmejrkova'®, angli¢tina se stava u nas i na celém
svété nejuzivanéj$im jazykem zejména ve ve&deé, v nékterych oblastech kultury, hlavné
Vv hudbé, ve filmu a v politické a ekonomické oblasti a zcela bezkonkurenéné v oblasti

pocitact. Anglickym slovliim se 1ze tézko vyhnout, protoZe nova ¢eska slova pro pojmenovani

16 SMILAUER, Vladimir. Nauka o ¢eském jazyku. Praha: SPN, 1980. s. 119.

7 GREPL, Miroslav. Pfiru¢ni mluvnice ¢eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka

Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012. 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 100.

18 CMEJRKOVA, Svétla. Cestina, jak ji znate i neznate. 1. vyd. Praha: Academia, 1996. 259 s. ISBN 20005897,
S. 224-225.

12



nékterych novych jevi po ptfedchozich zkusSenostech (basketbal — kosikova, volejbal —
odbijena, fotbal — kopand) uz nevznikaji, a ujimaji se anglicismy, pro néz tudiZz neexistuje
Cesky ekvivalent (snowboard, waterboarding). Kazdy jazyk ma schopnost cizi prvky piijimat,
vstiebavat je, ale také je za Cas likvidovat nebo se jich zbavovat. Jak hluboce angliétina

Vv Cestiné zakofeni, ukaze az Cas.

Pro srovnani jesté uved'me par slov Ivany Bozdéchové®®, ktera definuje vliv anglictiny
jako vysledek dynamickych zmén spoleenskych a ekonomickych souvisejicim s
nezadrzitelnym rozmachem lidského poznani, védy a techniky i rozmanité&j$im zivotem
kulturnim a uméleckym, které vyzaduji stale rozsahlejsi a rychlej$i vyménu informaci. Také
je zde patrna celkové vétsi potteba komunikace, véetné t€ mezindrodni. Zejména v poslednim
narody. Diky tomu jsme neustale obohacovani novymi informacemi a nas slovnik novymi

cizimi slovy. V tomto sméru je ¢eStina koncem 20. stoleti a na pocatku stoleti 21. ovliviiovana

predevsim anglictinou, a to zejména v roving lexikalni.

1.2.5 Zanik slov

»Slova se ze slovni zdsoby mohou vytracet v souvislosti se zanikem oznacované
skutecnosti. Ze slovni zasoby ceStiny vymizely napt. vyrazy platnér (femeslnik vyrabéjici
brnéni), koltra (ozdobna pokryvka na loze), ldtro (délkova mira, asi 2 m) apod. Objevi-li se
takova slova v souc¢asném jazykovém projevu, jsou ozna¢ovana jako historismy. (...) Mizeni
slov nemusi byt vzdy zplsobeno zanikem reélie. N€kdy je pouze vyulsténim ,.konkurenéniho
boje* mezi vice vyrazy nesoucimi tentyz vyznam. Slovo zastaravajici, které je v aktuadlnim
slovniku postupné vyznacovano stejnoznaénym pojmenovanim novéjSim, se nazyva

archaismus, napt. déjeprava x déjepis.«?°

19 BOZDECHOVA, Ivana. Vliv angliétiny na &estinu. In: Cesky} jazyk na prelomu tisicilet!. 'yd. 1. Praha:
Academia, 1997. ISBN 80-200-0617-6, s. 271.

20 GREPL, Miroslav. Pfiru¢ni mluvnice ¢estiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka

Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 102.
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1.3 Nespisovna slovni zasoba

1.3.1 Slovni zdsoba vymezena teritorialné

Podle Piiruéni mluvnice ¢estiny?! jsou slova, jejichz uzivani je omezeno mistné, znama jako
dialektismy nebo regionalismy. Dialektismy jsou ekvivalenty v konkrétnich narecich ke
slovim spisovnym. Napf. vyraz perina Se V ruznych nafeCich nazyva jinak, tieba jako
svrchnice, duchna nebo devérnice. Regionalismem pak rozumime konkrétné moravismy a
echismy, pokud jsou typické pro celou oblast Moravy nebo Cech (napf. moravismy deska x
prkno, dédina x vesnice, suk x uzel, zavazet x prekdzet, Cechismy kytka X kvetina, hifimat X
hrmit). ,,Rozdily mezi jednotlivymi nafe¢imi uvniti nafe¢nich skupin pozvolna ustupuji, to
vede k vytvafeni pfechodného pasma mezi nafe¢imi a jazykem spisovnym; zde se uplatiiuji
utvary nadnafeCni, tzv. interdialekty: obecna Cestina, obecna hanactina, obecna moravska

slovenstina a obecna lastina (slezitina).??

1.3.2 Obecna ceStina

»Ve slovni zdsobé obecné Cestiny tvofi zvlastni vrstvu slova, ktera pronikla do hovorového
stylu, jako napft. chleba, deko, dechovka, haklivy, kilo, kibic, kluk, moc (mnoho), pdr, parkrat,
malinovka, montérky, textilka. (...) Jina slova obecné Cestiny mivaji uziti omezenéjsi a za
hovorové je nepovazujeme. Jejich nespisovny rdz je ovSem nestejné pocitovan. Patii sem
napt. slova: bastit, babral, bendit, ceknout, citovka, cinzak, frajer, grunt, mindrak, natresk,
padavka. Néktera jsou pavodu ciziho, zvlasté némeckého a uziva se jich vétsinou v prostiedi
venkovském: furt, almara, akorat, Siknout se. Jina slova charakterizuji prostiedi méstské,
casto do obecné CeStiny prechazeji ze slangu a mivaji jako mnohd jina slova obecné ceStiny
velmi Casto ptiznak citovy: citlivka, fajnovka, flakat se, kecat, hecovat nékoho, zplichtit néco,

podraz, marodit.«?3

2L GREPL, Miroslav. Pfiruéni mluvnice ¢eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka

Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 93.

22 HUBACEK, Jaroslav, Eva JANDOVA a Jana SVOBODOVA. Ceitina pro uditele. Vyd. 1. Opava:
Optys, 1996, 303 s. ISBN 80-85819-41-4, s. 23.

23 HAUSER, Pfemysl. Nauka o slovni zasob&. Praha: SPN, 1980, s. 21.
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1.3.3 Slovni zdsoba vymezena priznakem expresivnosti

»Expresivni slovo se odliSuje od slova neutrdlniho tim, Ze vedle pojmového vyznamu
obsahuje 1 pragmatickou vyznamovou slozku vyjadfujici citovy a volni vztah mluv¢iho ke

sdélované skutednosti“?* Jak zmifuje Hauser?

, rozdil nocionalniho a expresivniho slova
vynikne ze srovnani ptikladt spdr — spinkat. Vyznam obou téchto sloves je tyz. U druhého je
navic pfiznak citovy, jde o expresivitu inherentni - vyplyva ze slova samotného, nikoliv
z kontextu, jak je tomu u expresivity adherentni. Expresivni vyrazy se d¢li na a) deminutiva
— maminka, mlicko, slunicko x zéporny znevazujici vyznam jako dokturek, pritelicek,
sousedicek, b) augmentativa — psisko, chlapisko, babizna, c) expresivni adjektiva —

dlouhatansky, droboucky, staricky.

1.3.4 Slovni zasoba vymezena socialné

,»S prostfedim socidlnim je spjata slovni zdsoba profesnich mluv, slangi, argotii apod. (...)
K slovni zasobé profesnich mluv a pracovnich slangt je tfeba poznamenat, ze v fadé pripadu
jde vlastné¢ o slova, ktera v daném prosttedi plni funkci odborné terminologie, nejsou vsak
jako terminy kodifikovdna. Hranice mezi vyrazy profesni mluvy a terminologii je pak do jisté

miry udrzovana uméle (srov. v souasné dobé ,,slang uzivany pii praci s po¢itaci).?8

1.3.4.1 Argot

»Nazvem argot oznacujeme zvlastni vrstvu slov v mluvé spolecenské spodiny. Argotu uZzivali
v minulych dobach zlodéjové, kasafi, prekupnici a podobné kriminalni Zivly. V nasi
spolecnosti jiz neni mista pro takovou organizovanou kriminalni ¢innost, avSak prvky argotu
dosud pretrvavaji a jesté¢ se 1 nové dotvareji. Argotickd slova byla srozumitelnd jen mezi
ptislusniky deklasovanych skupin. (...) Diivodem byla snaha o utajeni. Této vrstvé se nékdy
fika zlodé&jska hantyrka.“?’ Z této publikace uved’'me par piikladii: kdca — pokladna, chlup —

detektiv, loch — vézeni.

2 GREPL, Miroslav. Pfiru¢ni mluvnice ¢eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka
Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 95

25 HAUSER, Pfemysl. Nauka o slovni zasobé&. Praha: SPN, 1980, s. 48

% GREPL, Miroslav. Pfiru¢ni mluvnice ¢eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka
Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 94

2" HAUSER, Pfemysl. Nauka o slovni zasobé&. Praha: SPN, 1980, s. 28
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1.3.4.2 Profesni mluva

Podle Hausera?® je profesionalni (stavovska) slovni zasoba motivovana vztahem k povolani,
zahrnuje soubor nespisovnych ndzvi, odbornych pojmenovani a obraty, které jsou rozsifené
vV daném pracovnim okruhu. K této mluvé se také tadi mluva studentskd (#idas, uca,
Zakajda), do jisté miry i vojenska (buzerplac). Nejznaméjsi skupinou uzivajici profesni mluvy
jsou lékati (kdpéerka — kardiopulmonalni resuscitace, eksnout — zemfit) nebo hornici

(Sichtmistr — mistr smény, festSichta — tvrda sména).

1.3.4.3 Slang

Hranice mezi slangem a profesni mluvou je velmi nevyrazna, profesni mluvu lze také nazyvat
jako profesni slang. Avsak slang v pravém slova smyslu znamena slovni zdsobu vazanou na
uréitou zdjmovou skupinu, nemusi tedy jit vzdy o skupiny vénujici se dané oblasti
profesiondln€. Zde patii napt. myslivci, sportovei, herci, ale také uzivatelé komunikacnich
kanald, které ndm v poslednich deseti letech hojné nabizi internet, zejména pak hract online
her, na jejichz jazykové prostfedky se v této praci zamétujeme, proto tomuto slangu vénujme

nasledujici kapitolu.

28 HAUSER, Pfemysl. Nauka o slovni zasobé&. Praha: SPN, 1980, s. 23
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2. Slang ve svété pocitaci

V této kapitole spojime poznatky z kapitoly pfedchozi, a sice informace tykajici se anglicismu
a slangu, jelikoz tyto dva jevy se v komunikaci mezi hraci sledované online hry World of
Warcraft (WoW) vyskytuji v nejvétsi mife. Dale se budeme vénovat neologismum v oblasti
pocitact, vysvétlime si zdkladni pojmy jako je netspeak, gamespeak a S nim souvisejici leet

speak.

2.1 Jazyk pocitacu

»Protoze pocitace prichdzeji hlavné z oblasti anglosaské, jsou i mnohd slova, kterd je
provazeji, anglickd. Nékdy si Cestina vystaci s vlastnim pojmenovanim: napt. anglickému
computer odpovida velmi rozsifené ¢eské oznaceni pocitac (...) Mame ¢eské slovo obrazovka
vedle anglického slova monitor a mame také slovo kldvesnice vedle slova keyboard.«?° Podle
Cmejrkové®” je to proto, Ze tato slova v esting existovala jiZz predtim a nyni jen rozsifila své

vyuziti také v oblasti pocitaci.

Ve vétsiné pripadll vSak zlistadvame u oznaceni pivodnich, tedy anglickych, a tak se do
naseho jazyka s postupem casu dostala slova piejata, napt. notebook, Windows, klik, escape,
shift, joystick, Word, apod., ktera u nas zdomacnéla natolik, ze je dnes pouzivaji i lidé, ktefi se
o pocitae moc nezajimaji, a ani se nepohybuji mezi lidmi, ktefi maji tyto vyrazy v aktivni
slovni zasobg. ,,Uplatituje se tu snaha zachovat origindlni vyraz pro jeho terminologi¢nost a
prisvojit si anglické slovo tim, Ze je pocestime piiponou a koncovkou.“® Pak vznikaji slova,
jaka jsou uvedena naptiklad v Encyklopedickém atlasu anglického jazyka®': flopac,
Windowsy, pisicko, ramka, hadr, likovat, logovat, také podle anglického mouse over

prekladame vyraz mysnout (najet mysi na polozku) atd.

29 CMEJRKOVA, Svétla. Cestina, jak ji znate i neznate. 1. vyd. Praha: Academia, 1996. 259 s. ISBN 20005897,
s. 210.

3% CMEJRKOVA, Svétla. Cestina, jak ji znate i neznate. 1. vyd. Praha: Academia, 1996. 259 s. ISBN 20005897,
s. 211.

31 VIERECK, Wolfgang, Karin VIERECK a Heinrich RAMISCH. Encyklopedicky atlas anglického jazyka.
Pteklad Andrea Fischerova. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 2005, 299 s. ISBN 8071065692, s. 275.
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2.2 Netspeak

Jak uvadi Rosenbaum?®?, kdyz se piipojime k internetu, nastane novy problém — jazykovy.
Hlavné v chatu se nase vyjadfovani velmi li§i od béZzného mluveného projevu, ktery mezi
sebou kazdodenné vedeme. Toto vyjadiovani byva také ve zna¢né miie spjato s anglicismy,
kterym ma ale ¢lovek, ktery se ucil angli¢tinu jako novy jazyk pouze ve Skole, ¢asto problém
porozumét, nebot” komunikace pies pocitacovou obrazovku nebo terminal se od bézné lidské

komunikace ve vétsiné ohledu lisi.

Samotny termin Netspeak si pokusme vysvétlit tak, jak jej popisuje Crystal®: termin
netspeak je alternativou Kk vyrazim (které se pokusim volné pfrelozit) jako
Netlish — ,,netStina“, Weblish — ,,webstina“, cyberspeak — ,.kybermluva®, internet language —
internetovy jazyk, electronic discourse — elektronicky diskurz nebo computer-mediated
communication (CMC) — komunikace zprostiedkovana pocitaéem a dal§im podobné
tézkopadnym vyrazim. Jak je patrné, slovo samotné vzniklo spojenim slov internet a speak
(ang. mluvit) podobn¢ jako vznikla slova Newspeak a Oldspeak v dile George Orwella 1984.
Netspeak je tedy kratké, ale dosti vystizné pojmenovani, nicméné si musime uvédomit, ze
vyraz ,speak” zde spiSe misto mluvit znamena mluva, tudiz zde zahrnujeme také pisemny
projev stejn¢ jako ten mluveny, nebot’ je ziejmé, Ze internet jako takovy je z nejvétsi Casti

psané médium.

2.3 Gamespeak

Specificky typ nové slovni zasoby tvoii abreviace, které se zrodily z potiteby co nejrychlejsi a
nejpiiméjsi komunikace v ramei chatu, at’ uz jde o chat na socidlnich sitich nebo o jazyk
pouzivany pfi dorozumivani mezi hraci online her. V téchto ptipadech, kdy je nezbytné predat
co nejvice informaci v co nejkrat§im Case, je zvykem pouZivat tyto zkraceniny dokonce
v mluveném projevu, pokud jsou hraci ve spojeni prostfednictvim komunikacnich programi

jako je Skype nebo Team Speak (viz dalsi kapitolu).

Pfestoze jsou zkraceniny velmi Casto pfipisovany komunikaci zejména v posledni

dobé¢, potieba redukovat vyrazy tady byla ddvno ptredtim, nez se zacal online chat vyuZzivat

32 ROSENBAUM, Oliver. Anglicko-cesky slovnik Internetu: chat-slang. 3., podstatné preprac. a dopl. vyd.
Praha: Ivo Zelezny, 2001, ISBN 80-240-2058-0, s. 5.

33 CRYSTAL, David. Language and the Internet. Cambridge [u.a.]: Cambridge Univ. Press, 2008. ISBN 0-511-
03251-X, s. 17.
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Vv takové mife, v jaké jej zname dnes. Dle Crystala® uz technické vlastnosti SMS (short
message service) definovaly komunika¢ni moznosti. Jedna SMS zprava mize obsahovat az
140 byta (1120 bit) dat. Pokud jsou znaky (pismena, interpunkéni znaménka, atd.)

zakodovany v 7 bitech, pak maximalni velikost zpravy je 160 znaka.

Paklize jiz v dobach prvnich mobilnich telefont se jejich uzivatelé snazili vmeéstnat co
nejvice informaci do co nejmensiho poctu znakl, je zfejmé, Ze tento trend se promitl i do
dalSich zpusobt psané elektronické komunikace. Miizeme mluvit o dvou typech zkracenych
podob delsich slov nebo souslovi. Tim prvnim se rozumi abreviace, ve kterych se uziva pouze
prvnich pismen konkrétniho souslovi, které se promitaji i do jazyka mluveného, napt. zkratka
lol — laughing out loud, ktera doslovné znamena ,,sméji se nahlas®, byt pronesena velmi suse,
vzdy bude znamenat, Ze se dotycny pobavil, jelikoZz ddvat najevo své emoce opravdovym
smichem se dnes nenosi a zdrZuje to v hrani. Stejnou vlastnost maji i dalsi zakladni vyrazy,
které jsou nedilnou soucasti gamespeaku, napt. omg — oh my god — 6, mij boze nebo brb — be

right back — hned jsem zpét.

Druhym typem se rozumi abreviace, které se skladdaji jak z pismen, tak z ¢islic. Diky
pouzité Cislici se tak uSetii pismena, kterd by se jinak vypisovala vSechna, ale do mluvené
podoby se jiz promitne celé slovo vyslovenim kombinace pismen a Cislic. Tento jev je nejvice
roz§ifen v anglicky psané komunikaci, kdy se bud’ slova zkrati (gr8 = great — velky,
3some = threesome — trojice) nebo se misto pismen pouzije Cislice, naptiklad aby se zabranilo
automatické funkci mute (hraci je odepien pfistup k psani na chat na nékolik hodin) nebo
banu (hraci je odepten piistup do hry na nékolik hodin az dni), které jsou trestem pro vulgarné

se vyjadiujici hréace.

Vyse popsany jev se nazyva leetspeak, nazev je odvozen od slova elite — nalezi
hrac¢tim, ktefi jiz maji hru a vSechny jeji aspekty zvladnuty, takZze se o méné zkuSenéjSich
hracdich vyjadiuji jako o n00bs = newbie — zacate¢nik, dal§im hanlivym vyrazem je pwn3d =
owned — ,,dostat na budku®, byt porazen. 1up — one up je jiz soucasti bézné mluvy rozsirené
mezi vSechny hrace, znamena ,,zivot navic®. Stejny jev se v mensi mife promitl 1 do CeStiny,

kde se hojné¢ vyuzivaji zkratky jako z5 — zpét, me2d — medved, na3t — natfit a podobné.

3 CRYSTAL, D. Txtng: The gr8 db8. 1st pub. in pbk. Oxford: Oxford University Press, 2009. ISBN
9780199544905, s. 8.
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3. Zpusoby online komunikace

Nejstarsim a dlouhou dobu nejvyuzivanéjsim zptisobem komunikace po ptichodu internetu se
stala elektronicka schranka, tzv. e-mail. Dnes je vSak pouze jednim z mnoha moznosti textové
komunikace, mezi dalsi patii chat nebo diskuzni fora. Dale je mozno vyuZivat programy,
které vysilaji zpravy audiovizualni — pfijemce miize druhou stranu jak vidéet, tak poslouchat.
Komunikace mize probihat bud’ synchronné — v realném case (chat, videohovor) nebo
asynchronné — autor nejprve zpravu napiSe a odesle, pfijemce nemusi byt na druhé strané

zrovna piitomen a zpravu si pieéte az po piihlaseni k internetu (e-mail, forum).

Hra¢i maji znacné mnozstvi moznosti, jak mezi sebou mohou komunikovat.
Hry takového rozméru jako jsou MMORPG (massively multiplayer online role-playing game
— hromadné online hry na hrdiny) bez Cisté a rychlé synchronni komunikace jednoduse hrat
nelze. Pro tyto Gcely je ve hie samotné zabudovan chat, ale v nejvétsi mife je vyuzivano pravé
samoziejm¢ prenos zvuku. Predstavme si tedy ,,pomocniky* ke komunikaci, kterych hraci

vyuzivaji.

3.1 Komunikace asynchronni

V ramci hry World of Warcraft je vyuzivan systém, ktery pfipomind e-mail. Jde o zpravy,
které si ve hfe hraci navzajem posilaji do virtudlnich schranek. Pokud chce jeden hra¢ sdélit
néjakou informaci jinému hraci, ktery v danou chvili neni do hry pfipojen, miize mu napsat
zpravu. Ta skonci u néj ve schrance, ktera se nachazi v kazdé vétsi vesnici ve hie. Zprava je
zde uloZena po dobu 30 dni, hrac je o ni informovéan svitici obalkou na svém monitoru. Touto

cestou lze posilat nejen textové zpravy, ale také vystroj, zbran€ nebo penize.

3.2 Komunikace synchronni

V praktické casti se zaméfujeme na analyzu rozhovorl pouze prostfednictvim
komunika¢niho kanalu synchronniho (chatu), proto zde této komunikaéni cesté vénujme vEtsi
pozornost nez té asynchronni, kde se vyuzZiti jazykovych prostfedkii znaéné li§i napf.
V pfipravenosti nebo Vv pravdivosti udaji diky dostate¢nému mnoZzstvi Casu na dohledani pred

odeslanim zpravy. Jak bylo zminéno vySe, pfi synchronni komunikaci jsou ob¢ strany,
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odesilatel 1 pfijemce, pii této komunikaci pfitomni, to znamena, Ze jsou oba ve stejnou chvili

pfipojeni k internetu a ucastni se dané konverzace v redlném case.

3.2.1 Chat

Podle Jandové® jde o misto (chat room = chatovaci mistnost), kde je relativné velké mnozZstvi
lidi schopno komunikovat mezi sebou v realném Case. Zobrazuji se si navzajem anonymné
pod svymi nicky (nickname = piezdivka) a mohou chatovat bud’ se v§emi ostatnimi Gc¢astniky
(many-to-many) a nebo si ,,Septaji” v odd€lené mistnosti (one-to-one). Tento popis je vsak
dnes jiz viceméné zastaraly, nebot piestoze chatovaci mistnosti pro nékolik set lidi stale
existuji, jejich obliba znaéné poklesla. V dnesni dobé se lidé uchyluji spise ke komunikaci

one-to-one v oknech na svych socialnich sitich.

Jandova®® o komunikaci na www chatu pise: , Komunikanti v mistnosti vystupuji

V podstaté anonymné pod nickem, ktery uvadi pfi registraci do mistnosti. Z bezpecnostnich
davodu se nedoporucuje uzivat své pravé jméno. Prezdivky si uzivatelé voli sami, a protoze
nick je prvnim (a Casto i jedinym) znakem, ktery je v mistnosti reprezentuje a ktery buduje
jejich virtualni identitu, pfistupuji K jejich tvorbé casto velmi invenéné. Mohou byt
motivovany kiestnim jménem nebo hypokoristikem (hellen, le.na, kajas), ale 1 ¢imkoli jinym
— jmény postav z literatury, filmi a pocitacovych her (Bart Simpson), sportovcl

(Ronaldino22) ale i obecnymi substantivy (zmetek, kobra....... , broucekM) atd.*

V kontextu hry World of Warcraft vSak nejde o obycejny chat, kam by mél ptistup
kazdy, a ktery by bylo moZzné sledovat jako nezicastnény pozorovatel. Ten, kdo chce mit
piistup k hernimu chatu, tzv.world chat (many-to-many) v této hie, musi byt do hry
registrovan, pfihlaSen za svou postavu, a dokonce, aby se mohl tohoto chatu aktivné ucastnit,
musi byt tato postava minimalné na paté urovni. Tim se zamezuje piipadnému trollingu
(zdmernd provokace) hraci lidmi, ktefi se hrou nemaji ani nechtéji mit nic spole¢ného.

Samoziejmosti je funkce whisper — Septani pouze one-to-one.

% JANDOVA, Eva. Ceitina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 20086,
262 s. ISBN 80-736-8253-2, s.18.
% JANDOVA, Eva. Ceitina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 20086,
262 s. ISBN 80-736-8253-2, s. 13.
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3.2.2 Komunikacéni aplikace

Chat je sice v ramci hry hojné vyuzivan, nicmén¢ je z hlediska rychlosti komunikace ne Gplné
Stastnou volbou. VétSina situaci ve hie si zadda rychlejsi komunikaci nez vypisovani
jednotlivych piikaz nebo taktik do chatu. K dispozici mame hned nékolik programd, jejichz
pouzivani je naStésti rozSifené natolik, Zze se na né¢ mize pfipojit kazdy hra¢, a tak je
komunikace ve vSech ohledech jednodussi. Horizont moznosti je dnes dale nez u aplikace
Skype, kterou ma na svém pocita¢i nainstalovanou téméf kazdy. Nejcastéji vyuzivanymi
aplikacemi jsou TeamSpeak (TS) nebo Mumble. Jsou to open-source programy, které ma hrac¢

spustény zaroven s hrou, a tak mize s ostatnimi hrac¢i komunikovat hlasove.

3.3 DalSi nastroje

3.3.1 Socialni sit’

Zejména na Facebooku v dnesni dobé najdeme miliony z4jmovych skupin, které se tykaji her.
Mezi nimi jsou tisice, jejichZ ¢leny spojila hra World of Warcraft. MizZe jit o skupiny lidi,
které spojila laska nebo nendvist ke hie, vSechno ale ma stejné jako pfi hrani vyuZzivané
jazykové prostredky, které¢ je zde také tfeba zminit, byt nejde o komunikaci pfi hrani
Vv pravém slova smyslu. V jedné skupiné se vétSinou nachazeji hraci jedné guildy
(spoleCenstvi spiatelenych hract), ktefi se zde napiiklad domlouvaji na dal§im srazu, raidu
nebo dalSich postupech vedeni guildy. Proto jsou socidlni sit¢ dal§im uZite¢nym médiem, kde

se muzeme s gamespeakem setkat.

3.3.2 Diskuzni forum

Na internetu najdeme diskuzni féra prakticky na kazdém kroku — pod ¢lanky na blozich nebo
novinovych serverech, na socidlnich sitich nebo na serverech hudebnich, filmovych nebo
téch, které jsou uréeny hrac¢im. Forem se rozumi stranka, kam lidé pod svym nickem vkladaji
své piispévky, nazory a komentafe k dotazu nebo informaci uvedené v zahlavi stranky.
Piispévky se na stranku tadi bud’to chronologicky (v pofadi, v jakém byly zaslany) nebo
hierarchicky (je zfetelné, kdo odpovidd na ktery komentar). Na rozdil od chatu je zde
pfitomen administrator, ktery je opravnén vulgarni nebo irelevantni ptispévky z vldkna

smazat.
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4. World of Warcraft

V této kapitole si predstavime hru jako celek a objasnime si n€kolik zakladnich pojmi, které
je pro samotny popis nutné pochopit. Nékteré z nich se jiz diive v této praci vyskytly, jiné se
budou Castéji opakovat v praktické casti. WoOW je nejmasivnéji rozSifenou hrou na svéte,
v dobach nejvétsi slavy tento virtualni svét navitévovalo pres 12 miliont hra¢a®. V Cesku se
podle neoficialnich odhadii prodalo pfes padesat tisic kusti hry.®® Vytvotila zde specifickou

socialni skupinu, ve které se po uré¢ité dobé objevil sociolekt pouze pro zasvécené.

WoW je, jak jiz bylo zminéno vyse, klasickou MMORPG hrou. Znamena to, ze se
velké mnozstvi hra¢li muze piipojit do virtudlniho svéta, kde hraje anonymné pod nickem a
svoji vytvofenou fiktivni postavou. Hra WoW vznikla v navaznosti na strategickou hru
Warcraft, ktera vznikla z dilny Blizzard Entertainment v roce 1994. Prvni verze hry pak vysla
deset let poté, v roce 2004. Dale Blizzard ptichazel s novymi datadisky, a to 2007 — The
Burning Crusade (TBC), 2008 — Wrath of the Lich King, 2010 — Cataclysm, 2012 — Mists of

Pandaria a v roce 2014 byl vydan uspésny datadisk Warlords of Draenor.>®

Pti tvorbé postavy si hra¢ voli frakci, za kterou bude po zbytek hry hrat. Jde o dvé
zakladni zneptatelené frakce — Alliance a Horde. Pokud se hra¢ rozhodne hrat za Alliance,
voli si mezi rasami Human (lidska), Night Elf (no¢ni elf), Dwarf (trpaslik), Gnome (gném),
Draenei (rasa od datadisku TBC), Worgen (rasa od Cataclysm); v piipadé volby Horde si
vybird mezi rasami Orc (ork), Tauren, Undead (nemrtvy), Troll, Blood Elf (rasa od TBC)
nebo Goblin (rasa od Cataclysm). Nejnovéjsi volbou (od Mists of Pandaria) je rasa Pandaren,

ktera se zpoc€atku netadi k Zadné frakcei, hrac si ji zvoli aZ na 10. Grovni.

Po vybéru své postavy se hra¢ zaméfi na schopnosti, kterymi bude disponovat,
a to volbou svého class — povolani, které uréuje dal$i vyvoj hry, napt. jaka nam ptipadne
vyzbroj, vystroj, zda budeme urceni pro boj nablizko (melee) nebo na dalku (ranged). Volba

class je omezend volbou rasy; kazd4 rasa ma jinou skupinu class, za kterou je mozné ji hrat.*

37 POLACEK, Petr. World of Warcraft bavi 12 miliont hra¢d, co bude dal? [online]. GAMES.cz, 2010-10-07,
[cit. 2015-03-27]. Dostupné z: http://games.tiscali.cz/byznys/world-of-warcraft-bavi-12-milionu-hracu-co-bude-
dal-53894

3 HOMOLA, Adam. Deset let World of Warcraft. Level. 2015, ¢. 248. ISSN: 1211-068X

39 ZACH, Ondfej. On-line hra World of WarCraft slavi osmé vyro¢i [online]. iDnes. 12.11.2012 [cit. 2015-04-
06] Dostupné z: http://bonusweb.idnes.cz/world-of-warcraft-vyroci-Oxt-/Zurnal.aspx?c=A121119 1 30441 bw-
zurnal_oz

40 Class [online]. Wowwiki.com, [cit. 2015-03-27]. Dostupné z: http://www.wowwiki.com/Class
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Nejprve si zvolime, jaka bude nase role v instancich: Tank, ktery absorbuje vSechen damage
(poskozeni) a snaZi se, aby vsichni protivnici uto¢ili na né&j namisto spiatelenych charaktert.*!
Healer je postava primarné urcend k léCeni spoluhra¢t, ktera ma moznost zbytku party
poskytnout defenzivni buffy*? (kouzlo, které zvysi na dobu uréitou konkrétni staty — hodnoty
udavajici Groven naSich schopnosti). Posledni roli mize byt damage dealer (DMG), téch je
ve hie nejvice. Zatimco se Tank soustiedi, aby na sob¢ udrzel aggro (pozornost nepfitele,

ktery utoCi pouze na n¢j), a healer jej 1€ci, DMG maji v popisu prace nepfitele znicit.

Po této volb¢ si hrac¢ vybira class, za kterou chce hrat. Na vybér ma z deviti class, které
si struén¢ predstavime. Warrior — vale¢nik, zastava roli tanka i DMG, jeho vystroj (armor) je
tézka, urCen jako melee. Paladin — tank, healer i DMG, tézky armor, ranged i melee.
Hunter — lovec, DMG, stfedni armor (ktze), ranged. Rogue — zlod¢j, DMG, stfedni armor,
melee. Priest — knéz, healer i DMG, lehky armor, ranged. Death knight — tank i DMG, t&zky
armor, melee. Shaman — healer i DMG, stfedni armor, ranged. Mage — mag, DMG, lehky
armor, ranged. Warlock — DMG, lehky armor, ranged. Druid — tank, healer i DMG, stfedni

armor, ranged i melee. Monk — mnich, tank, healer i DMG, stiedni armor, melee.

V pribéhu hry si miize hra¢ navolit profese, které jej budou odliSovat od ostatnich ve
svété nebo v guildeé (guild = spolecenstvi uzaviené mezi hraci v ramcei jedné frakce). Hlavnimi
profesemi jsou Alchemy (alchymie, vytvaii lektvary), Blacksmithing (kovaf, vyrabi tézky
armor), Enchanting (ocarovani, pomoci magického prachu z rozbitych predméti zlepSuje
staty u jinych), Engineering (inzenyrstvi, vyrabi mechanické pomicky a vybusniny),
Herbalism (bylinkafstvi, souvisi s Alchemy), Inscription (rytectvi, vytvari svitky vylepSujici
staty), Jewelcrafting (klenotnictvi, vyrabi napt. prsteny vylepSujici staty), Leatherworking
(kozed€lnictvi, vyrabi stfedni armor), Mining (téZba rudy, souvisi s Blacksmithing nebo
Engineering), Skinning (stahovani kuze, souvisi s Leatherworking), Tailoring (kiej¢i, Sije
lehky armor a batohy). Vedlejsi profese jsou First Aid (prvni pomoc, pokud hra¢ neni healer),
Fishing (rybafstvi), Cooking (kuchat) a Archaeology (archeologie).*

Nyni, kdyz jsme se stru¢né seznamili s hrou, pfejdeme k nasledujici ¢asti, kde se

budeme zabyvat vyzkumem, ktery je postaven na komplexni jazykové analyze.

4 Tank [online]. Wowwiki.com, [cit. 2015-03-27]. Dostupné z: http://www.wowwiki.com/Tank_%28
game_term%:29

42 Healer [online]. Wowwiki.com, [cit. 2015-03-27]. Dostupné z: http://www.wowwiki.com/Healer_class

4 Professions [online]. Battle.net, [cit. 2015-03-30]. Dostupné z: http://eu.battle.net/wow/en/profession/

24



II. PRAKTICKA CAST

ro~r

Cilem praktické casti je provést jazykovou analyzu zdznaml komunikace hrach z nékolika
hledisek, zejména lexikologického, morfologického, syntaktického. Dale jsme se zaméfili
také na pravopis a dalsi graficka specifika. Jedna se tedy o komplexni jazykovou analyzu.
Material o rozsahu cca 1000 slov byl nashromazdén béhem let 2013 az 2015 a je potizen ze

serveru Twinstar.cz. Material je ponechan v ptivodnim znéni bez Gprav.

»Komplexnost jazykového rozboru je nutno chépat relativné, tzn., ze sice zahrnuje
rizné stranky, ale neanalyzuje v uplném vycerpavajicim rozsahu vSechny jevy v textech
obsazené; jde tedy o komplexni rozbor vybérovy.“* Navzdory tomuto tvrzeni se pokusime
poskytnout uceleny piehled o jazykovych prostfedcich komunikace mezi hraci, a také se
pokusime na zdklad¢ analyzy odhadnout, jakym smérem se bude jazyk v elektronické

komunikaci dale vyvijet.

5. Prostredky lexikalni

5.1 Anglicismy

4 popisuje anglicismus jako ,jazykovy prvek prejaty

Akademicky slovnik cizich slov
z angliCtiny do jiného jazyka nebo podle anglictiny v ném vytvofeny*. Jak jiz bylo zminéno
vyse, veskeré nové terminy v oblasti pocitacti pochézeji predevsim z anglicky mluvicich
zemi, zejména USA. Nejinak je tomu u drtivé vétSiny her, véetné WoW. Diky tomu se do

slangu hrac¢t promitla tato slova at’ uz v pivodnim nebo lehce pozménéném tvaru.

S anglicismy se setkame v chatu, kde jde v kontextu jedné konverzace vyluéné o herni
atributy (toponyma, kouzla, pfedméty atd.) téméf v kazdé promluvé. Toto je dano zejména
tim, ze jako u vétSiny neologismi je pro vétSinu lidi — zde hra¢h — srozumitelngjsi,
piijatelnéjsi a hlavné jednoznacnéjsi pouziti anglického vyrazu nez ptrichazet se stdle novymi.
Hojné piejimani pojmenovani mize byt také dano hlavné vé€kem hrajicich — diky vlastni

zkuSenosti si dovoluji odhadnout, Ze vétSinovou skupinu tvoii Zaci sttednich Skol, ve velké

4 CECHOVA, Marie. Komplexni jazykové rozbory: [pro viechny stupné $kol]. 2., upr. vyd., 1. vyd. v SPN-
pedag. nakl. Praha: SPN - pedagogické nakladatelstvi, 1996, 263 s. ISBN 80-85937-27-1. s. 9.

4% KRAUS, Jifi a PETRACKOVA, Véra. Akademicky slovnik cizich slov: A-Z. Vyd. 1, dotisk. Praha:
Academia, 1997. 834 s. ISBN 80-200-0607-9.
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mife se zde ale vyskytuji jednak osoby mladsi, jednak star$i, cca do 25. roku véku. To
znamena, ze témer kazdy hrac si né€kdy prosel Skolni vyukou anglictiny, proto pro néj pfijeti

ciziho slova neni problémové.
Piiklady z analyzovanych komunikati:
1. Trautenberk: jses destrolock a v ruce sword? Di se zahrabat

Sword = me¢. Jak uvadi Jandova®®, v komunikaci na chatu se mizeme setkat s puvodnimi
citatovymi anglickymi vyrazy, jejichz uziti je nezvyklé a je mozné je oznacit za xenismy ve
vyznamu intencionalni imitace cizosti. Ceskd slova jsou nahrazena anglickymi vyrazy
v zékladnim tvaru. Jsou zde také pravopisné odchylky a piiklad univerbizace, o kterych je

pojednano nize.
2. Kadelu: Nj, ale co nadelam s 1645 latency :D

Latency = skrytost, zde: opozdéni obrazu, tudiz hra¢ nemiize védét, kde se nachazi nebo na
koho zrovna uto¢i. Pro termin latency v ¢estiné neexistuje piesny ekvivalent. Nachazi se zde

také zkratka nj; o zkratkach je pojednano nize.

3. Smartfart: no dobre, ale tak nemizu expit jenom na questech a na 40 prijit do dungu a

cekat zazraky a Ze se vSecko naucim naraz, misto postupné :D

Quest = patrani, zde: vyprava za ukolem, diky kterému hra¢ nasbira zkuSenostni body a nové
piredméty. Vyraz pouzit v lokalu, byla pfidana ¢eska koncovka -ech podle vzoru hrad; Dung =
zkr. dungeon = kobka, zde: instance pro 5 hracu proti prostiedi (PvE). Vyraz je v genitivu
s koncovkou -u podle vzoru hrad. Vyraz expit vznikl z experience point, zkracené Xp.

Znamena sbirat zkuSenostni body.
4. Costa: ale tak kdyz mel skill, se nediv :D

Skill = dovednost, zde: vyraz ,,mit skill* se pouziva, pokud jsou hra¢ovy dovednosti vysoké.

4% JANDOVA, Eva. Cestina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2008,
262 s. ISBN 80-736-8253-2, s. 120.
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5.1.1 Cizojazy¢né vulgarismy

,Jednim z pravidel komunikace na chatu je snaha vyhybat se vulgarismim (viz vyse).
Negativni emoce jsou proto vyjadfovany mimo jiné vulgarismy anglickymi, jejichz vyznam
nebyva pocitovan tak silné, prestoze ten ptivodni uzivatelé¢ ovladajici anglictinu bezpecné
znaji — ale mozna nékdy spoléhaji na to, ze ho nezna jejich okoli. Velmi Castym lexémem

tohoto typu je anglicismus fuck nebo shit.4’
Piiklady z analyzovanych komunikatu:

1. Dyrak: a hlavné druid obecné je na cata do néjakyho 40 leviu celkem shit tank, ale pak je

zase hodné hodné hustej

Zde vyraz shit oznacuje druida do 40. urovné v pozici tanka jako neefektivniho a k ni¢emu.
Se zachovanim vulgarni konotace ptelozeno jako ,.druid obecné je na cata do né&jakyho 40

levlu celkem na hovno tank (...)“.
2. Costa: fuck that ja na to nemam celé odpoledne :D

Z kontextu vyplyva, ze se hrd¢ Costa nehodla ucastnit planované akce, takze by ji rad
vypustil. Volné Ize tuto ¢ast vypoveédi se zachovanim vulgarni konotace pielozit jako ,,Jebu

na to, nemam na to celé odpoledne.*

5.2 Zkratky v chatu

V této podkapitole se budeme vénovat zejména zkratkam inicidlovym, které podle Hausera*®

vznikaji z prvnich pismen nékolikaslovného vlastniho ndzvu. Tyto jsou hojné rozsifeny po
celém internetu nejvice v podobé zkratek anglickych. Byly zaznamenany také zkratky
skupinové vzniklé ze skupin hlasek vybranych ze slov n¢kolikaslovného vlastniho nazvu.

Rovnéz se v chatu vyskytla zkratkova slova (akronymy).

V analyzovanych konverzacich se vyskytovaly jak zkratky ceské skupinové (coe - co
je?, jzs — Jezisi, tvl - ty vole, nvm - nevim) a inicialové (jj - jo jo, njn —no jo no, nj — no jo)

tak anglické skupinové (mob — moving object, vétSinou nepfitel; belf — Blood EIf, rasa) i

47 JANDOVA, Eva. Cestina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 2008,
262 s. ISBN 80-736-8253-2 s. 139.
4 HAUSER, Pfemysl. Nauka o slovni z4sobg&. Praha: SPN, 1980, s. 155.
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inicialové (AB - Arathi Basin, instance; omg — oh my god, 6 muj boze; SW — Storm Wind,
toponymum; lol — laughing out loud, smé¢ji se nahlas; CD — cooldown, doba nez lze kouzlo
pouzit znovu; PVP — Player vs. Player, hra¢ proti hraci, afk — away from keyboard, pry¢ od
klavesnice; OP — over powered, neférové silngjsi nez ostatni; Kk, ok — v pofadku; WTB —
want to buy, chci koupit; RDF — random dungeon finder, nahodny vyhledavac party do
dungeonu; GW2 — Guild Wars 2 — jina MMORPG).

V textu se nékolikrat vyskytly zkraceniny jako pro — profesional, ench — enchanting,
palach, paldt — paladin, profky — profese, surky — suroviny. Akronymy, které zde byly
pouzity, uzce souvisi s hrou; nebyly zaznamenany jakékoliv akronymy pouzitelné v bézném
rozhovoru. Jde napiiklad o RHCcko (jde o nahodny vybér instanci nejvyssi obtiznosti,

vyslovujeme [erhacécko) ¢i TS (Team Speak, vyslovujeme [tées] nebo [téesko]).

5.3 Univerbizace

Univerbizace je ve slangu WoW velmi ¢astym jevem, jelikoZ jde nesporné 0 znacnou Usporu
¢asu pii psani. Tato slova se jiz stala béznymi i v mluveném projevu. Jde o zkrdceni dvou a
viceslovnych vyrazi do jednoho. Univerbizace se vétSinou objevuje u Ceskych ekvivalentii
anglickych substantiv vyskytujicich se ve hfe, mén¢ Casto pak pifimo u anglicismi, ve vétsing
pfipadi jde totiz o zkracovani jiz existujicich ceskych slov. Ptiklad multiverbizace

V analyzovaném textu nebyl zaznamenan.

Priklady z analyzovanych komunikati:

1. Trautenberk: jses destrolock a v ruce sword? Di se zahrabat

Destrolock je univerbizovany vyraz pro class Warlock se specializaci Destruction.
2. Proctor: nejaky holadin?

Holadin je univerbizovany vyraz pro class Paladin se specializaci Holy.

3. Smartfart: no dobre, ale tak nemiizu expit jenom na questech

Jak jiz bylo uvedeno vyse, vyraz expit vznikl ze zkratky dvouslovného nazvu pro ziskavani

zkuSenostnich bodl — xp, experience point. Zde je uzit v infinitivu.
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5.4 Hybridni kompozita

Na pomezi prostiedkid lexikdlnich a morfologickych stoji tzv. hybridni sloZeniny.
Podle Encyklopedického slovniku ¢&estiny*® znamend hybridizace jazyka zahrnovani
jinojazy¢nych prvka do jazyka, tedy sméSovani jazykt. ,,Proti Casto vyzdvihovanému
pozadavku Cistoty jazyka obsahuji narodni jazyky znacné mnozstvi prvkl jinojazycného

puvodu, véetné jejich prekladovych ekvivalenta (kalkt).*

Podle Mejstiika®® existuji 3 typy hybridnich kompozit. ,,1. spojeni pFedpony ciziho
puvodu s domacim zakladem (napt. subdodavka), 2. spojeni domaciho zakladu s pFiponou
ciziho pivodu (napt. houslista, védator, usekizace atp.), 3. slozeni ciziho a domaciho
zakladu v jednom slové (bromovodik, autodoprava) nebo naopak (Cechofil,
vzduchotechnik).” V lexikalni ¢asti se jiz budeme vénovat pouze tietimu typu kompozit, zbyla

dve jsou zminéna v kapitole o morfologickych prostredcich.
Priklad z analyzovanych komunikati:
Smartfart: neumim :D ale snad budu a bude to superboZicool :D

Uzivatel Smartfart zde utvofil adjektivum dokonce ze tii morfémi. V cestiné se mezi
mladymi Casto uziva vyrazu bozi pro oznaceni néjaké zajimavé nebo pozitivni skutecnosti. Ve
vyrazu super-bozi-cool je tento vyraz jesté umocnén dvéma cizojazy¢nymi morfémy super a

cool — dalo by se prelozit jako bezva.

49 BACHMANNOVA, Jarmila. Encyklopedicky slovnik cestiny. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Jana
Pleskalova. Praha: Lidové noviny, 2002, 604 s. ISBN 9788071064848, s. 171.

5 MEJSTRIK, Vladimir. Tzv. hybridni sloZeniny a jejich stylova platnost. Nase fe¢ 1965, ro. 48, ¢. 1. Dostupné
z: http://nase-rec.ujc.cas.cz/archiv.php?art=5091.
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6. Prostfedky morfologické

V této kapitole se budeme vénovat formalni adaptaci ptejatych vyrazii. Nejprve vsak
dokon¢ime zbyvajici oblasti hybridnich slozenin patticich do morfologie, jak bylo uvedeno
vyse. Piipomenme, ze jde 0 spojeni piedpony ciziho ptivodu s domacim zakladem a slozeni

domaéciho zakladu s ptiponou ciziho ptavodu.
Priklady z analyzovanych komunikati:
1. Nevege: pak s nim jednou jdes a vidis, ze je to megapruser :D

Zde hrac¢ Nevege vytvoril jakousi podobu superlativu ¢eského vyrazu priiser spojenim s cizi

pfedponou mega = velky.
2. Nevege: je to hroznej kecalista

Vyraz kecalista oznaCuje Cloveka, ktery Casto rad piehéni nebo 1ze. Jde tedy o druhy typ

hybridnich slozenin, tedy ¢esky kofen kecat s cizi piiponou —ista.>

6.1 Morfologicka adaptace prejatych vyrazu

Diky velkému poctu hernich vyrazi ptejatych z anglictiny do ¢estiny, at’ uz je to dano snahou
o vSeobecnou srozumitelnost nebo absenci Ceského ekvivalentu, si tyto anglicismy zacali
hraci s postupem casu v osvojovat natolik, ze jim nedéla potize vytvaret vétné nebo slovni
hybridy, kdy ¢ast vyrazu nebo celé véty je feCena v jiném jazyce nez Cast jina. Diky hojné
deklinaci v ¢esting oproti anglic¢tiné bylo zapotiebi si anglicismy adaptovat do naseho jazyka,
a to afixaci. Morfémy si pak hra¢i zvolili viceméné na zéklad¢ toho, co dany anglicismus

znamena, tedy jaky je jeho Cesky ekvivalent.

Pro piiklad uved'me pojmy sword a axe. Oba oznacuji zbrang, tudiz v angli¢ting jde o
stiedni rod. Do ¢Cestiny si je vSak hraci adaptovali podle rodu, ktery jim naleZi v nasem jazyce.
To znamena, ze sword, znamenajici me¢, tedy maskulinum, deklinuji podle vzoru hrad a axe,
oznacujici sekyru, tedy femininum, deklinuji podle vzoru Zena. V rozhovorech tykajicich se

hernich atributii najdeme téchto adaptaci mnoho, proto uved’'me par dalSich priklada.

51 Srov. Prouzova, Hana. Stozarista. Nase fe¢ 1968, rog. 51, &. 1. Dostupné z: http://nase-rec.ujc.cas.cz/archiv.
php?art=5363
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Priklady z analyzovanych komunikati:
1. Dogystajl: Lootujte ty moby at je muzu skinnovat

Ve hie je velmi rozsifené slovo loot znamenajici kofist, resp. véc, kterou si hra¢ vezme
z protivnika, kterého pravé zneskodnil. Loot-uj-te tedy znamena imperativ v 2. osob¢& pluralu.
Jak bylo zminéno vyse, mob je ramcova zkratka vyrazu moving object. Mob-y je tedy
vyjadieny plural podle vzoru hrad. Posledni vyraz skinnovat pochazi z nazvu profese skinning

— stahovani ktize, tudiz diky sufixu -ovat je substantivum derivovano na verbum.
2. Lopata: Jzs co je nam po par silverech, at uz sme pryc.

Silver je ménova jednotka ve hie, v anglictiné nepocitatelné substantivum. Do CeStiny se
adaptovalo natolik, Ze je uzivano Castéji, nez ekvivalent stFibriak. Bézné je uziti i v mnozném

Cisle — 2 silvery, 5 silveru. Zde je vyraz v lokalu plurdlu, sklofiuje se podle vzoru hrad.
3. Dyrak: tak pripadné miizem pak hovor ze bysme trochu poexpili (...)

Vyraz expit vznikl od herniho pojmu Xp — experience point (zkusenostni bod). Mezi ¢eskymi
hraci se bézné vyskytuje sloveso expit, vzniklé jako foneticky ptepis zkratky xp, znamenajici

shirat zkusenostni body. Zde uzito ve tvaru po-exp-i-1-i v 1. osob¢ pluralu.
4. Kadelu: Ressni me pls

Vyraz ress je zkraceninou anglického resurrection znamenajici vzkiiSeni. V instancich se
obcas stane, Ze nckdo nedodrzi smluvenou taktiku nebo zazmatkuje a zemie. Pokud diky
tomu nezemiou i zbyli ¢lenové party, healeti maji schopnost je oZivit. Zde uzivatel Kadelu

pouzil imperativ vyrazu ress, aby pozéadal jiného hrace o oZiveni.

5. Nevege: nevim furt machruje jak ho vsici pokladaj jako kdovijakyho dmgera, jak vsude
topuje recount

Zde je zkratkové slovo DMG adaptovano do ¢estiny diky pfiponé -er, ktera je ¢asto uzivana i
v anglickém kontextu. Zde je navic ale pfidana jesté koncovka -a, ktera z vyrazu dmger tvoii
genitiv podle vzoru pan. Druhy vyraz, anglicismus topovat, znamena byt nékde prvni nebo
mezi prvnimi, odvozeno od slova top. Recount je pak ptidavny modul do hry, ktery pocita silu

utoku. Topovat recount tedy znamena byt na vrcholu tabulky skore.
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7. Prostredky syntaktické

»Zdaleka ne vsechny vétné celky v psanych a mluvenych textech jsou konstruovany
pravidelné, aniz by v nich dochazelo k dil¢im vybocenim a odchylkdm od tradi¢nich
vypovédnich forem. (...) Souvisi to se situacni zakotvenosti nepfipraveného mluveného
projevu, jeho vztahem ke konkrétnimu mistu, momentu a okolnostem promluvy, v niz by bylo
napt. neekonomické stale opakovat v replikach dialogu dana vychozi fakta a kterd soucasné
odrazi eventudlni mensi pohotovost ¢i jazykovou zbé&hlost nekterého z komunikantt,

zpusobujici pak odchylky typu chyb.*%?

Podle Karlika®® je problematika pfedmétovych vazeb komplikovana tiemi
skute¢nostmi: 1) jedno sloveso ma nékolik vazeb, kdy rtizné vazby mohou byt bud’to
projevem toho, Ze se jedna o rizné vyznamy slovesa, kdy s vazbami rizné odpovidajici
vyznamy souviseji (zaplatit pivo x zaplatit za pivo) nebo nesouviseji (pfipravit nékomu néco x
pfipravit n€koho o néco), nebo mohou byt jen formalnimi alternacemi bez vyznamového
rozdilu mezi slovesy (ucit se Cestin€ // CeStinu). 2) urcité vazbé jednoho slovesa odpovida
nékolik vyznami (Matka se mazli s détmi x S tou praci se nebudu mazlit). 3) v soucasnosti

dochazi ke vzniku novych vazeb, které popiseme nize.

Nemotivované 1 motivované odchylky od tradi¢nich vypovédnich forem se
samoziejm¢ objevuji také v pripadé psané herni komunikace, jelikoz jde o nepfipraveny
projev napsany ve vét§iné ptipadi v co nejkratS§im Case. Nehled¢é na pravopisné nedostatky,
kterym se budeme vénovat v nasledujici kapitole, uvedme zde nékolik syntaktickych
divergenci objevujicich se v rozhovorech. Piiklady nékterych odchylek (napt. atrakce nebo

zeugma) nebyly v analyzovaném textu zaznamenany.

7.1 Elipsa

»Elipsa neboli vypustka spociva ve vynechani vyrazu, ktery by jinak do vétné struktury
nalezel. Vynechany (elidovany) vyraz se neuvadi, protoze je zfejmy z kontextu nebo ze

zkuSenosti mluvciho a adresata. Velmi Casto byva elidovano VF, konkrétné pak sponové

52 HUBACEK, Jaroslav, Eva JANDOVA a Jana SVOBODOVA. Ceitina pro uéitele. Vyd. 1. Opava:
Optys, 1996, 303 s. ISBN 80-85819-41-4, s. 234.

% GREPL, Miroslav. Pfiru¢ni mluvnice ¢eStiny. Vyd. 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula, Zdenka

Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2012, 799 s. ISBN 978-80-7106-624-8, s. 432-433.
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sloveso. (...) Elipsu slovesného tvaru lze do uvedenych vét doplnit. Vynechani spony je
myslitelné pouze v takovych ptipadech, kdy by spona byla v neptiznakovém a postradatelném
tvaru prézentu.“>* Dale se podle této publikace elipsa déli na kontextovou a situaéni.
Kontextova z kontextu vyplyne, situa¢ni je dana spiSe citovym zaujetim, kde komunikant

slovné uplatni jen izolované jadro: Honem! Vodu!. Situac¢ni elipsa nebyla zaznamenana.

Priklady z analyzovanych komunikati:

Zde uzivatel Dogystajl v ramci Casovych Uspor v instanci vynechava v avodu promluvy dvé

slova. Uplné znéni je ,,To je moje véc jak si videlavam ne?*.
2. Rompeprop: pro¢? na pvp celkem guma, ale jinak to jde.

Z predchoziho kontextu vyplyva, Ze Rompeprop oznacuje jiného hrace jako ,,gumu na pvp®,

pficemz vynechava sponové sloveso. Véta by tedy méla znit ,,Na pvp je celkem guma (...)“
3. Dogystajl: Omg tak musime si pomahat ne?
Matcher: Nemusime, tankujes, tak tahni prvni a nemel nebo leave.

Zde doslo k vypusténi piebytecné informace, ktera by se v textu zbytecné opakovala.
V ptipad¢ hyperkorektnosti nebo snahy o diraznost by uZivatel Matcher pouzil vétu
,Nemusime si pomdhat, tankujes, tak tahni prvni a nemel nebo leave*. Nékteré vyrazy jako
naptiklad anglicismus leave (zde: opustit skupinu v instanci) se v nékterych kontextech

neohybaji a ziistavaji v piivodnim tvaru, jindy se ohybat mohou, napt. Leavni uz!

7.2 Kontaminace

,Kontaminace vznika zkiizenim vazeb nélezicich k riznym slovestim nebo déjovym jméntim.
Nové€ vznikla vazba je pak nenalezitd. Kontaminace vétSinou postihuje slova, kterd jsou si

blizka vyznamem, popt. mohou byt zaménéna i diky podobnosti zvukové, jako napft. slovesa

5 HUBACEK, Jaroslav, Eva JANDOVA a Jana SVOBODOVA. Cestina pro ugitele. Vyd. 1. Opava:
Optys, 1996, 303 s. ISBN 80-85819-41-4, s. 235.
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osopit se na Ss (=hrubé se na nékoho obofit) a osocit S4 (= slovné nékoho napadnout,

naiknout).*>®

Piiklady z analyzovanych komunikatu:

1. Nevege: nevim furt machruje jak ho vsici pokladaj jako kdovijakyho dmgera, jak vsude

topuje recount

Zde je nespravné pouzita vazba slovesa pokladat ve smyslu povazovat. Toto sloveso se poji
s akuzativem s predlozkou za. Vyraz pokladat jako 1ze odtivodnit kontaminaci slovesem brdt
ve smyslu napf. ,,brat S4 jako svého bratra“. Spravné znéni je tedy ,,nevim furt machruje jak

ho vsici pokladaj za kdovijakyho dmgera, jak vsude topuje recount™.
2. Nevege: omg kvuli holadina to nezabalime ne? Nekdo respecne

Vazba ,kvuli holadina® je nendlezitd, jelikoz zde bylo ve vazbé s ptedlozkou kviili uZito
akuzativu objektu namisto dativu. Nicméné jde spiSe o specifikum zapadoceského nafeci.

Spravné znéni je ,,omg kvuli holadinovi to nezabalime ne? Nekdo respecne®.

7.3 Anakolut

»Anakolut je vyboceni, vySinuti z nalezité konstrukce vypovédi a podobné jako oba predchozi
typy spoCiva vtom, ze pouzité padové formy nejsou v souladu s valen¢nimi pozicemi
vyZzadovanymi pouZitym slovesnym tvarem. Nastane tak, Ze k zacatku vypovédi, ktery je dale
n&jak komplikovangji rozvijen a zpfesiiovan, piipadné pteruSen vsuvkou, se mluvnicky
nenalezité ptipoji zbytek textu. Anakolut je hojny v mluvenych nepfipravenych projevech, pii

nichz mize mluvéi ztratit prehled o tom, jak sviij text zadal*>®

Priklad z analyzovanych komunikatii:
1. Rompeprop: Tak jo, ale clovek kdyz tam zustane tak je jasny wipe

Autor zde sice neoddéluje jednotlivé myslenky naleZitou interpunkci, avSak ve vété lze

rozpoznat, kde ve své vypovédi ztratil piehled, a zacal s novou myslenkou. Jak jiz bylo fe¢eno

5% HUBACEK, Jaroslav, Eva JANDOVA a Jana SVOBODOVA. Cestina pro ugitele. Vyd. 1. Opava:
Optys, 1996, 303 s. ISBN 80-85819-41-4, s. 243.
% Tamtéz, s. 244.
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vySe, nemusi jit pouze o specifikum mluveného projevu, ale i projevu psaného, je-li
zprostfedkovavan synchronnim médiem jako je chat, kde nejvice zalezi na rychlosti vyjadieni.

Hrac se zde snazi naznacit, ze stani na ur¢eném mist¢ je klicové pro preziti souboje.

7.4 Apoziopeze

Apoziopeze je vynechani nékolika slov, od elipsy se lisi tim, Ze je odchylkou nemotivovanou.
Zatimco elipsa vypousti pouze jednotliva slova, ktera by se v kontextu jiz ponékolikaté
opakovala, k apoziopezi dochazi spise diky momentalnimu citovému rozpolozeni, kdy napft.
kvili smutku autor ani nedokon¢i myslenku, tudiz ji nemizeme nahradit podle néjakého

schématu. Misto dokoncené véty se tak setkavame se tfemi teCkami na konci vypoveédi.
Priklady z analyzovanych komunikati:
1. Tukabel: Dostal sem od nakeho podelanyho mage. ..

Zde uzivatel Tukabel nedokoncil svou vypovéd a vétu zakoncil tiemi teckami. Ackoli zde
nesdili, co od mage dostal, z kontextu vyplyva, ze hra¢ byl v duelu porazen, procez se ve hie
pouziva vyrazu jako ,,dostat klepec*, ,,dostat na budku®, samoziejmé existuji 1 vulgarnéjsi

varianty.
2. Lopata: Vy ste banda ---

V tomto piipadé se pravdépodobné hra¢ Lopata vcas ptiklonil k apoziopezi nez k uZiti

vulgarniho vyrazu.
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8. Pravopis

»S postupujici zmeénou orientace jazykovédného badani v posledni tietiné minulého stoleti se
zajem badatelli presouvd od vyzkumu systémového charakteru jazyka v roviné zvukové,
morfologické, syntaktické a lexikalni — tento vyzkum jako by byl povazovan za ukonceny —
k vyzkumu v ramci vyS$ich rovin — roviny textové a komunikaéni. Jazyk se pak chape jako
jeden z prostfedki komunikace v nejruznéjSich komunikacnich situacich, jez jsou
k dichotomii spisovnost — nespisovnost se jevi situovanost komunika¢ni udalosti na osach
oficialnost — neoficialnost, vefejnost — neveiejnost a psanost — mluvenost. Je mozné fici, ze
jde-li o komunikaci oficialni, vefejnou a psanou, stale prevlada povédomi o nutnosti uzit
spisovné podoby cesStiny. Smérem k opacnym polim uvedenych os nespisovnych prvki

v komunikaci piibyva.«®’

8.1 Gramatické nedostatky

,»lext chatu vznikd v ¢asové tisni, pii které komunikanti po sob& napsany text obvykle nectou,
aby opravili piipadné chyby.“*® Nejcast&ji se na chatu setkdme s chybéjici interpunkci a
diakritikou. To je dano zejména tim, zZe znaky v horni fad¢ klavesnice jsou jednoduse prstim
hite dosazitelné, a jejich uziti tedy zabere o néco delsi Cas, ktery pii chatovani hraje
vyznamnou roli. Jandova dale uvadi jako diivod také pozistatek z doby pocatkl elektronické

komunikace, kdy technika pfenosu textu nezarucovala, Ze se znaky u piijemce objevi ve

stejné podobé.

Dalsim jevem, ktery lze odivodnit ¢asovou tisni, ale také ekonomicnosti, Gispornosti a
nepfipravenosti projevu, je interpunkce, zejména psani ¢arek, které také nebyvaji pfili§ Casto
uzivany. Z analyzovaného textu tedy nikdy jednoznac¢né nevyplyne, zda jde o absenci
interpunkce a diakritiky intenciondlni z divodu cCasové a prostorové tisné nebo
neintencionalni z divodu neznalosti gramatiky. V piipadé nedostatkti v pravopisu ily,
me/mné, s/z je tato skutecnost o néco mén¢ diskutabilni, hrubych chyb se vétSinou dopoustéji

titiz jedinci, tudiz lze vyvodit zavér, Ze jsou zpisobeny pouze neznalosti pravopisu.

57 JANDOVA, Eva. Ceitina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 20086,
262 s. ISBN 80-736-8253-2, s. 85-86.
%8 TamtéZ, s. 88.

36



Priklady z analyzovanych komunikati:
1. Tukabel: Myslim ze nemel ani 70 Ivl :D

Zde neni odd¢lena véta hlavni od véty vedlejsi pfedmétné, navic na konci promluvy neni
teCka. S uzitim te¢ky na konci vét se ale vSeobecné v chatu ¢asto nesetkame. Chybou je také

absence tecky za fadovou ¢islovkou 70.

Uzivatel Dogystajl ud¢lal pravdépodobné neintenciondlni hrubku z divodu neznalosti

pravopisu slov s pfedponami vy-/vy-.
3. Dyrak: dostava nedrzi aggro atd...ale potom zase je to skoro nejlepsi tank, kdyz za néj umis

Zde chybi carka ve vyctu vlastnosti druida v pozici tanka. Spravné by tedy véta méla znit

»Dostava, nedrzi aggro atd ...«
4. Tanga: Palat si ztezuje, ok

Hra¢ zde napsal pravdépodobné neintencionalni hrubku ve slové stezZuje, jelikoz z kontextu

vyplyva, ze si paladin napt. neztéZuje praci, ale stéZuje si na nedostatky ve hie.
5. Smartfart: Ja vim, to by me slo :D

Zde uzivatel Smartfart uzil v dativu zajmeno mé, které se poji pouze s genitivem a

akuzativem.

8.2 Preklepy

Jak bylo feCeno v ivodu podkapitoly, uzivatelé chatu se vétSinou k jiz napsanému textu

nevraci, aby jej po sobé opravili, ostatni hraci tyto nedostatky viceméné toleruji.

1. Dogystajl: Nevyhrozuj, dmgu jak si ty je tu padesat a za kazdzeho z nich budu raci nez za
tebe. (Kazdého)

2. Tukabel: Saxu! nezajdem AB?? posledni 3 jmista. (Mista)
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9. Graficka specifika a sémiotické inovace

9.1 Prvky mluvenosti

Pfi analyze materialu na prvni pohled upouta kromé nespisovnosti pravopisné také graficka.
Jak pise Jandova®, je obtizné ji posuzovat napf. z diivodu, Ze psana komunikace na chatu
obsahuje prvky mluvenosti. Neni tedy vzdy nutné povazovat promitnuti vyslovnosti do této
psané formy za chybu, spiSe za specificky projev regionalniho pivodu komunikanta apod.
»Muze se jednat o grafickou podobu zrcadlici vyslovnost spisovnou, kterd kdyby se fidila

pravopisem, byla by hyperkorektni a pro dany kontext v podstaté nevhodna. >

Priklady z analyzovanych komunikati:

1. Tukabel: Sem mel talenty uz :D

Piiklad elize spisovné.

2. Lopata: ma se srat s retardem? Delej nebo pudu taky.
Priklad elize nespisovné.

3. Dogystajl: Nevyhrozuj, dmgu jak si ty je tu padesat a za kazdzeho z nich budu raci nez za
tebe

Projev asimilace regresivni ve slové radsi, kdy hlaska s ovlivnila hlasku d, ktera se tak stala
neznélou. Vysledna vyslovnost [-t§-] pak pfipomind spiSe hlasku ¢, kterou zde autor pouzil

v komunikaci. Projevila se zde elize hlasky d.

Dalsim zajimavym atributem vyskytujicim se v textu spojenym spise s grafickou
podobou neZ s nemotivovanou pravopisnou chybou jsou projevy jazykové hry. ,,Vyslovnost
nékterych hlasek motivuje také uzivani neobvyklych pismen a kombinaci.“®® Zde patii také
leet speak, v textu byly zaznamenany také tii piipady, a to jeden Cesky (z5 — zpét) a dva

anglické (W8 — ¢ekat, ¢ekej; n00b — zkr. newbie, novacek).

5 JANDOVA, Eva. Ceitina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 20086,
262 s. ISBN 80-736-8253-2, s. 151.
80 Tamtéz, s. 147.
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Priklady z analyzovanych komunikati:
1. Tukabel: Saxu! nezajdem AB?? posledni 3 jmista.

Zde se uzivatel Tukabel vyjadfuje k tomu, ze je stfizlivy. Ve valasském narfeci by jeho
vypoveéd znéla ,,VSak su!“. Pfepsana do spisovné Cestiny by véta znéla ,,VZdyt jsem®, nicméné
by v kontextu vyznéla hyperkorektné, proto se autor rozhodl pro zkraceni diky vyslovnosti

jemu vlastni ,,Sak su® (-ks-).
2. Dipwipe: Taxem z5 ...

Podobna situace nastdva i v tomto piipadé, uzivatel Dipwipe vSak nepouziva zadné nareci;

bez zkraceni -ks- na x by tedy véta byla pravdépodobné napsana ,, Tak jsem z5*.

9.2 Emotikony

»Ziejme nejvyrazngj$im produktem kompenzace prostiedki, které jsou komunikaci ptfitomny
pti mluvenych projevech tvaii v tvar, jsou emotikony (emoticons, z angl.. emotional icons =
emocionalni obrazky, pfip. emotion + icon = emoce + obrazek). Pro jejich oznaéeni se rovnéz
objevuje vyraz smajlik (smiley, z angl. smile = usmivat se, usmév), davame zde piednost

prvnimu pojmenovani, nebot ne viechny emotikony znazortiuji tismév.«®:

V analyzovaném textu byly zaznamendny pouze 3 druhy emotikont, které se ve hie objevuji
nejcastéji. Jde o emotikon :/, ktery naznacuje rozladéni, :D oznacujici hlasity smich a :-)
znadici ismeév. Mezi dalsi velmi ¢asto uzivané emotikony patii napf. :-( — smutek, :°( — plac,
;-) — mrknuti, :-P — vyplazeny jazyk, :-O — udiv, :-! — zvraceni, :-* — polibek (mySlen vazné i

ironicky).

Priklady z analyzovanych komunikati:

1. Tukabel: Coooooze takovy klepec! :/

2. Costa: No ja si je nedelam :D kdo se na tobé vyskotacil? :D :D

3. Dyrak: tak lepsi tank je tauren rozhodné, ale jako ani za toho trola to neni tak tragicky :-)

61 JANDOVA, Eva. Ceitina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 20086,
262 s. ISBN 80-736-8253-2, s. 36-37.
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9.3 Iterace

Podle Jandové® jde o zmnoZeni znak(l. Zmnozuji se grafémy i interpunkéni znaménka pro
naznaceni dlrazu a pfiznakové intonace. K iteracim mize dochazet nejen u pismen oznacujici
vokaly, coz by se dalo u imitace mluvené feCi piedpokladat, ale zmnozuji se 1 grafémy

oznacujici konsonanty.

Priklady z analyzovanych komunikati:

1. Tukabel: Coooooze takovy klepec! :/

2. Tukabel: Dostal sem od nakeho podelanyho mage. .. nedelej si kozyyyy
Ukazky vokalové iterace.

3. Davos: hhhhhhhh

Ukazka konsonantické iterace. Pokud je v chatu pouzita hlaska ,,h* samostatné, oznacuje

smich nebo vysméch.

Ukazka iterace interpunkcéniho znaménka.

62 JANDOVA, Eva. Ceitina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Filozoficka fakulta, 20086,
262 s. ISBN 80-736-8253-2, s. 35.
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Zavér

Diky postupné analyze lze vyvodit zavéry, které mohou do jist¢ miry ukdzat vyvojové
tendence ¢eského jazyka uzivaného v internetové komunikaci. Jde o specificky jazyk, ktery se
bude podle vseho neustdle zjednoduSovat a generalizovat. Nemusi jit pouze o jazyk herniho
chatu, kde jsou odchylky dany vétSinou tim, Ze se hraci snazi napsat co nejvice informaci v co
nejkratSim ¢ase, toto se mize za néjaky ¢as promitnout také do e-mailové a jiné asynchronni

komunikace, pokud tato jednou nahradi komunikaci osobni.

Zkoumanou skupinu tvofili hra¢i pocitacové hry World of Warcraft, kteti vytvofili jakysi
nadcasovy sociolekt — pro neustale se zrychlujici a uspéchanou dobu se tedy snazi, aby jejich

psany projev zabral co nejméné Casu k napsani i k ptecteni. Z analyzy lze vyvodit tyto zavéry:

1. Z lexikalniho hlediska je vliv angli¢tiny na ¢estinu dnes$ni doby vyznamny. Nemusi jit o
herni specifika, jde pfedev§im o to, Ze vétSina neologismil jsou anglicismy, jelikoz trendy
nejen v oblasti pocitacti k nam prichazeji z anglicky mluvicich zemi, a diky zna¢né mife
privalu novych a novych pojmt zde upfednostiiujeme pfijeti ciziho ndzvu pied tvorenim

Ceskych ekvivalenta.

2. V komunikaci se objevuje velké mnozstvi Ceskych i1 anglickych zkratek, coz by teoreticky
mohlo v budoucnu vést k jakémusi unifikovanému systému zkratek pienosnych také do

oficialniho psaného projevu v elektronické komunikaci.

3. Ze syntaktického hlediska se v komunikaci mezi hraci vyskytuje velké mnozstvi odchylek
od tradi¢nich vypovédnich forem, at’ uz intenciondlnich nebo neintenciondlnich. I v tomto
pfipadé plati jista pravdépodobnost, ze se v budoucnu tyto zmény bud'to piijmou jako

standard nebo budou v oficialnim internetovém projevu alespon tolerovany.
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Priloha P1

Zaznamy chatové konverzace z let 2013-2015

29+] Horde Presence

] [
W Lib/Cath RFD
. 7

or aire

Ukazka herniho chatu

Tukabel: Coooooze takovy klepec! :/

Costa: Coe?

Tukabel: Dostal sem od nakeho podelanyho mage. .. nedelej si kozyyyy

Costa: No ja si je nedélam :D kdo se na tob¢ vyskotacil? :D :D

Tukabel: Nvm ani sem se nestih podivat, chvili se mi smal, ja zmateny :D .. pak utekl
Costa: Nemas se toulat bez talentu, to je pak tézko :D

Costa: ale tak kdyz mel skill, se nediv :D

Tukabel: Sem mel talenty uz :D hovno skill, nejaka namachrovana guma, tak je to! :D
Tukabel: Myslim ze nemel ani 70 Ivl :D

Costa: Jaaaj tak to sry, ja Ze to byl nejaky pro?? :D

Tukabel: No, spi§ mé rozsekal péknej n00Db, su z teho fakt na vétvi ...

Costa: Nebud’, tak prosté jenom nemas den, no :D stane se aji stfizlivému ne?

Tukabel: Saxu! nezajdem AB?? posledni 3 jmista.



Costa: Ok.
Tukabel: Neeee w8, ¢um, de se SW, dem?
Costa: fuck that ja na to nemam celé odpoledne :D

Costa: ale tak jo, at mame nejakou radost ze zivota..

Dogystajl: Lootujte ty moby at je muzu skinnovat.

Lopata: Jzs co je nam po par silverech, at uz sme pryc.

Dogystajl: Omg tak musime si pomahat ne?

Matcher: Nemusime, tankujes, tak tahni prvni a nemel nebo leave.
Lopata: Sem jest¢ nevidel tanka se skinem vole :D:D:D

Dogystajl: Nevyhrozuj, dmgu jak si ty je tu padesat a za kazdzeho z nich budu raci nez za
tebe

Dogystajl: ... on fakt leavnul, to je lama lol :D
Lopata: ma se srat s retardem? Delej nebo pudu taky.

Lopata: Vy ste banda ---

Smartfart: myslis, Ze je troll druid dobrej na tankovani? :D
Dyrak: tak lepsi tank je tauren rozhodné, ale jako ani za toho trola to neni tak tragicky :-)
Dyrak: tam jde jen o to Ze ta jeho racialka je spi§ na dmg nez na tanka

Dyrak: a hlavn¢ druid obecné je na cata do néjakyho 40 levlu celkem shit tank, ale pak je zase
hodné hodné hustej



Dyrak: dostava nedrzi aggro atd...ale potom zase je to skoro nejlepsi tank, kdyz za n¢j umis
Smartfart: neumim :D ale snad budu a bude to superbozicool :D

Dyrak: tak piipadné muzem pak hovor ze bysme trochu poexpili, a ze bych ti s tim druidem

trochu pomoh, jen nevim jestli si to vS§echno pamatuju, hodné se to ménilo
Smartfart: jj, dyztak jo, ale co, stejné jsem zatim jenom 19ka

Smartfart: ale i tak, pudu poprvé nejakej dung a dostanu sekec mazec
Dyrak: no jak fikam do n&jakyho 40 levelu je ten druid tragickej jako tank
Dyrak: taky pravda, ale vSak to tvoje tankovani bylo dycky super, $lo ti to

Smartfart: hele :D moje tankovani bylo mackani 1234 na cooldown :D navic za Palacha se

nakonec nauci kazdy noob.

Dyrak: no tak to je v podstaté potad stejny..mackas vSechno co déla hodné aggra a obcas

néjaky CD ... a jinak to mize$ hodit vzdycky na healera :D

Smartfart: J4 vim, to by me slo :D

Dipwipe: A kde vezmu ty barvy?
Dipwipe: Ty ja tedka musim na chvili afk
Dyrak: Omg proc zas?

Dipwipe: Taxem z5 ...

Dyrak: Tvl s tebou néco délat to je porod



Irissia: pfemysleli, ze ho vyhodi z guildy :D
Rompeprop: Pro¢? na pvp celkem guma, ale jinak to jde.
Irissia: taky co cekas od belfa ze jo :D racialka na hovnoa stejné ho ma jenom na paradu :D

Rompeprop: hmmm ... ale tak zas je dobry na ench, celkem si na tom ujizdi. VéEtSinou ti to da

zadax.
Irissia: jn, dobry znat nekoho, kdo si frci v profkach :D

Rompeprop: Jn, nikdy mé nechtél o nic oSkubat enchne ti véci nechce predem ani zadné goldy

do trejdu.
Irissia: Mno a surky mas mit svoje?

Rompeprop: On jich ma v bance fakt hafo ... jako jestli se§ s nim fakt kamos, tka jesli mu

feknes a poprosis, tak ti to da jenom tak.

Kadelu: Ressni me pls

Rompeprop: Sem rikal ze stojis tady nez se ti to nastackuje 60x, tak mas zab&hnout na

cerveny point

Kadelu: Nj, ale co nadelam s 1645 latency :D

Rompeprop: Tak jo, ale clovek kdyZ tam zustane tak je jasny wipe
Rompeprop: holadin leavnul dobytci, muzem jit spat kurva.
Nevege: omg kvuli holadina to nezabalime ne? Nekdo respecne
Trautenberk: jses destrolock a v ruce sword? Di se zahrabat.
Nevege: april april koza zere papir!

Rompeprop: Njn, ti freeckafti :D



Rhumton: Pudem RHCcko?

Nevege: mozem

Rhumton: Nedame TS?

Nevege: Mam tu brachu a ten dela skolu, takze blby :D
Nevege: jdes heal?

Rhumton: jj

Nevege: tak ja pudu radsi dmg, dlouho sem tu nebyl.
Rhumton: kk

Rhumton: Budem ¢ekat Zenta?

Nevege: Zento je nekde v prdeli. jedine dobre.
Rhumton: jakto?

Nevege: nevim furt machruje jak ho vsici pokladaj jako kdovijakyho dmgera, jak vsude
topuje recount

Nevege: pak s nim jednou jdes a vidis, ze je to megapruser :D
Nevege: je to hroznej kecalista

Nevege: ale nesmis mu nic rict nebo se urazi jak male decko a leavne



Acre: spicene lagy

Davos: hhhhhhhh

Acre: udelej se z toho magu, ze si me zabil v lagu

Acre: uplne pro gaming mag

Talek: nepraskni

Acre: 40 stunu pico

Acre: ja budu mit jenom ring ktery zrusi vsechno za 5 minut
Acre: excelent balance pvp

Acre: gw2 lepsi trapaci

Papir: To ze to neumis neznamena, ze to neni vybalancovany :D
Kunhuta: tak tahni na GW2 a nedrzkuj tu jak fakan porad

Acre: rekni cim mam zrusit stun

Acre: trapnym ringem

Acre: jednou za 5 minut

Acre: Hand of freedom neznici v§echny stuny

Tanga: Palat si ztezuje, ok

Rends: ty nadavas za paladina?

Hocikdo: pockat, nechdpem to, palat nadava na palata, ze je OP?

Papir: Kdyz paladin picuje, vime, Ze svét se fiti do zahuby.



Ziaznam World chatu

Britnuska: Nesklada nékdo SWP nebo neco?

Kikush: TANK na NAXX 10 w me! Fast run

Trollkos: WTB [Embersilk cloth] /w me!

Pionier: Tank a heal 20+ join RDF

Anticrist: Tank join RDF HC a de se

Kuna: Nekdo port do Dala?

Jadeye: Jak se dostanu do Teldrassil?

Panpy: Let’ z Darkshoru

Medjed: Kdy se resetuje tydenni cap na conquest pointy?

Kribble: Tank log RDF 58+ healer je

Bubai: Prosim nejaka top PvP shadow priest /w me mam par otazok
Airrow: mg tanku ale uz to logni!

Proctor: nejaky holadin?

Simii: Co je lepsi za rogunu? Fiery weapon alebo agi?

Miksik: Koupim Elementium ore — 75g stack posilejte cod neomezene
Hopacipa: Nejaky enchanter a jwc?

Bartjay: hledame nove pafany. Zajemci /w me (splnéné achievy z normalu)

Haskyc: Prodam gemy na agi a intel /w me



