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Stupen hodnoceni (znamka)
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Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje 0% podobnost s jinou praci.

Diléi pripominky a naméty:

Student pracoval s velkym zapalenim a postupneé resil jednotlivé implementac¢ni problémy.
Text prace je peclivé a podrobné zpracovan. Teoretické kapitoly jsou ucelenym textem pro
pochopeni slozité problematiky. Autor dobfe formuluje myslenky.

Vysledky ziskané implementovanymi metodami feSici piedevSim jevy oznacované jako
vrzené stiny (shadows) a zastinéni okolim (ambient occlusion) dobfe znazornuji
prostorovy charakter objemové reprezentovanych dat. Student implementoval na GPU
metodu urychlujici vypocet osvétleni pomoci trasovani kuzele pomoci takzvanych
mipmap, ukladajici data ve form¢é textur v rtiznych rozliSeni. Navic navrhl a implementoval
modifikaci algoritmu vyuzivajici predpocitanych stinu, kterd odstraniuje opakované
vypocty v prekryvajicich se kuzelech. Tato metoda poskytuje srovnatelné vizualni vysledky
a zvysuje rychlost vykresleni.



Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Resena problematika je komplexni. Nejen pochopeni jednotlivych principt popisujicich
§iteni svétla a vypocet osvétleni vobjemovych modelech, ale i jejich hardwarové
podporovana implementace na grafické karté tvofi dohromady naroc¢ny celek. Vysledné
feSeni je péknym vysledkem znac¢ného studentova Gsili zaloZzeném na hlubokém studiu
dané problematiky.

Otazky k obhajobé:
Jak si predstavujete sméfrovani pocitatové grafiky v oblasti vizualizace dat. Soucasné
grafické karty jsou zaméfreny na zpracovani modelt pouZzivajici povrchovou reprezentaci,

ale naro¢né zobrazovaci techniky vyZaduji reprezentaci scény pomoci objemt. Jak bude
podle vas v budoucnosti feSen tento nesoulad.

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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