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Cil prace: Navrhnout a implementovat hru pro oper. systém Android. Hra bude mimodék slouzit
pro sbér otisku rddiovych siti v okoli bodu vyznacenych v redlném prostoru pomoci QR

kédu. Soucasti feseni bude i serverovd ¢ast.

Povinna kritéria hodnoceni prace Stupen hodnocent
A B C D E F

Préce svym zamérenim odpovida studovanému oboru X

Vymezeni cile a jeho naplnéni X

Zpracovani teoretickych aspektu tématu X

Zpracovani praktickych aspektu tématu X

Adekvatnost pouzitych metod X

Hloubka a spravnost provedené analyzy X

Préce s literaturou X

Logicka stavba a ¢lenéni prace X

Jazykova a terminologicka uroven X

Formalni iprava a nalezitosti prace X

Vlastni pfinos studenta X

Vyuzitelnost vysledki préace v teorii (praxi) X

Diléi pripominky a naméty:
e Neékteré diagramy (zvlaste databdzovy model na strané 13) jsou v tisténé podobé Spatné ¢itelné.
e Misty hovorovejsi forma textu, bezicelné pouziti anglicismu (napi. ,,bug*).
e Chyby ve sklonovani, zfejmé zpusobené vlivem opakovaného preformulovani textu.

e Vysledky jsou prezentované formou tabulek a grafu, ale ne vzdy jsou jejich popisy a interpretace jasné a
srozumitelné.

Celkové posouzeni prace a zduvodnéni vysledné znamky:

Katetfina HanuSova vypracovala diplomovou praci, ve které navrhla a implementovala hru pro mobilni oper.
systém Android. Uéelem hry je motivovat hrace ke sbéru tzv. radiovych fingerprintia. Ty jsou nasledné ukladény
do databéze a vyuzity v dlouhodobém vyzkumu indoor lokalizace.

V tvodni teoretické ¢asti autorka provedla strucnou resersi metod indoor i outdoor lokalizace. Nésleduje
analyza a ndvrh celého systému — tedy jak klientské mobilni aplikace, tak serverové casti. Autorka se mimo
jiné dotkla i problematiky osvédéenych postupu v oblasti Continuous Integration a vyvoje na Androidu pomoci
Android Annotations.

V ramci vyhodnoceni vysledkt byl proveden experiment, ve kterém hraci nasbirali nékolik stovek radiovych
fingerpritu. Autorka analyzovala a zhodnotila vysledky méteni a pokusila se identifikovat moznd slaba mista v
pouziti téchto dat v oblasti indoor lokalizace — napf. ruznorodost napfi¢ ruznymi zafizenimi (smartphony).

Prace ma 8iroky zabér — od vyvoje Java EE aplikace, pfes vyvoj Android aplikace, az po vyhodnoceni
nasbiranych dat. Autorka prokazala bohaté zkuSenosti a inzenyrsky piistup k feSeni problému predevsim v
oblasti programovani. Analyza vysledkt méfeni je spiSe slabsi a pravdépodobné ovlivnéna i ¢asovou tisni pii
dokoncovani diplomové prace. Pres uvedené vyhrady ovSsem konstatuji, ze vysledky jsou dobfe pouzitelné pro
dalsi vyzkum v této oblasti a na praci Katetiny Hanusové pravdépodobné navazou dalsi diplomanti. Studentka
byla rovnéz platnym spolufesitelem studentského projektu specifického vyzkumu Smart pfistupy v interakci a
lokalizaci objektu v prostoru.



Studentka pracovala samostatné, pravidelné konzultovala a dbala rad vedouciho. Elektronicka ptiloha obsa-
huje kompletni zdrojové kédy vyvinuté aplikace. Prace odpovidd metodickym pokynum.

Otazky k obhajobé:

Praci doporucuji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: B — vyborné az velmi dobte

V Hradci Kralové, dne 6. zaii 2017

podpis



