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Abstrakt 
Tato p r á c e se zabývá metodou Get t ing Things Done ( G T D ) a její i m p l e m e n a t c í na m o b i l n í m 
zař ízení s Windows Phone 7. V p r v n í čás t i je p o d r o b n ě p o p s á n a metoda G T D a o p e r a č n í 
s y s t é m Windows Phone 7. Dá le jsou zde uvedeny diagramy použ i t í a do tazn íky , ze kte
rých vycháze l n á v r h aplikace. P r á c e pok raču j e popisem i m p l e m e n t a č n í čás t i a je z a k o n č e n a 
závěrem. 

Abstract 
This thesis deals w i t h a Ge t t ing Things Done method ( G T D ) and its implementation on a 
mobile device wi th Windows Phone 7. In the first part the G T D method and the Windows 
Phone 7 operating system are described. Thereafter the charts of use and questionnaires 
are introduced from which an applicat ion design has come. The thesis continues w i t h a 
description of the implementat ion part and finishes wi th a conclusion. 
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Kapitola 1 

Úvod 

Pro dnešn í u s p ě c h a n o u dobu je již t é m ě ř n u t n o s t í n a p l á n o v a t si čas tak, abychom st ihl i 
všechny povinnosti a úkoly a mohl i žít svůj život spokojeněj i a kl idněj i . K a ž d ý člověk si 
b ě h e m ž ivo ta vy tvoř i l ně jaký s y s t é m pro s p r á v u svého času . Ať už m u b y l d o p o r u č e n , našel 
ho na internetu, vyče t l v kn ížkách nebo si vymysle l zcela v la s tn í . Bez u m ě n í spravovat 
v las tn í čas bychom nebyli schopni o d v á d ě t kva l i tn í p rác i či vést spoko jený život . O správě 
času úko lů byly v y d á n y spousty knih , č l ánků , p o ř á d á n o mnoho konferencí a p ř ednášek , ale 
dosud se n e p o d a ř i l o objevit ž á d n o u metodu s p r á v y času , k t e r á by byla univerzá ln í . 

V t é t o prác i se z a b ý v á m e metodou G T D , k t e r á sice též nen í zcela un iverzá ln í , ale dle slov 
D a v i d A l l ena se j e š t ě nesetkala se š p a t n ý m výs ledkem. M e t o d a G T D je za ložena na s b ě r u 
dat do co ne jmenš ího p o č t u mís t . Vě t š ina lidí m á dnes v las tn í mobi ln í telefon s o p e r a č n í m 
s y s t é m e m . P ro to se v t é t o p rác i věnu jeme m e t o d ě G T D ve Windows Phone 7. 

Apl ikací implementu j í c í metodu G T D již existuje několik, ale n a š í m cí lem je vy tvo ř i t 
i n t e r ak t i vn í aplikaci, k t e r á bude mí t rozš í řené m o ž n o s t i z adáván í j edno t l i vých záleži tos t í . 
V současných apl ikacích lze z a d á v a t zá lež i tos t i p o m o c í klávesnice. V t é t o p rác i si klademe 
za cíl tyto možnos t i rozšíř i t na kresbu prstem a n a h r á v á n í hlasu. 

M e t o d u G T D , její pr incip a smysl popisujeme v 2 kapitole. V kapitole 3 p í šeme o 
Windows Phone 7, kde popisujeme už iva te l ské r o z h r a n í a jeho prvky, h a r d w a r o v é n á r o k y na 
zař ízení a t a k é ž ivotní cyklus aplikace. V p rác i se dá le z a b ý v á m e n á v r h e m aplikace, p o p s a n é 
v kapitole 4. V n á v r h u p r á c e r o z e b í r á m e p r v o t n í n á v r h Use Case d i a g r a m ů , d o t a z n í k a n á v r h 
S Q L d a t a b á z e . V 5. kapitole popisujeme v las tn í implementaci, kde vysvě t lu j eme funkčnost 
j edno t l i vých s t r ánek , synchronizaci, d a t a b á z e atd. A výs ledky celé p ráce , její z h o d n o c e n í a 
budoucnost popisujeme v závěru , v kapitole 6. 
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Kapitola 2 

Metoda GTD 

Informace v t é t o kapitole jsou č e r p á n y z knihy Mít vše hotovo: jak zvládnout práci i 
život a cítit se při tom dobře [ ] a z knihy Aby vše klapalo: jak hravě zvládat pracovní i 
životní výzvy [5] od Dav ida Al lena . 

G T D neboli Ge t t ing Things Done je nová metoda s p r á v y času a p r á c e . Tato nová metoda 
byla vyv inu ta Dav idem Al lenem, k t e r ý po něko l ika le tém p ů s o b e n í a ř ízení z a m ě s t n a n c ů v 
m a l ý c h i m e z i n á r o d n í c h firmách získal informace a postupy pro metodu G T D . Postupy 
byly t vo řeny v reá lných s i tuac ích a d íky tomu metoda G T D obsahuje z velké čás t i člověku 
př i rozené principy. P r á c e Dav ida A l l e n vyvrchol i la v y d á n í m knihy G T D , kde je metoda 
p o p s á n a a vysvě t l ena . Je to metoda, d íky k t e r é d o k á ž e m e z v l á d n o u t veškeré své úkoly a 
povinnosti a m í t ze ž ivo ta skvělý pocit . 

2.1 Smysl G T D 

K a ž d ý pracuj íc í člověk se b ě h e m své kar ié ry u rč i t ě dostal do situace, kdy je na n ě h o kla
deno příl iš mnoho p o ž a d a v k ů v z a m ě s t n á n í , současně př ibýva j í starosti a p r o b l é m y v rod ině . 
Cí t í se unavený, je ve stresu a m á pocit , že již více n e m ů ž e z v l á d n o u t . P o k u d se tyto situace 
v ž ivotě opakuj í častěj i , život se tak s t ává ne z v l a da t e l ný a vznikaj í p r o b l é m y ve vz taz ích . 
Člověk s tá le mysl í na úkoly, k t e r é n e s t í h á udě la t , je ve ve lkém stresu a k a ž d á mal ičkos t ho 
rychle vyvede z míry. V t ěch to chvílích nas t áva j í kr izové situace a je t ř e b a hledat pomoc. 
O řešení t akových s i tuac í je n e p ř e b e r n é m n o ž s t v í kn ih , s e m i n á ř ů , p ř e d n á š e k o p o z i t i v n í m 
myšlení atd., avšak vě t š ina metod zabývaj íc ích se stejnou či obdobnou problematikou t r p í 
j e d n í m nebo kombinac í následuj íc ích chyb. 

1. Př í l i š z j ednodušené 

2. N e ú p l n é 

3. Nepř i rozené 

Me toda G T D t ě m i t o p r o b l é m y n e t r p í v ž á d n é m ohledu. Jako d ů k a z zde budu citovat 
Dav ida Al lena : „To , jak d o b ř e G T D funguje, lze mys l ím doloži t na p ř e k v a p i v é m fenoménu 
jeho rych lého šíření mezi IT , internetovou a blogovou komunitou. V d o b ě , kdy píši tento 
text, p ř i bývá k a ž d ý den na blozích jen v angl ič t ině p r ů m ě r n ě p a d e s á t nových a j ed inečných 
p ř í spěvků , k t e r é se n ě j a k ý m z p ů s o b e m týkaj í metody G T D [ ]." Popular i ta metody G T D 
s tá le s t o u p á a m á již mnoho už iva te lů . A jak ř íká D a v i d A l l e n : „Za všechna ta l é t a od 
v y d á n í Mí t Vše Hotovo se ke m n ě nedostala ž á d n á s t í žnos t , že model nefunguje[5]." Hlavn í 
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smysl a p ř ínos metody G T D je p ř e d e v š í m v její funkčnost i , možnos tech , flexibilitě, ale t aké 
v tom, že každý, kdo se s metodou setkal a zkusi l j i p o u ž í v a t a l e spoň ně jakou dobu, poc í t i l 
p ř íva l poz i t ivn í energie se zvýšenou koncen t rac í , opadla velká čás t stresu, či dostal mnohem 
větš í sebejistotu v organizaci své p ráce . 

2.2 Princip G T D 

V následuj íc í sekci p r á c e se p o k u s í m e popsat pr incipy a postupy metody G T D , ke k t e r ý m 
se snaž íme v aplikaci co nejvíce př ibl íž i t . Jak j iž bylo uvedeno, cí lem G T D je sníži t stres, 
docíl i t poz i t ivn ího myšlen í a z ískat lepší pocit s á m ze sebe. K dosažení t ě c h t o hodnot zavád í 
metoda G T D 5 j e d n o d u c h ý c h k roků , k t e r é tvoř í z ák l adn í model metody. 

2.2.1 S b ě r 

Lidský mozek je n á s t r o j e m , k t e r ý d e n n o d e n n ě sb í rá všechny úkoly, požadavky , p řed
stavy, myšlenky, z k r á t k a vše co b ě h e m dne př i jde . M e t o d a G T D pro toto vše zavád í j e d n o t n ý 
pojem záležitosti. K vě tš ině t ěch to záleži tos t í si člověk vy tvoř í vn i t ř n í závazek, p r o t o ž e by 
je r á d dovedl do cíle. Mozek obsahuje k r á t k o d o b o u paměť , k t e r á funguje jako p a m ě ť R A M 
poč í t ače . Tato p a m ě ť si uchovává všechny záleži tos t i , ke k t e r ý m si člověk vy tvoř i l v n i t ř n í 
závazek a k t e r é jsou nedokončené . A b y p a m ě ť R A M fungovala o p t i m á l n ě , nen í d o b r é j i 
p ř ep lňova t , ale vě t š ině lidí kapacita paměť i nes tač í . Zálež i tos t i člověku v p ř í p a d ě zap lněné 
p a m ě t i R A M vyskakuj í , vyrušuj í a nejhorš í je to, že ho obtěžuj í v t u ne jnevhodně jš í dobu. 

Vě t š ina metod v tomto p ř í p a d ě ř íká, zap i š t e si to. A l e p rávě zde tyto metody selhávaj í , 
jel ikož nes tač í si zá lež i tos t jenom zapsat, ale t a k é vědě t kam byla p o z n á m k a z a p s á n a a 
kde j i v p ř í p a d ě p o t ř e b y najdeme. H o d n ě lidí si věci zapisuje, ale na r ů z n á m í s t a , r ů z n á 
zař ízení a nakonec jsou s te jně ve stresu, p ro tože zapomenou, kam si p o t ř e b n é p o z n á m k y 
udělal i . M e t o d a G T D tomuto jevu p ředcház í p rávě s b ě r e m záleži tos t í . Jde o v y p r á z d 
n ě n í p a m ě t i R A M do m í s t a , k t e r é m u naprosto d ů v ě ř u j e m e a m ů ž e m e do n ě h o kdykol i 
n a h l é d n o u t . Těch to mí s t m ů ž e bý t i více, avšak jejich p o č e t by mě l bý t omezen. P ř í k l a d e m 
sbě rných mís t je emai lová sch ránka , telefon s Windows Phone 7 a p o š t o v n í s ch ránka . 

Me toda G T D s b ě r e m zálež i tos t í mysl í 100% sbě r všech úkolů, k t e r é se b ě h e m dne 
objeví , od mal ičkost í až po zá sadn í věci, od n á k u p u chleba po dovolenou, od t e le foná tu 
sek re t á řce po mot ivaci z a m ě s t n a n c ů . Teprve potom, až p a m ě ť bude p r á z d n á a nebude 
člověka ob těžova t , bude ten nás l edně schopen koncentrace a jeho produkt iv i ta se tak bude 
m n o h o n á s o b n ě zvyšova t . 

2.2.2 Z p r a c o v á n í 

Další čás t í modelu je zp racován í sesb í raných zá lež i tos t í . Tento bod obsahuj í i dalš í 
metody zabývaj íc í se T ime Managmenetem, avšak nedosahuj í velkého ú s p ě c h u proto, že 
zpracovávaj í n e k o m p l e t n í seznamy úkolů . G T D m á však v tomto momentu 100% všech 
záleži tos t í s e sb í ráno a jsme schopni je zpracovat. 

Zpracovává se zá lež i tos t po záleži tos t i , což m ů ž e už iva te le odradit , p ro tože si ř ekne : 
„ t o bude trvat dlouho", avšak za chvíli pozná , že tomu tak není . Zpracován í p r o b í h á dle 
diagramu, k t e r ý je uveden na o b r á z k u 2.1. U každé záleži tos t i bychom si měli položi t , na 
p rvn í pohled p r imi t ivn í , o t á z k u „ C o je to?". M á l o k d o se na chvíli p o z a s t a v í a ujasní si 
j a k á byla p ů v o d n í myš lenka . Č a s t o si po zodpovězen í t é t o o t á z k y u v ě d o m í m e několik dalš ích 
věcí, k t e r é n á m pomohou o d p o v ě d ě t na dalš í o t á z k u a tou je „ J e to r e a l i z o v a t e l n é ? " . 
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I I 
z á l e ž i t o s t i " 

i 
schránka 

i 
co je to? 

i 
Je to realizovatelné? NE 

Projekty (plánování) 

T Projekty 
o několika krocích 

I 
„ ANO 
\ I 

C 

Projektové plány 
(zhodnotit ďalší kroky) 

Jaký bude 
další krok ? 

Z A H O D I T 

• N Ě K D Y / M O Ž N Á 
termínový pořadač 
pro pozdější zhodnocení 

I N F O R M A C E 
k vyhedání 
kdykoli bude potřeba 

1 
zabere to méně než 2 minuty ? 

r 
a n o 

T 
n e 

r 

Udělejte to Delegujte to 

7 
Odložte to 
na později 

í 
i 

Čekám 
(...na práci někoho dalšího) 

Kalendář 
(udělat v určitý čas) 

Další kroky 
( udělat v nejbižší 

možné době) 

O b r á z e k 2.1: Diagram metody G T D [ ] 
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Pokud o d p o v í m e ne, m ů ž e m e záleži tos t b u ď smazat, v p ř í p a d ě , že j i nebudeme již po
t ř e b o v a t . M ů ž e m e j i odlož i t , v p ř í p a d ě , že j i m o ž n á budeme schopni realizovat pozděj i nebo 
j i založi t jako informaci. O d p o v ě ď ano použ i j eme na ty zá lež i tos t i , u k t e rých v íme , že je lze 
posunout dá le , či p rovés t . V t ě c h t o p ř í p a d e c h je nutno si u v ě d o m i t , zdal i je to projekt a 
j a k ý je d a l š í krok. 

Pojmem projekt jsou myš leny t akové záleži tos t i , k t e r é ke svému dokončen í po t ř ebu j í 
více k roků . Jako p ř ík l ad m ů ž e m e uvés t opravu auta. M u s í m e zavolat do servisu, auto t a m 
odvéz t a p o t é si pro auto př i je t . P o k u d záleži tos t považu jeme za projekt, měli bychom j i 
d á t do složky p r o j e k t ů . Dá le bychom si měl i stanovit další n u t n ý krok, vidi telnou č innos t , 
k t e r á n á s přibl íží k j e j ímu dokončen í . Jakmile s t a n o v í m e dalš í krok m á m e následuj íc í t ř i 
možnos t i . 

1. U d ě l e j m e to - P o k u d krok zabere m é n ě než 2 minuty udě le jme ho hned. 

2. Delegujme to - P o k u d krok bude trvat déle než 2 minuty, ale my nejsme t i p rav í 
pro tento úkon , delegujme to p ř í s lušné osobě . 

3. O d l o ž m e to - P o k u d krok bude trvat déle než 2 minuty a my jsme ta p r a v á osoba, 
od ložme to na pozděj i do jednoho ze s eznamů . 

2.2.3 Z o r g a n i z o v á n í 

Následuj íc ím krokem je zorganizování z ískaných zá lež i tos t í a k roků , jejich za řazen í do 
sp rávných ka tegor i í tak, abychom je našl i ve s p r á v n o u chvíli . O p ě t zde jde o to, aby náš 
mozek nemusel s tá le myslet na to co m á udě l a t , ale b y l si j istý, že až ta chvíle př i jde , tak 
budeme m í t m o ž n o s t zjistit , co dě la t . 

Po jem projekt jsme již zmíni l i . J e d n á se o záleži tos t , k t e r á k dokončen í p o t ř e b u j e více 
v id i te lných k roků . Pro jektem mohou bý t i m a l é či d r o b n é úkony, což se m ů ž e z d á t zby tečné , 
ale ča s to se s tává , že si člověk řekne , že mus í u d ě l a t dva úkony, aby splni l ně jaký úkol. 
Provede p r v n í a na d r u h ý zapomene. Pro to je v h o d n é si i dvoukrokové záleži tos t i zapisovat 
do složky p r o j e k t ů , abychom s tá le měli n ě k d e informaci, že čás t je ho tová , ale j e š t ě něco 
chybí . Seznam p r o j e k t ů není t ř e b a nijak zvlášť t ř í d i t a se řazova t , jen je dů lež i té , abychom 
tento seznam v p rav ide lných intervalech revidovali a aby k a ž d ý projekt mě l z a d á n a lespoň 
jeden následuj íc í v id i te lný krok. 

Po sp lnění d o s t a t e č n é h o p o č t u k roků se projekt dostane do stavu, kdy se reali ta velmi 
p o d o b á naš í p ř e d s t a v ě o výs ledku projektu a m ů ž e m e si tento projekt označ i t jako do
končený. N y n í m á m e p ř e d sebou j edno t l ivé kroky, kde ty 2 m i n u t o v é a dokončené n á s již 
nemus í za t ěžova t , jel ikož jsou ho tové , ale m u s í m e kontrolovat ty, k t e r é t rva j í déle nebo na 
ně čekáme . 

Takové zá lež i tos t i lze rozděl i t na ty, k t e r é jsou vázány na konk ré tn í den nebo čas a na ty, 
k t e r é je p o t ř e b a u d ě l a t v nejbližší volné chvíli . Zálež i tos t i vázané na k o n k r é t n í čas nebo den 
p a t ř í do d i á ř e či k a l e n d á ř e nebo n ě k a m , kde budeme mí t tyto po ložky v id i te lné v pravou 
chvíli. K d e ž t o záleži tos t i , k t e r é je p o t ř e b a u d ě l a t co nejdř ív , je d o b r é si z a ř a d i t do s e z n a m ů 
dle kontextu. Vě t š inou se p o č e t záleži tos t í , k t e r é se musej í u d ě l a t co nejdř íve , pohybuje 
okolo 50-150. To se m ů ž e s t á t velmi n e p ř e h l e d n é a proto je d o b r é si k n i m p ř i ř azova t 
kontexty. P o k u d budeme mí t zá leži tos t i , k t e r é je p o t ř e b a u d ě l a t co nejdř íve , rozdě leny dle 
k o n t e x t ů , budeme mí t m o ž n o s t si zobrazit v danou chvíli ty p ravé záleži tos t i , k t e r é v d a n ý 
moment m ů ž e m e vykonat . N a p ř í k l a d k zá lež i tos tem typu „Zavola t v e d o u c í m u " , „Zavola t 
b a b i č c e " apod., n u t n ě p o t ř e b u j e m e telefon. Využ i j eme tedy volné chvíle kdy m á m e u sebe 
telefon a zob raz íme si zá leži tos t i v kontextu „Telefon". 
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2.2.4 Z h o d n o c e n í 

Pojmem zhodnocen í mys l íme princip, k t e r ý n á m u m o ž n í efekt ivně a flexibilně vykoná
vat j edno t l ivé zá lež i tos t i v ten p r a v ý čas . Není to t iž j e d n o d u c h é si na záleži tos t , kterou 
m á m e zapsanou, vzpomenout tehdy, kdy p o t ř e b u j e m e . P r inc ipem je, že po každé vyko
n a n é zá lež i tos t i je v h o d n é se p o d í v a t co bychom ješ t ě měl i udě l a t , č ímž je dostaneme do 
p o d v ě d o m í . 

Me tody zabývaj íc í se podobnou t é m a t i k o u říkají , že bychom si měli vy tvo ř i t p ř e d e m 
přesný časový p l án dne, dle k t e r é h o se budeme celý den ř íd i t . Zde opě t tyto metody se
lhávaj í , p r o t o ž e v p r a c o v n í m procesu se k člověku d o s t á v á velmi mnoho neočekávaných 
záleži tost í , k t e r é p r o s t ě v danou chvíli ma j í p ř e d n o s t . N a p ř í k l a d , když za n á m i př i jde ve
doucí a p o ž á d á n á s o sp lnění dů lež i t ého úkolu . N e v á h á m e a u d ě l á m e to, i když n á m to kazí 
plány. K d y ž za den př i jde t a k o v ý c h t o n e v y z p y t a t e l n ý c h záleži tos t í více, z a č n e m e n e s t í h a t 
svůj p ř i p r avený rozvrh dne, d o s t á v á m e se pod t lak a do stresu. M e t o d a G T D naopak ř íká, 
že bychom se měl i po každé v y k o n a n é záleži tos t i , kterou si m ů ž e m e označ i t jako dokonče
nou, p o d í v a t , j aké další zá leži tos t i j e š t ě m á m e splnit . To n á m umožňu je u d r ž e t si p řeh led , 
aniž bychom by l i zavázán i vykonat tyto záleži tos t i p ř e sně na čas . Což z n a m e n á , že když 
př i jde vedoucí s na l éhavou žádos t i , tak j i v k l i d u sp ln íme a n á š mozek se nestresuje t í m , že 
něco n e s t í h á m e , p ro tože m á p řeh led , co se m á u d ě l a t a p r o s t ě tyto záleži tos t í v rychlosti 
p o u p r a v í . 

Hodnot i t bychom neměl i dle metody G T D jenom po každé dokončené zá lež i tos t i , ale 
p ř edevš ím k a ž d ý t ý d e n , tzv. t ý d e n n í h o d n o c e n í . M o d e l metody G T D je v tomto b o d ě 
t í m ne jkr i t ič tě j š ím m í s t e m , jelikož h o d n o c e n í není příl iš o b l í b e n á č innos t . A b y člověk dosáh l 
ú s p ě c h u s metodou G T D , mus í kvůl i t é t o čás t i modelu upravit svůj s tyl p r áce . T ý d e n n í 
zhodnocen í však z a b r a ň u j e n a š e m u mozku o p ě t upadnout do p ů v o d n í h o stavu, kdy je za
hlcen. K a ž d ý t ý d e n bychom si měl i p ro j í t všechny o t e v ř e n é záleži tos t i , projekty i s ložky 
M o ž n á / N ě k d y . Je to chvíle, kdy m á m e m o ž n o s t z ískat p řeh led o někol ika p ředchoz ích a 
následuj ících dnech, revidovat svoje záleži tos t i , promazat či p ř i d a t další kroky. B ě h e m tý
d e n n í h o zhodnocen í m á m e čas na: 

1. Sebrán í a zp racován í všech „věcí k vyř ízen í" , 

2. Rev i z i sy s t ému , 

3. Ak tua l i zac i s e z n a m ů , 

4. Ujasněn í , aktual izaci a dop lněn í . 

A b y c h o m ze zhodnocen í měli d o b r ý pocit , je t ř e b a mí t s y s t é m ucelený, m í t na 100% 
sesb í rané veškeré zá lež i tos t i tak, aby nic nechybě lo . V m o m e n t ě kdy něco chybí , z í skáváme 
pocit n e d ů v ě r y v sys t ém, jelikož n ě k d e hluboko v sobě v íme, že je n ě k d e něco š p a t n ě , že 
n ě k d e něco chybí , ale n e v í m e co. C í m více je s y s t é m úplnějš í , t í m větš í v něj m á m e d ů v ě r u . 
Č í m větší m á m e d ů v ě r u v tento sys t ém, t í m větš í m á m e motivaci ho u d r ž o v a t . A do tohoto 
stavu se dostaneme př i zavedení p r á v ě onoho t ý d e n n í h o h o d n o c e n í . 

D a v i d A l l e n b ě h e m vývoje metody G T D zj is t i l , že ne j lépe se c í t íme t ý d e n p ř e d dovole
nou. Avšak ne kvůl i dovolené s a m o t n é , ale d íky tomu, že si up ře sňu jeme , u z a v í r á m e , č i s t íme 
své závazky a zá lež i tos t i . P r o b l é m je ten, že to d ě l á m e vě t š inou pouze 1 za rok p rávě p ř e d 
ně jakou dovolenou. 
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2.2.5 V y k o n á n í 

V t é t o čás t i modelu jde o rozhodován í , co ve kterou chvíli u d ě l a t . Je velmi složi té vybrat 
z někol ika záleži tos t í , k t e r é se p rávě nab íz í . M u s í m e posoudit, kterou budeme p r á v ě nyní 
v y k o n á v a t a kterou ne a současně budeme m í t z obou m o ž n o s t í d o b r ý pocit . Neexistuje 
p řesný postup jak bychom se měl i v danou chvíli rozhodnout, ale metoda G T D zavádí 3 
modely, k t e r é n á m to p ř i n e j m e n š í m velmi u s n a d n í . Z á k l a d e m je m í t p řeh led , k t e r ý z í skáme 
právě p o c t i v ý m s b ě r e m , zp racován ím , zo rgan izován ím a z h o d n o c e n í m . Dá le se m u s í m e ří
dit i v l a s tn í in tuic í , k t e r á je p o d p o ř e n a in t e l igen tn ím p ř e m ý š l e n í m o své p rác i a h o d n o t á c h . 
P r v n í model, k t e r ý n á m p o m ů ž e př i rozhodován í , je model č ty ř kr i tér i í pro o k a m ž i t é roz
hodován í o dalš ích krocích. 

• Kontext - Kontex t jsme v t é t o p rác i již zmiňoval i . A l e je to p rávě kontext, k t e r ý n á m 
jako p r v n í ř íká, co v d a n é si tuaci m ů ž e m e dě l a t . P o k u d záleži tos t vyžadu je internet, 
a my k n ě m u zrovna n e m á m e p ř í s t u p , tak zá lež i tos t od lož íme na pozděj i , jel ikož j i v 
d a n ý okamžik n e m ů ž e m e vykonat. 

• D o s t u p n ý č a s - D a l š í m k r i t é r i em rozhodován í je, kolik m á m e nyní času pro své zá
leži tost i . P o k u d m á m e za 10 minut p racovn í oběd , o p ě t to zmenšu je rozsah možnos t í , 
co m ů ž e m e v danou chvíli dě la t . 

• D o s t u p n á energie - Samozře jmě , že energie je t a k é rozhoduj íc í . P o k u d m á m e za 
sebou 12 hodin p r á c e a je už 20:30, n e m á m e již kol ikrá t moc si l na náročně j š í zá lež i tos t i 
n a p ř . s t ěhován í n á b y t k u apod. 

• Pr ior i ta - P o k u d m á m e dostatek času a energie, m u s í m e posoudit, k t e r á zá lež i tos t 
se n á m v d a n é m kontextu nejvíce zúroč í? Zde se m u s í m e spolehnout na svou intuic i 
a rozhodnout se, co je pro n á s nejdůleži tějš í . 

Da l š ím modelem je Tro j i tý model pro h o d n o c e n í k a ž d o d e n n í p r áce . V m o m e n t ě , kdy 
„ p r a c u j e m e " , tehdy se věnu jeme t ř e m t y p ů m akt ivi t . 

• D ě l á m e p ř e d e m u r č e n o u p r á c i - P ř e d e m u r č e n o u p rac í jsou myš leny n a p l á n o v a n é 
záleži tos t i a j edno t l ivé po sobě následuj íc í kroky. 

• D ě l á m e p r á c i , k t e r á se objevila - K a ž d ý den se objevuje n á h o d n á p ráce , kterou 
m u s í m e nebo chceme vykonat a t í m na chvíli p ř e r u š í m e svou p ů v o d n í p rác i . 

• Definujeme svou p r á c i - Definice v las tn í p r á c e spoč ívá ve s b ě r u záleži tos t í , jejich 
zpracován í a organizaci, p ř í p a d n ě i zhodnocen í . V tento moment č i s t íme emailovou 
sch ránku , p o z n á m k y a rozdě lu jeme je do j edno t l i vých p r o j e k t ů , p ř i d á v á m e j i m dalš í 
kroky a kontexty apod. 

P o s l e d n í m modelem je šes t iú rovňový model pro h o d n o c e n í naš í v las tn í p ráce , k t e r ý 
D a v i d A l l e n p ř i rovnává k n a d m o ř s k é výšce: 

• N a d 50 000 stop: Život, 

• 40 000 stop: V i z e na 3-5 let, 

• 30 000 stop: Cíle na p ř í š t í rok až dva, 

• 20 000 stop: Oblas t i zodpovědnos t i , 

• 10 000 stop: A k t u á l n í projekty, 

• Vz le tová d r á h a : A k t u á l n í aktivity. 
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2.3 Význam d á t u m u a času v me todě G T D 

č a s v m e t o d ě G T D je re la t ivn í , jel ikož metoda G T D nic nenař izu je . Pouze ř íká, že by 
člověk mě l m í t p o v ě d o m í o svých zá lež i tos tech a m o ž n o s t si je kdykol i na j í t a b ě h e m dne 
pracovat dle toho, jak je to m o ž n é . P ř e s t o mnoho už iva te lů p ř i d á v á da tum a čas k u r č i t ý m 
t y p ů m zálež i tos t í a p ř í p a d n ě i ně jaký druh upozo rněn í , jako n a p ř í k l a d bud ík . Snaží se t í m t o 
svému mozku ulevit j e š t ě více. I z n a š e h o p r ů z k u m u vyšlo najevo, že vě t š ina už iva te lů 
metody G T D p ř i d á v á ke s v ý m zá lež i to s t em da tum a čas . P ř e d e v š í m z toho d ů v o d u je toto 
ap l ikováno i v t é t o p rác i , což umožňu je zobrazovat si všechny následuj íc í k roky dle datumu 
za sebou a mí t lepší p řeh led o nadcháze j íc ích zá lež i tos tech v ka lendář i . 

2.4 Současný stav 

V d o b ě psan í t é t o p r á c e jsou na Windows Phone Marke tP lace př ib l ižně 3-4 aplikace 
pro metodu G T D . Všechny aplikace se snaží s v ý m z p ů s o b e m co nej lépe implementovat 
tuto metodu, snaží se vypadat dle nového už iva te l ského r o z h r a n í Me t ro a ma j í rychlou 
odezvu. Bohuže l ale ve všech je n u t n é z a d á v a t j edno t l ivé záleži tos t i r učně , tedy za p o m o c í 
softwarové či h a r d w a r o v é klávesnice. 

P o č e t apl ikací pro metodu G T D a s tyl z a d á v á n í záleži tos t í n á s dovedl k n a p s á n í v las tn í 
aplikace pro metodu G T D , k t e r á bude s c h o p n á konkurovat t ě m s táva j íc ím, ale bude m í t 
m o ž n o s t zadat zá lež i tos t i i p o m o c í ma lován í prstem či z adáván í hlasem. Z p r ů z k u m u vyšlo 
najevo, že mnoho už iva te lů tuto funkčnost nevyuž ívá . P o konzu l t ac ích jsme došli k zá
věru , že to je z p ů s o b e n o t í m , že k tomu už iva te lé nema j í p a t ř i č n é n á s t r o j e . P o k u d by tuto 
funkčnost chtěli využ íva t , museli by si po ř íd i t ex t e rn í n á s t r o j e mimo s y s t é m G T D . 
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w Clever 

To Do 
Aplikace CleverToDo nabíz í s p r á v u úkolů . Je za ložena na 
m e t o d ě G T D a umožňu je v y t v á ř e t úkoly, u p o m í n k y , zá lohy 
na DropBox , v ý b ě r d á t u m u a času , d laždice a dalš í . Avšak 
je docela d rahý . Mo je aplikace by m ě l a bý t zcela zdarma. 

AnyTask! je zdarma, nabíz í p ř e d e v š í m synchronizaci s Tood-
ledo serverem. Také implmenetuje metodu G T D a obsahuje 
p ř ipomínky , d laždice . Apl ikace m á docela daleko ke G T D a 
t a k é proto je m o ž n á zadarmo. R á d bych, aby moje aplikace 
mě la ke G T D mnohem blíže než AnyTask! . 

Apl ikace Chaos Cont ro l je opě t implmenetace metody G T D . 
Jako předchoz í aplikace umožňu je p ř i d á v a t u p o m í n k y , syn
chronizovat se, z a d á v a t da tum a čas , obsahuje d laždice a 
další . Chaos Con t ro l je zdarma a je docela kva l i tn í apl ikací 
implementu j íc í metodu G T D . Avšak schází i n t e r a k t i v n í za
dáván í , k t e r é bych r á d implementoval. 

L i l Todo se jeví jako p o m ě r n ě p o v e d e n á aplikace. Obsahuje 
více m é n ě to t éž co p ředchoz í , ale opě t zde chybí i n t e r a k t i v n í 
zadáván í . 

Tabulka 2.1: Tabulka aplikací d o s t u p n ý c h na Marke tp lace 
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Kapitola 3 

Windows Phone 7.5 (Mango) 

Windows Phone 7 ( W P 7 ) je nový ope račn í s y s t é m pro c h y t r é mobi ln í telefony. Tento 
ope račn í s y s t é m by l vyvinut po n e v y h n u t e l n é m konci Windows Mobi l e 6.5. Ve W P 7 docház í 
k ve lkým z m ě n á m . Celá platforma je z a m ě ř e n a p ř e d e v š í m na už iva te l ský komfort a p o h o d l í 
př i ov ládán í . Vzn iká zde zcela nové už iva te l ské rozh ran í , k t e r é je p o p s á n o v následuj íc í 
kapitole. Microsoft v t é t o p l a t fo rmě přišel s j e d n o t n ý m hardwarem, kde v ý r o b c ů m chy t rých 
telefonů nař izu je m i n i m á l n í h a r d w a r o v é vlastnosti jejich v ý r o b k ů , aby mohl i už íva t W P 7 
na svých zař ízeních . Microsoft t a k é zapracoval na ž ivo tn ím cyk lu aplikace, k t e r ý je zcela 
j iný. Další novinkou je Isolated Storage, agenti, notifikace a dalš í [16]. 

Několik měs íců po v y d á n í o p e r a č n í h o s y s t é m u 
W P 7 vyšla aktualizace pro tento ope račn í s y s t é m 
n a z v a n á Mango, k t e r á aktualizuje ope račn í s y s t é m 
W P 7 na W P 7 . 5 . Mango př ines lo mnoho z m ě n , k te ré 
se vynu t i l i už iva te lé W P 7 , jelikož n ě k t e r é funkce j i m 
v tomto o p e r a č n í m s y s t é m u p r o s t ě chyběly. V apli
kaci Mango n a p ř í k l a d př ibylo 

• P ř e p í n á n í ú loh - P ř i p o d r ž e n í t l a č í t k a „ z p ě t " 
se zobraz í všechny s p u š t ě n é aplikace a m ů ž e m e 
mezi n imi p ř e p í n a t . 

• D ik tován í S M S zp ráv hlasem 

• In teg rován í Facebooku a dalš ích sociálních sítí 
- Možnos t v idě t p ř á t e l e z Facebooku, jejich sta
tusy, jejich zeď a dalš í . Také je zde integrace 
chatu facebooku p ř í m o do zp ráv 

• R e ž i m ú s p o r y baterie 

• Zaos t ř en í f o t o a p a r á t u - P o u h ý m dotykem ob
razovky na u r č i t é m m í s t ě se f o t o a p a r á t pokus í 
zaos t ř i t na zvolené m í s t o 

a mnoho dalších. O b r á z e k 3.1: P ř e p í n á n í ú loh ve W P 7 
mango [1] 
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3.1 Uživatelské rozhraní Metro 

Nové už iva te l ské r o z h r a n í Windows Phone 7 se jmenuje Met ro . N á z e v nen í jen n á h o d o u 
s te jný jako p o d z e m n í vlak jezdící ve ve lkoměs tech . P r á v ě v metru, na v lakových n á d r a ž í c h 
a na le t iš t ích se Microsoft inspiroval a to z jednoho p r o s t é h o d ů v o d u . N a mís t ech jako 
metro či le t i š tě se k a ž d ý člověk ihned zorientuje a to d íky mnoha o b r á z k ů m , z n a k ů m a 
da l š ím v i zuá ln ím p o m ů c k á m , k t e r é n á m umožňu j í rychle a efekt ivně na j í t cestu tam, kam 
p o t ř e b u j e m e . 

O b r á z e k 3.2: Znaky z letišť a metra [16] 

Tento koncept nechal vzniknout n o v é m u už iva te l skému rozh ran í n a z v a n é m Met ro . Jeho 
z á k l a d e m jsou Live Tiles (jako p ř e k l a d se uchyti lo v naš ich konč inách slovo živé dlaž
dice), k t e r é tvoř í h lavní obrazovku celé platformy. Dlažd ice je v l a s t n ě z á s t u p c e aplikace, 
přes kterou se program spouš t í . Dlažd ice se dělí na Apl ikační d laždic i (Appl ica t ion Tile) 
a S e k u n d á r n í d laždic i (Secundary Ti le ) . Apl ikačn í je zobrazena po p ř ipo jen í na h lavní ob
razovku. K a ž d ý program m á p rávě jednu tuto dlaždic i . K d e ž t o s e k u n d á r n í c h d lažd ic m ů ž e 
bý t několik a nebo ž á d n á . Záleží na aplikaci, kolik j ich umožňu je vy tvo ř i t . Jak již z n á z v u 
živá d laždice vyp lývá , d laždice jsou an imované , ma j í dvě strany a ty se v intervalech otáčej í 
a posouva j í [14]. 

Z t ě c h t o d laždic je sestavena h lavní obrazovka celého s y s t é m u . N ě k t e r é d laždice jsou 
sys témové a ma j í s te jný úkol jako všechny o s t a t n í , tedy zobrazovat informace a fungovat 
jako odkaz do apl ikací , avšak ma j í více funkcí. N a p ř í k l a d d laždice People se liší od té 
klasické t í m , že je rozdě lena na 9 s te jných čás t í , na 9 s te jných č tverečků , ve k t e r ý c h se 
v p rav ide lných intervalech měn í o b r á z k y naš ich p ř á t e l z FaceBooku. Nebo t a k é d laždice o 
d v o j n á s o b n é šířce. K t ě m t o d lažd ic ím nen í povolen p ř í s t u p a př i vývoj i aplikace je n e m ů ž e t e 
využ í t . 

3.2 Pokyny pro vývoj 

Microsoft vy tvoř i l pro svoji novou platformu pokyny, k t e r é by měly v ý v o j á ř ů m pomoci 
př i v ý r o b ě svých apl ikací tak, aby mě ly co největš í poz i t ivn í ohlas. 
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(a) přední strana dlaždice 

Back Content 

Back Background Image 

BackTitle 

(b) zadní strana dlaždice 

O b r á z e k 3.3: S c h é m a živé d laždice [14] 

P ř e d e v š í m Microsoft ř íká, že by naše aplikace m ě l a m í t rychlou odezvu. Rych lou ode
zvou je myš len i s a m o t n ý start aplikace. S p u š t ě n í aplikace by nemělo trvat déle než 10 
v t e ř in [ ]. Je to logické, jelikož už iva te lé jsou po delší d o b ě skept ič t í k d a n é aplikaci již př i 
j e j ím spouš t ěn í . Apl ikace by po spuš t ěn í mě la mí t schopnost o k a m ž i t ě reagovat na interakce 
s už iva te l em. Respektive by mě la bý t ně jaká v id i t e lná akce, když se už iva te l dotkne dis
pleje. N a p ř í k l a d , když už iva te l kl ikne na t l ač í tko , k t e r é v y k o n á v á ně jakou delší a náročně jš í 
č innos t , mě lo by se a lespoň ně jak graficky změn i t , aby už iva te l na p r v n í pohled viděl , že se 
něco stalo a m o ž n á j e š t ě stane. P r á v ě rych lá odezva na dotyky uživate l i d o d á v á pocit , že 
aplikace funguje tak, jak m á . H lavně v dnešn í z rych lené d o b ě neradi na cokoli čekáme . 

Dá le Microsoft doporuču je , aby se př i vývoj i apl ikací pro W P 7 využ íva ly animace. A n i 
mace př idáva j í na za j ímavos t i a Microsoft proto vybav i l W P 7 knihovnami, k t e r é animace 
velmi usnadňu j í . 

3.3 Základní prvky U I 

V novém o p e r a č n í m s y s t é m u W P 7 je h lavní s t r á n k a a s t r á n k a apl ikací . To se zcela 
liší od dosud p rosazovaných s ty lů , jako u Iphone nebo A n d r o i d a dalš ích, kde je naopak 
zák lad plocha s ikonami, p o d o b n á p r á v ě ploše z k las ických Windows . Microsoft šel př i vývoj i 
už iva te lské p ros t ř ed í zcela j i n ý m s m ě r e m . To se t a k é projevilo ve vývoj i apl ikací a nab ídce 
p r v k ů pro už iva te l ské rozh ran í . 

P ř e d někol ika lety bylo trendem zobrazit co nejvíce informací na j e d n é obrazovce tak, 
aby se nemuselo skrolovat. Dnešn í technologie však umožňu j í rychlé skrolování d íky g e s t ů m 
a d o t y k ů m . Pro to Microsoft vsadi l p r ávě na skrolování př i vývoj i W P 7 . N á z o r n ý m p ř í k l a d e m 
m ů ž e bý t h lavn í s t r á n k a , kde jsou d laždice ve dvou s loupcích pod sebou a sk ro lován ím 
h l e d á m e to, co p o t ř e b u j e m e . 

Da l š ím p ř í k l a d e m je s t r á n k a s aplikacemi, kde je využ i t p r ávě jeden ze zák l adn ích p r v k ů 
platformy W P 7 a to L i s t B o x . J e d n á se o klas ický seznam položek pod sebou, mezi k t e r ý m i 
se skroluje p o u h ý m dotykem prstu. L i s t B o x z n á m e již d l o u h á lé ta , ale ten ve W P 7 umožňu je 
zobrazovat cokoli a jakkol i , jelikož šab lonu pro j edno t l ivé po ložky seznamu si m ů ž e každý 
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O b r á z e k 3.4: Animace ve W P 7 [11] 

upravit dle své p ředs t avy . 
Silverlight for Windows Phone Toolki t p o s o u v á skrolování j e š t ě dá le . P ř i n á š í prvek 

založený na L i s t B o x u a zobrazuje j edno t l ivé po ložky ve skup inách . N a d k a ž d o u skupinou 
je m o ž n o zobrazit o jakou skupinu se j e d n á , o p ě t za p o m o c í šablony, kterou lze upravit . 
Také lze zobrazit všechny skupiny a dotykem se p ř e s u n o u t k t é p o ž a d o v a n é , aniž bychom 
museli dlouho sklorovat v roz sáh l ém seznamu. P ř í k l a d e m m ů ž e bý t zobrazen í k o n t a k t ů , kde 
se kontakty zobrazuj í ve s k u p i n á c h dle abecedy. P ř í k l a d je v idě t na o b r á z k u 3.5. 

V Silverlight for Windows Phone Toolki t je obsažen j e š t ě jeden prvek, k t e r ý vycház í z 
L i s t B o x u a to ExpanderView. J e d n á se o prvek, k t e r ý zobrazuje o p ě t seznam položek, ale 
umožňu je pod j e d n o t l i v ý m i po ložkami zobrazit dalš í seznam. N a p ř í k l a d , když budeme m í t 
seznam automobilek, tak po rozk l iknu t í automobilky Škoda se pod ní zobraz í seznam aut, 
k t e r é Škoda nabíz í . 

3.3.1 P a n o r a m a C o n t r o l 

Uživate lské rozh ran í W P 7 obsahuje prvek Panorama Cont ro l , k t e r ý je s p o j e n í m více 
s t r á n e k do j e d n é široké s t r ánky , v níž se m ů ž e m e posouvat gesty. Celý prvek se s k l á d á 
z pozad í , k t e r é tvoř í největš í čás t a posunuje se zá roveň s gesty už iva te le . Dá le obsahuje 
t i tulek s t r á n k y a j edno t l ivé položky, k t e r é zaobaluj í o s t a t n í p rvky jako t l ač í tka , textboxy a 
j iné . 

Panorama Con t ro l vykresluje všechny své čás t i najednou, což m ů ž e mí t v l i v na výkon
nost. Tento p r o b l é m se však d á obej í t n a s t a v e n í m p r v k ů na Collapsed, k t e r ý vykres lování 
z a b r á n í . Zvid i te lnění p r v k ů se provede v m o m e n t ě , kdy se zobrazit ma j í [ ]. U k á z k a Pano
rama Con t ro l je na o b r á z k u 3.5. 
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O b r á z e k 3.5: Panorama Con t ro l ve W P 7 [ ] 

3.3.2 P i v o t C o n t r o l 

Pivot Con t ro l je prvek na p r v n í pohled velmi p o d o b n ý Panorama Cont ro l . Je zde zá sadn í 
rozdí l v tom, že P ivo t Con t ro l se nechová jako jedna š i roká s t r á n k a a t u d í ž nevykresluje 
všechny své s t r á n k y najednou. 

P ivot Con t ro l je složen z h lavičky a z obsahu, kde v hlavičce jsou v idě t j edno t l ivé nadpisy 
s t r á n e k a obsah zaobaluje všechny o s t a t n í ovládac í prvky. M e z i s t r á n k a m i se přecház í o p ě t 
gesty. 

Microsoft nedoporuču je , přesněj i zakazuje, z ano řova t p rvky jako Panoroma Cont ro l a 
P ivot Con t ro l v jakékol i kombinaci . P o k u d bychom zanoři l i tyto dva ovládac í p rvky do sebe, 
dostaneme se do p r o b l é m ů s gesty, jelikož oba dva využívaj í posun do stran. Také bychom 
neměl i v t ěch to prvc ích využ íva t dalš í gest, k t e r é reagují na posun stranou. 

3.4 Životní cyklus aplikace 

Microsoft v y v i n u l opě t odl išný ž ivotní cyklus aplikace, než jsme by l i zvyklí dodnes. Celý 
cyklus se s k l á d á 3 s t a v ů [10]. 

1. Running - J e d n á se o stav, kdy aplikace je v b ě h u , v y k o n á v á svůj kód, reaguje na 
už iva te le či zobrazuje informace na display. 

2. Dormant - P o navigování se ven z aplikace, n a p ř í k l a d na h lavní obrazovku, se po 
vyvolán í udá los t i Deact ivated dostane aplikace do stavu Dormant . V tomto stavu jsou 
pozastaveny všechny procesy aplikace tak, aby neza těžova ly procesor, ale aplikace 
zůs t a l a v p a m ě t i . 

V p ř í p a d ě , že se už iva te l v rac í do aplikace a ta je s tá le ve stavu Dormant , docház í ke 
spuš těn í jejích p rocesů a aplikace se d o s t á v á velmi rychle do stavu, ze k t e r é h o už iva te l 
odešel . 

V m o m e n t ě , kdy je aplikace v tomto stavu a je s p u š t ě n o několik dalš ích apl ikací tak, 
že docház í paměť , potom se aplikace ve stavu Dormant d o s t á v á do da l š ího stavu. 
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O b r ä z e k 3.6: Zivotni cyklus aplikace ve W P 7 [10] 
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3. Tombstoned - D o stavu Tombstoned se aplikace d o s t á v á pouze ze stavu Dormant . 
Ve chvíli, kdy dojde k tomuto p ř e c h o d u , aplikace se o d s t r a n í z p a m ě t i a u k l á d á se 
pouze stav aplikace. W P 7 m ů ž e v jednu chvíli m í t u loženo až 5 s t a v ů apl ikací . P o k u d 
je p o ž a d a v e k na víc jak 5, aplikace je u k o n č e n a úp lně . 

3.5 Hardwarové požadavky 

Microsoft př i vývoj i W P 7 došel k závěru , že bude mnohem lepší sjednotit hardware 
zař ízení , na k t e rých poběž í W P 7 , než kdyby se aplikace musela p ř i z p ů s o b o v a t obrovské 
škále r ů z n é h o hardwaru na různých zař ízeních . Pro to Microsoft vyda l následuj íc í p o ž a d a v k y 
[12]. 

1. T l a č í t k a - K a ž d é zař ízení mus í obsahovat t l ač í tko Start, Hledat a Zpě t . 

2. Displej - A le spoň W V G A (800 x 480), k t e r ý je schopen vykresli t vě t š inu webových 
s t r á n e k v p lné šířce a umožňu je p ř e h r á v a t video na š í řku. 

3. D o t y k o v á vrstva - Je n u t n é , aby d o ty k o v á vrstva u m o ž ň o v a l a m i n i m á l n ě 4 současné 
dotyky pro rychlé a s n a d n é ov ládán í . 

4. D a t o v é p ř i p o j e n í - Nutnost podpory ce lu lá rn ího a W i F i p ř ipo jen í . 

5. P a m ě ť - M i n i m á l n ě 2 5 6 M B p a m ě t i R A M a a lespoň 8 G B flash p a m ě t i . 

6. G P S - Zař ízení mus í obsahovat G P S modu l s podporou A G P S . 

7. Akcelerometr - V zař ízení mus í bý t p ř í t o m e n akcelerometr. 

Dá le je povolen dop lňkový hardware. 

1. Kompas 

2. K a m e r a / F o t o a p a r á t 

3. P ř e d n í k a m e r a / F o t o a p a r á t 

4. Gyroskop 

3.6 MarketPlace 

M a j i t e l ů m zař ízení s W P 7 nen í dovoleno n a h r á v a t do zař ízení aplikace z P C , n a t o ž 
nelegální . P r o z ískání nové aplikace mus í k a ž d ý maji tel t akového zař ízení p ř i s t u p o v a t na 
nově v y t v o ř e n ý server j m é n e m MarketPlace . 

N a Marke tP lace jsou umisťovány nově v y t v o ř e n é aplikace a hry, k t e r é lze s t o p r o c e n t n ě 
považova t za legální a b e z p e č n é . Je tomu tak d íky cer t i f ikačnímu procesu, k t e r ý m mus í pro
j í t k a ž d á nově n a h r á v a n á aplikace. P o ú s p ě š n é certifikaci je aplikace p o d e p s a n á cer t i f iká tem 
od Microsoftu. 

A b y mohla bý t aplikace p o d e p s a n á cer t i f iká tem, mus í sp lňova t s t anovené p o d m í n k y , o 
k t e rých je m o ž n o se dozvědě t více na s t r á n k á c h Microsoft Developer Network [8]. 
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Kapitola 4 

Návrh aplikace 

P ř i p ro j ek tován í aplikace jsem po konzultaci s vedouc ím p r á c e vy tvoř i l ne jdř íve 2 Use-
Case digramy, abych si vy tvoř i l lepší p ř e d s t a v u a použ íván í aplikace. P o t é jsem zpracoval 
d o t a z n í k pro získání informací od s távaj íc ích už iva te lů metody G T D . Nakonec jsem vytvoř i l 
n á v r h d a t a b á z e pro u k l á d á n í dat. 

4.1 Use-Case diagramy 

Diagramy použ i t í neboli Use-Case diagramy ma j í zobrazovat všechny situace, ve kte
rých se d a n á aplikace bude použ íva t . V m é m p ř í p a d ě jsem vy tvoř i l jeden diagram, k t e r ý 
zobrazuje k a ž d o d e n n í použ i t í a d ruhý , k t e r ý ukazuje roční použ i t í . 

N a o b r á z k u 4.1 je zobrazen diagram d e n n í h o použ i t í aplikace. Jsou zde v idě t možnos t i 
už iva te le . P ř i implementaci aplikace jsem se snaži l t í m t o diagramem ř íd i t , ale s amozře jmě 
došlo k m e n š í m ú p r a v á m a z m ě n á m . N a p ř í k l a d zobrazen í zá lež i tos t i není p o u ž i t o zcela tak, 
jak je uvedeno na diagramu. 

O b r á z e k 4.2 ukazuje roční diagram. Zde jsou zobrazeny akce, k t e r é už iva te l m ů ž e pro
v á d ě t b ě h e m roku a tedy nejsou příl iš ča s t é . V ě t š i n a z nich, jako n a p ř í k l a d synchronizace, 
byla i m p l e m e n t o v á n a . O d n ě k t e r ý c h bylo u p u š t ě n o . Akce obnovit a zá lohova t nebyly im
p lementovány , jelikož synchronizaci jsem považova l za dostačuj íc í . 

4.2 Dotazník 

P ř i n a v r h o v á n í aplikace jsem se p o t ý k a l s někol ika prob lémy, k t e r é jsem po konzultaci s 
vedouc ím p r á c e vyřeši l z j i š těn ím preferencí už iva te lů p o m o c í d o t a z n í k u . J e d n í m z p r o b l é m ů 
bylo, j a k ý m z p ů s o b e m zobrazit co nejvíce položek tak, aby byly p ř e h l e d n é a č i te lné a zároveň 
tolerovaly vzdušnos t W P 7 . 

D o t a z n í k se sk láda l ze sady 15 o tázek . C í lem o t ázek bylo zjistit, jak už iva te lé apl ikací , 
k t e r é využíva j í metodu G T D , tento program používa j í . Co využívaj í a co naopak ne. Podle 
toho jsem se rozhodoval, j a k ý m z p ů s o b e m zobrazovat j edno t l ivé položky. N ě k t e r é o t á z k y 
byly spíše jen in fo rmat ivn í . 
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O b r á z e k 4.1: Denn í UseCase diagram 
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REQ-1 
Windows Phone 

O b r á z e k 4.2: R o č n í UseCase diagram 

D o t a z n í k se sk láda l z nás leduj íc ích o tázek: 

1. P o u ž í v á t e kontexty? 

2. J a k é je vaše m a x i m u m a m i n i m u m k o n t e x t ů ? 

3. Ko l ik rá t d e n n ě p r o c h á z í t e s ložku Inbox? 

4. Zapisujete si položky, k t e r é stihnete do 2 minut? 

5. Z a d á v á t e k j e d n o t l i v ý m p o l o ž k á m da tum a čas? 

6. K o l i k a k l iknu t ími d o s á h n e t e zobrazen í obrazovky pro p ř i d á n í nové položky? 

7. S j a k ý m i za ř ízen ími či m í s t y v internetu synchronizujete? 

8. P o k u d p r o v á d í t e synchronizaci, kol ikrá t t ý d n ě tento ú k o n provedete? 

9. P o k u d p r o v á d í t e synchronizaci, dě lá se automaticky nebo j i p r o v á d í t e m a n u á l n ě ? 

10. Synchronizujete častěj i p ře s W i F i / L A N či 3 G / H S P D A ? 

11. Z kol ika mís t p ř i s t u p u j e t e ke s v ý m G T D d a t ů m ? ( P C doma, P C v p rác i , M o b i l , 
Knihovna) 
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12. P o u ž í v á t e v G T D i p a p í r a t u ž k u ? P o k u d ano, p řep i su je te si tyto věci do G T D ? 

13. P o u ž í v á t e v G T D diktafon či z á z n a m n í k hlasu? P o k u d ano, p řep i su je te si tyto věci 
do G T D ? 

14. P o u ž í v á t e s ta r š í z á z n a m y p r o j e k t ů jako šab lonu pro v y t v á ř e n í nových? ( T ř e b a jen 
n a h l é d n u t í m jak to bylo?) 

15. Ko l ik rá t t ý d n ě nah l íž í t e do dokončených p r o j e k t ů či položek? 

D o t a z n í k by l pře ložen i do angl ického jazyka, jelikož p ř e v á ž n á čás t už iva te lů G T D je ze 
zahran ič í . Nakonec jsem tento do t azn ík , v y t v o ř e n ý v Google Documents, zveřejnil na všech 
fórech, blozích, facebooku, z k r á t k a v šude , kde by se mohl i vyskytovat už iva te lé metody 
G T D . Bohuže l p řes velkou snahu a zveřejnění na des í tkách mís t jsem dostal pouze 34 
vyp lněných d o t a z n í k ů . A l e i toto m n o ž s t v í jsem považoval za d o s t a t e č n é . 

Z d o t a z n í k u vyplynulo, že vě t š ina už iva te lů použ ívá p a p í r a t u ž k u a že vě t š ina n e p o u ž í v á 
diktafon. Došel jsem však k závěru , že diktafon lidé nepouž íva j í s metodou G T D proto, 
jelikož k tomu nema j í p o t ř e b n é n é p ros t ř edky . V p ř í p a d ě , že m á člověk aplikace i s metodou 
G T D v m o b i l n í m telefonu, tak pro n a h r á n í hlasu si mus í po ř íd i t další apl ikaci . To s a m é 
p la t í v p ř í p a d ě p a p í r u a tužky . B u ď si mus í s sebou s tá le nosit p a p í r a t u ž k u , nebo mus í 
m í t dalš í aplikaci pro kreslení p o z n á m e k . 

V tomto b o d ě v id ím velkou m o ž n o s t rozvoje metody G T D . Existuje mnoho s i tuac í , kdy 
si člověk n e m ů ž e zapsat myš lenku , či úkol jen proto, že jeho mobi ln í telefon je do tykový, m á 
softwarovou klávesnici . P ř e d s t a v m e si, že jedeme v a u t ě a něco n á s napadne. N e m ů ž e m e vzí t 
telefon a začí t si vyťukáva t m y š l e n k u na softwarové klávesnici . Z toho d ů v o d u bylo m ý m 
cílem implementovat m o ž n o s t kreslení a z a z n a m e n á v á n í zvuku p ř í m o v aplikaci . T í m se 
velmi odlišuji i od k o n k u r e n č n í c h apl ikací , k t e r é obsahuj í pouze zadáván í p o m o c í klávesnice. 

Da l š ím j a s n ý m i n d i k á t o r e m byla synchronizace. Více jak 75% v y p l n ě n ý c h d o t a z n í k ů 
odpovědě lo na o t á z k u „Synchonizu je te data?", ano. Mo je aplikace tedy mus í obsahovat 
synchronizaci. Zde jsem však narazi l na ř a d u p r o b l é m ů , k t e r é budou p o p s á n y v implemen
t a č n í čás t i . 

Informace o tom, kol ika k l iknu t ími se už iva te l dostane na obrazovku pro p ř idán í nové 
záleži tos t i , byla dů lež i t á . P r o t o ž e rychlost, jakou jsme schopni zadat novou zálež i tos t , je 
s těžejní . V p ř í p a d ě , kdy se pro z a d á n í nové zá lež i tos t i m u s í m e proklikat m n o ž s t v í m cest, 
nás aplikace rychle o d r a d í . 

O t á z k y oh l edně p o č t u k o n t e x t ů se v d o t a z n í k u objevily, abych m ě l p ř e d s t a v u kolik 
položek by se zhruba mělo vejít na jednu obrazovku. Je velmi p o h o d l n é mí t všechny kontexty 
tak, aby je už iva te l viděl najednou. Dle výs ledků t ěch to o t ázek jsem se snaži l p ř i způsob i t 
velikost a p o č e t informací j edno t l i vých položek. 

Další s těžejní o t á z k o u d o t a z n í k u je o t á z k a oh ledně d á t u m u a času . M e t o d a G T D o času 
jako t a k o v é m příliš nemluv í . A l e jak vyplynulo z d o t a z n í k ů , vě t š ina lidí da tum a čas u 
svých úkolů p r o s t ě p o t ř e b u j e . Pro to jsem se pozděj i snaži l tuto funkčnost do své aplikace 
implementovat. 

4.3 SketchFlow 

Než zača l vývo j aplikace, pokouše l jsem se vy tvo ř i t design už iva te l ského rozh rán í . K 
tomuto úče lu jsem použi l Expression B len d 4, k t e r ý obsahuje n á s t r o j e pro n á v r h už iva te l 
ského r o z h r a n í a navigaci mezi s t r á n k a m i . P ro n a v r h n u t í už iva te l ského rozh ran í pro W P 7 
je nutno doinstalovat SketchFlow Template for Windows Phone [13]. 
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P ř i n a v r h o v á n í jsem se setkal s p r o b l é m e m . SketchFlow Template for Windows Phone 
neobsahuje ovládac í p rvky z Silverlight for Windows Phone Toolkit [ ]. I p ře s to , že 
vě t š ina s t r á n e k už iva te l ského r o z h r a n í i navigace mezi n i m i byla navrhnuta, nemohl jsem 
tento koncept použ í t p ř i vývoj i aplikace. 

4.4 Návrh da tabáze 

P ř i p r v o t n í m n a v r h o v á n í aplikace jsem uvažova l o u k l á d á n í veškerých dat do lokáln ího 
úložiš tě . Tento n á v r h v z n i k l proto, že W P 7 dostalo podporu S Q L Compact E d i t i o n ve verzi 
4.0 až v aktual izaci Mango . Tudíž jsem po v y d á n í aktualizace Mango přešel od X M L k 
S Q L . Celé s c h é m a S Q L d a t a b á z e je uvedeno na o b r á z k u 4.3. 

4.4.1 L o k á l n í S Q L d a t a b á z e 

S Q L d a t a b á z e mus í m í t m o ž n o s t u k l á d a t data tak, aby je bylo m o ž n é snadno zobra
zovat a aby u m o ž ň o v a l a u k l á d a t všechny důlež i té po ložky metody G T D . K a ž d á tabulka 
d a t a b á z e obsahuje atribut ID , k t e r ý je p r i m á r n í m kl íčem každé tabulky a je nastaven na 
autoinkrementaci. Tud íž př i s p r á v n é m nas t aven í re lací mezi tabulkami nebude d o c h á z e t 
k nekonzistenci dat v d a t a b á z i a př i v k l á d á n í nových dat se n e m u s í m starat o dupl ic i tu 
p r i m á r n í h o klíče. 

Tabulka Contexts 

D a t a b á z e se tedy sk l ádá ze sedmi tabulek. P r v n í z nich je tabulka „ C o n t e x t s " , k t e r á 
obsahuje p ř e d e v š í m dva atributy, ID a Name. Jak jsem již zmíni l , I D je p r i m á r n í klíč tabulky, 
informace o z m ě n ě Modif ied , informace o s m a z á n í Deleted a atribut Name obsahuje název 
kontextu. V t é t o tabulce se uk láda j í všechny už iva t e l em v y t v o ř e n é kontexty. 

Tabulka Values 

Tabulka Values je tabulkou pro uložení hodnot j edno t l i vých zálež i tos t í . P o k u d by hod
nota každé zá lež i tos t i by la pouze t ex tová , bylo by j e d n o d u š š í m í t pouze atribut hodnoty v 
tabulce zálež i tos t í . A l e tato aplikace m á u m o ž ň o v a t i kreslení prstem a z a z n a m e n á v á n í zá
leži tost í za p o m o c í hlasu. P ro to bylo t ř e b a hodnotu záleži tos t i oddě l i t do zv láš tn í tabulky. 
Tabulka Values obsahuje opě t p r i m á r n í klíč I D , informace o z m ě n ě Modif ied , informace 
o s m a z á n í Deleted a pak atr ibuty pro j edno t l ivé hodnoty. P ř i č e m ž je vždy jedna z nich 
n a p l n ě n a a o s t a t n í jsou nastaveny na hodnotu N U L L . 

Tabulka Alarms 

V další tabulce jsou u loženy informace o v y t v o ř e n ý c h budíc ích . B u d í k je v y t v á ř e n v 
s y s t é m u a lze k n ě m u p ř i s t u p o v a t p o m o c í j m é n a . Tato tabulka byla v y t v o ř e n a proto, abych 
měl m o ž n o s t p ř i s t u p o v a t k j e d n o t l i v ý m b u d í k ů m . Je j ím atr ibutem je p r i m á r n í klíč ID , text 
b u d í k u Ala rmTex t , da tum a čas b u d í k u A l a r m D a t e , da tum vy tvo řen í b u d í k u A l a r m C r e a -
teDate, informace o z m ě n ě Modif ied a informace o s m a z á n í Deleted. 
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Tabulka Inbox 

Tabulka Inbox je h l a v n í m prvkem metody G T D . Do ní jsou u k l á d á n y všechny zá lež i tos t i 
z čás t i Sběr metody G T D . Sk l ádá se z p r i m á r n í h o klíče, da tumu vy tvořen í , informace o 
z m ě n ě Modif ied , informace o s m a z á n í Deleted a cizího klíče odkazuj íc ího do tabulky Values. 

Tabulka SomeDay 

Tabulka SomeDay v sobě u k l á d á záleži tos t i , k t e r é nejsou nyní sp ln i te lné , ale už iva te l by 
je n ě k d y v budoucnu, m o ž n á vyř ídi l . Tabulka je s ložena z 6 a t r i b u t ů . A to z p r i m á r n í h o klíče 
ID, da tumu vy tvo řen í CreateDate, p o z n á m k y Note, informaci o dokončen í zá leži tos t i , cizí 
klíč odkazuj íc í na hodnotu záleži tos t i , informace o z m ě n ě Modif ied , informace o s m a z á n í 
Deleted a cizí klíč ukazuj ící do tabulky Contexts. 

Tabulka Projects 

V nepos ledn í ř a d ě je zde i tabulka Projects, k t e r á u k l á d á j edno t l ivé projekty. Pojem 
projekt je v m e t o d ě G T D stěžejní a proto je nutno mí t tuto tabulku v d a t a b á z i . Tabulka 
Projects obsahuje 7 a t r i b u t ů . O p ě t p r i m á r n í klíč ID , j m é n o projektu Name, da tum vy
tvořen í projektu CreateDate, cizí klíč odkazuj íc í do tabulky Contexts a Ala rms , da tum a 
čas dokončen í projektu DueDate , informace o z m ě n ě Modif ied , informace o s m a z á n í Deleted 
a informaci o dokončen í projektu. 

Tabulka Items 

Pos lední sedmou tabulkou v d a t a b á z i je tabulka Items, k t e r á u k l á d á všechny a k t u á l n í 
i dokončené zá lež i tos t i . Je s ložena z 9 a t r i b u t ů , kde p r v n í m je opě t p r i m á r n í klíč tabulky. 
P o t é da tum vy tvo řen í CreateDate, da tum dokončen í zá leži tos t i DueDate , p o z n á m k a Note, 
infromace o dokončen í zá lež i tos t i , informace o z m ě n ě Modif ied , informace o s m a z á n í Deleted 
a cizí klíče odkazuj íc í do tabulek Ala rms , Projects, Values a Contexts. 

4.5 Da tabáze na serveru 

D a t a b á z e na serveru, vůči k t e r é m u se všichni už iva te lé mohou synchronizovat, se od té 
lokální příl iš neliší . Všechny tabulky z lokální d a t a b á z e jsou s a m o z ř e j m ě i na t é serverové. 
Tabulka Users je na serveru navíc . Tady jsou u loženy př ih lašovací ú d a j e všech už iva te lů a 
vůči t é t o tabulce se k a ž d á aplikace př ih lašu je . Sk l ádá se z p r i m á r n í h o klíče ID , už iva te l ského 
j m é n a UserName, hesla Password, emai lové adresy E m a i l a informací o povolení už iva te le 
Al lowed. 

Rozdí l mezi tabulkami v lokální d a t a b á z i a t é serverové je takový, že k a ž d á tabulka na 
serveru obsahuje dva atr ibuty nav íc . J e d n á se o atribut Or ig ina l ID, k t e r ý u k l á d á informaci 
o I D v lokální d a t a b á z i a o UserID, což je cizí klíč odkazuj íc í do tabulky Users a určuje , 
k t e r á data p a t ř í k t e r é m u uživate l i . 

P r inc ip synchronizace, registraci nových už iva te lů a další operace spo jené se sychronizac í 
jsou p o p s á n y v následuj íc í kapitole. 

23 



Items 
Column Name Condensed Type 
ID 

CreatedDate 

StatelD 

DueDate 

AlarmID 

ContexED 

Mote 

ProjecrlD 

Done 

ValuelD 

Deleted 

Modeled 

int 

datetime 

int 

datetime 

int 

int 

text 

int 

bit 

int 

bit 

bit 

Values 
Column Name Condensed Type Nullable 
ID int No 

Text text Yes 

HandWrite image Yes 

Sound binary(50) Yes 

Deleted bt No 

Modified bt No 

Inbox 
Column Name Condensed Type Nullable 

i ID int No 

CreatedDate datetime No 

ValuelD int No 

Deleted bt No 

Modified bt No 

SomeDay 
Column Name Condensed Type Nullable 
ID int No 

CreateDate datetime No 

ContextID int Yes 

Note text Yes 

Done bt No 

ValuelD int No 

Deleted bt No 

Modified bt No 

Nullable 
No 
No 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

No 

No 

No 

No 

Alarms 
Column Name Condensed Type Nulable 
ID int No 

AlarmText text No 

Alarm Date datetime No 

AlarmCreat... datetime No 

Deleted bt No 

Mod fled bt No 

Projects 
Column Name Condensed Type Nullable 
ID int No 

Name nvarchar(50) No 

CreateDate datetime No 
ContextID 

AlarmID 

DueDate 

int Yes 

Yes 

Yes 

ContextID 

AlarmID 

DueDate 

int 

datetime 

Yes 

Yes 

Yes 

Done bt No 

Deleted bt No 

Mod fled bt No 

Contexts 
Column Name Condensed Type Nulable 

•J ID int No 

Name nvarchar(50) No 

Deleted bt No 

Modfled bt No 

O b r á z e k 4.3: D iag ram S Q L d a t a b á z e , kde lze v idě t vztahy p o m o c í p r i m á r n í c h klíčů tabulek. 
O b r á z e k z ískán z n á s t r o j e S Q L Managment Studio 
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4.6 Použi té knihovny 

P ř i vývoj i aplikace jsem narazi l na n ě k t e r é p rob lémy, k t e r é jsem b y l schopen vyřeš i t 
až po využ i t í ex t e rn í ch knihoven. Všechny p o u ž i t é knihovny ma j í l icenci, k t e r á je dovoluje 
využ íva t bez omezení . 

4.6.1 N a č í t á n í - P r o g r e s s B a r 

P ř i de lš ím n a č í t á n í dat z d a t a b á z e nen í v h o d n é , aby už iva te lské r o z h r a n í po tuto dobu 
nereagovalo. Pro to veškeré n a č í t á n í je ve zv láš tn ích v l áknech a b ě h e m n a č í t á n í je zobrazen 
progressbar p řes celý displej. Bohuže l progressbar přes celý displej n o r m á l n ě ve W P 7 nelze 
použ í t a proto jsem naše l a použ i l již vy tvořený . Tento progressbar vy tvoř i l Jeff Wi l cox , 
celý projekt je Open Source a jeho pr incip a použ i t í je p o p s á n o na jeho webu [7]. 

4.6.2 P ř e h l e d n o s t - S i lver l ight for W i n d o w s P h o n e T o o l k i t 

V s y s t é m u W P 7 jsou p o u ž i t é ovládac í prvky, k t e r é bohuže l nejsou d o s t u p n é pro vý
vo já ře . P ř í k l a d e m m ů ž e bý t seznam k o n t a k t ů , neboli People H u b , kde je p o u ž i t klasický 
seznam k o n t a k t ů , ale nav íc jsou zde rozdě leny dle abecedy do skupin dle p r v n í h o p í smene 
j m é n a . N a d k a ž d o u skupinou jmen je zobrazeno p í s m e n o d a n é skupiny z abecedy a po kl ik
nu t í na něj se zobraz í všechny skupiny. To n á m u m o ž n í navigovat se p ř í m o do d a n é skupiny. 
Tento ovládac í prvek je velmi dů lež i tý pro p ř e h l e d n o s t a rychlost navigace [2]. 

Naš tě s t í pro vývo já ře byla v y t v o ř e n a knihovna, k t e r á obsahuje tento a mnoho dalš ích 
už iva te l ských p r v k ů . J e d n á se k o n k r é t n ě o Silverlight for Windows Phone Toolki t . Tento 
toolki t p o d l é h á licenci Microsoft P u b l i c License ( M S - P L ) , k t e r á dovoluje její použ i t í . Z t é t o 
knihovny jsem použi l někol ik už iva te l ských p r v k ů , k t e r ý m i jsem se snaži l zp řeh l edn i t celou 
aplikaci . 

4.6.3 Z o b r a z e n í i n f o r m a c í - C o d i n g 4 F u n W i n d o w s P h o n e T o o l k i t 

Plat forma W P 7 obsahuje m o ž n o s t zobrazen í informací p o m o c í Toast. P o k u d však chci 
po uživate l i zadat nějaké informace tak, aby se zobrazilo jen Popup okno a ne celá nová 
s t r á n k a , m u s í m využ í t na lezený toolki t . J e d n á se o Cod ing4Fun Windows Phone Toolki t , 
k t e r ý obsahuje mnoho d r u h ů Popup oken, z nichž jsem několik využi l . Tento toolki t o p ě t 
p o d l é h á Microsoft P u b l i c License ( M S - P L ) [9]. 

4.6.4 M e s s a g e B o x - M e s s a g e B o x S e r v i c e 

P ř i n á v r h u aplikace jsem setkal se z a b u d o v a n ý m messagemboxem, k t e r ý neumožňu je 
upravovat p o č e t a j m é n a t lač í tek . Tedy messagebox s t l a č í t k y „ A n o " a „ N e " nelze vy tvoř i t . 
Pro to jsem by l nucen opě t využ í t ex t e rn í m o ž n o s t a to MessageBoxService v y t v o ř e n ý Dere-
kem Lak inem. Creative Commons At t r ibu t ion-ShareAl ike 3.0 Unpor ted License je licence 
tohoto projektu a opě t m i dovoluje p o u ž í t projekt v m é aplikaci [ ]. MessageBoxService 
jsem si trochu upravi l . Postup ú p r a v y popisuji dá le v kapitole implementace. Tento pro
jekt m i umožňu je upravovat si messagebox dle své p ředs tavy , což je p ř e s n ě to, co jsem 
po t ř ebova l . 
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4.6.5 P r ů h l e d n o s t - ImageToo l s for Si lverl ight 

Tato knihovna byla v y u ž i t a př i u k l á d á n í kreseb prstem. Jelikož ve W P 7 lze p ř e p í n a t 
mezi svě t lým a t m a v ý m p o z a d í m , bylo n u t n é vždy u každé kresby udě la t pozad í p r ů h l e d n é , 
aby už iva te lé mohl i mezi t ě m i t o rež imy p ř e p í n a t , aniž by měli p o t é v apl ikaci o b r á z k y 
s o p a č n ý m p o z a d í m než m a j í n a s t a v e n é . V t é t o kn ihovně existuj í metody, k t e r é umožňu j í 
uloži t ob rázek ve f o r m á t u P N G , tedy ob rázek s p r ů h l e d n ý m p o z a d í m , což W P 7 neobsahuje. 
Tato knihovna p o d l é h á Microsoft Pub l i c License ( M S - P L ) [17]. 
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Kapitola 5 

Implementace 

5.1 Da tabáze 

Jak jsem se j iž zmíni l , ve W P 7 se m o ž n o s t využ í t S Q L d a t b á z i objevila až v aktual izaci 
Mango. Avšak vy tvo řen í t é t o d a t a b á z e nen í m o ž n é j e d n o d u š e za pomoci ně jakého dialogu či 
p ř íkazu . Je n u t n é si ne jdř íve vy tvo ř i t t ř ídy, k t e r é popisuj í celou d a t a b á z i , j edno t l ivé tabulky 
a jejich atr ibuty (sloupce), dokonce i relace mezi tabulkami. 

5.1.1 V y t v o ř e n í d a t a b á z e 

Pro tvořen í d a t a b á z e jsem nejdř íve napsal t ř í d y popisuj ící j edno t l ivé tabulky. A b y kla
sická t ř í d a v j azyku C # mohla popisovat t abulku S Q L d a t a b á z e , mus í bý t tato t ř í d a ota-
gována ano t ac í [Table]. Po vy tvo řen í a n o t o v a n é t ř í d y jsem mohl tvoř i t j edno t l ivé sloupce 
S Q L tabulky. Sloupce se ve t ř í dě nacház í v p o d o b ě v l a s tnos t í t ř ídy , k t e r é ma j í o p ě t anotaci 
[Column(parametry)]. V k u l a t é závorce anotace se nacházej í parametry sloupce, to zda 
se j e d n á o p r i m á r n í klíč, zda m ů ž e bý t sloupec nu lový atd. Rozd í l v anotaci je pouze u 
sloupce, k t e r ý je c iz ím kl íčem. U cizího klíče je anotace v p o d o b ě [AssociationQ], kde 
se opě t v ku l a tých závorkách nacházej í parametry relace. Parametry mohou bý t n a p ř í k l a d 
j m é n o relace Name = "FK_Values_SomeDay" , název klíče v cizí tabulce O t h e r K e y = 
"Id" atd. P o vy tvo řen í všech a n o t o v a n ý c h v l a s tnos t í definujících sloupce a cizí klíče S Q L 
tabulky jsem přeše l k tvo řen í relací mezi j e d n o t l i v ý m i tabulkami. Relace se tvoř í opě t jako 
vlastnost, ale t e n t o k r á t se využ ívá t ř í d a EntitySet(), kde se v o s t rých t a b u l k á c h nacház í 
j m é n o t ř ídy , k t e r á popisuje druhou tabulku relace. Takto se relace mus í vy tvo ř i t pouze v 
t ěch t a b u l k á c h , k t e r é ma j í kardinal i tu N a t u d í ž neobsahuj í atribut cizího klíče. 

5.1.2 D a t a C o n t e x t 

Jakmile jsem napsal veškeré t ř ídy, sloupce, anotace a relace, mohl jsem vy tvo ř i t pos ledn í 
t ř í d u , k t e r á zas t řešu je p ř í s t u p k S Q L d a t a b á z i . Tato t ř í d a děd í ze t ř í d y DataContext , což 
je t ř í da , k t e r á umožňu je p ř í s t u p L I N Q to S Q L . J e d n á se o p ř í s t u p , kdy za p o m o c í j azyka 
L I N Q pracujeme s S Q L d a t a b á z í . V ý h o d o u je p ř e d e v š í m to, že n e m u s í m e p s á t s loži té a 
d louhé ře tězce p ředs tavu j íc í S Q L dotazy. M ů ž e m e využ íva t j e d n o d u c h ý jazyk L I N Q , k t e r ý 
n á m nabíz í nav íc intellisense. V t é t o t ř í d ě se nacház í vlastnosti , d íky k t e r ý m je u m o ž n ě n 
p ř í s t u p ke v š e m t a b u l k á m , z m ě n á m v nich, p ř i dáván í či m a z á n í a u k l á d á n í všech z m ě n do 
fyzické d a t a b á z e . 
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Celý pr incip je takový, že z m ě n y p r o v á d ě n é za b ě h u aplikace se uk láda j í p r ávě v Data -
Contexu a ve fyzické d a t a b á z i a ž á d n á z m ě n a se nepro jev í do zavolání metody Submit-
ChangesQ. Po je j ím zavolání se všechny p rovedené změny, ať už se j e d n á o p ř i d á n í ř á d k u , 
s m a z á n í ř á d k u , či ú p r a v u ř á d k u , pro jev í ve fyzické S Q L d a t a b á z i . 

5.1.3 M o d e l - V i e w d a t a b á z e 

Plat forma W P 7 př ináš í m o ž n o s t rozsáh lého binding, což je vázán í dat p ř í m o do uži
va te l ského r o z h r a n í s min imem kódu . T é t o v ý h o d y jsem se rozhodl využ í t jednak proto, že 
činí aplikaci přehlednějš í . A t a k é proto, že databinding je m a x i m á l n ě op t ima l i zován a t u d í ž 
je jeho v ý k o n n o s t mnohem větš í než j akkýkol i mnou n a p s a n ý kód. 

Databinding lze p r o v á d ě t mnoha způsoby. A l e v m é m p ř í p a d ě bylo t ř e b a n a v á z a t data 
ze S Q L d a t a b á z e do už iva te l ského rozh ran í . P ro to bylo n u t n é vy tvo ř i t ne jdř íve t ř ídy , k t e ré 
zaobaluj í j e d n o t l i v á data ze S Q L d a t a b á z e . A b y tyto t ř í d y s p r á v n ě váza ly a aktualizovaly 
data v už iva te l ském rozhran í , je n u t n é , aby k a ž d á t ř í d a děd i la ze t ř í d y INoti fyProper-
tyChanged. Tato děd ičnos t si vynucuje implementaci metody Not i fyPropertyChanged 
a udá los t i PropertyChangedEventHandler . D íky t é t o t ř í dě jsem b y l schopen j e d n o d u š e 
informovat už iva te lské rozh ran í o z m ě n ě v datech a zobrazit a k t u á l n í . 

K a ž d á takto v y t v o ř e n á t ř í d a m á j m é n o končící „ O b j e c t " a k a ž d á je specifická, jelikož 
jsem od každé vyžadova l trochu odl i šné chování . Všechny však obsahuj í p r ávě jednu po ložku 
( ř ádek) , kterou zaobaluj í . K t é t o položce př iná lež í dalš í vlastnosti a metody, k t e r é určuj í 
p rávě chování a m o ž n o s t i d a n é t ř ídy . N a p ř í k l a d t ř í d a ItemObject obsahuje vlastnost Item, 
ve k t e r é je u ložen p r á v ě jeden konk ré tn í ř á d e k z tabulky Items. Dá le využ ívá vlastnost 
DayCount , k t e r á d o p o č í t á v á s t á ř í položky. A t r i b u t y IsItemHandWrite , IsItemText 
a IsItemSound určuj í , jest l i po ložka obsahuje text, kresbu nebo n a h r á v k u a podle toho 
se zobrazuje ten ovládac í prvek už iva te l ského rozh ran í , k t e r ý o d p o v í d á d a n é h o d n o t ě . P r o 
zobrazen í textu se zvidi te ln í Tex tBox . P r o n a h r á v k u se zobraz í hned někol ik už iva te l ských 
p r v k ů a to t l a č í t ka a progressbar zobrazuj íc í p r ů b ě h p ř e h r á v á n í . A pro kresbu se zobraz í 
Image. P r á v ě d íky databindingu se toto děje automaticky, aniž bych musel n ě k d e v k ó d u 
s t r á n k y toto upravovat m a n u á l n ě . N ě k t e r é t ř í d y obsahuj í vlastnost, k t e r á v sobě u k l á d á 
seznam položek a ty jsou k položce t ř í d y ně jak vázány. P ř í k l a d e m m ů ž e bý t seznam všech 
záleži tos t í z tabulky Items, k t e r é jsou p ř i ř azeny k u r č i t é m u kontextu. Tudíž t ř í d a C o n -
textObject, k t e r á zaobaluje jeden kontext bude mí t ve vlastnosti Context l tems v šechny 
záleži tos t i z tabulky Items, k t e r é p a t ř í k d a n é m u kontextu. 

Takto v y t v o ř e n é t ř í d y nad tabulkami S Q L d a t a b á z e pos t ač í př i b inding do j e d n o d u c h ý c h 
ovládac ích p r v k ů jako je TextBox, Image apod. A l e ve chvíli, kdy po t ř ebu j i zobrazit celý 
seznam t ě c h t o položek, m á m dvě možnos t i . P r v n í možnos t í je napsat si kód na každé s t r á n c e , 
k t e r ý m i bude n a p l ň o v a t seznam, v m é m p ř í p a d ě L i s t B o x nebo j iný ovládac í prvek p o d o b n ý 
L i s t B o x u anebo si o p ě t v y t v o ř í m t ř í d u s touto fukčnost í . J á jsem zvol i l vy tvo řen í t ř í d y 
implementu j íc í tuto funkčnost a to p ř e d e v š í m proto, že složitější ov ládac í p rvky jako je 
LongListSelector [ ] se nap lňu j í docela s lož i tým z p ů s o b e m a kdybych mě l t a k o v ý kód na 
každé s t r á n c e , bylo by to nep řeh l edné . 

T ř í d a , k t e r á by nap lňova l a klas ický L i s t B o x , nebo Lis tP icker , mus í jednak děd i t ze t ř í d y 
INot i fyPropertyChanged, ale t a k é ze t ř í d y ObservableCollection(), kde v os t rých zá
vorkách se nacház í p rávě t ř í d a zaobaluj íc í jeden ř á d e k tabulky, n a p ř í k l a d ContextObject . 
ObservableCollection je t ř í da , k t e r á umožňu je pracovat s kolekcí o b j e k t ů a sama automa
t icky informuje už iva te lské rozh ran í o p ř idan í , s m a z á n í či aktualizaci j edno t l i vých o b j e k t ů . 

Takto v y t v o ř e n á t ř í d a m á v konstruktoru kód, k t e r ý po tvořen í nové instance t ř ídy , j i 
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automaticky nap ln í . N a p ř í k l a d t ř í d a ListOfContexts se po vy tvo řen í její instance auto
mat icky nap ln í všemi kontexty v S Q L d a t a b á z i a k tomu na p r v n í pozici p ř i d á defau l tn í 
po ložku „ — " . P o t o m tuto t ř í d u m ů ž u j e d n o d u š e nabindovat do Lis tP ickeru , aniž bych musel 
p sá t další kód ve s t r á n c e . 

B y l jsem však nucen vy tvo ř i t dalš í t ř ídy, k t e r é jsou rozš í řen ím předchoz ích . P ro n a p l n ě n í 
ov ládac ího p rvku LongListSelector nes tač í pouze seznam zálež i tos t í , ale všechny tyto 
po ložky mus í bý t rozdě leny dle u rč i tých kategor i í . A b y c h tedy mohl naplnit t a k o v ý ovládac í 
prvek, musel jsem nejdř íve vy tvo ř i t t ř ídy , k t e r é budou uchováva t j edno t l ivé kategorie p r v k ů . 
P ř í k l a d e m je t ř í d a ContextsInGroup, k t e r á obsahuje o p ě t seznam zálež i tos t í a současně 
obsahuje klíčovou vlastnost K e y , k t e r á u rču je danou kategorii. V tomto p ř í p a d ě p í s m e n o 
abecedy a t ř í d a uchovává všechny kontexty, k t e r é na v y b r a n é p í s m e n o abecedy zač íná . 
Druhou čás t í pro n a p l n ě n í LongListSelector je vy tvo řen í t ř ídy , k t e r á bude kolekcí p rávě 
všech t ěch to ka tegor i í . J e d n á se o kolekci p í s m e n abecedy. O p ě t se t ř í d a automaticky nap ln í 
po vy tvo řen í její instance. Takovou t ř í d u mohu naplnit i tak s lož i tým ov l ádac ím prvkem 
jako je LongListSelector . 

5.1.4 B i n d i n g k o n v e r t o r y 

B i n d i n g konk ré tn í ch dat do ovládac ích p r v k ů n á m platforma W P 7 nabíz í tzv. konver
tory. Jsou to t ř ídy , k t e r é děd í ze t ř í d y IValueConverter a obsahuj í metody Convert a 
ConvertBack. T y t o metody n á m umožňu j í p řevés t hodnotu, k t e r á se váže do ov ládac ího 
p rvku na j inou hodnotu, a to j e š t ě p ř e d t í m , než dojde k v l a s t n í m u binding. J á jsem tyto 
konvertory využi l a docela ho jně . Umožn i lo m i to využ íva t b inding i na mís tech , kde k 
tomu d a n á t ř í d a nebyla ú p l n ě p ř i z p ů s o b e n a a j á nemusel v y t v á ř e t dalš í t ř í d u . P ř í k l a d e m 
m ů ž e bý t konvertor BoolToTextConverter , k t e r ý m i p řevád í boolovské hodnoty „ T r u e " a 
„Fa l še" na jejich textovou variantu, k t e r á je automaticky p ř e k l á d á n a dle n a s t a v e n é jazykové 
mutace sys t ému . 

5.2 Uživatelské rozhraní 

P ř i n a v r h o v á n í už iva te l ského r o z h r a n í jsem se řídil pravidly pro tvořen í M e t r o r ozh ran í . 
Cí lem byla rych lá odezva a p ř e d e v š í m p řeh l ednos t zá lež i tos t í na j edno t l i vých s t r á n k á c h . V 
n á v r h u jsem nevyuž i l výše zmiňovaný SketchFlow, jel ikož neobsahoval ovládac í p rvky z 
mnou p o u ž i t ý c h knihoven. 

5.2.1 H l a v n í s t r á n k a 

Hlavní s t r á n k a se však nezměni la . B y l a navrhnuta tak, abych se lišil od konkurence, 
k t e r á ve vě tš ině p ř í p a d ů využ ívá podobu d lažd ic či panorama control. H lavn í s t r á n k a m á 
podobu úlu , tedy šes t iúhe ln íků vedle sebe. Jen n ě k t e r é šes t iúhe ln íky jsou ak t ivn í a tvoř í 
specifický ú t v a r . 

Z h lavní obrazovky lze zobrazit Inbox, zá lež i tos t i dle k o n t e x t ů , zá leži tos t i dle p r o j e k t ů , 
nadcházej íc í zá leži tos t i , zá leži tos t i N ě k d y / M o ž n á a o tev ř í t na s t aven í aplikace. 

Dá le h lavn í s t r á n k a obsahuje Appi lact ionBar , k t e r ý je vždy u m í s t ě n ve s p o d n í čás t i 
s t r ánky . V tomto panelu se nacházej í 3 t l ač í tka . P r v n í m z nich je t l ač í tko N a h r á v k a , k t e ré 
naviguje na s t r á n k u pro p ř i d á n í nové záleži tos t i ve f o r m á t u zvukového z á z n a m u . Da l š ím 
t l a č í t k e m je Text, k t e r é naviguje na s t r á n k u pro p ř i d á n í nové zá lež i tos t i v t ex tové p o d o b ě . 
A p o s l e d n í m je t l ač í tko pro p ř i d á n í nové záleži tos t i jako kresbu prstem Kresba. Tato 
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t l a č í t ka jsou zde u m í s t ě n a z p r o s t é h o d ů v o d u . J e d n í m z cílů aplikace bylo, aby se už iva te l 
dostal na s t r á n k u pro p ř i dáván í co nejrychleji. P ro to jsem umís t i l tato t l ač í t ka hned na 
h lavní s t r á n k u . Jsou u m í s t ě n y na v id i t e lném pozici , ale nepřekážej í . 

P ř i st isku šes t iúhe ln íků Inbox, Kontexty, Projekty, Dalš í akce a N ě k d y / M o ž n á je n u t n é 
p řed v las tn í navigac í na další s t r á n k u zkontrolovat, zda je v ů b e c co zobrazit . P o k u d aplikace 
zjistí, že po p ř e c h o d u na dalš í s t r á n k u se nic nezobraz í , vypíše pro už iva te le informaci a 
z ů s t a n e na h lavn í s t r á n c e . P ř í k l a d e m je Inbox. P o k u d už iva te l j e š t ě nevy tvoř i l ž á d n o u 
záleži tos t , k t e r á by spadala do složky Inbox a chtě l by kl iknout na t l ač í tko Inbox, aplikace 
mu zobraz í : „ G T D aplikace n e m á ž á d n é záleži tos t i ve složce Inbox". 

Hlavní s t r á n k a je mís to , na k t e r é se naviguj í všechny v y t v o ř e n é d laždice . P ř i navigaci 
na s t r á n k u se však z k o u m á QueryStr ing. P o k u d obsahuje parametr Navigate, docház í 
k navigaci na s t r á n k u , k t e r á je uvedena v nás leduj íc ím parametru Page. Tato funkčnost 
se vyvo lá stiskem dlaždice pro p ř i d á n í nah rávky , kresby a textu. Hlavn í s t r á n k a v tomto 
p ř í p a d ě ihned naviguje na p ř í s lušnou s t r á n k u pro p ř i d á n í nové zá lež i tos t i odpov ída j í c ího 
typu. 

Do h lavn í s t r á n k y bylo t a k é p ř i d á n o p řev racen í obrazovky. O b r a c e n í obrazu dle n a t o č e n í 
zař ízení je i m p l e m e n t o v á n o defau l tně , avšak bez jakékol i animace. P ř i o točen í zař ízení hori
zon tá lně se šes t iúhe ln íky nevešly na displej. P ro to jsem p ř i d a l animaci pro p řev racen í obrazu 
a 2 stavy do x a m l souboru s t r ánky , kde nastavuji p ře sné u m í s t ě n é každého šes t iúhe ln íku a 
kde každý stav p ř eds t avu j e jeden z p ů s o b o točen í zař ízení . 

5.2.2 P ř i d á v á n í n o v é n a h r á v k y 

S t r á n k a pro p ř i d á n í nové n a h r á v k y se jmenuje AddSoundPage . H lavn í a jedinou funkcí 
je n a h r á n í hlasu už iva te le . Toho je docí leno u ložen ím b i n á r n í h o souboru do úložiš tě aplikace 
a u ložen ím cesty k souboru do S Q L d a t a b á z e . 

P ř i n a h r á v á n í je už ivate l i zobrazen ProgressBar s časem, k t e r ý ukazuje kolik zbývá 
do konce n a h r á v á n í . J e to proto, že m a x i m á l n í dé lka n a h r á v k y je 1 minuta . K omezen í 
m a x i m á l n í dé lky n a h r á v k y jsem př i s toup i l z d ů v o d u rychlé manipulace s b i n á r n í m i soubory 
a p l y n u l ý m p ř e h r á v á n í m . 

S t r á n k a obsahuje opě t App i l ac t ionBar , na k t e r é m jsou 3 t l ač í tka . T l ač í t ko start spus t í 
n a h r á v á n í z á z n a m u , t l ač í tko stop zas tav í n a h r á v á n í a uloží výs ledek a t l ač í tko P i n vy tvoř í 
s e k u n d á r n í d laždic i , k t e r á umožňu je navigaci p ř í m o do n a h r á v á n í z á z n a m u . P o k u d je již 
d laždice v y t v o ř e n a , t l ač í tko P i n bude n e p ř í s t u p n é . 

P ř i navigaci na s t r á n k u se dle n a s t a v e n í b u ď spus t í o k a m ž i t ě n a h r á v á n í , nebo se pouze 
zobraz í s t r á n k a . P ř i spuš t ěn í n a h r á v á n í se rozpohybuje ProgressBar a t a k é kolečko u p r o s t ř e d 
s t r ánky . Podle toho, jak h las i tě už iva te l m luv í do mikrofonu, se měn í velikost kolečka. Je 
to pro informaci, aby už iva te l viděl na p r v n í pohled, že opravdu něco n a h r á v á . 

N a h r á v á n í je ukončeno po st isku t l ač í tko stop anebo po vypršen í 1 minuty. Jakmile se 
ukončí n a h r á v á n í , je soubor o k a m ž i t ě u ložen a je automaticky v y t v o ř e n a zálež i tos t ve složce 
Inbox. Tato č á s t e č n á automatizace je proto, že jsem p ř e d p o k l á d a l , že h lasový z á z n a m bude 
už iva te l použ íva t ve chvílích kdy n e m á možnos t , nebo chuť použ í t klasickou klávesnici a 
proto n e m ů ž e vybrat dalš í možnos t i jako kontext, projekt nebo da tum dokončen í . Z tohoto 
d ů v o d u se n a h r á v k a automaticky u k l á d á do s ložky Inbox. 

5.2.3 P ř i d á v á n í n o v é kresby 

Tato s t r á n k a m á u m o ž n i t už ivate l i nakreslit si p o m o c í prstu p o t ř e b n o u zá lež i tos t . Kres
lení p r o b í h á zachycen ím dotyku p r s t ů a vykres l en ím v InkPresenter. Jsou zde implemen-
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t o v á n y 3 metody. P r v n í metoda inkTest_MouseLeftButtonDown o d c h y t á v á udá lo s t 
dotyku prstu displeje. V t é t o m e t o d ě se vy tvoř í nový Stroke, což je nová č á r a na Ink-
Presenter. Dalš í metoda inkTest_MouseMove o d c h y t á v á pohyb prstu po displeji, což do 
Stroke p ř i d á v á body, p řes k t e r é m á č á r a p r o c h á z e t a InkPresenter se p o s t a r á o vykres lení . 
Pos ledn í metodou je inkTest_MouseLeftButtonUp, k t e r á o d c h y t á v á udá lo s t o p u š t ě n í 
prstu displeje. 

S t r á n k a obsahuje t a k é App i l ac t ionBar , k t e r ý m á 4 t l ač í tka . T l ač í t ko pro z rušen í a nav rá 
cení zpě t na h lavní s t r á n k u , t l ač í tko pro v y m a z á n í obsahu, t l ač í tko pro vy tvo řen í s e k u n d á r n í 
d laždice a t l ač í tko pro uložení . 

Vyřeš i t u k l á d á n í bylo náročně jš í , než se na p r v n í pohled zdá lo . M u s e l jsem vyřeš i t 
p r o b l é m s p o z a d í m kresby. P ř i u k l á d á n í docháze lo k tomu, že už iva te l , k t e r ý uložil kresbu 
se svě t l ým n a s t a v e n í m s y s t é m u (bílé pozad í ) a pozděj i p ř e p n u l na t m a v é (černé p o z a d í ) , 
měl kresbu s b í lým p o z a d í m a o s t a t n í bylo če rné . To nevypadalo hezky. Pro to př i u k l á d á n í 
je v y t v o ř e n o nové v l ákno , k t e r é na pozad í p rocház í kresbu bod po bodu a pokud n a r a z í na 
bod, k t e r ý o d p o v í d á b a r v ě pozad í , n a s t a v í j i na p r ů h l e d n o u . 

bitmap.SetPixel(x, 

Colors.Transparent.A, 
Colors.Transparent.R, 
Colors.Transparent.G, 
Colors.Transparent.B); 

Po nas t aven í p o z a d í na p r ů h l e d n é se teprve provede uložení kresby do úložiš tě a uložení 
cesty do S Q L d a t a b á z e . S te jně jako př i u k l á d á n í n a h r á v k y i zde se automaticky vy tvoř í 
nová zálež i tos t ve složce Inbox. Je to ze s te jného d ů v o d u jako u nah rávky . 

5.2.4 P ř i d á v á n í n o v é z á l e ž i t o s t i 

Tato s t r á n k a p ř e d s t a v u j e klasické p ř i dáván í nové zá lež i tos t i v t ex tové p o d o b ě . P o k u d 
už iva te l z a d á v á zálež i tos t na klávesnici , m á mnohem víc možnos t í než u použ i t í n a h r á v k y 
či kresby. Už iva te l si m ů ž e vybrat , zda chce vy tvo ř i t nový kontext, projekt, bud ík , nastavit 
da tum a čas dokončen í anebo označ i t zá lež i tos t jako „ N ě k d y / M o ž n á " . 

Ste jně jako všechny o s t a t n í s t r á n k y pro p ř i dáván í zá lež i tos t í i tato obsahuje A p p i l a c t i 
onBar , j ehož součás t í je t l ač í tko pro uložení , z rušení a p ř ip í chnu t í s e k u n d á r n í d laždice . 

Pokud už iva te l z a d á pouze text zá lež i tos t i a uloží j i , zá lež i tos t automaticky putuje o p ě t 
do složky Inbox. V p ř í p a d ě , že z a d á kontext nebo projekt, zá lež i tos t se u k l á d á jako již 
z p r a c o v a n á a r o z t ř í d ě n á do S Q L tabulky Items. Po v y b r á n í kontextu nebo projektu se t aké 
zobraz í další možnos t í vyp lněn í a to da tum a čas dokončen í a p ř i d á n í b u d í k u pro u p o z o r n ě n í 
na danou zá lež i tos t . N a s t r á n c e je t a k é u m í s t ě n p ř e p í n a č , k t e r ý umožňu je uloži t zá lež i tos t 
do s ložky N ě k d y / M o ž n á . P o k u d tento p ř e p í n a č p ř e p n e už iva te l do s e p n u t é polohy a by l 
p ř e d t í m v y b r á n ně jaký projekt, tak se projekt zá leži tos t i smaže . 

P ř i volbě b u d í k u m á už iva te l m o ž n o s t vybrat si z r e l a t i vnách b u d í k ů , k t e r é se vz tahu j í 
k d á t u m u a času dokončení . P o k u d da tum nebo čas dokončen í nejsou zadány , je už iva te l p ř i 
v y b r á n í r e l a t ivn ího b u d í k u o tomto p r o b l é m u informován . D r u h á m o ž n o s t z a d a n í b u d í k u je 
nas t aven í p ř e sného d á t u m u a času . P ř i u k l á d á n í zá lež i tos t i s b u d í k e m se kontroluje, zdal i 
už iva te l n e z a d á v á da tum a čas b u d í k u do minulost i . P o k u d ano, je o tom o p ě t informován. 

Jak jsem se již zmíni l , už iva te l m á m o ž n o s t nejenom si vybrat kontext nebo projekt, ale 
i vy tvo ř i t nový kontext nebo projekt. Toto se p rovád í k l i k n u t í m na t l ač í tko „ p l u s " , k t e ré 
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se nacház í vedle v ý b ě r u kontextu a projektu. Jel ikož v y t v á ř e n í nového kontextu, projektu 
a k o n k r é t n í h o b u d í k u je na j iné s t r á n c e , bude toto p o p s á n o pozděj i . 

5.2.5 P ř i d á v á n í p r o j e k t ů , k o n t e x t ů a b u d í k ů 

Pro p ř i d á n í nového kontextu, projektu a b u d í k u jsem vytvoř i l jednu jedinou s t r á n k u , 
k t e r á obsahuje j iž z m í n ě n ý Pivot Control . V ý h o d a tohoto z p ů s o b u je t aková , že když 
se už iva te l p řek l ikne , s t á le se m ů ž e p o u h ý m p o s u n u t í m v P ivo t Con t ro l dostat t a m kam 
p ů v o d n ě chtě l . Nap ř ík l ad , když už iva te l chce kl iknout na p ř i d a t projekt, ale kl ikne na 
t l ač í tko „ P l u s " pro p ř i d á n í kontextu, o t ev ře se ta s a m á s t r á n k a , ale na j iné záložce. Uživa te l 
se p o u h ý m j e d n í m gestem dostane t a m kam chce a m ů ž e p o k r a č o v a t , aniž by se musel ně jak 
vracet. 

Tento ovládac í prvek m á 3 čás t i . P r v n í čás t í je p ř i d á n í nového kontextu, kde lze zadat 
pouze název kontextu. P ř i u k l á d á n í docház í ke kontrole, zdal i již z a d a n ý kontext neexistuje. 
P o k u d existuje, je o tom už iva te l in formován . P o k u d neexistuje je u ložen do S Q L d a t a b á z e . 
Další čás t je p ř i d á n í projektu. Zde už iva te l m ů ž e zadat nejen n á z e v projektu, ale i k j a k é m u 
kontextu d a n ý projekt p a t ř í , m ů ž e p ř i d a t da tum a čas dokončen í projektu, p ř í p a d n ě p ř i d a t 
bud ík k tomuto projektu. P o k u d už iva te l chce k projektu p ř i d a t jednu z v y p s a n ý c h mož
nost í , s t r á n k a se naviguje sama na sebe s p a t ř i č n ý m i parametry v QueryStr ing. O t e v ř e 
se s t e jná s t r á n k a , ale v tomto p ř í p a d ě už n e m á už iva te l m o ž n o s t vybrat si co chce p ř i d a t . 
V p ř í p a d ě že už iva te l v tuto chvíli p ře jde na j inou čás t P ivo t Cont ro l , t l ač í tko pro uložení 
se zablokuje a povolí se až už iva te l gestem najede zpě t . P o uložení se s t r á n k a vrac í zpě t 
na p ř i d á n í nového projektu a automaticky dop ln í vše co bylo v y p l n ě n o p ř e d odchodem a 
p ř i d á co bylo p ř i d á n o . P ř i u k l á d á n í projektu o p ě t docház í ke kontrole dupl ic i ty projektu 
a v p ř í p a d ě nalezení s t e jného projektu je už iva te l in formován . Pos ledn í 3 čás t í je p ř i d á n í 
b u d í k u . Zde už iva te l v ý b ě r e m z DatePicker a z TimePicker , což jsou uživa te lské p rvky 
z Silverlight for Windows Phone Toolkit [ ], vybere k o n k r é t n í da tum a čas nového 
b u d í k u . I zde se př i u k l á d á n í p rovád í kontrola. Avšak ne na dupl ic i tu , ale zdal i už iva te l 
nezdal da tum a čas do minulost i . V y t v á ř e t bud ík , k t e r ý j iž mě l zvonit, je zcela zby tečné a 
p ř edevš ím W P 7 toto ani nedovoluje a vyvolává vý j imku InvalidOperationException. 

S t r á n k a obsahuje dvě t l a č í t k a pro uložení a zrušení , k t e r á jsou opě t u m í s t ě n a v A p p l i -
cationBar. 

5.2.6 Z o b r a z e n í k o n t e x t ů 

Do t é t o čás t i aplikace se už iva te l dostane z h lavn í s t r á n k y po k l iknu t í na šes t iúhe ln ík 
se j m é n e m kontexty. N a t é t o s t r á n c e je LongListSelector, k t e r ý je p o p s á n v 3. kapitole. 
Skupiny jsem vytvoř i l jako p í s m e n a abecedy. Tedy zobrazuj í se zde všechny kontexty roz
dělené do skupin dle p o č á t e č n í c h p í s m e n k o n t e x t ů . P o k l iknu t í na jednu ze skupin se zobraz í 
všechny skupiny ( p í s m e n a abecedy), kde jsou neak t i vn í a zasedlá , to z n a m e n á ty skupiny, 
k t e r é nema j í ž á d n ý kontext. Po k l iknu t í na ak t ivn í p í s m e n o se p ře jde ihned na skupinu 
k o n t e x t ů , k t e r é začínaj í v y b r a n ý m p í s m e n e m . 

K a ž d ý jeden ř á d e k m á 2 stavy. P r v n í stav je takový, kdy kontext neobsahuje ž á d n é 
záleži tos t i a tehdy se zobraz í pouze kontext. D r u h ý stav je opačný, tedy kontext obsahuje 
m i n i m á l n ě 1 zálež i tos t a v t o m p ř í p a d ě se zobraz í n á z e v kontextu a pod n í m poče t záleži tos t í , 
k t e r é obsahuje a da tum pos lední p ř i d a n é zá lež i tos t i . Po k l iknu t í na kontext v tomto stavu 
dojde k rozba len í kontextu a zobraz í se seznam všech zá lež i tos t í s d a n ý m kontextem. Tato 
funkčnost je i m p l e m e n t o v á n a za pomoci už iva te l ského p rvku j m é n e m ExpanderView, 
k t e r ý je t a k é součás t í Silverlight for Windows Phone Toolkit a b y l p o p s á n v 3. kapitole. 
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N a t é t o s t r á n c e by l použ i t j e š t ě jeden prvek z p ředeš lého Too lk i tu a to Contex tMe-
nuService. Tento už iva te l ský prvek umožňu je zobrazit kon tex tové menu po p ř id ržen í prstu 
na jednom mís t ě . Tuto funkčnost jsem se rozhodl využ í t jako m o ž n o s t upravit v y b r a n ý kon
text. P o k u d už iva te l chce upravit kontext, p o d r ž í prst na v y b r a n é m kontextu a z n a b í d k y 
vybere editovat. O t e v ř e se s t r á n k a pro p ř i d á n í kontextu, kde se p ř e d v y p l n í jeho název a 
už iva te l ho m ů ž e upravovat. 

5.2.7 Z o b r a z e n í p r o j e k t ů 

Zobrazení p r o j e k t ů je t o t o ž n é se z o b r a z e n í m k o n t e x t ů . Rozd í l je v použ i tých t ř í dách , 
k t e r é se používa j í p ř i Binding. Je tu i t o t o ž n á funkčnos t . I p ř e s to , že tyto dvě s t r á n k y 
maj í stejnou funkci a prvky, p o t ř e b u j e m e obě dvě , aby mě l už iva te l m o ž n o s t zobrazit si 
zá leži tos t i dle k o n t e x t ů i dle p r o j e k t ů . 

Další rozdí l je v tom, že na s t r á n c e s projekty je m o ž n o s t zobrazit si zá leži tos t i , k t e ré 
j iž byly označeny jako dokončené .Také projekt lze označ i t jako dokončený, č ímž se dokončí 
všechny jeho zá lež i tos t i . To proto, aby si mohl už iva te l p ro j í t celý projekt, p o d í v a t se co 
již m á hotovo a co ho j e š t ě čeká. 

5.2.8 Z o b r a z e n í s l o ž k y Inbox 

N a t é t o s t r á n c e se zobrazuj í všechny záleži tos t i , k t e r é už iva te l b ě h e m dne sesbírá . Je 
to h lavn í s b ě r n é mí s to , k t e r é metoda G T D považuje za klíčové. J edno t l i vé po ložky jsou 
seřazeny v MultiselectList pod sebou. Tento už iva te l ský prvek m á t u funkci, že po k l iknu t í 
na levou čás t j e d n é ze záleži tos t í , ob jeví se u každé Checkbox a už iva te l m ů ž e vybrat více 
záleži tos t í . T y t o zá lež i tos t i se daj í smazat všechny n a r á z . 

P ř i p rocházen í s ložky Inbox s tač í , aby už iva te l k l iknu l na danou záleži tos t a o t ev ře se 
s t r á n k a pro p ř i d á n í nové zá lež i tos t i a už iva te l m á m o ž n o s t p ř i d a t dalš í věci jako kontext, 
projekt atd. 

V Mul t i se lec tLis t se zobrazuj í všechny druhy zá lež i tos t í . N a h r á v k a , kresba i text. Toto 
jsem vyřeši l za p o m o c í B inding . Ve t ř ídě , k t e r á nap lňu je Mul t i se lec tLis t exis tuj í vlastnosti , 
k t e r é určuj í viditelnost p r v k ů pro n a h r á v k u , kresbu i text. P o u h ý m n a s t a v e n í m B i n d i n g jsem 
dosáh l a u t o m a t i c k é h o zobrazen í a n ap ln ěn í t ěch sp r ávných ovládac ích p r v k ů . 

Také zde jsem použi l ContextMenuService , k t e r ý zobrazuje n a b í d k u s t l a č í t ky pro 
s m a z á n í a p řevod . P ř e v o d e m je myš leno p ř e p s á n í kresby nebo n a h r á v k y na textovou verzi 
zá leži tos t i . Tuto funkčnost jsem implementoval p ř e d e v š í m proto, že mnoho už iva te lů si dle 
odpověd í v d o t a z n í k u své „ k r e s b y " přep isu je . Je t a k é pravda, že když člověk vidí text, hned 
je m u j a s n é , co to je. K d e ž t o n a h r á v k u si mus í p ř e h r á t . 

Appl icat ionBar t é t o s t r á n k y obsahuje i menu, kde m ů ž e už iva te l se řad i t zá lež i tos t i 
dle data, dle textu zá lež i tos t i , pokud ně jaký m á , a nebo se řad i t dle d r u h ů zálež i tos t í . 

5.2.9 Z o b r a z e n í n á s l e d u j í c h ú k o l ů 

Tento seznam p r i m á r n ě slouží k zobrazen í t ěch záleži tos t í , k t e r é ma j í nastaveno da tum 
dokončení . T y se zobrazuj í dle data a u každé z nich je zobrazeno s t a ř í zá leži tos t i , da tum 
dokončení a m o ž n o s t označ i t zá lež i tos t jako dokončenou . U každé zá lež i tos t i se podle data 
dokončení zobrazuje zelený, ž lu tý a červený a n i m o v a n ý vykř ičn ík . B a r v a vykř i čn íku závisí 
na tom, kolik času zbývá do vypr šen í data zá lež i tos t i . P o k u d již da tum záleži tos t i vyprše lo 
nebo o d p o v í d á a k t u á l n í m u datu, je zobrazen červeně, pokud je rozdí l mezi daty do 3 d n ů je 
žlutý, pokud je rozdí l mezi daty do 7 d n ů je zobrazen zeleně a pokud je do data dokončen í 
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více než 7 dn í není zobrazen žádný. Je to z p ů s o b informování už iva te le tak, aby na p r v n í 
pohled viděl a k t u á l n o s t d a n é zá lež i tos t i a nemusel dlouho zkoumat a p o r o v n á v a t data v 
p a m ě t i . 

Snadno se m ů ž e s t á t , že už iva te l p ř i pohybu seznamem m ů ž e omylem zatrhnout záleži
tost jako dokončenou . P o k u d by se tato označi la jako d o k o n č e n á a hned zmizela, mohlo by 
to už iva te le z m á s t . P ro to v Appl ica t ionBar t é t o s t r á n k y je t l ač í tko , k t e r é se př i z a t r h n u t í 
zá leži tos t i jako dokončené povolí a až po k l iknut í na toto t l ač í tko se z m ě n y uloží . S t r á n k a 
m á t a k é menu, kde m ů ž e už iva te l zobrazit zá leži tos t i dle kontextu, vybrat zá leži tos t i , k t e ré 
nema j í da tum dokončen í a nebo zobrazit n o r m á l n í seznam zálež i tos t í s datem dokončení . 

5.2.10 Z o b r a z e n í s l o ž k y N ě k d y / M o ž n á 

Ve složce N ě k d y / M o ž n á si už iva te l u k l á d á záleži tos t i , k t e r é by chtě l v budoucnu splnit , 
když budou v h o d n é p o d m í n k y . Implentoval jsem tuto s ložku p o d o b n ě jako složku Inbox. Z a 
p o m o c í MultiselectList jsou zobrazeny všechny záleži tos t i , k t e r ý opě t nab íz í m o ž n o s t vy
brat si je anebo smazat. Dá le lze záleži tos t i se řad i t dle data vy tvořen í , dle textu záleži tos t i , 
pokud existuje, nebo se řad i t dle d r u h ů záleži tos t í . 

Po k l iknu t í na jednu ze zálež i tos t í se zobraz í s t r á n k a pro p ř i d á n í nové a ta se p ř e d v y p l n í 
vybranou záleži tos t í . P o t é m ů ž e už iva te l roz t ř íd i t tuto záleži tos t dá le , p ř i d a t do projektu, 
zadat da tum a čas dokončen í atd. 

5.2.11 N á h l e d a ú p r a v a z á l e ž i t o s t i 

A b y už iva te l mohl prohl íže t zá leži tos t i jako celek a p ř í p a d n ě je upravovat, vy tvoř i l jsem 
tuto s t r á n k u . N a n i už iva te l vidí všechny informace o d a n é položce, vše co bylo z a d á n o př i 
v y t v á ř e n í a m ů ž e po ložku označ i t jako dokončenou i zde. 

V Appl i ca t ionBar s t r á n k y jsou dvě t l ač í tka . P r v n í p řecház í do m ó d u editace zá lež i tos t i 
a d r u h é zálež i tos t m a ž e , p ř i čemž je už iva te l znovu d o t á z á n , zdal i chce záleži tos t opravdu 
smazat. 

V m ó d u editace záleži tos t í se klasické texty změn í na jejich p ro t ě j šky pro editaci a 
t l ač í tko editace se změn í na t l ač í tko pro uložení z m ě n . V tento moment m ů ž e už iva te l 
změn i t kontext, smazat projekt, p ř i d a t da tum dokončen í nebo změn i t bud ík . 

5.2.12 P ř e p i s o v á n í n a h r á v e k a kreseb 

Jak jsem již popsal, j e d n á se o s t r á n k u , k t e r á nab íz í m o ž n o s t p ř e p s a n í n a h r á v k y a 
kresby do t ex tové podoby. S t r á n k a obsahuje pouze ovládac í p rvky pro p ř e h r á n í n a h r á v k y 
a zobrazen í kresby a pod t ě m i t o ov ládac ími p rvky se v ž d y nacház í Text Box. Do tohoto 
pole už iva te l p řep í še zá lež i tos t a p o t v r d í změnu . 

V Appl ica t ionBar s t r á n k y jsou pouze dvě t l ač í t ka a to t l ač í tko pro uložení a zrušení . 
P ř i u k l á d á n í docház í ke kontrole, zdal i už iva te l něco zadal . P o k u d je TextBox p rázdný , je 
o tom už iva te l in formován . 

5.2.13 N a s t a v e n í 

Pos lední s t r á n k o u celé aplikace je s t r á n k a s n a s t a v e n í m . Zde se nacház í Panorama-
Control , k t e r ý obsahuje 3 čás t i . 

P r v n í čás t í je obecné na s t aven í . Zde si už iva te l m ů ž e vybrat , zdal i chce bý t d o t a z o v á n o 
p ř idáván í další zá lež i tos t i . Tato o t á z k a je uživate l i po ložena ve chvíli, kdy záleži tos t uloží. 
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Objev í se MessageBoxService, kde se aplikace už iva te le zep t á , zdal i chce p o k r a č o v a t v 
p ř idáván í další zá lež i tos t i . P o k u d ano, m á už iva te l na výbě r 3 druhy záleži tos t í . N a h r á v k u , 
kresbu a text. V o b e c n í m n a s t a v e n í m á už iva te l m o ž n o s t tuto funkci zapnout a vypnout. 
P o k u d už iva te l nechce bý t d o t a z o v á n , ale chce automaticky ihned p ř i d a t v y b r a n ý druh 
záleži tos t i , vybere si p o ž a d o v a n ý druh z ListPicker. Nemus í si t a k é vybrat nic a t aké 
se nic nebude dě la t automaticky. Dalš í po ložkou v o b e c n é m nas t aven í je m o ž n o s t z a p n u t í 
a u t o m a t i c k é h o startu n a h r á v á n í po p ř e c h o d u na s t r á n k u n a h r á v á n í . 

Další čás t í na s t aven í je zobrazen í d laždic , k t e r é si už iva te l umís t i l i na h lavn í obrazovku. 
Zde o nich m á p řeh led a m ů ž e je po k l iknu t í na ně i smazat, aniž by je musel hledat na 
h lavní obrazovce. 

Pos lední čás t í je synchronizace, kde m á už iva te l m o ž n o s t se registrovat, synchronizovat 
svá data a p ř í p a d n ě uvés t s y s t é m do stavu, kdy je zcela čistý. 

5.3 Jazyková lokalizace 

Aplikace m á dvě j azykové mutace. Č e š t i n u a ang l ič t inu . Lokal izac i aplikace jsem vy
tvoř i l za p o m o c í Resources, ve k t e r ý c h je k a ž d ý text pře ložen a m á svůj specifický název 
pro použ i t í . K a ž d á aplikace mus í obsahovat jeden h lavn í Resource, k t e r ý je v y b r á n v pří
padě , že jazyk s y s t é m u nen í p o d p o r o v á n . V m é aplikaci jsem jako h lavn í Resource použi l 
angl ický p řek lad . Tedy kdekoli na světě k r o m ě České Repub l iky bude m í t už iva te l apl ikaci v 
angl ickém jazyce. P ro češ t inu jsem vy tvoř i l zv láš tn í Resource, k t e r ý se jmenuje s te jně jako 
ten h lavní , ale obsahuje t ečku a za ní kód j azyku . Resource.cs je Resource českého jazyka. 
W P 7 automaticky mezi t ě m i t o soubory p ř e p í n á dle j azykového na s t aven í celého sy s t ému . 

5.4 Synchronizace 

Synchronizace vzn ik la proto, aby si už iva te lé mohl i svoje data v p ř í p a d ě z t r á t y telefonu, 
či z a k o u p e n í nového , tato j e d n o d u š e obnovit. T í m se t a k é zvyšuje d ů v ě r a v s y s t é m G T D , 
jelikož už iva te l ví, že se m u data n e z t r a t í . 

P ř i implementaci synchronizace jsem se setkal s ve lkým p r o b l é m e m . W P 7 neumožňu je 
p ř í m é p ř ipo jen í na vzdá lený S Q L server. T í m p á d e m jsem by l nucen hledat al ternativu, 
jak data pos í la t na vzdá lený server. Jako řešení jsem objevil webovou s l u ž b u (Web 
Service). D íky ní jsem schopen z W P 7 a s y n c h r o n n ě komunikovat, i když implementace 
synchronizace p o m o c í t é t o s lužby je mnohem náročně jš í . J e d n í m z p r o b l é m ů byla asyn
chronn í komunikace. Je t ř e b a na n ě k t e r é ú k o n y čekat , než se dokončí a k tomu jsem využi l 
t ř í d u AutoResetEvent . Tato t ř í d a umožňu je zad rže t v l á k n o dokud se AutoResetEvent 
nenas t av í na hodnotu True metodou Set. Synchronizaci jsem vložil do v l a s tn ího v l á k n a a 
vždy, kdy bylo t ř e b a p o č k a t na dokončen í a synch ronn í operace webové služby, zavolal jsem 
metodu Wai tOne . A s y n c h r o n n í operace webové s lužby obsahuje vždy 2 metody. P r v n í 
je v l a s tn í s p u š t ě n í operace a d r u h á oznamuje její dokončen í a obsahuje výs ledek operace. 
P r á v ě v m e t o d ě , k t e r á informuje o dokončen í a synch ronn í operace, v ž d y v o l á m metodu Set, 
k t e r á uvolní j á d r o a pok raču j e se dá le . 

W e b o v á s lužba byla u m í s t ě n a na webu ASPone .cz . U tohoto poskytovatele jsem si 
zřídil WebHost ing zdarma a na n ě m vytvoř i l webovou s lužbu . Zde jsem t a k é vy tvoř i l 
serverovou čás t S Q L d a t a b á z e , k t e r á je p o p s á n a dř íve . 

A b y mohlo více už iva te lů synchronizovat svá data, obsahuje k a ž d ý ř á d e k na serveru 
informaci, k t e r é m u uživate l i p a t ř í . P ro to se mus í k a ž d ý už iva te l registrovat. Registrace 
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p r o b í h á z a d á n í m už iva te l ského j m é n a , hesla a emailu. Po proveden í registrace je uživate l i 
zas lán email , ve k t e r é m se nacház í odkaz na p o t v r z e n í registrace. Tento s y s t é m zab raňu je 
registraci už iva te lů , k t e ř í zada j í n e s p r á v n ý email , či chtějí registrovat cizí osobu. P o akt ivaci 
ú č t u je uživate l i povolena synchronizace. 

W e b o v á s lužba pro každou z tabulek obsahuje několik metod, za pomoci k t e r ý c h aplikace 
synchronizuje data. P r inc ip synchronizace je takový, že nejprve m u s í m e zaslat ze zař ízení 
čísla I D na webovou s lužbu a ta v r á t í zpě t ty ID , k t e r é j e š t ě nebyly synchronizovány. 
Apl ikace p o t é zašle ty řádky , k t e r é na serveru chybí . P o n a h r á n í nových ř á d k ů , docház í k 
aktual izaci z m ě n ě n ý c h ř á d k u . K tomu slouží atribut Modif ied oznamuj íc í z m ě n u ř á d k u . 
P o m o c í webové s lužby se zaš lou všechny ř á d k y s a tr ibutem Modif ied n a s t a v e n ý m na hod
notu True a webová s lužba tyto ř á d k y aktualizuje. Nakonec docház í k p r o m a z á n í . N a 
webovou s lužbu se zaš lou čísla ID t ěch ř á d k ů , k t e r é ma j í nastaven atribut Deleted na 
hodnotu True. W e b o v á s lužba tyto ř á d k y smaže na serveru a p o t é se teprve s m a ž o u z 
lokální S Q L d a t a b á z e . 

Uživa te l m á m o ž n o s t vymazat veškerá svá data a to jak v zař ízení , tak na serveru. 
V na s t aven í jsem pro tuto situaci umís t i l t l ač í tko . P o k l iknu t í na něj se aplikace zep t á , 
zdal i opravdu už iva te l chce vymazat svá data a pokud tento odpov í ano, veškerá data se 
v y m a ž o u . 

5.5 Testování 

Implementace p r o b í h a l a z větší čás t i na e m u l á t o r u . Pos tupem času jsem dospě l k závěru , 
že by bylo v h o d n é otestovat aplikaci na r e á l n é m zař ízení . P ro to jsem si zapůjč i l telefon L G 
L G - C 9 0 0 s Windows Phone 7. Telefon by l zapů jčen z J i h o m o r a v s k é h o inovačn ího centra na 
14 dn í . N a n ě m jsem testoval vzhled aplikace, její chování apod. P o opraven í chyb z tohoto 
t e s tován í jsem si zapůjč i l další r eá lné zař ízení . T e n t o k r á t z Fakul ty in formačních technologi í 
V U T a to H T C H D 7 . U n ě h o jsem narazi l na p r o b l é m př i registraci zař ízení pro v ý v o j . Z 
toho d ů v o d u jsem by l nucen v y m ě n i t zař ízení za H T C Mozart , kde se registrace povedla 
n a p o p r v é . Zde jsem testoval p ř e d e v š í m rychlost odezvy, k t e r á by po implementaci v láken 
pro n a č í t á n í mě la bý t větš í . Synchronizace byla z větš í čás t i t e s t o v á n a t a k é na r e á l n é m 
zař ízení a to přes 3 G síť. 

N a H T C Mozar t by la aplikace t e s t o v á n a po dobu 14 dn í v r e á l n é m p r o s t ř e d í a na 
reá lných zá lež i tos tech . 
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Kapitola 6 

Závěr 

Cílem t é t o p r á c e bylo vy tvo ř i t aplikaci pro s p r á v u času a úkolů, implementu j í c í metodu 
G T D od Dav ida Al lena , avšak s vě t š ími m o ž n o s t m i z a d á v á n í zá lež i tos t í . P ř i n á v r h u pro
gramu jsme se snaži l všechny z a d a n é cíle splnit . V ý s l e d n á aplikace splňuje vše, co jsme si 
na z a č á t k u p r á c e stanovili . 

Apl ikace se jmenuje „ i G T D " . N á z e v je zkratkou „ In t e rac t ive G T D " , p r o t o ž e nabíz í větš í 
možnos t i z adáván í . V ý s l e d n á aplikace u m o ž ň u j e sb í rán í záleži tos t í , jejich t ř í děn í a organi
zování do složek a p r o j e k t ů dle metody G T D . Zadáván í j edno t l i vých záleži tos t í p r o b í h á 
p o m o c í klávesnice, hlasu a kresby prstem, což u s n a d ň u j e k a ž d o d e n n í použ íván í v různých 
s i tuacích. 

Rozš í ření a budoucnost aplikace v id ím v m o ž n o s t i využ í t ž ivých d lažd ic a s lužeb M i c r o -
softu pro automatickou aktualizaci t ě ch to d laždic , pro zobrazován í následuj íc ích zá lež i tos t í 
a p r o j e k t ů . I když v t é t o p rác i jsou d laždice zahrnuty, jsou využ i ty jako rych lý p ř í s t u p pro 
p ř idán í nové zá lež i tos t i . Existuje t a k é m o ž n o s t p r o p o j e n í s k a l e n d á ř e m W P 7 . P ř í p a d n ý sběr 
záleži tos t í z emai lové s c h r á n k y či sms z p r á v by mohl bý t d a l š í m u ž i t e č n ý m p o m o c n í k e m př i 
s b ě r u dat. 

V budoucnu plánuj i ve vývoj i p o k r a č o v a t a p ř e d e v š í m reagovat na p o d n ě t y už iva te lů , 
k t e r é tuto aplikaci budou p o u ž í v a t . Apl ikace i G T D je v d o b ě p s a n í t é t o p r á c e vystavena na 
Marketp lace pro všechny d o s t u p n é trhy. i G T D m á přes 40 s t á h n u t í a dokazuje svoji kva l i tu 
reakcemi na Marke tp lace i emaily. Jeden je uveden v př í loze C . 
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Příloha A 

Obsah CD 

• Zdrojové k ó d y aplikace i G T D 

• V ý s l e d n á aplikace i G T D 

• Videoprezentace aplikace i G T D 

• Technická z p r á v a 

• Zdro jové texty technické z p r á v y v D T ^ X 

• P l a k á t pro prezentaci 
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Příloha B 

Dosažené výsledky 

Hlavní s t r á n k a 

Projekty 

Vyroci 
Počet záležitostí 1 
před 26 sekundami 

před 26 sekundami 
4/24/20121:39:40 A M 

nbox 

před 25 sekundami 4/24/2012 1:02:59 A M 

0 0 
před 53 sekundami 4/24/2012 1:02:31 A M 

Koupi t vajicka 

Inbox 

Další akce 
3/24/2012 4:00:00 P M J 

Koupi t dárek 
Dokončeni 

Ne 

4/24/2012 6:30:00 PM 

Úklid 
Dokončeno 

Ne 

0 

Kontexty 

D o m a 
PuťelzáleŽi Lušt i ' 
před 4 sekundami 

před 4 sekundami 
4/24/20121:38:23 A M 

Úklid 

Starlet 
Počet záleži tost í ' 
před 4 minutami 

Kontex ty 

Settinc 
Obecné 
Ptát se na přidávání dalších zále; 

Ne 0 

Vyberte položku pro přidávání 

Nic 

Začít nahrávat okamžitě 

Ne D_ 

Projekty Další akce Nas t aven í 

O b r á z e k B . l : O b r á z k y z aplikace i G T D 
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GTD 

Přidat projekt F 
Zapište název projektu 

Nakupí 

Vyberte kontext S Obchod S 
Zadejte datum a čas dokončení 

16.5.2012 m 
15:00 

i i 

s Zadejte datum budíku 

i i 

s 2 Hours Beťore 

i i 

s 
P ř i d á n í projektu 

ZVOLTE DATUM 

24 04 2012 

0 ® 

Přidat kontext 
Zapište název kontextu 

O b c h o d 

0 ® 
P ř i d á n í kontextu 

58 

59 

15 00 

01 

© ® 

i GTD 

Zapište text záležitosti 

Chleba 

Vyberte kontext • s Obchod • s 
Vyberte projekt • 0 Nakup • 0 
Někdy/Možná D: 
Zadejte datum dokončení 

16.5.2012 

Zadejte čas dokončení i 15:00 

© ® © 
P ř i d a t zá lež i tos t 

ZADEJTE DATUM BUDÍKU 

1 Day Before 
12 Hours Before 
6 Honrs Before 
4 Hours Before 
3 Hours Before 

2 Hours Before 
1 Hours Before 
At DueDate 

1 Hours After 
2 Hours After 
3 Hours After 
4 Hours After 
6 Hours After 
12 Hours After 
1 Day After 

V y b r á n í data V y b r á n í času V y b r á n í b u d í k u 

O b r á z e k B . 2 : O b r á z k y z aplikace i G T D 
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Přidat kresbu 

© ® © © 
P ř i d á n í kresby 

Přidat nahrávki 
Nahrávání. 

® © © 
P ř i d á n í n a h r á v k y N a s t a v e n í d laždic 

O b r á z e k B . 3 : O b r á z k y z aplikace i G T D 
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Příloha C 

Email 

E m a i l 5.5.2012 

Nice looking app! (iGTD fo windows mobile 7.5) 

I am trying i t out now. 

The regis t r a t i o n (?) web l i n k below looks a l i t t l e basic - and I had to change 
i t to http://gtdweb.aspone.cz/?ID=28 to follow i t on the phone. 

(The missing / was most c r i t i c a l ) 

Am I r e a l l y user 28? 

kind regards 

E m a i l 8.5.2012 

Hi, 

Thanks for the reply, and good luck with your thesis! 

Chrome i s obviously even more f l e x i b l e than I knew. 

I r e a l l y l i k e your main page - the coloured hexagons make the main menu of 
options stand out very clearly. 

So the UI layout seems clean and clear to me (and I hope you get good marks for 
i t ! ) 

I just saw another (very small) error - i f I add a task with + from the home 
screen the settings shows the ? (tick/check) mark i s labelled as "Cancel" 
- same as for the ?. 

BTW I am also looking at similar app called "Anytask!". (Also free - I am either 
too mean or too committed to open software to pay for apps!!) 
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FYI, Anytask! i s not so nice to use, i t feels more cluttered and has more 
options, (but i t does sync with ToodleDo for web access which i s cool, but that 
may be outside the scope of your project.) 

I do l i k e your UI so I hope my feedback i s useful. 

Maybe you could allow user options i n the blank ones? (But that might make i t 
less "clean" looking and I don't know what we might want to access as a 
shortcut.) 

In comparison Anytask! provides a rectangular block of 8 squares - which does 
not even f i t on the screen properly i n portrait mode. Clearly i n f e r i o r ! 

kind regards 
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