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Abstrakt

Cilem této diplomové prace je tvorba Backendové aplikace online prohlizecové RPG hry. Déle
je cilem prace konecnou aplikaci nasadit na server a otestovat na realnych uzivatelich. A to
uzivatelich z fad odbornych vyvojari 1 béznych uzivatelt, ktefi by takovou hru mohli hrat. Pro
tvorbu aplikace je zvolen framework ASP.NET Core a pouzita architektura MVC, s primarné
uzitym jazykem C#. Jako metodika pro vyvoj software byl zvolen postup vyvoje prototyp. Pii
tvorbé byly uzity metodiky principi SOLID a softwarového inzenyrstvi. Pro formalni
dokumentaci aplikace byl vyuzit jazyk UML. Pro zavéreéné nasazeni pak bylo vyuZito
cloudového ulozisté ve sluzbé Azure. Testovani aplikace probihalo v souladu se zvolenou
metodikou pribézné pii vyvoji a pomahalo zahlazovat prubézné nedostatky. Po dokonceni
vyvoje, hlavni testovani vyvojaifi odhalilo né€kolik nedostatkd, a to zejména z hlediska
funkénosti vytyCenych funkénich pozadavkl. Tyto nedostatky byly uspéSné odstranény.
Uzivatelské testovani jiz zadné nedostatky neodhalilo, ale pomohlo nastinit dal$i mozny vyvoj

aplikace.
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Cil prace a metodika
Cil prace

Cilem prace je navrh arealizace backendu prohlize¢ové RPG hry v ASP.NET Core (C#).
Dil¢im cilem je navrh aplikace za vyuziti jazyka UML, jak pro samotnou architekturu aplikace,
tak i jeji databazi. Dale bude cilem prace hotovu aplikaci nasadit na server a provést testovani

s realnymi uzivateli.
Metodika

Metodika teoretické Casti prace stoji na tradi€nim analytickém pfistupu k ziskavani poznatk.
Tyto poznatky budou Cerpany z literatury, ¢lankd a dalSich odbornych zdroji a po jejich

analyze  budou  evaluovany avzhledem  Kkcilim  prace  vhodné  shrnuty.

Ziskané teoretické poznatky budou vyuzity pfi ndvrhu datového modelu a vyvoji prototypu hry
s prvky RPG. Tato hra bude realizovana ve form& webové aplikace vyuzivajici architektury
MVC (model-view-controller) a frameworku ASP.NET Core. Pii navrhu a vyvoji hry bude
vyuzito standardnich metod a postupti softwarového inzenyrstvi. Zejména pak principti SOLID.
Aplikace bude vyvijena metodou prototyp. Poznatky z vyvoje a testovani budou popsany
a zhodnoceny.



Uvod

Videohry jsou v dnesni dobé nedilnou soucasti informatiky a svéta pocitact. Jejich vyvojem a
hranim jak volnocasovym, tak profesionalnim se zabyva velké mnozstvi vyvojait i ¢lenti Siroké
vetejnosti. Jednd se o odvétvi, které pojme a vydéla miliardy dolardi ro¢né€. Jakozto takové
odvétvi tak vyzaduje velkou Casovou investici jak na poli vyvojait, tak 1 hraci a vSech dalSich

zucCastnénych stran. Dale byvaji hry velmi narocné na vypocetni kapacitu.

Ovsem kazdy potencidlni hra¢ si pravé takovou ¢asovou investici vzdy dovolit nemize a ne
vzdy ma po ruce dostate¢né vykonny hardware, ktery by nékteré herni tituly podporoval. Proto
vyvojafi her dali vzniknout prohlizeCovym hram. I takové hry vSak pro svoji hratelnosti a
chytlavost mohou stat hrace velké mnozstvi casu. Proto vyvoj prohlizeCovych her pokracoval
a vznikly ,,Point and click online RPG hry. Tyto hry sice vyzaduji denni cast, ale ta nebyva
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delsi nez radovée nékolik desitek, nebo i jednotek minut denné¢.

Vsechny takové aplikace pak maji v zakladu minimalné dvé hlavni komponenty své
architektury, které umozni jejich existenci. Frontend, kterym je uzivatelské rozhrani a backend,

ktery obstarava logicky a funk¢éni aspekt aplikace.

Vyvoj backendu takové hry se pravé zabird tato prace. Hlavnim cilem je navrhnout a
naprogramovat backend pro online klikaci RPG hru. K tomu vSak nalezi i pfipravné prace, které
jsou soucasti cili této prace. Takové prace je tvorba analyzy jejiZ sou€asti jsou diagramy a
promysleni vSech praci na aplikaci. DalSim cilem préce je nasazeni aplikace na existujici server
a otestovani jak vyvojafi, kteti vyvoji rozumi a tudiz jsou schopni aplikaci Iépe otestovat a pak
1 uzivateli, ktefi se vyvojem nezaobiraji, ale poskytnou pro vyvoj kazdého softwaru dilezity

uzivatelsky vhled.

Hlavnim tématem hry je divoky zapad. Vyslednd aplikace vSak slouzi jako podklad pro
jakoukoliv aplikaci tohoto razu a tudiz Ize jeji tématiku z hlediska backendu upravit bez vétsi

¢asové naro¢nosti.

Prace je rozdélena do dvou ¢asti. Prvni, teoreticka cast seznami ¢tenare se zaklady teoretickych
poznatkli, nutnych pro pochopeni praktické ¢Gasti. Ctenaf bude seznamen s tématem
Softwarového inZenyrstvi, kde jsou zahrnuty nékteré metodiky uZzité pii tvorbé prace. Dale
s technologiemi, a jejich specifikacemi, uzité pii této praci. Mezi ty patii hlavné vysvétleni

nalezitosti architektury MVC a technologie frameworku .ASP .NET Core a rela¢ni databaze



S jazykem SQL. Nadale pak teoretické ¢asti prace nalezi uvedeni ¢tenaie do svéta online RPG

her a nékterych jejich zakladnich mechanik.

V praktické Casti prace pak autor vysvétli sviij postup pii navrhu, vyvoji, nasazeni a testovani
aplikace. Prvni bylo tfeba provést analyzu s diagramy slouzicimi coby zaklad logického
rozlozeni aplikace. Dale samotny vyvoj, ktery byl rozdélen do mnoha samostatnych bloka a

Vv posledni ¢asti pak testovani aplikace.

Z.avér

Predmétem této prace byl navrh, analyza, tvorba a nasazeni s testovanim prototypu backendové
aplikace pro online RPG hru ve frameworku ASP.NET. Samotnému programovani ptredchazela
analyza jejiz soucasti byla tvorba piisluSnych diagramii v jazyce UML slouZicich pro

implementaci, tvorba person, pracovniho planu a vytyceni funkénich pozadavk.

Prace byla naprogramovéana v prostfedi Visual Studio ve frameworku ASP.NET Core 6 s uzitim
navrhového vzoru MVC. Hotovy prototyp aplikace byl nasazen na cloudové ulozisté
prostfednictvim sluzby Azure. Pfi praci byla uzita metodiky SOLID principii, softwarového

inzenyrstvi a jako metoda vyvoje byla zvolena metoda prototyp.

V prvni Casti prace predstavuje poznatky, které slouZzily jako vychozi teoretické zaklady
samotného vyvoje a celé prace, v€etné principi softwarového inzenyrstvi, programovani a
zejména pak objektového pfiistupu. Dale se 1ze doCist o zakladni teorii tvorby backendu a
databazi. Nadale teoretick4 Cast slouZi k piedstaveni uzitych technologii pfi vyvoji a to zejména

ASP.NET a Entity Frameworku, a pak RPG her.

Druha cast se zabyva praktickou rovinou prace. Zde je pfedveden postupny vyvoj aplikace od
poloZeni funkénich pozadavkl a definici mechanik hry, pfes analytickou ¢ast s tvorbou
diagramti az po samotnou realizaci v programovacim jazyce C# a nasledné nasazeni. A aplikace
byla podrobnému kvalitativnimu testovanim, jak vyvojafi, tak béznymi uzivateli na jehoz

zaklade byly opraveny dil¢i problémy.

Za hlavni ptinosy prace lze povaZovat vytvofeni vhodné Backendové struktury pro tvorbu
online RPG prohlizeCovych her se zaméfenim na westernovou tématiku. Potencialni vyvojar si
muze tento projekt dale upravit, zejména pak mu dopliiovat specifické frontendové Casti, a dat

tak vzniknout neomezenému mnozstvi unikatnich a vlastnich projektt.
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