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Vyuziti responzivniho web designu z hlediska uZzivateli s postiZenim

Use of responsive web design in terms of impaired users

Souhrn

Tématem této bakalatské prace je tvorba piistupnych a responzivnich webovych stranek pro
uzivatele s uritym druhem omezeni. Teoretickd ¢ast prace se zabyva explanaci technik
tvorby pfistupného a responzivniho webu. Definuje osvédéené metodiky pro tvorbu
pfistupného webu a také zminuje legislativu pro tyto webové stranky. Dale se prace zabyva
rozdily mezi skupinami handicapovanych uzivateli a jejich ndstroji pro prohlizeni
webovych strdnek. Druhd ¢ést teoretické prace se zamétfuje na studium responzivnich
vlastnosti webovych prezentaci. Pfedevsim fesi responzivni texty, rozvrzeni stranky a media
queries. Praktickd Cast prace testuje dvé statické verze webové stranky. Jedna obsahuje
zminénd pravidla piistupnosti a responzivity, druhd tyto pravidla nerespektuje. Testovani
probiha za pomoci softwaru, kdy je kladen diiraz na testovani responzivity na rtiznych

zafizenich, a dale testu pfistupnosti pomoci VoiceOveru.

Summary

The thesis describes a creation of accessible and responsive websites for users who have
some kind of limitations. The theoretical part explains basic concepts of creation accessible
and responsive websites. It describes a proven methodology and also mentions legislation of
accessible websites. The thesis also describes the differences between the groups of disabled
users and describes their tools for web browsing. The second part of the theoretical part deals
with responsive websites. Primarily responsive texts, page layouts and media queries.
Practical part of the thesis is testing two static versions of one website. The first one is
accessible and responsive, but second one does not respect those rules. Responsiveness on

different devices is tested on various devices and accessibility is tested by VoiceOver.

Kliova slova: pfistupnost, responzivni web design, HTML 5, WAI-ARIA, WCAG,

postizeni uzivatelé, VoiceOver, media queries

Keywords: accessibility, responsive web design, HTML 5, WAI-ARIA, WCAG, impaired

users, VoiceOver, media queries
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1 Uvod

V dnesni dobé€ se internet stal neodmyslitelnou soucasti nasich zivotii. Jeho uzivani je na
vzestupu tak jako stale se rozsifujici mnozstvi internetovych stranek. Internet si nasel misto
v kazdodennim zivoté lidi. At uz jde o bézné ziskavani informaci, objednavani darkd, jidla,
ale také telefonovani ¢i hrani her. Diky stdle rostouci popularité se internet rozsifuje do
zafizeni, kterd uzivateliim umoziuji pohodlné pfipojeni odkudkoliv. Jde naptiklad o zafizeni
typu mobilniho telefonu, chytrych hodinek, tabletu nebo televize.

S mohutnou expanzi se ale objevila nutnost webové stranky ptizpisobovat témto
zafizenim. UZ pfi pohledu na tato riznorodéd zafizeni je patrné, ze kazd¢ vytvaii jiné
moznosti pro zobrazeni obsahu. Naptiklad kapesni mobilni telefon nema moznost zobrazit
na svém malém displeji webovou prezentaci, kterd byla cilené vytvorena pro velky displej
domaciho stolniho pocitace.

Siroky rozmach internetu s sebou nese i nariistajici pocet uzivateld, kteii diky snadné
dostupnosti internet vyuzivaji. Tento fakt vSak vede k potfebé zobrazit v§em uzivatelim
stejny obsah webové stranky, coz mize byt nékdy problematické nejen z hlediska rozdilnych
typl zafizeni, rozmérti zafizeni, operacnich systémd, internetovych prohlizecu, ale také
z hlediska rychlosti pfipojeni k internetu. Podstatnou roli pfi prohlizeni internetu miize hrat
1 lidsky télesny handicap.

Vsechny tyto problémy, které mohou uzivateliim branit prohlizeni webového obsahu,
je potieba fesit, nebot’ ignorovani téchto problému vede k nemoznosti prohlizet webovy
obsah nékterymi osobami a s tim spojenému snizeni dosahu informace, poptipad¢ snizeni
potenciondlnich ziskd pramenicich z obsahu webu. A prave feSenim téchto problematickych

situaci se bude zabyvat tato prace v ramci ptistupného responzivniho web designu.
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2 Cile prace a metodika

Cilem bakalarské prace je explanace postupu tvorby piistupnych a zaroven responzivnich
webovych stranek. Praktickym cilem prace je testovani vytvoiené webové stranky
komunitou uzivateld s postizenim a nasledné vyhodnoceni vysledki a potencialnich pfinost
technologie ptistupného webu pro tuto skupinu uzivatela.

Reseni problematiky bakalai'ské prace bude zaloZeno na studiu a analyze odbornych
informacnich zdrojt. Prakticka ¢ast prace bude zaméfena na vypracovani ptipadové studie
v podobé dvou variant webové stranky. Tyto webové stranky budou vytvofeny pomoci
rozdilnych pfistupti a nasledné¢ zhodnoceny skupinou uzivateli s postizenim. Ziskané
vysledky budou podrobné zhodnoceny a interpretovany. Na zéklad¢ syntézy teoretickych

poznatkt a vysledki praktické ¢asti prace budou formulovany zavéry bakalarské prace.

10
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3 Pristupny web

Pod pojmem piistupny web (v angli¢tiné Web Accessibility) si miizeme piedstavit takovou
webovou stranku, kterd umoziuje svym uzivateliim jeji prohlizeni bez pfekézek a omezeni.
Zakladem pro piistupny web je dodrzovani urcitych pravidel, kterd ndm umozni, aby zadny
uzivatel, bez ohledu na své omezeni, nebyl diskriminovan a omezovan pouzitelnosti stranky.

Ptistupnost 1ze dobte charakterizovat slovem bezbariérovost, nebot’ takovy web
napomaha k lepsi Citelnosti a vyuzitelnosti uzivatelim s ur¢itym handicapem, pro které by
bylo jinak obtizené danou webovou stranku &ist a porozumét ji (Spinar, 2004: 11).

Veelku vystizng definoval piistupnou webovou stranku David Spinar (2004: 12),
ktery ji ur¢il nasledovné: ,,Pfistupnd webova stranka je pouzitelna pro kazdého uzivatele
Internetu, a to nezavisle na jeho postizenich, schopnostech, znalostech, zkuSenostech ¢i
zobrazovacich moznostech.*

Piistupnad webova stranka se nezaméfuje pouze na uzivatele s urcitym zdravotnim
handicapem, ale cili na lepsi citelnost a pouzitelnost webového obsahu pro Siroké skupiny
lidi, které nemusi limitovat pii prohliZeni jen jejich zdravotni stav, ale také technika, kterou

vyuzivaji k prohliZeni stranky, nebo jejich nezkugenost s internetem (Spinar, 2004: 12).

3.1 Vyuzitelnost pristupného webu

Piistupny web ma velice Siroké uplatnéni a fes$i problémy, které by ur€itym skupindm
uzivatel délaly pfi prohlizeni webovych stranek potize. Mezi jednu z téchto skupin patii
uzivatelé se zdravotnim handicapem. Obvyklé webové stranky nejsou totiz dost dobie
pfizplisobeny pro uzivatele s urCitym typem postizeni, jako je napi. hluchota, slepota,
porucha soustfedéni aj.

Dalsi problematickou skupinou jsou uzivatelé, jejichz technické vybaveni se
odliSuje. Ptikladem muze byt pouzivani ¢ernobilého monitoru, vyuzivani hlasové ctecky
nebo prohlizeni webové stranky na zatizeni s neobvyklou velikosti displeje, jako jsou chytré
telefony nebo tablety.

V neposledni fadé mlze hrat pro uzivatele velkou roli i zkuSenost s internetem.
Pokud se zaméfime a pochopime potieby vySe zminénych skupin, mizeme tyto nedostatky
eliminovat diky pfistupnému webu, a poskytnout tak sluzby webové stranky SirSimu okruhu

lidi.

11
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3.2 Pravidla a technologie tvorby pristupnych stranek

3.2.1 WCAG 2.0

Web Content Accessibility Guidelines 2.0 (WCAG)' jsou pokyny vydané skupinou WAI
v rdmci W3C z konce roku 2008. Zakladnimi piliti WCAG jsou Ctyfti nasledujici principy:
* vnimatelnost (perceivable),
¢ ovladatelnost (operable),
* srozumitelnost (understandable),

* robustnost (robust).

Kazdy z téchto principi se sklad4d z nckolika pokyni, které je nutno dodrzet pro
pfistupnéjsi uzivatelské prostredi. Pokyny se dale d¢li na urcitéd kritéria, kterd jsou ¢lenéna

podle diilezitosti (A = nejnizsi dilezitost, AA, AAA = nejvyssi) (W3.org, 2008).

3.2.2 Blind Friendly Web 2.3

Blind Friendly Web 2.3 je ¢eska metodika tvorby pfistupnych webovych stranek sestavena
v roce 2005 Mgr. Radkem Pavlickem. Metodika se zamétuje na uzivatele s tézkou poruchou
zraku.

Pravidla Blind Friendly Web” se déli podle tfech zékladnich priorit, a to podle
nutnymi pro bezpodmine¢nou dostupnost obsahu nevidomym. Cim je priorita pravidel niz,
tim se snizuje i dllezitost pouziti daného pravidla.

Metodika obsahuje i ndvod pro testovani a kontrolu ptistupnosti zvolené¢ webové

stranky (Spinar, 2004: 53).

3.2.3 HTML5

HTML 5 je znackovaci jazyk nastupujici jako doporu¢eni W3C dne 28. fijna 2014 a je

nastupcem piedchozi verze HTML 4.01. Syntaxe se oproti piedchozi verzi podstatné

' Kompletni pravidla WCAG 2.0 Ize nalézt na strance https://www.w3.org/TR/WCAG20/
? Kompletni pravidla metodiky BFW na adrese http://blindfriendly.cz/metodika

12
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zménila. Pfibyly nové sémantické elementy umoziujici 1épe strukturovat kod webové

stranky (Connor, 2012: 4).

Tabulka 1 - Nové sémantické HTML 5 elementy a jejich vyznam

HTML 5 Vyznam

<header></header> Hlavicka stranky

<main></main> T¢lo stranky

<nav></nav> Navigace na strance

<footer></footer> Paticka stranky

<article></article> Clanek na strance

<section></section> Sekce na strance

<aside></aside> Obsah stranky odstréeny stranou (bo¢ni nabidka)

zdroj: W3Schools.org

3.2.3.1 TABULKY

Pokud se uzivatel podiva na tabulku na webové strance, uz z prvniho pohledu dokéze urcit,
co dana tabulka ptfedstavuje. Touto schopnosti ale nevidomy uzivatel nedisponuje, proto
HTML 5 pfinasi znacku <caption>. Uvnitf této znacky je specifikovan ucel tabulky, na ktery

je handicapovany ¢teckou obrazovky upozornén (Connor, 2012: 223).

<table><caption>Specifikace PC sestavy</caption>...</table>

Alternativou pro znacku <caption> je atribut summary uvniti <table> elementu.
Summary je pro bézného uzivatele na rozdil od <caption> neviditelny, ale asistivni

technologie ho vyhodnoti (Connor, 2012: 224).

<table summary=“Specifikace PC sestavy“>...</table>

Pro ptidéleni bunék k uréitému zahlavi tabulek se v HTML 5 vyuziva atribut scope.
Tento atribut mize nabyvat hodnot row (znaci, Ze k danému zahlavi patfi buiiky v daném
fadku) nebo col (znaci, Ze buniky v daném sloupci nalezi danému zahlavi). Pro zahlavi

tabulek plati tii zdkladni pravidla:

13
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* VSechna zahlavi v prvnim fadku patii k buiikdm ve sloupcich pod nimi.
* Pouzitim atributu scope na zahlavi aplikujeme toto pravidlo na danou skupinu fadka
popiipadé sloupci.

* Zbyvajici zahlavi jsou pfisouzena pouze buikdm napravo do nich.

<table summary=“Stadty a jejich hlavni mésta“>

<tr> <th scope=“row"“> Stat <td> Spané&lsko <td> Madrid
<tr> <th scope=“row"“> Hlavni m&sto <td> Itadlie <td> Rim
</table>

HTML 5 pfinasi novou syntaxi neuzavirani tabulkovych elementti <th>, <tr>a <td>.

Uzavirani téchto znacek je vSak stale validni (Connor, 2012: 228).

3.2.3.2 FORMULARE
Znacka <label> je dilezitym elementem vyuzivanym pro specifikovani prvkl v ptistupnych
formuléfich, umoziujici ¢te€ce obrazovky porozumét ucelu daného vstupu. Asistivni
technologie pfipoustéji dva mozné ptistupy jak <label> spojit se vstupem.

Prvni moznosti je pouziti for/id metody, kdy pfiddme atribut for uvnitt <label>

elementu a vstup opatiime atributem id stejné hodnoty (Connor, 2012: 246).

<label for=“jméno“>Jméno:<label>
<input id=“jméno“ type=“text"“>

Druhou moznosti je obaleni vstupu elementem <label> a tim specifikovani Gcelu

daného vstupu (Connor, 2012: 247).

<lable>Jméno: <input type=“text“></label>

Connor ve své knize doporucuje tyto metody sjednotit pro lepsi dostupnost napiic

asistivnimi technologiemi.

<label for=“jmeno“>Jméno: <input id=“jmeno“ type=“text“></label>

14
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HTML 5 rozsitila typy, dle kterych mizeme vstupy determinovat. Pfibyly vstupy:
tel, url, email, date, number, search, range a color. Vyhodou téchto typt je, Ze urcuji, jakych
hodnot dany vstup miize nabyvat. Tato technika pomahé pti validaci formulafe a pfispiva

k lepSimu uzivatelskému prozitku.

<label>VlozZte e-mail: <input type=“email“></label>

Doplnén byl novy atribut required, ktery mtze byt v HTML 5 aplikovéan na prvky
<input>, <select> nebo <textarea> a hraje dileZitou roli pfi validaci formuléit. Tento atribut
indikuje, kdy uzivatel musi dané pole vyplnit, aby byl schopen formulat potvrdit (Connor,

2012: 260).

<label>Barva: <input type=“color“ required></label>

3.2.3.3 Tab index

HTML 5 nové umoznuje pouzivat atribut tabindex na vSech elementech dokumentu. Tento
atribut miZe nabyvat pouze celo¢iselnych hodnot, které udavaji potadi daného elementu pti
prochazeni stranky pomoci tabuldtoru. Mizeme tedy pfedem nadefinovat, v jakém potadi

bude moci uzivatel pfistupovat k prvkiim webu za pomoci klavesnice, a zvyhodnit tak

vvvvvv

3.2.3.4 Pristupné obrazky

Obrazky mohou byt zptistupnény uzivatelim se zrakovym handicapem n¢kolika technikami.
Mezi nejznaméj$i patii alternativni text, tzv. alt. Jde o atribut uvniti obrdzkového elementu,
jehoz hodnotou je popis vystihujici obrazek. Tento text je asistivni technologii uzivateli

pfedstaven jako alternativa za graficky prvek.

<img src=“kocka.jpg" alt=“Koc¢ka skace ze zemé na postel™>

Obrazek na webové strance miiZze mit v nckterych pifipadech pouze dekorativni
charakter. V takové situaci se doporucuje atribut alt nechat prazdny. Asistivni technologie

tak dany obrazek upln¢ preskoci, protoze popisek neexistuje.

15
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Pokud to dana situace umoznuje, doporucuje se vyuzivat dekorativni obrazky pouze

pomoci kaskadovych stylti (Connor, 2012: 176).

<img src=“dekorace.png"“ alt=“"“>

3.2.4 WAI-ARIA

Web Accessibility Initiative - Accessible Rich Internet Application (zkracené WAI-ARIA)
je specifikace, ktera vznikla pod hlavickou konsorcia W3C v roce 2014, kdy slouzila
k pteklenuti propasti pii prechodu z HTML 4 na moderngjsi HTML 5 (Connor, 2012: 68).
WAI-ARIA jako sémanticky néstroj poskytuje nové atributy pro jazyky HTML. Tim
ho rozsituje a zlepsuje jeho Citelnost v ramci asistivnich technologii. Mezi nové atributy se

fadi:

3.2.4.1 Role orientacnich bodii
Pomoci tohoto atributu je umoznéno do webového kodu piifazovat jednotlivym elementiim
specifické role a tim urcit jednotlivé sekce webu, coz umoziuje asistivnim technologiim l1épe

se pohybovat na strance. Popfipad¢ je mozné témito rolemi uréovat vyznam daného

elementu (Gasston, 2015: 40).

Tabulka 2 - Hlavni role a jejich HTML 5 alternativy

Role Alternativa v HTML 5 Vyznam

Banner <header> Hlavicka stranky
Main <main> T¢lo stranky
Navigation <nav> Navigace na strance
Contentinfo <footer> Paticka stranky
Complementary <aside> Boc¢ni obsah

Article <article> Clanek

Button <button></button> Tlacitko na strance
Search Oznacuje vyhledavani

zdroj: Connor, 2012: 347-353
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Ptestoze struktura webu muze byt uréena i pomoci novych elementt HTML 5, stéle
se doporucuje dopliovat tyto elementy WAI-ARIA rolemi pro lepsi dostupnost napfic
webovymi prohlizeci a opera¢nimi systémy. Navic nékteré nové HTML 5 elementy

nemuseji byt podporovany asistivnimi technologiemi (Connor, 2012: 102).

<header role=“banner“><img src=“logo“></header>
g g

3.2.4.2 Zivé regiony
Tyto atributy ukazuji na mista v kddu, kterd mohou byt dynamicky ménéna, a upozoriuji
tak asistivni technologie na zmény provadéné v priib&hu prohlizeni stranky. Zivé regiony se

znadi atributem aria-live a nabyvaji hodnot off, polite nebo assertive (Webaim.org, 2013).

Tabulka 3 - Hodnoty atributu aria-live

Hodnota Popis Vyuziti

Na aktualizaci dan¢ho elementu nebude

uzivatel upozornén, pokud se asistivni Pro madlo dilezité aktualizace
technologie na tento element pravé obsahu

nezaméiuje.

Off

Vyuzivané pro zmény v obsahu
jako jsou zmény statusu, pocasi,
upozornéni na zpravu v chatu
apod.

Asistivni technologie upozorni na zmény
Polite pfi vhodné piilezitosti, jako je dokonceni
mluveni nebo pfi preruseni psani.

Dutlezité operace, které mohou
Asistivni technologie upozorni uZzivatele uzivatele preruSit v pouzivani
okamzité. stranky. Pfikladem mohou byt
chybové hlasky.

Assertive

zdroj: W3.org

3.2.4.3 Popisovaci atributy

Jak popisuje Connor (2012: 90) ve své knize: ,,Pokud se vidoma osoba podivéa na vycet
polozek na webové strance, feknéme internetovém obchodu, miiZe si vytvofit asociace mezi
obrazkem polozky, popisem polozky a jejim ovladdnim jako je tlacitko. Nevidomi uzivatel

to nemuze ud¢lat, takze se spoléha, ze tyto podnéty budou poskytnuty programove.*
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Pokud chceme, aby asistivni technologie porozuméla tcelu daného elementu, jako u
obrazku vyuzivame atribut alt, tak u ostatnich elementii vyuZzijeme popisovaci atributy aria-
label nebo aria-labelledby. V piipadé€, Ze uzijeme na strance tlacitko, které mé potvrdit
uréitou akei, je vyhodné vyuzit tyto atributy k dodate¢nému popsani akce nebo k urceni
vzéajemné provazanosti elementd v kodu (Connor, 2012: 89).

Aria-label nam umoziuje dany element doplnit popiskem.

<button aria-label="“P¥ijmout pozvanku od Petra“>Prijmout</button>

V piipadé aria-labelledby popisujeme dany element nikoliv uvnitf atributu, ale
pomoci jiného elementu, ktery musi nést stejny nazev ttidy, jako je hodnota atributu aria-

labelledby.

<label aria-labelledby=“name“>Nazev</label>
<span id=“name“>Zadejte nazev vasSeho auta</span>

3.2.4.4 Atribut required
Connor ve své knize doporucuje slovné dopisovat do Stitku formulare, Ze je pole
vyzadovano, a vyhnout se pouzivani hvézdicek, které asto vyvojaii vyuzivaji, aby oznacili
pole, ktera jsou vyzadovana (Connor, 2012: 92). Je to z toho divodi, ze ¢tecka obrazovky
pfi zamé&feni na dané pole tuto informaci oznami a pfecteni hvézdi¢ky miize handicapované
uzivatele zmast oproti textové informaci.

Pole, ktera jsou vyzadovana, se dale doporucuje oznalit atributem aria-required
s hodnotou true. Asistivni technologie toto vyhodnoti a upozorni na tuto skutecnost uzivatele

(Connor, 2012: 97).

<label>Adresa: [vyZadovano]</label>
<input type=“text"“ aria-required=“true“>
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3.2.4.5 Pristupné obrazky
Obrazky lze reprezentovat nejen atributem alt, ale i pomoci WAI-ARIA techniky aria-
describedby. Tato technika je velmi podobna technice aria-labelledby, kdy danému obrazku
ptipojime popis pomoci jiného elementu na strance ptes shodny atribut id.

Tato technika je vyhodnd, pokud obrazek uz nékde na strance ma textovy popis, a tak
nedochézi k duplicité¢ informace, poptipadé pokud chceme obrazek popsat delSim textem

(Conor, 2012: 180-181).

<img src=“honza a pavel.jpg" aria-describedby="popis“>
<p id="“popis“>Honza a Pavel se vydali na vylet do Kanady.</p>

Pomoci hodnoty presentation uvniti atributu role lze oznacit takovy obrazek, ktery
ma pouze dekorativni charakter, a tak ho skryt pred asistivni technologii.
Tato technika se doporucuje vyuzivat spole¢né s prazdnym atributem alt pro lepsi

podporu mezi starymi a novymi asistivnimi zatizenimi (Connor, 2012: 179).

<img src=“dekorace.png" alt="“ role=“presentation"“>

3.3 Legislativa pristupnych webovych stranek

3.3.1 Section 508

Americky ufad US Access Board predstavil v prosinci roku 2000 provadéci piedpis
k dopliikku ¢. 508 amerického zdkona Rehabilitation Act. V ramci tohoto ptedpisu byly
stanoveny povinnosti ulozené federdlnim ufadim USA poskytovat informace piistupnou
formou (Spinar, 2004: 51).

Predpis obsahuje 16 bodi pravidel, z toho 11 pravidel bylo inspirovano pokyny
WCAG 1.0 z roku 1999 (Spinar, 2004: 52).
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3.3.2 Ceska vyhlaska o pfistupnosti
Dne 7. 2. 2008 vydalo Ministerstvo vnitra Ceské republiky Vyhlagku &. 64/2008 Sb.,
o pristupnosti webovych stranek organti vetfejné spravy, kterou se zavazuje u webovych
stranek statni spravy poskytovat informace piistupnou cestou v§em obcantim bez rozdilt.
Vyhlaska obsahuje celkem 33 pravidel rozdélenych do 6 skupin. Kazdé z téchto pravidel se
rozdéluje podle zdvaznosti na povinné nebo podminéné povinné.

Vyhlaska €. 64/2008 Sb. upravuje piedchozi zékon €. 365/2000 Sb., o informacnich
systémech vetejné spravy (Blindfriendly.cz, 2008).
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4 Handicapovani uzivatelé

,»Veétsinou kdyz lidé mluvi o webové pfistupnosti, maji na mysli nevidomé uzivatele.
Nicméné webova piistupnost neni vyhradné jen pro nevidomé uzivatele® (Connor, 2012:

26). Na Internetu se pohybuje mnoho skupin, kterym miize byt webovy obsah zneptistupnén.

4.1 Zrakové postizeni

,»Zrakoveé postizené muzeme rozdelit do ¢tyf podskupin: nevidomi a jinak té€zce zrakoveé
postizeni uzivatele s vadou zraku, uzivatel¢ se snizenym barvocitem a uzivatelé s doCasné

zhor$enou moznosti vidét“ (Spinar, 2004: 30).

4.1.1 Nevidomi a jinak téZce zrakové postizeni uzivatelé
Do této skupiny handicapovanych se tfadi uzivatelé, ktefi se na svlij zrak pfi prohlizeni
webovych stranek nemohou viibec spolehnout. Uzivatel s takto rozsdhlym postizenim neni
schopen vyuzivat nepiistupnych webovych stranek a jejich vizuédlnich ¢asti.

Uzivatelé patfici do této skupiny vyuzivaji pro praci s webovym obsahem asistivni
technologii ve formé hlasového vystupu, popiipad¢ braillského fadku. Vstupnim zafizenim

je pro tyto uzivatele primarné klavesnice (Spinar, 2004: 30).

4.1.1.1 Hlasovy vystup

Hlasovy vystup, jinak také zvany jako hlasova ¢tecka, je majoritni vystupni zafizeni

nevidomych uzivateld, pomoci kterého dochazi k slovni interpretaci obsahu webové stranky.
Ctetka pred¢itd obsah webovych stranek zobrazenych v prohlize¢i na zakladé

sémantiky HTML jazyka, jehoZ pomoci dokaZze identifikovat rozdilné prvky na strance, jako

mutize byt nadpis, odkaz nebo prosty text (Spinar, 2004: 31).

4.1.1.2 Braillsky radek
Braillska radek je hardwarové zatizeni pfipojené k pocitaci. Jeho funkce je vstupni i vystupni
— vysouvaci hroty se podle potieby vysunuji a zasunuji, a vytvaii tak znaky Braillovy

abecedy (Spinar, 2004: 32).

21



Vyuziti responzivniho web designu z hlediska uzivatelt s postizenim

4.1.1.3 Klavesnice
,Nevidomi uzivatelé pouZzivaji jako vstupni zafizeni vétSinou klavesnici, a to bud’ zcela
standardni, nebo upravenou. Zakladni podminkou ve vztahu k ptistupnosti www stranek je

tedy to, aby byl uZivatel schopen pomoci klavesnice plnohodnotné stranky ovladat* (Spinar,

2004: 33).

4.1.1.4 VoiceOver

VoiceOver je nativni asistivni technologie zabudovana v pocitacich, tabletech, mobilnich
telefonech, chytrych hodinkach a televizich vyrobce Apple. VoiceOver v téchto zatizenich
slouzi jako ctecka obrazovky, a umoznuje tak uzivatelim hlasovym vystupem sdélit, co se

na obrazovce zatizeni déje v redlném cas (Apple.com, 2017).

4.1.2 UiZivatelé s vadou zraku

Do této skupiny uzivateld patii zrakové postizeni uzivatelé, ktefi se potykaji s urcitou
poruchou vidéni, ale o svlij zrak nepfiSli Gplné. Tato skupina mé oproti nevidomym
uzivatelim moznost Castecné vyuzivat vizuadl webovych stranek pro vnimani obsahu

(Spinar, 2004: 34).

4.1.2.1 Katarakta
Jedna se o onemocnéni oka, kdy se cocka zacne zakalovat a zpisobuje zamlzené vidéni.
Toto onemocnéni je také zndmo pod pojmem Sedy zékal. Uzivateli se sniZzuje vnimavost

niz§ich barevnych kontrastli a obraz plisobi rozostiené (Kraus, 1997: 341).

S et
Al EEE

.( &i

Obrazek 1 - Web navitiveny uZivatelem s kataraktou (zdroj: Spinar, 2004: 34).
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4.1.2.2 Diabeticka retinopatie
Diabetickd retinopatie je charakterizovana vypadky v zorném poli, jejichz projevem miize
byt vznik neproniknutelnych nebo rozmlzenych skvrn. Tato nemoc vznikd poskozenim o¢ni

cévy jako doprovodny projev pii tézké cukrovee (Spinar, 2004: 35).

Obrazek 2 - Web navitiveny uZivatelem s diabetickou retinopatii (zdroj: Spinar, 2004: 35)

4.1.2.3 Glaukom

Glaukom, jinak zndmy pod pojmem zeleny zdkal, je onemocnéni vznikajici poklesem
nitroo¢niho tlaku. Vlivem toho dochézi ke ztraté periferniho vidéni, které muze vyustit
v krajnich ptipadech v tzv. trubicové vidéni, kdy postizeny je schopen vidét pouze maly

kousek zorného pole (Spinar, 2004: 36).

Obrazek 3 - Web navitiveny uZivatelem s glaukomem (zdroj: Spinar, 2004: 36).
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4.1.2.4 Makularni degenerace
Jde o degenerativni onemocnéni sitnice, které se nejcastéji tyka lidi star§iho véku. Projevem
této nemoci je opak trubicového vidéni. Postizeny tedy nevidi stfed svého zorného pole,

nebo ho vidi jen velmi $patné (Spinar, 2004: 37).

Obrazek 5 - Web navitiveny uZivatelem s makularni degeneraci (zdroj: Spinar, 2004: 37).

4.1.3 Uzivatele se snizenym barvocitem
Dle dostupnych informaci trpi snizenou schopnosti vnimat barvy 8—10 % muzské populace,
¢imz se tento handicap fadi k tém castéjSim zrakovym porucham. Pokud v oku nejsou
pfitomny nékteré sitnicové ¢ipky, dochézi ke stavu zvanému dichromasie, ktera se projevuje
neschopnosti rozeznat ur¢itou barvu. Podle neschopnosti vidét ur€itou barvu rozliSujeme
(Spinar, 2004: 39):

* protanopii — nevidi ¢ervenou barvu;

* protanomalii — vidi hife ¢ervenou barvu;

* deuteranopii — nevidi zelenou barvu;

* deuteranomalie — vidi hlife zelenou barvu;

* tritanopie — nevidi modrou barvu;

* monochromazie — vidi pouze ve stupnich Sedi.
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5 Responsivni web

Responzivni web design je pfistup, ktery poukazuje na to, Ze design a vyvoj by mély
reagovat na chovani uZzivatele a jeho uzivatelského prostiedi, kterym disponuje — rozliSeni
obrazovky, platforma, orientace zatizeni apod. V praxi se responzivni web design vyznacuje
vyuzitim flexibilnich prvki a obrazki s citem pro rychlost pfipojeni k internetu.

Pokud uZivatel zobrazuje webovou stranku na pocitaci nebo na mobilnim telefonu,
méla by se dana webova stranka automaticky pfizpisobovat danému zafizeni. Jinymi slovy
webova stranka by méla disponovat technologii, kterd automaticky reaguje na potieby

uzivatele (SmashingMagazine.com).

5.1 Problematika

Je potieba, aby webové stranky byly pouzitelné pro vice zatizeni nez kdy diiv. Kazdy typ

zafizeni pfinasi svoje omezeni a moznosti (Kadlec, 2013: 6).

5.1.1 Velikost zobrazeni

Prvni osobni pocita¢ Macintosh z roku 1984 mél rozliSeni 512 x 342 px. O 10 let pozdéji
17¢ monitor znacky Apple pfinesl rozliSeni 1024 x 768 px. RozliSeni zafizeni se stile
zvétSovala. S pfichodem mobilnich telefonli pfipojenych k internetu se vSak rozliSeni
zmenSilo. Apple iPhone z roku 2007 pfinesl rozliSeni displeje mensi, a to 320 x 480 px.

Pti pohledu na dnesni mnozstvi riznorodych zatizeni a jejich rozméry obrazovky
muzeme situaci zhodnotit tak, ze se rozliSeni pohybuje v rozmezi od 280 px do 1920 px na
Sitku. Z toho vyplyva jediné, nemiizeme se soustfedit na jedno jediné rozliSeni (Kadlec,

2013:6).

5.1.2 Rychlost pfipojeni

Rychlost nacitani stranky ma silny dopad na uzivatele. S pfichodem pfenosnych zatizeni se
rychlost pfipojeni rizni. Na jedné stran€ muzeme byt pfipojeni k internetu pomoci stabilni
WiFi sité, na strané druhé se mizeme ptipojovat skrz pomalou mobilni sit EDGE (Kadlec,

2013: 7).
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5.2 Metodika tvorby responzivni webové stranky

5.2.1 Tvorba rozvrzeni stranky

Mnoho dne$nich mobilnich telefoni a tableti zobrazuje webové stranky oddalené, tak aby
se vesly na obrazovku zatizeni, poptipadé ¢ast obsahu usekne. D¢je se tak z divodu fixné
definovaného rozvrzeni stranky, které se neumi ptizptisobit rozmériim obrazovky (Kadlec,

2013: 25).

5.2.1.1 plovouci rozvrZeni
V plovoucim rozvrzeni jsou rozméry prvkl ur€ovany pomoci procent, nikoli pomoci pixeld.
Nezalezi, zda vysledek prohlizite na desktopu nebo na telefonu. Vysledny rozmér prvku na
strance se patficné prizptisobi dle $itky kontejneru, ve kterém je prvek umistén. Vysledek je
tak mnohem univerzalnéjsi nez pti pouziti fixniho rozlozeni.

Plovouci rozvrzeni pifedchdzi mnoha problémim, které fixni rozvrzeni piindsi. Ve
vétsing piipadd se mizeme zbavit horizontalnich posuvnikl a mtizeme efektivnéji vyuzivat

Sitku zatizeni pro lepsi pokryti dostupného prostoru prohlizece (Kadlec, 2013: 25).

5.2.1.2 elastické rozvrieni
Elastické rozvrzeni je velmi podobné rozvrzeni plovoucimu s tim rozdilem, Ze velikost prvka
je urcend velikosti textovych prvka — typicky pomoci EM jednotek. 1 em jednotka je
ekvivalentni pro aktualné¢ definovany font-size prvku. Pfikladem mulze byt element
s velikosti textu 16 px, kdy 1 em se rovna 16 px, 2 em se pak rovna 32 px.

Pomoci elastického rozvrzeni zajistujeme kontrolu rozvrzeni na zakladé textu. Pfidanou
hodnotou tohoto rozvrzeni je moznost zvétSovani a zmenSovani velikosti pisma, ¢imz
nasledné ovlivnime proporcionalné velikost prvkd, ve kterych je text umistén (Kadlec, 2013:

26).

5.2.1.3 hybridni rozvrzeni

Hybridni rozvrzeni kombinuje ptedchozi dvé moznosti rozvrzeni s dalSimi technikami.
Prikladem takového pfistupu miiZze byt potfeba zobrazit na webové strance dva boxy vedle
sebe. Prvni box o Sifce 300 px a vedle tohoto boxu dalsi box, ktery se bude libovolné rozpinat

do zbytku prostoru (Kadlec, 2013: 26).
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Tim Kadlec ve své knize popisuje vyuzivani tabulek pro tyto uGcely hybridniho
rozvrzeni. Poukazuje na to, Ze pokud je elementim dodana vlastnost ,,display: table-cell®,

lze s nimi v rdmci hybridniho rozvrzeni 1épe pracovat.

.box-1 { display:table-cell; width: 300px }
.box-2 { display:table-cell }

Tato technika ndm umoziluje kombinovat statické rozméry s rozméry vyjadienymi
v procentech. Dle Kadlece je tento pfistup vhodnéjsi nez vyuzivat tabulky uvnitt HTML
struktury. To z toho diivodu, ze uvnitt HTML nedavé tabulka sémanticky vyznam pro tvorbu

layout, nybrz uvnitt stylt jde pouze o vizualni interpretaci tabulky (Kadlec, 2013: 46).

5.2.2 Responzivni texty
Pocatek responzivnich textl zacina pouzivanim pruzné velikosti pomoci nékolika raznych
jednotek. Primarnimi volbou jsou vSak stale pixely, procenta a em (poptipadé rem) (Kadlec,

2013: 28).

5.2.2.1 pixely
Dlouhou dobu bylo pouzivani pixell pro velikost pisma preferovanou metodou, a to
z divodu kontroly velikosti textu v rtiznych prohlize¢ich. Pokud jsme nastavili velikost textu
na 18 px, kazdy prohlize¢ text vykreslil pfesné 18 px velky (Kadlec, 2013: 28).

V dne$ni dob¢é neni vSak tato technika vhodnym feSenim. S vysokym poctem
zafizeni, ze kterych prohlizime webové stranky, se zvySuje variabilita rozliSeni obrazovky,

kdy ptesné definované pismo miiZze na jednom zatizeni byt vétsi a na druhém mensi. Takové

wrwe

5.2.2.2 em

Flexibilngj$i metodou je pouzivani em jednotek. Jak bylo popséno u elastického rozvrzeni

(viz kapitola 5.2.1) 1 em jednotka je ekvivalentem pro aktualné definovany font-size prvku.
Em jednotka méni velikost pisma relativné na zdklad€ definované zakladni velikosti

pisma v daném zafizeni a tvoii kaskadu, coz mize byt u nékterych ptipadi piinosné

a u n¢kterych nikoliv (Kadlec, 2013: 29).
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Nasledujici priklad uvazuje nad schopnosti kaskady pisma.

HTML
<body><hl>Nadpis prvni urovné.<span>Dodatek</span></hl></body>

CSss

body{font-size: l6px }
hl { font-size: 1.5em }
span { font-size: lem }

Zakladni velikost pisma je definovana uvniti elementu body na 16 px. H1 element
ma nastavenou velikost pisma 1,5 em, coz se rovna 24 px (16 px x 1,5 em). Element span
ma velikost pisma definovanou jako 1 em. Zde nastdva kaskada, kdy se méni kontext
zakladni velikosti pisma. Zakladni velikost uz neni 16 px dle body elementu, ale je jim
hodnota 24 px definovand rodiCovskym hl elementem. Velikost span elementu tedy bude

24 px (Kadlec, 2013: 30).

5.2.2.3 procenta

Velikost pisma definovand v procentech stejné jako jednotka em méni velikost na zakladé

zakladni definované velikosti pisma a taktéz tvofi kaskadu. Pokud bychom definovali

zakladni velikost pisma jako 16 px, tak 100 % odpovida 16 px a 200 % odpovida 32 px.
Teoreticky neni mezi definovanim pisma pomoci em jednotek a pomoci procent

zadny rozdil. Em jednotky jsou vSak preferovangjsi metodou definice fonti na webu

(Kadlec, 2013: 31).

5.2.2.4 rem

Potencionalné nejvhodnégjsi jednotkou pro velikost pisma je rem. Rem jednotka se chova
podobné jako em jednotka s jednim podstatnym rozdilem — pro vypocet nepouziva jako
zakladni velikost pisma rodi¢ovsky element, ale tzv. root element. Pomoci vypoctu velikosti

pisma dle root elementu se vyhneme problému s kaskadou (Kadlec, 2013: 33).
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5.3 Media queries

Media queries umoziuje definovat styly, které¢ se nasledné aplikuji pouze za urcité okolnosti.
Danou okolnosti mize byt na piiklad rozliSeni obrazovky, barevna hloubka, vySka nebo
Sitka (Kadlec, 2013: 54).

Pii zavolani media queries prohlize¢ ur¢i, zda dané pravidlo je pravdivé, ¢i nikoliv.
Pokud pravidlo je pravdivé, nacte se blok styli, ktery je pfifazen této situaci.

Zapis media queries vypada nasledovné:

@media [not|only] typ média [and] (vyraz) {...}

Tento zapis se sklada ze Ctyt zékladnich komponent, kdy definujeme typ média,
vyraz, logickou znacku a nasledné blok kodu, ktery se vykona pokud je pravidlo pravdivé

(Kadlec, 2013: 65).

5.3.1.1 Viewport
Viewport je v podstaté viditelna ¢ast webového prohlizece. V ptipadé stolniho pocitace jde
o Sitku displeje. Toto pravidlo ale tak Upln& neplati u mobilnich zafizeni, kde z divodu
vysokého rozliSeni 1 pixel nemusi znamenat 1 pixel (Kadlec, 2013: 57-58).

Viewporty mizeme rozd¢lit na dva druhy, a to layoutovy a idedlni viewport. V rdmci
layoutového viewportu jde o plochu, do které se vykresluje webova stranka. U idealniho
viewportu se jednad o rozliSeni, které dostaneme pokud vydélime hardwarové rozliSeni

zafizeni hodnotou pixel-ratio (Martin Michélek, Vzhurudolu.cz).

5.3.1.2 Typy médii
Web umoziuje servirovani obsahu rtiznorodym médiim. Informace muize byt dostupna
kromé pocitact také na projektorech, televizich, syntetizatorech feci, braillském fadku nebo
tiskarné (vSechny typy médii viz tabulka €. 4).

Abychom pfinesli fad do pouZzivani stylii napfi¢ témito zafizenimi, byla vyvinuta
komponenta media queries — podle typu, kterd umoznuje vytvaret CSS pravidla pro urcita

meédia.
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Tabulka 4 - Typy médii

Zapis Typ média

all vSechna zatizeni
braille braillsky radek
embossed braillska tiskarna
handheld handheldy

print tiskarna/tiskovy nahled
projection promitac

screen barevna obrazovka pocitace
speech syntetizator feci

tty dalnopis

tv televizory

zdroj: Kadlec, 2013: 66

Kazdé media queries pravidlo musi obsahovat typ médii. Pokud neni uvedeno,
aplikuje se pravidlo na vSechna zafizeni. Pravidlo mizeme definovat dvéma zpisoby, a to

bud’ uvniti CSS souboru.

@media print {...}

Nebo externé pouzitim media atributu na link elementu, ktery vkladad CSS pravidla

do stranky.

<link rel=“stylesheet™ href=“print.css"“ media=“print“>

V obou téchto piipadech jsme definovali styly, které se projevi pouze pfi tisku

(Kadlec, 2013: 66).

5.3.1.3 Media vyrazy
Pii definovani media queries — podle typu médii — mlzeme upiesnit dotaz zvolenim
vhodného média vyrazu. Vyrazy mohou nabyvat n¢kolika hodnot (viz tabulka €. 5). Pomoci

téchto vyrazu se vice specifikuje zafizeni.
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Tabulka 5 - Média vyrazy

Vyraz Definice hodnota
width Sitka obrazovky zatizeni délka
height vySka obrazovky zatizeni délka
device-width Sitka vykreslené plochy zatizeni délka
device-height vySka vykreslené plochy zatizeni délka

orientation orientace zafizeni portrait / landscape
aspect-ratio pomeér Sifky ku vySce obrazovky zafizeni  pomér
device-aspect-ratio  pom¢r $itky ku vySce vykreslené plochy  pomér

color pocet bitli na barevnou komponentu Cislo

resolution rozliSeni (hustota pixelll) zafizeni rozliSeni

scan skenovaci proces televiznich zatizeni progressive / interlace
grid urcuje, zda je zafizeni grid nebo bitmap Cislo

zdroj: Kadlec, 2013: 68

Kupftikladu mizeme pouzit nasledujici kod pro definici CSS stylt, které se provedou

pouze na zafizeni, jehoZ §itka obrazovky je vétsi nez 320 px.

@media

(min-width: 320px) {...}

5.3.1.4 Logické znacky

w7

Patii sem znacka AND, kterd umoziuje slucovani vice media vyrazi a média typt.
Priklad nize charakterizuje pravidlo, které¢ je pravdivé pouze za ptedpokladu, Ze zatizeni je

typu televizor a Sitka jeho obrazovky je vétsi nez 1024 px.

@media tv and (min-width: 1024px) {...}

Oproti tomu znacka NOT neguje cely vyraz. V nasledujicim piipadé je pravidlo

nepravdivé pro vSechna zafizeni, kterd maji barevnou obrazovku (Kadlec, 2013: 67).
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@media not screen and (color) {...}

Pokud chceme definovat vice pravidel, z nichz alespon jedno je pravdivé, mizeme

tato pravidla sepsat a odd¢lit carkou. Tento zapis simuluje logickou znacku OR.

@media screen and (color), projection and (color)

ONLY je znacka, kterd je vyuzivand v rdmci podpory starSich prohlizec¢t. Pokud
uvedeme pred definici media queries znacku ONLY, je cely vyraz zpfistupnén prohlizecim,
které media queries podporuji, v opaéném piipad¢€ je cely blok ignorovan (Kadlec, 2013:

72).

@media only screen and (color)

5.3.2 Dostupnost media queries

Internet Explorer pred verzi 9 nepodporuje media queries. ReSenim muiize byt sepsani
vlastnich CSS pravidel pro tyto staré verze prohlizecl a tato pravidla nasledné do stranky
vlozit pomoci podminénych komentaft, se kterymi Internet Explorer umi pracovat
a zobrazovat jejich obsah na zdkladé definovanych podminek (Martin Michalek,
Vzhurudolu.cz).

Nasledujici podminény komentat zabezpeci vykresleni styli pomoci souboru

,»ie-styles.css* pouze do verze Internet Exploreru 9.

<!--[if 1t IE 9]>
<link rel="stylesheet" href="IE-styles.css"/>
<![endif]-->

Dalsi moznosti jak zobrazit media queries na starSich verzich Internet Exploreru je
vyuziti knihovny s ndzvem Respond.js, ktery dodava podporu media queries pro prohlizece
Internet Explorer ve verzich 6 az 8. Tato knihovna musi byt umisténa v hlavi¢ce dokumentu

pod deklaraci CSS stylti (Martin Michélek, Vzhurudolu.cz).
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6 Vlastni prace

6.1 Predstaveni webové stranky

Pro ndzornou aplikaci technik a metod pfistupného webu byla vytvotena webova prezentace
fiktivniho osobniho trenéra. Zminéna webova stranka byla napsana striktnim XHTML 1.0 a
CSS, ale nebyly u ni vyuzity techniky ptistupného webu.

Webova stranka se skldda z péti sekei: tvod, osobni profil, cenik, blog a kontakt.
Sekce blog se dale deli na podstranky, které obsahuji detaily ¢lankd. Tato struktura webu
byla vytvotena, aby co nejlépe reflektovala potfeby moderniho webu se v§emi nalezitostmi,

u kterych je potteba fesit piistupnost webového obsahu.

6.1.1.1 Prepsani zdrojového kodu do HTML 5

Pro moznost pouziti novych sémantickych zna¢ek HTML 5 bylo zapotiebi ptepsat zdrojovy
kéd z XHTML verze 1.0 do verze HTML 5. V ramci tohoto kroku doslo k ptepsani doctype
dokumentu na zkraceny vyraz, ktery deklaruje vyuzivani HTML 5.

<!DOCTYPE html>

<html lang="cs">
<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>...</title>
</head>

<body>

</body>

</html>

Dale byly na dokument uvnitf podminénych komentaiti aplikovany pomocné
javascriptové knihovny htmlSshiv.js a respond.js, které pomahaji s kompatibilitou ve

starSich webovych prohlizecich. Konkrétné htmlSshiv.js pfina$i moznost pochopeni novych

Cvwr

<script src="js/htmlS5shiv.min.js"></script>
<script src="js/respond.min.js"></script>
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6.1.1.2 Aplikace novych HTML 5 znacek
Na dokument webové stranky byla aplikovana nova sémantika elementl, kdy byly
nahrazeny obecné div elementy za nové popisnéjsi HTML 5 elementy.

Konkrétné byly vyuzity elementy: <header> pro definovani zahlavi stranky, tedy
hlavni obrazek s pfifazenym nadpisem; <nav> pro navigacni liStu v horni ¢asti webové
stranky; <section> pro definovani obsahové Casti stranky, ve které se nachdzi hlavni
obsahové prvky; <aside> pro boc¢ni sloupec, ktery obsahuje doprovodné informace
k hlavnimu obsahu stranky, jako jsou dopliujici fotografie nebo formulare; element
<article> byl vyuzit pro jednotlivé ¢lanky na podstrance blog a <footer> oznacuje zépati
stranky.

Na tvodni strance a podstrance kontakt byl doplnén typ formuldfovych poli dle
HTML 5 standardu, kdy polim s textovym obsahem byl pfifazen type="“text“, type="email*
u emailového vstupu a type=“tel* u vstupu s telefonnim ¢islem.

Do tabulky na podstrance cenik byl pfidan atribut summary s hodnotou popisujici

ucel tabulky a atributy scope s hodnotou col pro definovani toku dat v tabulce.

6.1.1.3 Aplikace WAI ARIA
Vsiem novym sémantickym elementim z piedchoziho kroku byly doplnény role dle

specifikace WAI ARIA, a to nasledovné za pouziti pfedpisii z tabulky 2.

<nav class="..." role="navigation">...</nav>
<header class="..." role="banner">...</header>
<main class="..." role="main">...</main>

<article class="..." role="article">...</article>
<aside class="..." role="complementary">...</aside>
<footer class="..." role="contentinfo">...</footer>

Role byly doplnény i dalSim specifickym elementiim, jako jsou tlacitka nebo

obrazky.

34



Vyuziti responzivniho web designu z hlediska uzivatelt s postizenim

<img src="..." alt="" role="presentation">
<a href="..." class="..." role="button">Cist ¢lanek</a>

Inputy uvniti formulait byly zanotfeny do znacky <label> a pfidan tag <for> pro
propojeni inputu s labelem. Dale byl pfidan atribut aria-required="“true* u poli, jejichz

hodnota je vyZzadovana.

<label for="email">Vas e-mail:
<input id="email" type="email" aria-required="true" required>
</label>

Atribut aria-describedby byl vyuzit pro popis trenérovy osobni fotografie piilozenym

textem.

<img src="img/trener.jpg" aria-describedby="picture-info">
<span id="picture-info">Jmenuji se Karel Zajic (44 let). Pracuji
jako fitness trenér a vyzZzivovy poradce...</span>

V sekci blog byl pouzit atribut aria-labeledby pro logické spojeni tlacitka ,,Cist

¢lanek* a jeho nadpisu.

<h3 id="clanek-001" class="article heading">...</h3>
<a href="..." aria-labelledby="clanek-001">¢ist c¢lanek</a>

6.1.2 Pridani responzivnich prvk
6.1.2.1 Aplikace REM jednotek
V ramci kaskadovych stylii doslo k pfepséni a pfepoctu pixelovych jednotek na relativni

jednotku rem. Piepséani se tykalo pfedevs§im velikosti pisma, odsazeni prvka, vysky fadkt

a vysky prvki. Zékladni hodnota pisma rodi¢ovského elementu byla zvolena na 11 px.

:root {font-size: 1llpx}
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panel-heading h3 {margin: .5rem 0; font-size: 1.9rem;}

Tento pfepis ndm umoziuje pomoci sniZzeni nebo zvySeni hodnoty font-size uvnitt
rodicovského elementu ovliviiovat ostatni elementy s definovanou rem hodnotou, a tak
zaruCit, ze pokud uzivatel se zrakovym handicapem bude pozadovat zvétSeni pisma, zveétsi
se nejen pismo, ale i cely layout webové stranky proporéné ke zmén¢ textu.

U element, jejichZz zména hodnoty na rem jednotky nedava smysl vzhledem k nevyuziti
propor¢ni zmény, byla ponechdna pixelova jednotka. Jde pfedevsim o vlastnosti border, box-

shadow a letter-spacing.

6.1.2.2 Aplikace responzivniho rozvrzeni
Pro docileni spravného vykresleni webové stranky napii¢ vSemi zatizenimi, je tieba piidani
nasledujici meta znacky do hlavicky stranky. Zminény zapis vykresluje webovou stranku

tak, Ze jej pfizpiisobi Sifce okna zafizeni.

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1">

Naésledujicim krokem bylo zbaveni se fixné¢ definované $itky kontejneru, ktery
obaluje cely web. Pomoci definice nize bylo docileno toho, Ze kontejner zabird maximalné
90 rem jednotek Sitky. Pokud je vSak viewport zafizeni mensi, zabere 100 % daného
viewportu. Timto docilime elastického ptizpisobeni webu bez ohledu na velikost

vystupniho zatizeni.

.container {width: 100%; max-width: 94rem;}

V sekci blog byla taktéz zménéna Siika ¢lanki z fixni hodnoty 450 px na elastickou
hodnotu 50 %, ktera zaruci, Ze se na jeden fadek viewportu vejdou vedle sebe dva ¢lanky

predtim, nez se fadek zalomi.

.article {width: 450px; padding: 25px;}
.article {width: 50%; padding: 2.5rem; }
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V Sabloné byl nasledné vyuzit i pfistup hybridniho rozvrzeni v sekcich tvod
a kontakt. Aplikace se tykala obsahové sekce, kterd pojima hlavni informace dané podstrani,
a dale bo¢niho panelu, ktery v sobé zahrnuje formulafova pole. Cilem bylo, aby si bo¢ni
panel drzel fixné¢ zadanou Sitku, ale obsahova cast se zmenSovala se snizujicim se
viewportem elasticky. Tohoto efektu bylo docileno definici nize, kdy byla obsahové sekci a
bo¢nimu panelu nastavena hodnota display: table-cell. Nasledné rodicovskému elementu
obou téchto elementli hodnota display: table. Poté stacilo nadefinovat fixni velikost bocnimu

panelu na pozadovanou fixni §itku — v naSem ptipad¢ 37.5 rem.

main {display: table; width: 100%}
section {display: table-cell}
aside {width: 37.5rem; display: table-cell}

6.1.2.3 Aplikace media queries

Pro potieby pfizplisobeni webové stranky na mala zafizeni, jako jsou napiiklad mobilni
telefony, bylo zapotiebi v ur¢itych momentech ovliviiovat vykreslovani elementt zptisobem,
kdy bude maximaln¢ vyhodné vyuzit dany prostor.

Piikladem mutze byt vykreslovani ¢lankd v sekci blog, kdy bylo nastaveno, aby
¢lanky zabirali 50 % $itky viewportu. V tomto piipad¢ by vSak na malém zatizeni byl prostor
50 % nedostatecny. Proto bylo pomoci media queries dosazeno toho, Ze na zatizeni, jehoz
Sitka viewportu je mens$i nez 768 px, se budou ¢lanky zobrazovat na fadku po jednom, tedy

budou zaujimat 100 % Sitky.

.article {float: left; width: 100%; padding-top: 2rem;}

@media screen and (min-width: 768px) {
.article {width: 50%;padding: 2.5rem}

}

V jistych situacich bylo pomoci media queries dosazeno skryti ur¢itého obsahu na

N 4

prvka (naptiklad obrazki), které by mohly blokovat nacitani stranky v piipadé€, Ze se
pfipojujeme skrze pomalejsi internetové piipojeni. Piikladem muze byt skryti obrazku

trenéra na mobilnich zatizenich v hlavicce stranky.
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@media (max-width: 767px){ .header—homepage .header trainer
{background-image: none;} }

6.2 Testovani webové stranky

V ramci testovani webové stranky nedoSlo k testovani na skupiné uzivatell s postizenim.
Testovani provedl sdm autor pomoci technologii a softwaru, které uzivatelé s postizenim

vyuzivaji.

6.2.1 Testovani responzivity na prenosnych zarizenich
Testovani vizudlni ¢asti na jednotlivych zafizenich bylo provadéno pomoci sluzby
BrowserStack.com, kterd umoznuje piedvoleni vystupniho zafizeni.

Pro testovani byla vybrana zafizeni, kterd nejvhodnéji reprezentuji dany operacni

systém. V tabulce €. 6 jsou vypsana jednotliva pouzitd zatizeni pro testovani.

Tabulka 6 - Pouzit4 zafizeni pro vizudlni testovani

# Viewport  Platforma Prohlizec¢, verze Zatizeni

1 desktop macOS Sierra Safari 9 MacBook PRO

2 desktop macOS Sierra  Google Chrome 50 MacBook PRO

3 desktop Windows 10 Internet Explorer 11 Lenovo Z500

4 desktop Windows 7 Internet Explorer 9 Lenovo Z500

5 desktop Windows 10 Mozilla Firefox 45 Lenovo Z500

6 tablet i0S 7 Safari iPad Mini

7 tablet Android 4.4  Google Chrome Samsung Galaxy Tab 4
8 mobil 10S 8.3 Safari iPhone 6

9 mobil Android 4.4  Google Chrome Samsung Galaxy S5

Béhem testovani byly navzajem ob¢ verze webové stranky porovnavany (viz ptiloha)
a nasledn¢ vyhodnocovany v riznych situacich. Kritéria pro testovani byla:
* rozprostfeni prvki na jednotlivych zatizenich,

* Citelnost pisma a moznost jeho zvétSeni/zmenSeni,
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* vyplnovani webového formulafe napfic zatizenimi.

Déle bylo testovano a zohlednéno chovani webové prezentace v rdmci jednotlivych
webovych prohliZze¢l napfic riznymi platformami, a to z divodu moznosti vykresleni webu
riznorodymi zptisoby kvuli odlisnym vykreslovacim jadrim zakomponovanym uvnitt

prohlizect.

6.2.1.1 Desktop

Jednotlivé desktopové verze se naptfi¢ typy webovych prohlizeci a jednotlivymi
platformami vyrazn€ neliSi. Tato situace je pochopitelnd vzhledem k tomu, Ze zmény
responzivniho charakteru se netykaly desktop verze.

Zasadni rozdil nastadva pii porovnani obou verzi z hlediska pisma. V nové verzi pfi
zméné velikosti pisma se ndm na zdkladé této zmény méni i okolni prvky a celd webova
stranka se nasledné pfizpiisobuje této zméné. Stara verze strdnek pouze méni pismo, ale
rozvrzeni zustava stejné, coz ni¢i Sablonu webové prezentace.

Na obrazku 4a je vidét, jak zvétSeni pisma u plivodni prezentace vyvolalo pouze
zvétSeni textu, oproti tomu nova verze webu (obrazek 4b) pifi zvétSeni pisma reagovala

zvétSenim kompletné celé stranky a zachovanim proporci rozvrzeni.

Webovi prezentace
OSOBNI TRENER

.........

Co je osobni trénink Hodina zdarma

Obrazek 4a - Pivodni webova Obrazek 4b - Nova webova prezentace.

prezentace.

Dalsim rozdilem mezi piivodni a novou verzi je chovani formulait. V nové verzi
webové prezentace se v piipadé prohlizeCe Safari automaticky nabizi predvyplnéni
formuléfe na zéklad¢ daného typu pole. Naptiklad pfi kliknuti do pole s definovany typem
e-mail se nabidne vloZzeni e-mailu uzivatele. V prohlize¢ich Google Chrome a Mozilla

Firefox tuto moZznost nenalezneme. Oproti tomu ale tyto prohlizee umoziuji zékladni

39



Vyuziti responzivniho web designu z hlediska uzivatelt s postizenim

validaci na stran¢ klienta. Zohlednén je typ inputu, ale také atribut required. Tato validace
je spousteéna vzdy po stisku tlacitka uvnitt daného formulafe a toto tlac¢itko musi byt opatieno

typem submit. Zadné z téchto chovani formuldit neni aktivni v plivodni verzi webu.

6.2.1.2 Tablet

U tabletu je situace ohledn¢ rozprostieni prvki oproti desktopu odlisna. Z diivodi mensiho
zobrazovaciho rozliSeni se piivodni verze webu na tabletovy forméat nevejde, a je tak z pravé
casti useknuta (viz obrazek 5a). Z tohoto diivodu je nutné se na strance kromé vertikalniho
posunu pohybovat i horizontaln€ — coz velmi komplikuje prohlizeni stranky. Oproti tomu
nova verze (obrazek 5b) se diky uziti responzivnich technik pfizpisobuje Sifce zafizeni a
pusobi mnohem jednoduseji a prehlednéji.

1Fad F 3 10:44 PM & g EE P T 1045 PM B0 =

™ localhost @ 0 & + < T localhost © B rais

©Ozab trendr Ozobr trendr

(':ei,j Qsobnl trenér o Qschni prefil Cenik

ﬁw Osobni trenér Uved Osobni profil Cerik Bog

Angl 227, Przha 7 Holesovice, 170 00 .
Kontakini fort

Kontaktni formular

Vas e-mail:

e-m:

2o Vas e-mail;
telefon:

Vase telefonni Cislo:

Farebon!
Vase telefonni gislo:

Zpréva: telefon: -120 721 405 200

Zprava:
Facebook

ODESLAT

wrvofen pra patfeby bakaléfské orice - informace jsau kel

Gz A0 ra tomea wcbu accaare) 33 2, Fecpkacn wytvotena pro pacfely bakaléfské préce - informace (sau Akcan © 2017 Vojtéch Katrba

btz <y FOUHEA 19 tomee wobl acehdzs | 7o Gereend freepk.com

Obrazek 5a - Piivodni webova prezentace Obrazek 5b - Nova webova prezentace

Rozdil mezi jednotlivymi verzemi, co se tykd formuldit, mizeme pozorovat
1 u tabletové verze. V piipadé oznaceni formulafového pole se na tabletech na zakladé
daného typu inputu zobrazi pfidruzend klavesnice. Napftiklad pii oznaceni pole pro telefonni
Cislo se na tabletech Android, Apple i Windows zobrazi kldvesnice s ¢iselnym vstupem. U
e-mailového typu inputu se zobrazi klédvesnice s validnimi znaky pro e-mail a zavinac.

V piipad€ nespecifikovani typu inputu se zobrazuje pouze zakladni klavesnice, na které se
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mohou zobrazovat znaky, které neni mozné pouzit v daném inputu, coz miZze vést

k zmatenosti uzivatell a zhorSeni ptistupnosti.

6.2.1.3 Mobilni zafizeni
Mobilni zafizeni jsou z hlediska rozloZeni podobna tabletim. Maji vSak jest¢ mensi
zobrazovaci rozliSeni. Na obrazku 6a muzeme pozorovat vykresleni webové stranky bez
pouziti responzivnich vlastnosti. Celd stranka se vykresli tak, jako by se vykreslila na
desktopu, a z toho diivodu se, opét jako v ptipadé€ tabletu, leva ¢ast osekne. Oproti tomu
responzivni verze webu (obrazek 6b) se pfizpisobi Sifce zafizeni a vSechny prvky tomu
pfizplsobuje. Responzivni varianta je mnohem piistupnéjsi ve smyslu prohlizeni obsahu
webu na malém zafizeni.

Prvky, které se na stranku nevejdou do §itky, jsou pomoci media queries piesunuty
do spodni ¢asti webu. Z hlediska pfistupnosti je totiz pro uzivatele vyhodnéjsi posouvat se

po obrazovce zafizeni ze shora dolti pomoci taZeni prstu.

No SIM 7 ¥ 11:24 PM @ T4 No SIM = -, 11:25 PM @ 4
localhost ¢ localhost (¢
& Osobni trenér 3 i 2
L) (‘51@ Osobni trenér

Uvod  Osobniprofii  Cenik  Blog

KONTAKT

Roman Zajic
Anglosaska 22/1227, Praha 7 Hole3ovice, 170 00

1€0: 234976662
DIC: CZ7207032345
Roman Zajic

b v e Anglosaska 22/1227, Praha 7 HoleSovice,

telefon: +420 721 405 300

170 00
Facebook

1I€0: 234976662
Instagram DIC: CZ7207032345

e-mail: roman.zajic@osobni-trener.cz
telefon: +420 721 405 300

M m @@ <  m o

Obrazek 6a - Plivodni webova prezentace.  Obrazek 6b - Nova webova prezentace.
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Pro typy inputu a zobrazovani pfislusené klavesnice se mobilni zafizeni chova

naprosto identicky jako tablet. Opét je tedy velmi vyhodné typy inputl vyuZzivat.

6.2.2 Testovani rychlosti naditani

Pokud hovotime o pfistupném webu, mé¢li bychom se zamyslet nad pfistupnosti z hlediska
rychlosti internetového piipojeni. Pokud se pfipojujeme ze zatizeni, které vyuziva ptipojeni
k internetu pfes mobilni internet, mize se vyskytnout situace, kdy toto pfipojeni neni
dostatecné rychle pro piipojeni. Piikladem mize byt ptipojeni se k internetu ve stanici metra
nebo z lokace, kterd neni dobfe pfistupna k mobilnimu signélu.

Z téchto divodu je nutné uvazovat nad optimalizaci webu z hlediska datové
narocnosti. Vyhodné je nezobrazovat na mobilnich zafizenich a tabletech redundantni
elementy a zbytecné grafické prvky.

V ramci Gpravy ptivodni verze webové prezentace byly podniknuty optimaliza¢ni
zmény zaméfené na snizeni datové narocnosti. Pfedevsim doslo k odstranéni nadbyte¢nych
grafickych prvki — tj. obrazkd, které byly nahrazeny za neobrazkové barvy.

Testovani rychlosti nac¢itani obou pfistupl probihalo v prostiedi Google Chrome
DevTools. Po analyze vyslo najevo, Ze pro kompletni nacteni neoptimalizované stranky
(obrazek 7a) s rychlosti pfipojeni 217 kbits/s (odpovidd EDGE) se stranka nacitala 20,79
sekund. Oproti tomu optimalizovand stranka (obrazek 7b) se kompletné¢ nacetla za 1,77

sekundy pfi stejné rychlosti pfipojeni.

6 recuests | 15.2KB ranstero | i 1268 | DOMContantLosded: 1,158 | Loac: 177 120 788 | DOMConseetLoadec: 985ms | Loac: 20.79¢

Obrazek 7a - Plivodni webova prezentace Obrazek 7b - Nova webova prezentace
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6.2.3 Testovani WCAG 2.0

V ramci dodrzeni pravidel tvorby ptistupného webu bylo oproti pivodni verzi webu

dosazeno v nové verzi splnéni norem WCAG 2.0 dle kritéria AA. Testovani prob¢hlo za

pouziti internetové aplikace PowerMapper’, ktera zajistuje kontrolu webové stranky dle

WCAG 2.0 specifikace. Pro splnéni této normy bylo zapotiebi téchto tiprav na ptivodni verzi

webové stranky:

pridani alt atributii vS§em obrazkiim,

vytvofeni labell pro formulafové prvky,

spojeni labelu a formularovych prvka pomoci logické vazby,
doplnéni typt formulétfovych poli,

odstranéni syntaktickych pteklept v kodu,

vytvoreni unikatnich hlavicek (title) stranky,

specifikace hlavi¢ek uvnitt tabulky.

6.2.4 Testovani pomoci asistivni technologie

Testovani obou verzi webovych stranek probéhlo za pomoci asistivni technologie

VoiceOver, ktera je nativni ¢teCkou obrazovky na zatfizenich firmy Apple, a to jak na verzi

pro stolni pocitace, tak na verzi VoiceOveru pro mobilni telefony a tablety. Testovaci kritéria

byla zvolena nasledovné:

zjis$téni dostupnosti orientacnich bodd,
pohyb po strance,

vypliiovani formulai,

¢teni dat z tabulky,

testovani popisovacich atributt.

3
https://www.powermapper.com/
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6.2.4.1 VoiceOver na macOS (desktop)

e Zjisténi dostupnosti orientacnich bodu
Prvnim krokem pii porovnavani dvou zvolenych pfistupli tvorby webové prezentace je
zjisténi dostupnosti orientacnich bodii. Pfi vyvolani tzv. rotoru stranky (klavesova zkratka
CTRL+ALTHU) se u prvotni verze vyvola prazdnd nabidka s orientaénimi body stranky.

V nové verzi stranky, kde jsou orientaéni body zohlednény, se zobrazi seznam
s danymi body. V nasem ptipadé se jednd o — navigation, banner, contentinfo a main.

Na strance jsou vyuzity i dal$i role, jako napf. role presentation nebo button.
VoiceOver vSak vyhodnocuje pouze role, které umoziiuji webovou stranku rozdélit na sekce,
proto tyto role nezohlediiuje v rotoru.

Zajimavosti muze byt, ze VoiceOver zaznamendva orienta¢ni body jak pomoci
atributu role, tak také pomoci novych popisnych HTML 5 elementt. V piipad¢, ze novy
HTMLS5 element obsahuje i roli, kterd syntaxi odpovida dané znacce, vyhodnoti VoiceOver

tento element jako jeden orienta¢ni bod.

* Pohyb na strance
Pohyb po strdnce je u obou zvolenych ptistupi témét identicky. VoiceOver prochazi
elementy ve stejném potadi. Jedinym rozdilem je to, Ze zohlediluje orienta¢ni body, a tedy
pokud né&jaky orientac¢ni bod najede, d4 o ném uZzivateli védét. Tento pfistup umoziuje celou
webovou stranku separovat do sekci, a pfispét tak k lepSi orientaci handicapovaného

uzivatele.

* Vypliovani formulari

V réamci testovani formulafe v sekci kontakt byl zaznamenén rozdilny vystup VoiceOveru.
Ve staré verzi stranky ¢tecka pfi najeti na vstupni pole oznami uzivateli, Ze se nachézi v poli,
kde je mozné vlozit text. Uzivateli vSak ¢teCka nedd podstatné informace o tom, co ma
vyplnit. Oproti tomu nova verze stranky uzivateli ozndmi pfi najeti na vstupni pole, Ze je
mozné vlozit text, a zaroven uzivatele informuje dle ptislusného popisku jaky typ informace
zadat a zda je informace formuladfem vyzadovana.

Podstatny rozdil je vidét i v rotoru VoiceOveru, kde ve staré verzi stranky v sekci

formulafovych poli je k vidéni pouze seznam inputli bez viditelného popisu (obr. 8a). Oproti
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tomu nova verze obsahuje v rotoru seznam inputli véetné jejich popiski (obr. 8b), coz dava
uzivateli moznost rychlé orientace po webové strance.

Béhem testovani bylo zjisténo, Ze VoiceOver zohledniuje jak HTML 5 syntaxi, tak
ARITA atributy pii ¢teni formulafe. Z hlediska VoiceOveru je tedy nepodstatné, jakou syntaxi
si zvolime, ale jelikoz pii pouziti obou syntaxi zaroven se vysledek neméni, doporucenim je

pouzivat ob¢ syntaxe zaroven.

Ovladaci prvky formulare

Vas e-mail: poZadovano upravitelny text

upravitelny text
upravitelny text
upravitelny text

Vase telefonni ¢islo: pozadovano upravitelny text
Zpréva: poZzadovano upravitelny text
ODESLAT tlacitko

Obrazek 8a - Plivodni webova prezentace.  Obrazek 8b - Nova webova prezentace.

 Cteni dat z tabulky

U tabulek bylo vyuzito nékolik pfistupnych technik oproti plivodni verzi. Prvni rozdil je
patrny pii oznaceni tabulky ¢teckou, kdy v nové verzi stranky ¢tecka oznami oblast tabulky
a zaroven precte summery atribut, kde je popsan ucel tabulky. Tento pfistup v prvni verzi
zohlednén neni, a tim padem uzivatel nema piedstavu o obsahu tabulky.

Dal8im rozdilem je atribut scope, ktery udava tok dat uvnitt tabulky, a umoziuje tak
spojit nadpisy tabulky s danou bunikou. VoiceOver precte vzdy nadpis dané sekce tabulky a
poté obsah buniky. Uzivatel je tak obeznamen v jaké sekci se nachdzi a do jaké ¢asti tabulky
hodnota spada.

Tato vlastnost je patrnd i pfi ¢teni celych fadki tabulky, kdy VoiceOver umoziuje
Cist data tabulky po fadcich. Pokud si nechame ptecist fadek tabulky ve staré verzi stranky,
je ¢teckou pouze prectena hodnota vSech bunék v daném fadku (obr. 9a). V nové verzi webu,
kde je pouzit atribut scope, ktery ¢teCku informuje o sekcich tabulky, se do vystupu promitaji
1 nadpisy spole¢né¢ s textem buné€k (obr. 9b), coz uzivateli dava lepsi prehlednost o

sounalezitosti dat.
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10 tréninkovych jednotek 6 000 K& PoloZka 10 tréninkovych jednotek, Cena 6 000 K&

Obrazek 9a - Plivodni prezentace. Obrazek 9b - Nova webova prezentace.

* Testovani popisovacich atributi
Popisné atributy byly testovany pfedevSim u obrazk. V sekci blog se nachéazeji dva
dekorativni obrazky, které nemaji vyznam z hlediska obsahu stranky. Na staré verzi webu
jsou tyto obrazky cteckou piecteny, a jelikoz neobsahuji zadny alt atribut, je piecten pouze
nazev tohoto obrazku véetné formatové piipony, ktera mize byt pro uzivatele matouci.

Z hlediska nového pfistupu bylo pro vynechani obrazk ze Cteni pouZzito dvou
technik. Prazdného alt atributu a role presentation. V obou piipadech VoiceOver obrazek
vynechd a pokracuje dale. Plati zde stejné pravidlo jako u formulatrovych poli, a to Ze pokud
se tyto dvé techniky zkombinuji, zvysi to kompatibilitu napfic¢ riznymi ¢teckami obrazovky.

Pokud vyplnime alt atribut u obrazku, piecte VoiceOver jeho hodnotu pfi najeti do
jeho oblasti. Podobné se VoiceOver chova i pfi pouziti atributu aria-describedby, ktery sam
o sob€ neni nositelem textové informace, ale pouze odkazuje na jinou textovou sekci na
strance pomoci id atributu. Pokud se ¢tecka dostane do oblasti obrazku s timto aria atributem,
precte text, ktery je s timto celkem logicky spojeny.

Poslednim popisovacim atributem je aria-labeledby, ktery byl pouzit a testovan na
tlacitkach ,,Cist clanek* uvnitt ¢lankt v sekci blog. Aria-labeledby funguje na stejném
principu jako vySe zminény aria-describedby. V pivodni verzi webu, kde tento atribut pouZit
neni, ¢tecka stranky precte pouze hodnotu tlacitka, tedy ¢ist ¢lanek (obr. 10a). V nové verzi
stranky, kde je tlacitko propojeno s nadpisem ¢lanku pomoci aria-labeledby, ¢tecka piecte
toto stejné tlacitko jako ¢ist ¢lanek a k tomu piipoji ndzev clanku (obr. 10b). Uzivatel tak ma

jasnou pfedstavu o tom, jaky ¢lanek je ¢teckou vybran.

r |
&isT ELANEK _—_—
Bl Ehne

Vyevofeno pro poteby bakalské price - informace sou ki Dovnitf nav&tivené, odkaz, Jak byt silnj&i, Stihlej&i a zdravj&i ST CLANEK,

odkaz, CIST CLANEK . reaguje na kliknuti
Vytvofeno pro potreby bakalarské prace - informace jsou fiktivni

Obrézky pouZité na tomto webu pc

Obrazek 10a - Pivodni prezentace. Obrazek 10b - Nova webova prezentace.
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6.2.4.2 VoiceOver na iOS (mobilni telefon, tablet)
e Zjisténi dostupnosti orientacnich bodu

Orientacni body v prostiedi mobilnich telefont a tablet funguji odlisné oproti desktopové
verzi VoiceOveru. V prvni fadé pokud uZzivatel prochazi po prvcich webové prezentace, neni
na orientacni body stranky upozornén, tak jako tomu bylo u desktopu. Pokud vSak uzivatel
vyvola rotor a necha si zobrazit jednotlivé orientacni body, je pomoci tahem prstu pfesouvan
mezi jednotlivymi body stranky. Ctecka viak neoznamuje, v jaké sekci se uZivatel nachazi,
tak jako tomu bylo u desktopu, ale pouze piecte prvni element, ktery se nachazi v dané sekci
orienta¢niho bodu.

U ptvodni stranky, kde orienta¢ni body nejsou nastaveny, VoiceOver oznami, ze

stranka neobsahuje orientacni body, a dale nepokracuje.

#0000 02-CZ 4G 21:01 T A8 %E 4

bakalarska-prace.vojtechkotrba.cz ¢
i Osobni trenérn
Uvod Osobni profil Cenik

Kontakt

Orientacni body

zdravéjsi

Moc dobre vite, Ze cvi¢eni vasemu télu
prospiva. Hledate zpusoby, jak zaclenit fyzickou
aktivitu do svého denniho reZimu a jak si najit
¢as na néjaké to poradné cviceni aspor
nékolikrat za tyden. Ale pokud nejsou vase
aerobni aktivity vyvazeny fadnou davkou
silového tréninku, opomijite kli€ovou soucést k

3 : =
Obrazek 11 - VoiceOver Rotor.
* Pohyb na strance

Pohyb na strance se v obou verzich webové prezentace nelisi. V obou ptipadech jsou prvky
Cteny shora dolt, a jelikoz VoiceOver ignoruje pii posunu po strdnce orientacni body, je
prozitek z obou verzi identicky.

Mobilni verze VoiceOveru vSak ptinasi ptijemnéj$i pouzivani samotného rotoru, kdy
je mozné si zvolit ur€ité prvky na webu, jako mohou byt odkazy, formuldfové prvky,

tabulky, nadpisy aj. Po zvoleni dané skupiny prvkii uvnit rotoru se pouhym posunem prstu
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muze uzivatel posouvat po elementech stranky, které odpovidaji zvolené skupiné prvki (obr.

11).

* Vypliovani formulari
Cteni a prochazeni formulafovych poli probiha na mobilnich zafizenich a tabletech identicky
jako na desktopové verzi. Cte¢ka v nové verzi stranky oznami po piesunu na formulafové
pole jeho popis a zda je jeho vyplnéni vyzadovano. Stara verze webu toto z dlivodl absence

aria atributii neumi a pouze oznami, Ze se uzivatel nachazi na formularovém poli.

 Cteni dat z tabulky

VoiceOver na mobilnich telefonech a tabletech ¢te data v tabulce stejnym zpiisobem jako
v piipadé desktopu. Pfi vyuziti scope atributu, ktery je vyuzit v novém piistupu webové
stranky, se po najeti prstem do buiiky tabulky opét piecte nadpis pro danou sekci a az poté
obsah dané buniky. V piipad¢ staré verze stranky se precte pouze hodnota bez piislusené¢ho
nadpisu.

Mobilni verze VoiceOveru nezohlediuje atribut summary, a tim padem pfi najeti na
tabulku neoznamuje ucel tabulky. VoiceOver tak s tabulkou pracuje stejné jako ve starém

pfistupu. Toto je rozdilné chovani oproti desktopové verzi ctecky.

* Testovani popisovacich atributi

Pti testovani popisovaciho atributu aria-labeledby u tlacitka ¢ist ¢lanek v sekci blog bylo
zjisténo, ze mobilni verze VoiceOveru tuto funkci ignoruje a po kliknuti na toto tlacitko
¢tecka neupozorni na propojeni tlacitka s dal$im textem. Namisto toho pouze piecte text
a upozorni, ze se jednd o odkaz — chova se tedy jako bychom dany aria atribut viibec
nepouzili. Toto je podstatny rozdil oproti desktopové verzi VoiceOveru.

Dalsi popisovaci atributy, které byly pouzity u obrazki, nebylo mozné otestovat
z divodi skryti obrazkd na mobilnich zafizenich kvuli snizeni datové naro¢nosti webu dle

metodiky dodrZeni principl optimalizované stranky.

48



Vyuziti responzivniho web designu z hlediska uzivatelt s postizenim

Zaver
V teoretické Casti prace byla provedena explanace tvorby pfistupnych a responzivnich
webovych stranek. Zjisténé skutecnosti byly pouzity jako vychodiska pro praktickou praci.

Na zaklad¢ testovani responzivnich a pfistupnych technik v obou verzich webové
stranky muzeme zhodnotit, Ze verze stranky, na kterou nebyla aplikovéna pravidla pro
responsivni webdesign, nebyla vhodné zobrazena napfi¢ rliznymi zafizenimi. PfedevSim u
mobilnich telefont a tabletl v§ech testovanych vyrobci byl obsah zobrazen v rdmci ptivodni
verze stranky z ¢asti ofiznuty. Uzivatel se tak musel pro navigaci po webové strance
posouvat vertikalng i horizontaln€ a mnohdy obsah oddalovat ¢i ptiblizovat.

Oproti tomu druha responzivni verze webové stranky umoznila rozlozeni prvka
1 obsahu upravit tak, Ze uzivatel nemusel oddalovat ani ptiblizovat obsah, ale stacil mu pouze
vertikalni posun po strance. Tento piistup velmi usnadiiuje handicapovanym uzivatelim
pohyb po webové strance. Také klikatelné plochy na strdnce se pomoci responzivniho
webdesignu zvéEtsily a umoznily uzivatelim bezproblémovou interakei.

Testovani webové stranky pomoci asistivni technologie VoiceOver ukézalo, ze
webova stranka je za pomoci této ¢tecky obrazovky pfectena velmi dobfe v obou verzich
webové stranky. Techniky a pravidla pfistupného webu byla vSak pln¢ vyuzita predev§im
u tabulek a formulait, kde byl vidét nejvetsi rozdil v praci ¢teCky v porovnani obou verzi.
VoiceOver pii praci s WAI-ARIA atributy a HTML 5 elementy umoznil uzivatelim lepsi
orientaci a Citelnost obsahu.

Piekvapivym zjisténim bylo, Ze mobilni verze VoiceOveru neumoznila vyuziti role
orienta¢nich bodl pro praci s orienta¢nimi prvky na strance. Tato vlastnost byla zachovédna
pouze u desktopové verze této ctecky obrazovky.

Velmi diilezité z hlediska zhodnoceni responzivnich a pistupnych praktik webového
vyvoje je zjisténi, ze VoiceOver v mobilni a tabletové verzi neumoziiuje horizontalni posun
a uzivatelim skryva urcité sekce, pokud webova prezentace neni responzivni. Mizeme tedy
tvrdit, Ze pouziti responzivnich technik je velmi prospé$né v kombinaci s technikami
ptistupného webového vyvoje minimalné z hlediska pouzivani VoiceOveru.

Dle vysledki testovani obou pftistupli tvorby webové prezentace miizeme potvrdit
dilezitost vyuzivani responzivnich a pfistupnych technik. Tyto techniky umoziuji tvofit
webové stranky tak, aby byly ptistupné ze vSech zatizeni a aby bylo mozné ptedat informace

vSem uzivateliim bez ohledu na jejich omezeni.
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Priloha 1

Samsung Galaxy S5 (Android 4.4) / pted a po

i Osobni trenér @ﬁl Osobni trenér
Osobni profil  Cenik  Blog
Kontakt

Webova prezentace

OSOBNI TRENER

Co je:osobnf trénink Co je osobni trénink

Osobni trénink je cviceni vedené odbornikem se :
individualni potFeby a pFani klienta. S osobnim tri
vysnénych cilt bezpe¢nym a zdravym zplsobem.

Osobni trénink je cviceni vedené
odbornikem se zaméFenim na
individualni potfeby a prani klienta. S
osobnim trenérem dosahnete svych

wwendnvich cilt heznafniim a zdranim

Samsung Galaxy Tab 4 (Android 4.4) / pted a po

& i o0t pec
§lo Osobni trenér

OSOBNI TRENER

Hodina zdarma
eledudne: Co je osobni trénink Hodina zdarma

e Vate jméno:

Vate metivace ke cvitent e emait

Co miZete ofekavat? Vate motivace ke cvicent

tovy

Co mizZete oéekavat?

Vysroteno pro patesy bkl

£, Osobni trenér Osobedprof
had & Osobnitrenér Oscbniprofi  Cenk  Blog  Kontakt

Co je osobni trénink Hodina zdar

‘Osobai trénink e cveni vecend odbormkem se zamdfenim na

Vate jméno: Co je osobni trénink Hodina zdarma

VySnRnYCh cid Dezpen™ a Zawm 2Disobem.

Vaie jméno:
o8 emai;

i pstup, kiery zohieuje s 20ravorni vysnénjch i bezpedrym a zdrawm
bent pohbone akiviy, metody cten e RN zpisobem.
ol trénink o pod dohledem
‘osobaiho trenéra a je phzpisoben

VA e-mail

Vase motivace ke cviden:
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Apple iPhone 6 (i0S 8.3) / pted a po

gg@ Osobni trenér

gg@ Osobni trenér

Osobni profil  Cenik  Blog

Kontakt

Webova prezentace

OSOBNI TRENER

Co je osobni trénink Co je osobni trénink
Osobni trénink je cvi¢eni vedené odbornikem se zan Osobni trénink je cviceni vedené
individudini potfeby a prani klienta. S osobnim trené odbornfkem se zam&Fenfm na
wyshEnychicllit bezpecnym a zdravymizplisobem. individualni potfeby a prani klienta. S
Cely trénink je pod dohledem osobniho trenéra a je osobnim trenérem dosahnete svych
zdravotnimu stavu. Je vam vytvoren na miru, proto j vysnénych cil bezpe¢nym a zdravym

MacBook PRO (macOS Sierra — Google Chrome 50) / pted a po

20 ~ i ' g"‘
OSOBNI TRENER T : >
i OSOBNI TRENER

Hodina zdarma

Co mazete otekavat?
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18 . s 1@

(OSOBNI TRENER

OSOBNI TRENER

Priloha 2

Veskeré zdrojové kédy jsou volné ptistupné na https://github.com/koty33/responsive-web-

design-in-terms-of-impaired-users.
Zaloha zdroje je umisténa na http://kitlab.pef.czu.cz/~bendap/BP/Kotrba/bp-zdroj.zip
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