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Abstract

Slaby, D. Design and implementation of a web application for car dealer.
Bachelor thesis. Brno: Mendel university, 2016.

This Bachelor thesis is focused on an analysis of company processes of a used car
dealer and on design and implementation of a web application prototype. The appli-
cation enables the user to keep a record of information about the cars and to print
documents of desired structure. In the theoretical part the essential terms of infor-
mation systems are clarified and the used technologies are described that are related
to the UML modelling and modern web application development. The practical part
is devoted to a design of a new system solution that is based on company proces-
ses analysis and on the specific requirements. Included is also the implementation
of the application and its testing in operation.

Keywords

UML, information systems, web applications, vehicle evidence, Bootstrap, MySQL,
PHP framework

Abstrakt

Slaby, D. Névrh a implementace webové aplikace pro autobazar.
Bakalarska prace. Brno: Mendelova univerzita, 2016.

Bakalarska préace je zamérena na analyzu firemnich procestu autobazaru, navrh
a naslednou implementaci prototypu webové aplikace. Aplikace slouzi k evidenci
informaci o vozidlech a umoznuje uzivateli tisk dokument pozadované struktury.
V teoretické casti jsou vysvétleny zakladni pojmy informacnich systému a popsa-
ny pouzité technologie souvisejici s problematikou UML modelovani a moderniho
vyvoje webovych aplikaci. Prakticka ¢ast se vénuje navrhu nového feseni systému
na zakladé analyzy firemniho prostiedi a specifikace pozadavkii. Soucasti je imple-
mentace aplikace a jeji testovani v provozu.

Klicova slova

UML, informacni systémy, webové aplikace, evidence vozidel, Bootstrap, MySQL,
PHP framework
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1 Uvod

V souvislosti s rostouci poptavkou po IT sluzbach lze konstatovat, ze vétsina fi-
rem si jiz nedokaze svou existenci bez modernich technologii predstavit. Informacni
systém (IS) v podnikové praxi plni vyznamnou roli pfi sbéru, sifeni a transformaci
informaci na vystupy. Informace jsou uchovany v rozsahlych databazich bézicich
na pozadi systému, které zajistuji bezpecnost a dostupnost dat. Pofizeni systému
s sebou nese spoustu prinost spocivajicih prevazné ve zvysSeni efektivity nékterych
vnitropodnikovych procesi. IS mutze mit v praxi podobu webové aplikace, kterou
bézné uzivame. Privétivé uzivatelské rozhrani umoznuje préaci s aplikaci prakticky
komukoliv. Prikladem muze byt tieba univerzitni informacni systém, ktery kazdy
z nas pouziva témer kazdy den.

Naklady na implementaci se lisi podle zvoleného Teseni, volba spravného fese-
ni se odviji od analyzy konkrétni firmy, nicméné pokud firma eviduje vétsi mnoz-
stvi informaci o svych produktech a sluzbach, je integrace IS v podstaté nutnosti.
Ve vztahu k trendu informacnich systémii bude prace popisovat pravé tuto oblast
IT - modelovani a vyvoj IS.
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2 Cil prace

Cilem bakalatské prace je na zakladé analyzy firemniho prostfedi navrhnout a reali-
zovat prototyp webové aplikace pro autobazar. Pro splnéni tohoto cile bude nezbytné
analyzovat firemni procesy a problémovou doménu firmy, nésledné popsat aktudl-
ni feseni systému uchovani informaci a specifikovat funkéni a nefunkéni pozadavky
na novy systém. Tyto poznatky poslouzi k navrhu webové aplikace na miru. Na-
vrh bude proveden pomoci nastroji jazyka UML, které jsou vhodné pro komplexni
modelovani funkcionality a chovani systému. V nasem pripadé se jedna o diagramy
pripadii uziti s prislusSnymi scénaii a sekvencni diagramy. Déle dojde k navrzeni
struktury databaze pro uchovani dat o vozidlech, schéma vhodné zachyti ER dia-
gram. Vysledkem inovace a zjednoduseni stavajiciho feseni bude webova aplikace
urcena pro evidenci vozidel s moznosti tisku vypisii a smluv, ktera uzivateli umozni
bez jakychkoliv potizi a zdrzeni dospét k pozadovanému vystupu, a to i na mo-
bilnich zafizenich. Na zavér probéhne test aplikace v ostrém provozu a zpracovani
pripominek zjisténych pti testovani.
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3 Metodika reSeni

Po nastudovani teoretickych poznatkt objektové analyzy a jazyka UML bude pro-
vedena analyza a navrzena inovace informacniho systému.

Teoreticka cast prace bude obsahovat rozbor témat tykajicich se webovych apli-
kaci, informacnich systému a jejich vyvoje, ale také UML modelovani. V souvislosti
s informac¢nimi systémy dojde k vysvétleni obecnych pojmi jako jsou data, infor-
mace apod. Déale bude nasledovat popis vyuzitych technologii pro vyvoj webovych
aplikaci. Jednd se o HTML, CSS, Javascript, jQuery, PHP a MySQL. Za zminku
jisté stoji i framework Bootstrap, Nette a jeho MVP architektura.

V ramci praktické c¢asti prace bude namodelovan podrobny Use Case diagram
aplikace, ktery Castecné popisou prilozené scénare vybranych piipadu uziti (Use
Case). Interakce mezi jednotlivymi objekty systému zndzorni sekvenéni diagram
a datovou strukturu bude vhodné prezentovat ER diagram. Implementace webové
aplikace dle specifikace pozadavki uzivatele probéhne s vyuzitim dfive popsanych
technologii a v praci budou rozebirany jednotlivé ukazkové bloky zdrojového kodu.
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4 Literarni reserse

4.1 Webové aplikace

Webovou aplikaci 1ze charakterizovat jako aplikaci, ktera je poskytovana uzivateliim
z webového serveru pomoci Internetu nebo pomoci vnitropodnikové obdoby, tzn. in-
tranetu. Funkei klienta plni webovy prohlizec, ktery nezna logiku aplikace. Vyznam
webovych aplikaci roste, jelikoz jsou implementovany jako podnikové, ale i jiné infor-
macni systémy, dale pak jako freemaily, internetové obchody, online aukce, diskusni
fora a dalsi.

Velkou vyhodou vyvoje u aplikaci stavénych na standardnich funkcich prohli-
zece je jeji multiplatformni schopnost. V praxi to znamena, Ze uzivatel disponuje
moznosti aplikaci spustit na jakémkoliv opera¢nim systému bez ohledu na jeho ver-
zi. Problém mize nastat az ve chvili, kdy uzivatel zacne zasahovat do zobrazeni
aplikace, napriklad zvoli jiny fez pisma, vypne podporu skriptovani apod. Tyto vol-
by mohou narusit jednotny vzhled a funkcénost aplikace. Dalsi vyrazné potize také
mohou zptusobit jiné specifikace jednotlivych prohlizec¢i, zejména pak nekonzistenti
implementace HTML, CSS a DOM 1.

Za nevyhodu lze oznacit vysokou zavislost na poskytovateli aplikace, pokud se
zrovna nejednd o intranetovou aplikaci. Poskytovatel mtze kdykoliv omezit moznosti
vyuziti aplikace, kterou provozuje na své strané. Navic by uzivatel mél k plynulému
uzivani disponovat dostatecnou kapacitou pripojeni k internetu, coz by v dnesni
dobé jiz nemélo byt problémem. Nicméné na druhé strané ma uzivatel prakticky
nulovou udrzbu a minimalni naklady, ve vétsiné pripadi pouze pausalni poplatky
za vyuzivani aplikace.

Webové aplikace jsou ve vétsiné pripadti implementovany ve trech vrstvach. Béz-
né je webovy prohlize¢ brén jako vrstva prvni (prezené¢ni), nastroje pro dynamické
generovani stranek (v nasem pripadé PHP) jako stfedni vrstva (logickd) a data-
béze jako vrstva tieti (datovd). Webovy prohlize¢ posila pozadavky stfedni vrstve
(back-end alikace), kterd je zpracovava skrze dotazy nad databazi a generovanim
uzivatelského rozhrani (front-end aplikace). (Jakub Foral, 2013)

'DOM - objektovy model dokumentu. Umoziiuje pristupovat k jednotlivym objektiim
XML(XHTML) dokumentu a pracovat s nimi. (zdroj: http://www.tvorba-webu.cz/dom/)
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Webové aplikace, respektive webové informacni systémy dnes predstavuji neod-
myslitelnou soucast bézné firemni praxe. Nékolik zédkladnich aspekt urcuje rozdil
mezi béznym softwarem a webovou aplikaci. Jedna se zejména o vétsi citlivost k dané
oblasti, pro kterou je aplikace navrhovana. Webové informacni systémy lze délit na:

o Intranetové aplikace - aplikace je dostupna jen v prosredi organizace.

o Webové aplikace - obecné se do této kategorie radi aplikace, které jsou vhodné
pro komunikaci mimo rozsah organizace. Slouzi pro marketingové ucely. Narozdil
od intranetovych aplikaci neni zcela presné znama cilova skupina uzivateli, kteri
budou se systémem pracovat. Pti vyvoji dochazi ke spolupréci mezi vice subjekty.

 Elektronické obchodovani - lze oznazit jako prodejni kanél (e-shop). Probiha
na ném primy prodej zbozi a sluzeb, takze prakticky nahrazuje objednavkovy
systém.

(Radek Silhavy et al., 2013, s. 1)

4.2 Informacni systémy
Data a informace

Obecné jsou informace povazovany za data, kterd maji pro uzivatele specificky vy-
znam a jsou schopna uspokojit konkrétni informacni potfebu koncového uzivatele.
Pokud se podivame blize, pak informace reprezentuje vypovidaci schopnost dat,
vznik je datovan k momentu zpracovani dat a lze ji oznacit za cil zpracovani.
(Ivana Rébovd, 2008, s. 8)

Co se tyce souvislosti informace a informacniho systému, existuji riizné definice
pojmu informace, které ve vétsiné pripadt vyplyvaji z oboru, ve kterém se pohybu-
jeme. Pokud se zamérime na projektovani IS, budeme o pojmu informace uvazovat
v pragmatickém slova smyslu. Data muzeme chépat jako rozpoznané signaly (tida-
je), které vypovidaji o situacich a stavech sledovanych a Fizenych objektu. Dalsim
zpracovanim dochazi k transformaci dat v informace. Samotné informace jsou te-
dy takova data, na jejichz zakladé ziskava uzivatel moznost rozhodovani, kterym
uskutecnuje svou zpétnou vazbu na informacni systém, aby dosahl svého cilového
chovani. Nelze jednoznacné urc¢it vyznam dat, lisi se dle pohledu nebo interpretace
riznych uzivatell, tudiz ziskané informace mohou mit taktéz rizny vyznam.
(Dominik Vymeétal, 2009, s. 14)

Obecnym vymezenim pojmu systém je mnozina prvkit a vazeb. Komplexné
systém vykazuje uréitou funkci (chovani). Podle Berfantlyho formulace muze byt
systém povazovan za "komplex prvki nachazejicich se ve vzajemné interakci”. Je-
ho prvky na dané trovni rozliseni lze oznacit jako nedélitelné. Specifikaci vazeb se
rozumi spojeni mezi prvky dvojiho typu, jedna se o spojeni obousmérné nebo jedno-
smérné. Vazby lze dale délit na vstupni a vystupni, které ziskavaji informace z okoli,
nebo naopak informace okoli predavaji. (Dominik Vymétal, 2009, s. 13)



4.2 Informacni systémy 11

Definice pojmu informacni systém (IS) vychézi z obecného zakladu, ktery jiz
byl zminén v souvislosti s pojmem systém. Jedna se o usporadani vztaht mezi lidmi,
datovymi a informac¢nimi zdroji a procedurami jejich zpracovani za icelem dosazeni
stanovenych cili. Dle informac¢niho obsahu lze rozliSovat mezi daty, informacemi
a znalostmi, které slouzi pro tucely zpracovani v informac¢nim systému.

(Dominik Vymeétal, 2009, s. 14)

Nejnizsi slozkou jsou signdly, které mtzeme brat jako analogové nebo digital-
ni nosice dat. Z hlediska IS lze signaly oznacit za veli¢inu, kterd se méni v Case,
eventualné i v prostoru nebo misté vzniku.

Za procedury zpracovani informaci jsou oznacovany technologie, které charak-
terizuji technické, programové a metodické prostiedky. Jejich funkci je porizeni,
uchovani, zpracovani, prezentace a v neposledni fadé prenos dat. Dalsi nezbytnou
soucasti IS je také organizace prace, fizeni chodu systému.

(Ivana Rabova, 2008, s. 8)

Diivodem nasazeni IS byva povétsinou zefektivnéni administrativnach ¢innosti.
Zaclenéni takovych technologii mtze byt otazkou tvorby hodnot podniku, postaveni
podniku na trhu, obecné pak jde o rozvoj nebo preziti podniku.

(Dominik Vymeétal, 2009, s. 17)

Vyvoj IS

Vyvoj informac¢niho systému lze také oznacit za jeho zivotni cyklus, ktery se déli
na jednotlivé etapy.

1. V prvni etapé vyvoje dochazi k provedeni analytickych praci a volbé roz-
hodnuti. V praxi jde o volbu, jestli je tfeba implementovat systém novy, nebo
jednoduse inovovat stavajici feseni systému. Toto urceni vychazi z firemni strate-
gie. Dilezitym hlediskem muze byt, jak se strategie osvédcila v minulosti. Do této
faze je nutné rovnéz zaclenit i definici pozadavki na systém, charakteristiku jeho
cili, pfinost a v neposledni radé také vliv na chod a troven podniku.

2. Druhou etapu lze oznacit jako vybér systému a implementac¢niho partnera.
Nejvice podstatnou soucasti této etapy je volba produktu, tzn. hardware, soft-
ware, infrastruktury a sluzeb, ktery je adekvatni naroktim organizace. Zahrnuje
také neméné dulezitou volbu implementacéniho partnera (dodavatele systému
a systémového integratora). V piipadé rozsdhlejsich projekti lze v dnesni dobé
vyuzit sluzby poradenskych spolecnosti. Diilezitymi ukazateli pro objednavatele
jsou reference v oboru, ale také troven funkcionality, cena a kvalita servisnich
sluzeb.

3. Dalsi fazi bude samotné uzavieni smluvniho vztahu. Nemél by byt opomijen
vyznam této faze. Kratce charakterizujeme proces jako predlozeni sady smluv
objednavateli. Jedna se o smlouvy licenéni, smlouvy o implementaci a servisni
podpore.
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4. Za c¢tvrtou etapu je povazovana implementace. Podstatou této faze vyvoje
je prizpusobeni systému pozadavkim podniku, tzv. customizace. V souvislosti
s timto procesem probiha i Skoleni uzivateli pro praci se systémem. Dtlezitou
roli hraje casovy diagram projektu, plan investic a organizace tymu, ktery se
na vyvoji podili. Velky vyznam pro hladky chod m4 tedy personalni slozeni
tymu, zptisob jeho Tizeni a v neposledni fadé také organizace prace.

5. Nasleduje etapa paté - uzivani a iidrzba. Resen{ systému je uvedeno do ostrého
provozu za predpokladu splnénych ptrinosi. Nejvyznamnéjsim aspektem je plna
funk¢nost systému, kterd vede k naplnéni prinost z integrace systému do firem-
niho prostredi. Lze tedy rict, Ze sprava a idrzba systému je nutnosti pro zajisténi
jeho spravné funkce a predchazi vypadkiim, které by vedly k omezeni prodeje
podniku.

6. Posledni etapou je rozvoj, inovace a ”odchod do diichodu”. Spociva v rozsi-
reni stavajici feseni. V praxi jde o rozsifeni jiz implementovaného jadra systému
o dalsi aplikace, které jsou integrovany do podnikového systému. Za davod roz-
siteni lze povazovat detailnéjsi pokryti klicovych procest podniku.

(Hana Klcova et al., 2016, s. 97)

Na zavér muzeme konstatovat, ze zivotni cyklus informac¢niho systému se neu-
stale zkracuje, nicméné rozsiteni zadani a nasledna inovace systému je béhem vyvoje
veelku béznou situaci. Takova situace povétsinou nastava u vétsich podnikii.

4.3 UML modelovani

Prostiedkem UML modelovani je samotny jazyk UML (Unified Modeling Language,
unifikovany modelovaci jazyk), univerzalni jazyk urceny pro vizualni modelovani
systémil. Nejcastéji byva spojovan s modelovanim objektovée orientovanych softwaro-
vych systému. Jazyk umoznuje implementaci ve vsech nastrojich CASE (computer-
aided software engineering). Vystupem jsou diagramy, které jsou srozumitelné pro li-
di, nicméné také je mozné vyuzit takové grafické vyjadreni k snadné interpretaci
v nastrojich CASE. Pokud bychom chtéli jasné urc¢it vyznam jazyka UML, plni sviij
ucel jako vizualni vyjadreni syntaxe vyuzitelné pri sestavovani vlastnich model.

Za metodiku je povazovan Unified Process. Metodika urcuje, jaké pracovniky
musime pouzit, jaké ¢innosti vykonat a jaké produkty vyrobit k tspésnému sesta-
veni modelu funkéniho softwarového systému. Unified Process vyuziva jazyk UML
jako vlastni syntaxi pro vizualni modelovani. Pii blizsim pohledu je tato metodi-
ka oznacovana jako upfednostnovana v kontextu s nejvhodnéjsi adaptaci pro jazyk
UML. (Arlow, Neustadt, 2011, s. 28)
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Use Case diagram

Diagram nazyvame v ¢eské terminologii jako diagram pripada uziti. Zachycuje cho-
vani systému z pohledu uzivatele. Jeho ucelem je ziskdvani a dokumentace pozadav-
k1.

Soucasti modelovani diagramu jsou néasledujici ¢innosti:

1. Nalezeni hranic systému - Hranice oznacujeme jako subjekt. Slouzi k urceni,
co je soucasti systému a co naopak neni, tzn. jeho okoli. Vymezeni hranic ma
neodmyslitelny vliv na funkéni a v mnoha pripadech i nefunkéni pozadavky.
Subjekt udava ten, kdo systém uziva a to, co specifikuje prinos systému aktértm.
Zobrazeni odpovida ramecku s popiskem nazvu systému. Aktéri se nachazi mimo
vytyc¢ené hranice systému a uvniti naopak pripady uziti.

2. Vyhledani aktért - dochazi k pridélovani roli uzivatelim systému. Ten ji pri-
jimé v okamziku, kdy zacal systém bezprostredné pouzivat. Aktér je ve vztahu
k systému externi entitou a miize mit spoustu roli. Pro spravnou volbu aktéra
je treba zodpoveédét spoustu otazek.

3. Nalezeni pripada uziti, jez zahrnuje specifikace pripada uziti a urceni alter-
nativnich scénari. Pripady uziti specifikuji ¢innosti, které je systém schopen
vykonat skrze interakci s vnéjsimi aktéry. Piipady uziti povazujeme za soucésti
systému a lze je doplnit o ptripady uziti podsystému i jednotlivych trid.

4. Dochézi k opakovani postupu do té doby, nez se dospéje k ustaleni diive jme-
novanych aktivit.

(Arlow, Neustadt, 2011, s. 91)

Podoba diagramu je dana komponenty:

o Hranice systému (system boundary) - vymezeni tizemi nebo hranic modelo-
vaného systému

o Aktéri (actors) - lze charaktrizovat jako role uzivateli systému
« Pripady uziti (use cases)- aktivity, které je mozné vykonat ze strany uzivatele
» Relace (relationships)- jedna se o vztahy mezi aktéry a pripady uziti

(Arlow, Neustadt, 2011, s. 91)
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Obréazek 1: Diagram pripadu uziti s popisky komponent
zdroj: http://www.uml-diagrams.org/use-case-diagrams.html

Scénare

Scéndr, jenz jinak oznacujeme jako tok udalosti, popisuje jednotlivé kroky ptripadu
uziti. RozliSujeme hlavni a vedlejsi (alternativni) scénare. V ptipadé hlavniho scéné-
e jde o situaci, kdy vse probiha bez komplikaci. V opacném pripadé poslouzi scénar
vedlejsi k zahrnuti chyb, rozvétveni nebo preruseni hlavniho toku. Za zacatek hlav-
niho toku je povazovana urcita ¢innost zahajeni ze strany aktéra. Dalsi tok udélosti
ma podobu kratkych deklarativnich krokii usporadanych do casové posloupnosti.
Problematika scénatrt bude podrobnéji fesena v praktické casti prace.

(Arlow, Neustadt, 2011, s. 102)

Sekvencni diagram

Cilem sekvencnich diagramii je vhodné znazornit casové orientovanou fadu zprav
predavanych mezi objekty. Jedna se o diagram spadajici pod skupinu diagramt in-
terakce, kterou nejpruznéji reprezentuji. Vyhodnou vlastnosti zndzornéni je moznost
vkladani "skript”, jez umoznuje porozumét diagramu i netechnickym uzivateliim.
Jeho struktura ma formu skutecnych krokt vychazejicich z ptipadi uziti, nebo tex-
tového shrnuti déji zachycenych v diagramu.
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4.4 HTML

Obecné muzeme Tici, ze webova stranka se sklada ze tri ¢asti.

Jsou to:

o Textovy obsah v podobé prostého textu, ktery ma cisté informacni ucel, tedy
informovat navstévnika o prezentovaném produktu, sluzbé apod.

e Odkazy na jiné stranky umoznuji nahravani obrazkovych, zvukovych a vi-
deosouborti. Slouzi jako prostiedek k nalinkovani jinych HTML stranek, styli
(uréujicich vzhled stranky) a také Javascriptovych souboru starajicich se o cho-
vani stranky:.

o Znacky jazyka HTML, které popisuji samotny textovy obsah a definuji odkazy.

o Kromé téchto tii hlavnich komponent obsahuje struktura stranek jesté kod ja-
zyka, ktery ji popisuje jako celek. Jednd se o tzv. meta tagy. Urcuji priméarni
jazyk obsahu, znakovou sadu textu (nejcastéji UTF-8) a také informace pro vy-
hledavaci roboty.

(Castro, Hyslop, 2012, s. 23)

<html>

<head>

<title >Page title</title>

</head>

<body>

| <h1:>This is a heading</h1> |

| <p>This is a paragraph.</p> |

| <p>This is another paragraph.</p> |

</body>

</html>

Obrazek 2: HTML struktura stranky
zdroj: Introduction to HTML: http://www.w3schools.com/html/html intro.asp

HTML oznacuje hypertextovy znackovaci jazyk (znacky oznacovany jako tagy).
Funkce jazyka HTML je tedy jednoducha, spoc¢iva v uchovani obsahu stranek a po-
pisu jeho vyznamu. Umoznuje zptistupnit obsah Siroké mase uzivatelti bez ohledu
na skutecnost, ze webové stranky mohou na riznych zarizenich a prohlizecich vypa-
dat odlisné.
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Jeho vznik se datuje k pocatku 90. let 20. stoleti. Zpocatku mél podobu strucné-
ho dokumentu, ktery popisovalo nékolik elementt slouzicich jako zakladni kameny
webovych stranek. Jazyk prosel postupem ¢asu vyvojem, ktery se vyznacoval rozris-
tajicim se mnozstvim dostupnych elementt a také prizptusobeni nejnovéjsim trendtim
v tvorbé webovych stranek. Vyvoj udava jednotlivé verze jazyka, posledni verzi je
HTML5. (Castro, Hyslop, 2012, s. 16)

HTMLS

Tato nova verze HTML poskytuje vyvojari nové nastroje k tvorbé privétiveéjsiho uzi-
vatelského rozhrani.

Za vyhody lze povazovat:

o Popisnéjsi zdrojovy kdéd - nové elementy definujici jednotlivé casti stranky,
tj. zahlavi, zapati, navigace, ¢lanky apod.

o Multimédia s mensi zavislosti na zasuvnych modulech - podpora videi,
audia a vektorové grafiky bez zavislosti na Flash modulu

o Lepsi aplikace - vyvoj bohatsich a interaktivnéjsich webovych aplikaci
e Posilani zprav mezi dokumenty - skriptovani mezi weby

 Webové sockety - umoznuji trvalé pripojeni k serveru bez neustalé aktualizace
webu

« Ulozi$té na strand klienta - rozsifeni o webové technologie pro uchovéni dat,
jde o API pro webové tlozisté a webové SQL databaze

o Lepsi formulare - vylepseni ovlddacich prvka uzivatelského rozhrani. Praktic-
ky se jedna o nejriznéjsi posuvné jezdce, kalendare pro vybér data, roletové
nabidky, zatrhavaci policka, prepinace a spoustu dalsich potfebnych kompo-
nent. Problém miize nastat v podpore u rtiznych prohlizecti. Nicméné velkou
vyhodou, stojici za zminku, je zlepsena pristupnost. Web se stava dostupnéjsi
i pro uzivatele s omezenimi.

o Vylepsena pristupnost - implementace novych elementt, které prispivaji
k lepsimu popisu obsahu. Ctecky obrazovek dokazi takovy obsah lépe zpracovat.
Dalsim rozsitenim jsou atributy elementi, které urcuji jejich roli.

HTMLS5 je kompatibilni se vSemi prohlizeci. Nékteré starsi verze prohlizect vsak
mohou mit problémy s podporou nékterych technologii, disledkem by ve vétSiné
pripadi mélo byt pouze odlisné zobrazeni. Pouziti novych elementii, napt. audio,
video, nebo canvas, prinasi vyhodu spojenou se zlepsenou pristupnosti, jez souvisi
s integraci webové stranky uzivatelem ve starsim prohlizeci, s pomalym internetovym
pfipojenim, nebo t¥eba pres mobilni zafizeni. (Hogan, 2011, s. 20)
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4.5 CSS

CSS (Cascading Style Sheets), nazyvané jako kaskadové styly, urc¢uje vzhled webu.
K tomuto jazyku muzeme pristupovat jako k souboru pravidel, ktera skrze své vlast-
nosti a hodnoty pridéluji urc¢itym HTML elementtim jejich vzhled. Jazyk disponuje
vlastnostmi pro formétovani textu (velikost, barva pisma atd.), pro definici roz-
vrzeni, které napomahaji pri umisténi elementii, dale pak vlastnosti pro fizeni tisku.
Nemeéli bychom opomenout moznost vyuzit nékterou z dynamickych vlastnosti, které
umoznuji elementy zobrazovat a skryvat.

Vznik CSS je spojovan s rokem 1996, coz znamena nékolik let po vzniku HTML.
Zpocatku byly dokumenty formatovany pomoci znacek HTML a jejich atributt.
K pozadovanému rozvrzeni prvka stranek byly vyuzivany tabulky. Postupem casu
ale doslo k zvétseni objemu prezentovanych informaci. To vedlo ke zna¢nému zpo-
maleni nacitani stranek vlivem velkého mnozstvi pouzitych znacek a také dochéazelo
k nartstu nédkladt na rezii serveru. CSS si s témito problémy dokaze poradit. Jeho
pocatky byly spojeny s nekompabilitou tehdejsich prohlizec¢, nicméné dnes uz jsou
béznym nastrojem pii tvorbé webovych stranek. V dnesni dobé jiz jsou velmi roz-
sitené preprocesory Sass a Less. Tyto jazyky jsou kompilované a poskytuji vyvojari
moznost vyuzit proménnych, funkei a spoustu dalsich prostfedki, které mu velice
usnadni praci a délaji kod prehlednéjsi. (David Prochazka, 2011, s. 108)

Selektor nglarac"m’ blok
9
hl {

color: red; '} Deklarace

Vlastnost Hodnota

}

Obrazek 3: CSS pravidlo stylu
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CSS3
Jazyk prochazi vyvojem podobné jako HTML.

Vyhody oproti predchozi verzi:

o Lepsi uzivatelské rozhrani - stejné jako u HTML5 snadnéji dosdhneme po-
zadovaného vysledku ve stylovani jednotlivych element.

o Pokrocilé selektory - moznost jednoduse identifikovat elementy dle rtiznych
kritérii a diky tomu ucinit zdrojovy kéd mnohem prehlednéjsi. Prikladem je
indentifikace lichych a sudych radka tabulky, vSech vybranych zaskrtavacich
policek nebo posledniho odstavce ve skupiné.

» Lepsi aplikace - vyvoj bohatsich a interaktivnéjsich webovych aplikaci

e Vizualni efekty - napomahaji pri pridavani stini a prechodi elementiim bez
nutnosti spoléhat na obrazky na pozadi, nebo dalsi zdrojovy kéd. Lze pouzit
i transformace, které zajistuji vytvoreni kulatych rohii, zkoseni ¢i otoceni ele-
ment.

(Hogan, 2011, s. 20)

Co se tyce kompability, situace je velice podobna jako u jiz zminovaného HTML5.

4.6 Javascript

Jedna se o skriptovaci jazyk. Za jeho zrodem stala v 90. letech 20. stoleti spole¢nost
Netscape a byl vyvinut jako doplnék k jazyku Vizual Basic. Javascript je implemen-
tovan ve vSech modernich prohlizecich, tudiz ma siroké uplatnéni, v dnesni dobé
spise v podobé nejruznéjsich frameworku. Na pocatku slouzil k validaci formulara
a drobné manipulaci s obsahem stranky, nicméné postupem casu se stal mocnym

Vv

modulu Flash. (Ara Pehlivanian et al., 2014, s. 11)

Hlavni vyznam jazyka spoc¢iva v zajisténi potiebné interaktivity webovych stra-
nek. Prikladem jsou vysouvaci navigacni nabidky, transformace textu, dynamické
pridani elementt do stranky atd. Limitujici faktor je spojen s funkcionalitou jazyka,
presnéji feceno jde o jeho zavislost na jiném rozhrani, nebo hostitelském programu,
coz je ve vétsiné pripadi webovy prohlize¢. UzZiva se pro néj oznaceni uzivatelsky
agent (user agent), jelikoz pracuje na strané klienta. Javascript tedy dokéze redlné
vykonat jen to, co mu uzivatel umozni. Do jisté miry tuto skutecnost ovlivni i hor-
81 podpora starsich prohlizecii, nicméné v dnesni dobé se dari ve vétsiné pripada
problém podpory skriptovani eliminovat. Dalsim omezenim je garance bezpecnosti
dat, ktera neni plné zajisténa. Vstup ze strany klienta mize nabyvat nesmyslnych
rozméri. S ohledem na tuto skutecnost je tieba brat zretel na validaci dat na strané
serveru. [ pres zminéné nedostatky se vyplati Javascript vyuzit k zajisténi spravného
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chovani webu, avsak je tfeba pamatovat na to ze prezentovany obsah by mél byt
oddéleny a mél by poskytnout uzivateli hledanou informaci nezavisle na podpore
jazyka. (Steve Suehring, 2008, s. 24)

JQuery

JQuery je Javascriptovy framework. Nabizi jednoduché vyhledavani elementt v DO-
Mu, jejich modifikace a vytvareni. Mezi dalsi moznosti vyuziti patii nepochybné také
prace s udalostmi, velké mnozstvi pokrocilych funkei pro praci s poli, podpora AJA-
Xu a animaci. (Richard Sery, 2007)

Klady pouziti:
o usnadnuje praci s DOMem
o jednoduchost
o zajimavé funkce

o kvalitné zpracovand dokumentace

(Richard Sery, 2007)

Framework je diky svym prednostem vhodny pro mensi a stredné velké projekty.

4.7 Bootstrap

Bootstrap 1ze oznacit jako HTML, CSS a Javascript framework. Obsahuje sadu na-
stroji usnadnujici praci pri vyvoji frontendu webové aplikace. Jeho vznik byl spojen
se socialni siti Twitter, pro jejiz potfeby vznikl. Nabizi mnoho komponent, které
usnadnuji praci pri tvorbé kvalitni webové prezentace. Pokud budeme konkrétnéj-
si, pravdépodobné nejvétsi prednosti je snazsi vytvoreni responzivniho frontendu,
tzn. zobrazitelného na ruznych rozlisenich displeje. Nicméné poskytuje i dalsi feseni
problémii, které izce souvisi s vyvojem, napf. prace s typografii, tvorba layoutu, vy-
tvareni elementii uzivatelského rozhrani a v neposledni radé také zobrazeni napric
riuznymi platformami. Mazeme konstatovat, ze diky tomuto frameworku je vyvoj
rychlejsi a snadnéjsi. (Martin Michalek, 2013)
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4.8 Programovaci jazyk PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je skriptovaci jazyk s Sirokym vyuzitim pro vyvoj
webovych aplikaci v interakci s HTML kédem. Kéd skriptu psaného v PHP je spus-
tén na strané serveru, coz zamezi uzivateli (klientovi) odhaleni logické podstaty
vykonavanych funkci. Klient timto docili pozadovanych vysledkl, nicméné zakladni
kod aplikace mu zustava utajen. Za nejvétsi vyhodu je povazovano rychlé a snadné
pochopeni logiky jazyka zacatecnikem, ackoliv jazyk poskytuje spoustu moznosti
i zkusenym programatorim. Mezi hlavni funkce patii sbér dat z formulait, genero-
vani dynamického obsahu stranky nebo prijem a odesilani souborti cookies.
(Achour, Betz, Dovgal, 2014)

Roku 1994 jazyk vytvoril Rasmus Lerdorf pro svou potiebu, coz v praxi zname-
nalo vyvoj jednoduchého systému pro kontrolu pristupt na stranku. Sada skripti,
psanych v jazyku C a starajicich se o chod systému, byla vydana jako Personal
Home Page Tools, zkracené PHP. Pozdéji jazyk zaznamenal velky rozmach, ktery
prinesl i jeho rozvoj ve formé riiznych verzi. Dilezitym milnikem je rok 1998, kdy
byla k dispozici verze PHP 3.0 vyznacujici se vyssi rychlosti a vétsi vybavenosti nez
doposud vydané verze. Navic byla dostupna i pro operacni systém Windows. Vyvoj
pokracoval a v soucasné dobé, lze za posledni verzi brat PHP 7. Prubéh vyvoje
jednotlivych verzi je charakterizovan zejména vyssi poskytovanou rychlosti, mensi
pameéfovou narocnosti a Sirsimi moznostmi vyuziti nejriznéjsich funkei.

(Petr Zajic, 2004)

Pro¢ jazyk pouzivat?
e je jednoduchy na pochopeni
» podporuje sirokou fadu souvisejicich technologii, formatta a standardi
e lze nalézt spoustu jiz fesenych problémi
o dobre komunikuje s databazemi, napi. MySQL

e je multiplatformni, provoz na webovém serveru na strané webhostingovych po-
skytovatell je tedy prakticky samozrejmosti

Moznosti pouziti:
e internetové obchody
e podnikové informacni systémy
o redakéni systémy

o diskusni fora

a mnoho dalsich, napt. dynamické webové prezentace

(Petr Zajic, 2004)
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Nette

Nette lze charakterizovat jako kvalitné objektové navrzeny framework pro PHP,
ktery se setkava s velkou oblibou. Jeho autorem je cesky vyvojar David Grudl.
Umoznuje snadnéjsi vyvoj webovych aplikaci, proto na jeho zékladé byla vybudovana
fada velkych projektii, napt. Slevomat, CSFD apod. Své uplatnéni ale nachazi také
u spousty mensich webovych stranek a e-shopt.

Framework je komplexni soubor vzajemné spolupracujicich knihoven. Pokud pri-
hlédneme blize k Nette, mizeme konstatovat, ze framework je stavén na architekture
MVC, kterd je pro néj pojmenovana jako MVP. Obsahuje nasledujici komponenty,
které obstarévaji podobnou funkei jako u MVC. (David Capka, 2014)

Architektura MVC (Model-View-Controller) déli aplikaci na 3 logické casti.
To prinasi moznost upravovat jednotlivé ¢asti samostatné, s co nejmensim dopadem
na ostatni casti. Jedna se o Model, View a Controller.

Model zahrnuje data a logiku aplikace. Prikladem jsou vypocty, databdzové
dotazy, validace apod. Prijima parametry zvenci a navraci data ve formé vystu-
pi. Model se nestara, odkud data v parametrech prisla a jakym zptsobem budou
vystupni data zformatovana a vypséana.

View zobrazuje uzivatelské rozhrani, jinak feceno vystup pro uzivatele. Obvykle
jde o phtml Sablonu, kterd obsahuje HTML stranku a tagy néjakého znackovaciho
jazyka. Skrze tento jazyk lze do Sablony vkladat proménné, eventudlné provadét
iterace (cykly) a podminky.

Controller se stara o tok udalosti v aplikaci a obecné aplikac¢ni logiku. Zarizuje
spojeni drive zminénych komponent a tedy komplexnost celého systému jako funké-
niho celku.

(Borek Bernard, 2009)
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Ze zékladu této architektury MVC vychézi i jiz zminéna architektura MVP. Lisi
se zejména pojmenovanim jednotlivych komponent.

Presenter, tizeni - komponenta, ktera zajistuje komunikaci s uzivatelem. Vstu-
pem jsou parametry ze strany uzivatele, navraceny vystup je v podobé HTML stran-
ky. Da se nazvat prostrednikem, podstata tohoto oznaceni vyplyva ze samotného
procesu zpracovani parametri, které jsou v prvni fazi predany modeltiim. Tim ziska
presenter data, kterd preda pohledim (Sablony), poté jsou data zaclenéna do HTML
kodu. V posledni fazi presenter HTML kod zasle do prohlizece uzivatele. Kazdy pre-
senter disponuje nékolika svymi Sablonami pro ruzné akce, prikladem je pridéani,
detail aj.

Model, logika - zahrnuje logiku aplikace, tzn. praci s databazi a rizné vypocty.
Kazda datova entita ma ve vétsiné pripadl sviij model, napt. uzivatel, ¢lanek atd.

Pohledy, vystup - soucasti jsou Latte sablony s HTML kdédem. Latte Sablony
umoznuji do HTML vkladat data z PHP s vyuzitim specidlnich znacek.

Souvisejici modely a presentery (se Sablonami) jsou zaclenovany do tzv. modu-
Ii. Jednd se o balicek komponent pro urcitou cast webu.

Funkci MVP znézornuje na konkrétnim prikladu nésledujici diagram, ktery za-
chycuje zivotni cyklus stranky.

Web s Nette frameworkem

‘-ﬁ obchod.cz/book/harry-potter

A J
A

- HTML stranka

Uzivatel webu Router

SELECT * FROM book
WHERE name="

P Data? harry potter” —
- L | [

e . —
-y \ Data Data

BodkPresepter BookModel Databaze

-

HTML?

HTML Data

Books. latie

Obrazek 4: Zivotni cyklus stranky

zdroj: http://www.itnetwork.cz/php/nette/zaklady /uvod-do-php-frameworku-
nette/
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Nez dojdou hodnoty jednotlivych parametri ze strany uzivatele k presenteru,
prochézi pres sitové zafizeni - router (smérovac), ktery podle URL dokaze rozeznat
pozadavek a zavolat prislusny presenter. Ten se postara o obslouzeni dotazu. Poté
uz vse probiha podle schématu popsaného vyse ve funkcich jednotlivych komponent.

(David Cépka, 2014)

Vyjma komponenty MVC jsou dalsi soucasti Nette také tzv. Filtery. Ty lze
brat jako malé pomocné funkce pro sablony, které se staraji o formatovani vystupu.
Prakticky jde napt. o formatovani data a spoustu dalSich vyuziti.

Pojmem, ktery bychom méli také zminit, je sandbox. Oznacuje kostru webové
aplikace, do které jsou pridavany jednotlivé stranky aplikace. (David Capka, 2014)

Dtvody pouziti frameworku:

e rozsireni funkei standardnich knihoven PHP
o znovupouzitelnost jiz diive implementovanych funkci

» vytvoreni aplikace v kratsim case

o zjednoduseni kédu aplikace, V souvislosti s timto faktem je aplikace snadno
udrzovatelna.

(David Capka, 2014)

Vyhody:
o dokonalé zabezpeceni - umoznuje zamezit zneuziti bezpe¢nostnich dér

« ladici nastroje - poskytuji sirokou skalu ladicich aplikaci, které umozni vyvojari
vyporadat se s chybami

o vykon

o promysleny objektovy navrh - vyuziti verze PHP 5

a spoustu dalsich

(Nette, 2015)
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4.9 Dalsi nastroje a techniky

K uchovani dat poslouzi databaze MySQL. Pro ndvrh UML diagrami bude pouzit
nastroj Visual Paradigm se Skolni licenci.

MySQL

Jedna se o databéazi relacni. Zptisobem ulozeni dat jsou tabulky. Kazda z nich obsa-
huje zdznamy jednoho typu, v nasem ptipadé napr. vozidla, majitele a jiné. Na rad-
cich tabulky jsou ulozeny jednotlivé polozky a sloupce pak reprezentuji atributy
(vlastnosti) polozek. Atributy jsou uréeny jejich datovym typem podle toho, o jaky
typ dat se jedna. Za priklad lze uvést textovy fetézec, ¢islo, datum apod. Veskeré
zaznamy tabulky maji pfirazen unikatni identifikator, pomoci kterého lze k hodnoté
pristupovat. Jak je ze slova relacni patrné, mezi tabulkami a entitami jsou vztahy,
které je k sobé vazou.

Databéze jako celek je oznacovana zkratkou RDBMS (Relation DataBase Ma-
nagement System), ¢esky preklad zni systém TFizeni baze dat. Tento systém neslouzi
pouze jako prostiedek k ulozeni dat. Pomoci jazyka SQL dotazii 1ze nad daty vykona-
vat nejriznéjsi operace a dosahnout pozadovaného vystupu. Nejcastéji jde o selekci
zaznamu dle pozadovanych kritérii, dale je mozné data editovat, mazat apod. Jazyk
SQL je pro jeho uzivatele jednoduchym na pochopeni, jelikoz jeho formulace vychazi
ze srozumitelnych vét pro clovéka. Princip uziti bude vysvétlen v ¢asti implementace
aplikace na praktické ukazce. (David Capka, 2012)
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5 Vlastni prace

Obsahem této casti prace bude analyza podniku a modelovani funkéniho teseni evi-
dence vozidel. Vystup nésledné poslouzi k implementaci prototypu webové aplikace
dle pozadavkii zadavatele. Prezentované poznatky budou vychazet z teorie popsané
v predchozi ¢asti prace.

5.1 Analyza firmy
Predstaveni firmy

Firma Perfekt - cars s.r.o., jejiz vznik se datuje k roku 1996, je umisténa v Ji-
homoravském kraji, presnéji nedaleko mésta Znojma. Jedné se o autobazar, ktery
nabizi vykup vozidel hotové, dovoz na objednavku, ale také moznost vyuzit vozidlo
jako protihodnotu pti nakupu nového. Mimo jiné firma zprostredkovava havarijni
pojisténi, povinné ruceni a také financovani koupé vozidla formou spotiebitelského
uveru.

Soucasny stav a prostredi firmy

Umisténi autobazaru lze oznacit jako strategické, nachazi se u hlavniho tahu na Pra-
hu. Spolecné s vstiicnym chovanim vsech pracovnikii tento fakt lze brat jako vy-
znamnou konkure¢ni vyhodu viéi firmé podobného zaméreni, ktera se nachazi neda-
leko. Velkou vyhodou je také rozlehla plocha vyuzitelna pro vystaveni prodavanych
vozl, proto je autobazar rozdélen na dvé c¢asti, pro vozidla osobni a pro vozidla
nakladni, nebo starsiho data vyroby. Vétsina zadkazniki pochézi z okoli firmy, avSak
tato skutecnost neni pravidlem, jelikoz je nabidka vozt dostupna i na webovych
strankach.

Aktualné firma vlastni dva stolni pocitace a tiskarnu v misté vykonu prace, mi-
moto je vyuzivan notebook pro vyrizovani korespondence primo z domova. Pocitace
jsou propojeny do mistni sité s pristupem na internet a obsluhovany tfemi zamést-
nanci, kteri umi vyuzivat moderni technologie a nemaji s obsluhou vétsi problémy;,
nicméné o spravny chod zafizeni je dbano externé formou outsorcingu. Podobné je
tomu u webovych stranek, na kterych si zdkaznik mtze jednoduse zjistit detailnéjsi
informace o nabizenych vozech s moznosti vozy filtrovat dle pozadovanych parame-
tri. O jejich udrzbu a vyvoj se stard marketingova agentura, avsak nejaktudlnéjsi
nabidka vozil je zaddvana zaméstnanci.

Co se tyce programového vybaveni, klasicka kancelarska sada a zakladni software
zajistujici bezpecny chod zafizeni jsou samoziejmosti. Hlavnim nastrojem pro ope-
race spojené s prodejem se stal program, nazyvany jako Car IS, ktery je nainstalovan
na jednom z pocitact. Car IS slouzi jako evidence vozidel a informaci s nimi spojeny-
mi. Systém umoznuje export dokument na zakladé informaci vedenych o vozu, jeho
majiteli a technickém stavu v dobé prijeti. Nékteré vstupni informace jsou automa-
ticky doplnény na zakladé vybranych parametri vozidla, jez jsou zadany uzivatelem,
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v nasem piipadé vedoucim autobazaru. Piikladem je identifikac¢ni ¢islo VIN, podle
kterého lze zjistit spoustu cennych informaci. Mechanismus ziskava potfebné data
z informacnich systému externich registrti vozidel, jednim z nich je asi nejznaméjsi
systém pro provérovani vozidel Cebia.

Findlni vystup systému ma format pdf a je vhodny k tisku dokumentu s pozado-
vanou strukturou. Konkrétné se jedna o smlouvu o zprostiredkovani, kupni smlouvu
a nebo vypis technického stavu, ktery je diilezity pri prevzeti vozidla kupujicim.

Program mimo jiné poskytuje spoustu dalsich funkei.

Funkce:

 archivace prodanych vozidel
o pokladni kniha

o ekonomika podniku
 evidence zajemct

e export inzerce z internetu

o formular

o cash-flow

e inventura

« interni posta

e vypis historie ojetych vozide

a nékteré dalsi funkce

Problémova doména

Soucasné Teseni systému neodpovida predstavam uzivatele. Jeho integrace ve zmi-
nované podobé pro firmu znamend spoustu nevyuzitych funkei a zbytecné vysoké
poplatky za licenci softwaru. Tato problematika byla ze strany majitele autobaza-
ru nékolikrat fesena s tim, ze byl vznesen navrh na zuzeni funkcionality systému
s naslednym snizenim poplatkt. Pozadavek ovsem nebyl ze strany poskytovatele
naplnén. Ackoliv se nepodarilo najit kompromis mezi uzivatelem a dodavatelem, fir-
ma nadale prodluzuje licenci, jelikoz se systém stal nezbytnou soucasti bézné firemni
praxe. Poplatky za uzivani jsou stédle placeny pausalné kazdy pulrok. Tato skutec-
nost ma negativni dopad na néklady firmy a z nich vyplyvajici neefektivni alokaci
zdroju.
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Pozadavky

Specifikace pozadavk na novy systém vychézi z jiz popsané problematiky nee-
fektivniho Cerpani zdroji. Rozsah stévajiciho feseni systému neodpovidd mnozstvi
vyuzivanych funkci. Po konzultaci s vedoucim autobazaru byly upresnény pozadav-
ky na funkcionalitu. Vyslednd webova aplikace bude generovat prakticky totozné
vystupy, ackoli doznad znacnych tprav.

Funkc¢ni pozadavky

Uzivatel musi mit moznost se do aplikace prihldsit a ndsledne odhlasit.

V disledku umisténi aplikace na internetu by mély byt dilezité informace chranény
pred pristupem zvenci.

Aplikace musi umoznit uzivateli evidovat udaje o nové prijatém vozidle.
Pozadavkem zadavatele bylo snizit mnozstvi evidovanych informaci oproti stavaji-
cimu Teseni a vysledkem by méla byt aplikace na miru s databazi mensiho rozsahu.
Prezentace idaju je realizovana tabulkou formou vypisu z databaze.

Zaznamy je mozné editovat a mazat
Pti kliknuti na detail vozidla je uzivateli zptistupnén predvyplnénny formuldr s tdaji,
které pak lze jednoduse aktualizovat. Pred smazanim je uzivatel nejdiive dotazan,
jestli chce operaci opravdu provést.

Aplikace umozni uzivateli filtrovat zdznamy dle zadanijch parametri
Filtrovat 1ze podle nékolika parametri, jsou to: vyrobce, model, najeté kilometry,
SPZ, jméno a prijmeni majitele vozidla. Uzivatel je upozornén na aplikaci filtru
a mize filtr zrusit, nebo si vycistit formular pro zadavani kritérii filtrace.

Vozidlo lze presunout do archivu
Archiv zobrazuje informace o vozidlech totozné jako vypis. Rozliseni archivnich za-
znamu probiha na zakladé informace o stavu prodeje vozidla. Znamena to, ze pokud
je nastaven vozidlu stav Vraceno nebo Prodano, vozidlo se automaticky vlozi do ar-
chivu. Nicméné uzivatel ma moznost zdznam prenést jednim kliknutim na tlacitko
archivu u kazdého vozidla, opacné vozidlo 1ze vratit z archivu zpét do prodeje.

Na zdklade vedenych udaji musi byt uZivateli umoznén tisk vipisu technického

stavu a smluv.
Kontrétné se jednd o Kupni smlouvu a Smlouvu o zprostiedkovani. Do smluv je
doplnéna castka urcend na zakladé ceny vozidla pozadované ze strany majitele,
provize autobazaru za prodej a dané z pridané hodnoty. Pred tiskem smluv je mozné
text smlouvy jesté upravit. Vystup je generovan ve formé PDF a uzivatel si sam zvoli,
kam chce soubor ulozit.
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Nefunkcéni pozadavky
Pro spusténi aplikace bude primarné pouzivan webovy prohlize¢ Chrome, nicméné
uzivatel by nemél mit problém s podporou také na jinych platformach, napt. Internet
Explorer (verze 9 a vyssi), Mozilla Firefox apod. S ohledem na tuto skutecnost
by nemél byt opomenut pozadavek na multiplatformni vyvoj aplikace. Dostupnost
aplikace prostrednictvim internetu bude zajisténa na webhostingu, ktery umoznuje
vyuzit databazi MySQL pro ulozeni dat.

Co se tyce prostorové narocnosti, na strané serveru aplikace zabere zhruba 150
MB pameéti. O efektivni nacitani soubort se postara pouzity framework, ktery umoz-
nuje prednacitani sablon, jez jsou plnény daty z databaze. Celkova naroc¢nost zob-
razeni by tedy meéla byt minimalni a méla by zarucovat uzivateli moznost aplikaci
spustit i na starsich zarizenich. Neméné dilezitym pozadavkem je responzivita apli-
kace, tzn. moznost uzivani aplikace na zarizenich s rtznou velikosti a rozliSenim
displeje.

Smlouvy a vypisy generované aplikaci museji mit podobu odpovidajici standar-
du, ktery urcuje stavajici forma vystupt.
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5.2 UML modelovani

Use Case Diagram

Obréazek 5: Use Case Diagram aplikace

Diagram znazornuje jednotlivé funkce systému, které je mozné vykonat. Hrani-
ce systému urcuje informacni systém evidence vozidel. Vné hranice vystupuje aktér,
kterym byl zvolen uzivatel a v konkrétnim pripadé autobazaru se bude jednat o jeho
zaméstnance. Jednotlivé pripady uziti znaci ¢innosti proveditelné ze strany zameést-
nance. Po spravném zadani prihlasovacih tdaju je uzivateli zpristupnéna moznost
vybéru nékolika operaci, v opacném pripadé je vyzvan k opétovnému zadani udaju
pro prihlaseni.

Pripady uziti:

1. Zobrazit archiv

Po zobrazeni archivu dojde k vypisu zadznamu vozidel se stavem vraceno nebo
prodano. Pokud nebyla zddna vozidla nalezena, uzivatel je upozornén na prazdny
vypis. S kazdou polozkou vypisu lze manipulovat, uzivatel mize zdznam sma-
zat, nebo vratit zpét do prodeje. Tato operace se projevi na vypisu evidovanych
vozidel v prodeji. Uzivatel dale miize vozidla filtrovat dle zadanych kritérii. To-
tozna filtrace se vyskytuje i v evidenci vozidel a jeji princip bude popsan pozdéji.
Posledni moznosti je primy prechod k evidenci vozidel.

2. Zobrazit evidenci vozidel
Podrobnéji je tento pripad uziti popsan v detailnim rozboru nize. Jakmile uzi-
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vatel zobrazi evidenci, podobné jako u archivu jsou vypsany vsechny zaznamy
vozidel s prislusnou vlastnosti - v prodeji. Princip vypisu a manipulace se za-
znamy se do velké miry podoba archivu, lisi se v operacich, které mutze uzivatel
s daty provést.

Za nejvyznamnéjsi lze oznacit tisk smluv. Pfed samotnym tiskem (exportem)
smlouvy uzivatel upravi vstupni tdaje, do kterych spada i cena vypoctena ze za-
danych parametri. V dalsim kroku je uzivateli zobrazen nahled do smlouvy,
ve kterém lze modifikovat text smlouvy a jeji strukturu. Poté jiz dochazi k ex-
portu smlouvy.

Pridat vozidlo umozni uzivateli vlozit novy zaznam do evidence. Po ulozeni
zakladnich dat o vozidle a osobach s nim spojenych nasleduje prechod k podrob-
nému zapisu technického stavu vozidla. Poté je mozné vytisknout vypis, nicméné
této udalosti musi predchazet ulozeni zaznamu, které zapricini doplnéni evido-
vanych udaji do vypisu. S dokonc¢enim predchozich fazi pridavani vozidla je
zpristupnén i tisk smluv k danému zaznamu.

Vyjma pridani systém umoznuje i editaci vozidla, pod kterou spada i editace
jeho technického stavu.

Vozidlo 1ze smazat, po uzivateli je pozadovano potvrzeni operace, a také presu-
nout do archivu, napt. v pripadé dokonceni prodeje.
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Obréazek 6: Detailni Use Case Diagram evidence vozidel

3. Zobrazit statistiky prodeje

V soucasné dobé neni tato moznost zdokumentovana. Jejim vyvojem se bude
autobazar zabyvat v budoucnu.

Mimo jmenované operace se muze uzivatel z aplikace odhlasit. Tato volba musi

byt pred provedenim potvrzena.
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Visual Pamdgm Standurd(Fac [ IS iyor TG e

UzZivatel

Obrazek 7: Use Case Diagram filtrace

Filtrace umoznuje uzivateli zizit vypis zaznamii dle zadanych kritérii. V oka-
mziku aplikace filtru je uzivatel upozornén. Dalsimi operacemi jsou zruseni filtru
a vyprazdnéni formulatre pro zapis kritérii.

Scénar
Prihlasit

Uzivatel se prihlasuje do aplikaci pro evidenci vozidel. Prihlasovaci idaje obdrzel
jiz pri zavadéni systému do provozu. Registrace neni v systému reSena.

Tabulka 1: Scénar prihlaseni do aplikace

Pripad uziti zacina ve chvili,
1 | kdy uzivatel spusti aplikaci
ve webovém prohlizeci.

Systém zobrazi uzivateli
prihlasovaci formular.

Uzivatele zada prihlasovaci udaje
a odesle je ke zpracovani.

4 Systém overi spravnost tdaji.
Dochéazi k presmérovani

na domovskou stranku aplikace.
KDYZ neni formular vyplnén,

4.2 nebo jsou zadany nespravné udaje,
systém uzivatele upozorni.

4.1
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Tisk smlouvy

Nasledujici scénar popisuje proces exportu smlouvy u jiz evidovaného vozidla.
U nového vozidla predchazi tisku nékolik krokt zadavani informaci ze strany uziva-

tele.

Tabulka 2: Scénar tisku smluv

_ JAcor [System ]
1 Uzivatel na domovské strance
zvoli moznost Evidence vozidel.
9 Systém zobrazi
vypis evidovanych vozidel.
3 Uzivatele klikne na ikonu tisku
u daného vozidla.
Dochéazi k presmérovani
4 na stranku Smlouvy a systém vykresli
formular k tpraveé informaci smlouvy.
Uzivatel doplni potiebné polozky
5 | a odesle formular kliknutim
na tlac¢itko Tisknout smlouvu.
51 KDYZ pozaduje prepocet celkové
" | ceny, klikne na prislusné tlacitko.
Systém doplni informace do smlouvy
6 .
a zobrazi nahled smlouvy.
7 Uzivatel zkontroluje smlouvu
a potvrdi tisk.
3 Systém generuje pozadovany vystup
ve formé dokumentu PDF.
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Sekvencni diagram

Diagram znazornuje interakci mezi jednotlivymi kroky zadavani nového vozidla az
po vytvoreni vypisu technického stavu. Pro zdokumentovani diagramu byly zvoleny
poznamky umisténé na levé strané diagramu.

3 ‘-'-Wdis‘mzithl'w ‘ Detail vozidla ‘ Technicky stav

2: insertCarFom() .

Systém zobrazi formulaF ™ 3 submitForm() o]
pro nové wvozidlo. l

Uzivatel

UZivatel systému je B 1. renderOutput()
pfihléfen, mé zobrazen
wipis evidovanjch vozidel
a zadd poZadavek na
pfidéni nového vozidla.

3.1: insertCarSucceaded()

3.2: <<creates> Vezidlo
UZivatel zadd povinné ™

parametry. Jsou to: SPZ,

z t o 4: renderState()
cena, rok wiroby, jméno a
pEijmeni majitele

vozidla. Odedle formulaf. 5. submitForm)

5.1: technicalSucceeded()

Po ovéfeni spréwvnosti B
idajl dojde k vytvofeni
vozidla a sutomatickému
pfesméroviéni na formula¥ 6: renderTechContract()

B 6.1 <<creates=> v Db
technického stavu. Ll

Po ulofeni formulife se

zpFistupni moZnost
tisknout wipis
technického stavu.

Obréazek 8: Sekvencni diagram evidence vozidel
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ERD diagram

Entitné - rela¢ni diagram popisuje datovou strukturu aplikace, presnéji schéma da-
tabaze pro ulozeni dat. Obdélnikové ttvary reprezentuji jednotlivé entity, které se
vyznacuji specifickymi vlastnostmi (atributy). Jejich propojeni pomoci ¢ar zachycuje
vztahy mezi entitami. Obvykle jsou relace doplnény o parcialitu n nebo kardinalitu.

Databéaze webové aplikace se sklada z deviti tabulek (entit), které nesou informa-
ce o vozidlu, jeho technickém stavu, majiteli a nakonec i kupujicim. Technicky stav
je dale rozdélen na mensi celky, které se tykaji stavu konkrétnich soucasti vozidla.
Kazdy zaznam je od ostatnich rozlisen unikatnim identifikatorem, ktery nazyvame
primarni kli¢. Jak je z diagramu zfejmé, vSechny tabulky spojuji cizi klice, které jsou
vazany na jednotlivé identifikdtory entit.
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5.3 Implementace
Latte Sablony

O grafickou prezentaci dat se staraji Latte sablony, které jsou nastylovany pomoci
CSS stylu.

Ukézka udava strukturu stranky prihlaseni do aplikace.
{block content}

<div class="login—page”>

<hl1>Perfekt —cars <span class="color—red”>IS</span><
/h1>

<div class="jumbotron vertical —align”>
<div class="container”’>
<div class="row login—form”>
<div class="col—-md—4, col—-md-offset —47>
<img src="{$basePath}/img/login .png
7 title="" alt="login—img”’>

{control loginForm}

{ifset S$error}
<div class="login—err”>
<p>Zadejte spravné
iSpihlaovaci udaje!</p>

</div>
{/ifset}
</div>
</div>
</div>
</div>

</div>

{/block}

Jak je z ukazky zdrojového kédu zrejmé, ve strukture stranky jsou hojné po-
uzivana Latte makra, kterd manipuluji s DOMem stranky. Cely obsah je obalen
v bloku oznaceném jako content, ktery je znovupouzitelny v jinych sablonach a lze
na néj jednoduse odkazovat. Za povsimnuti stoji vykresleni formulare pomoci makra
control loginForm. Formular je komponentou piislusného presenteru (LoginPresen-
ter.php). Moznosti vyuziti maker je spousta. V uvedeném kédu oSetiuji zobrazeni
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chybového hlaseni pomoci podminky ifset. Pokud uzivatel nespravné vyplni ptihla-
sovaci udaje, prislusny presenter vyhodnoti podminku za splnénou a nasledné je
vykreslen pozadovany HTML blok.

Napojeni na databazi a dotazovani

Nastaveni databaze a souvisejicich PHP direktiv je feseno externé v souboru
config.neon. Soubor obsahuje autoriza¢ni idaje a dalsi informace. Nasledné pripojeni
databaze probiha v konstruktoru presenteru.

public function __ construct(Nette\Database\Context
$database) {
$this—>database = $database;

K manipulaci s daty z databaze se pouzivaji SQL dotazy.

public function renderOutput($filterQuery) {

$this—>template—>Tfilter = False;

if (isset($filterQuery)) {
$this—>template—>filter = True;

}

$this—>template—>cars = $this—>database—>query ("’

SELECT V.vozidlo_id , M.jmeno_m, M. prijmeni_m , K.
jmeno_k, K.prijmeni_ k, V.vyrobce, V.model, V.km,
V.reg zn, V.rok vyroby, V.prijato

FROM majitel M, vozidlo V, kupujici K~ WHERE
M. vozidlo id=V.vozidlo id

AND M. vozidlo id=K.vozidlo id

AND V.stav_prodeje="V~prodeji”’ . $filterQuery);

}

Funkce slouzi k vypisu zaznami evidovanych vozidel v prodeji. Pokud je apliko-
van filtr dochézi k selekci zdznamt podle zadanych parametrii. Vystup je vykreslen
v prislusné Latte sabloné.
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Presentery

Ukézka presenteru pro prihlasovaci stranku je umisténa v prilohéach.

Presenter se skldda z funkci osetiujicich:

» vytvoreni komponenty formulate

e Uspésné odeslani formulédre a nasledné presmérovani na domovskou stranku apli-
kace

e upozornéni pri neuspésném odeslani formulate

Export smluv

Jednotlivé smlouvy maji klasickou HTML strukturu a jejich grafickou podobu lze
upravit pomoci CSS styli. Udaje z databéze jsou doplnény pifslusnym presenterem
(PrintPresenter). Export dokumenti obsluhuje knihovna mPDF, ktera z HTML
struktury vytvori PDF dokument. Knihovna je volné dostupné na internetu.
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Mobilni verze

Pro dosazeni responzivity webu byl vyuzit Bootstrap Grid, ktery ma sloupcovou
strukturu.

spanl spanl spanl spanl spanl spanl spanl spanl spanti span 1 span 1 span 1
span 4 span 4 span 4
span 4 span 8
span 6 span 6

span 12

Obréazek 10: Bootstrap miizka

Prakticky priklad poukazuje na kontejner s fadkem o dvou sloupcich stejné sirky.
Ve sloupcich jsou umisténa tlacitka vybéru na ivodni obrazovce. V mobilni verzi se
sloupce skladaji pod sebe.

<div class="container”>
<div class="row”>
<div class="col—-md—6">
<a href="{link Output:output}”>
<button type="button” class="btn btn—default
btn—block btn—1g”>
<i class="fa fa—car fa—3x” aria—hidden="true”
></i>
<span class="description”>Evidence tuvoz</span
>
</button>
</a>
</div>
<div class="col—md—6">
<a href="{link Archive:archive}”’>
<button type="button” class="btn btn—default
btn—block btn—1g”>
<i class="fa fa—archive fa—-3x” aria—hidden="
true”></i>
<span class="description”>Archiv uvoz</span>
</button>
</a>
</div>
</div>
</div>
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Aplikace na internetu

Aplikace je dostupnd na doméné http://sdevelop.cz/.

Tabulka 3: Prihlasovaci idaje

Uzivatel | Heslo
perfektcars | auto123

Testovani

Aplikace byla testovana béhem vyvoje prochazenim jednotlivych krokt evidence
a naslednym zafixovanim nalezenych chyb. Ve vétsiné pripadi se jednalo o chybné
predéni identifikatoru (ID) daného vozidla. Pfi pfesunu mezi jednotlivymi polozkami
v menu dochézelo k padani aplikace. Nasledné byly chyby logovany pomoci tzv.
ladénky, kterou poskytuje framework Nette jako ladici néastroj. S pomoci tohoto
nastroje byl kazdy problém rychle odhalen a snadno vyresen.

Finalni verze funkcni aplikace byla posléze zpristupnéna uzivateli na internetu.
Doslo k testovani v bézném provozu a bylo zjisténo nékolik nedostatk. Vétsina
z nich neméla na spravny chod aplikace vliv, nicméné v plném provozu je tieba
docilit efektivity procesu ziskavani pozadovanych vstupii, aby byla mozna jejich
transformace na vystupy v co nejkratsim case.

Asi nejvyraznéjsim nedostatkem byla ¢astecné nefunkéni filtrace. Problém spoci-
val v absenci podminek pro néktera formuldrova pole filtrace. Pro zajisténi spravné-
ho chodu bylo zapottebi pouze upravit konkrétni presenter (OutputPresenter.php).
Dalsi nedostatek, na ktery bylo upozornéno, se zakladal na odhlaseni z aplikace
po nezdmérném kliknuti na p¥fslusné tlacitko. Uprava byla velice jednoduch4, stacilo
pridat do sablony javascriptovou udalost potvrzeni vyvolanou po kliknuti na tlacit-
ko. Podobna situace nastavala u mazani jednotlivych zdznam.

Nasledovaly upravy, které se tykaly prevazné frontendu aplikace.
e zména povinnych udaju pri zadavani nového vozidla
o do vypisu vozidel pridano tlacitko pro primy presun k tisku smluv
o priddana upozornéni pro uzivatele nabadajici k ulozeni dat ptred tiskem

o pridan zpétny odkaz do ndhledu pred tiskem
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6 Diskuse

6.1 Prinosy aplikace

Nejvyznamnéjsim prinosem oproti stavajicimu feseni je snizeni provoznich nakladt
autobazaru. Jak jiz bylo zminéno, tyto naklady plynuly z nutnosti zakoupeni licen-
ce, kterd byla prodluzovana kazdého pil roku. Zakladni funkcionalita systému evi-
dence zustala zachovana, nicméné vyrazné zmény zaznamenala struktura vedenych
informaci. Dle pozadavki zadavatele se podarilo zredukovat mnozsvi evidovanych
udaji. Tento fakt byl prinosem pii implementaci responzivniho designu. Za vyhodu
lze oznacit také dostupnost aplikace prostfednictvim internetu. Narozdil od dosa-
vadniho Teseni, instalovaného lokalné v misté vykonu, disponuje uzivatel moznosti
provést potirebné operace kdykoliv a odkudkoliv, pokud mé k dispozici pripojeni
k siti internetu.

6.2 HW a SW infrastruktura

Jako poskytovatel webhostingovych sluzeb a registrace domén byla zvolena firma
INTERNET CZ, kterda vystupuje pod obchodnim nazvem FORPSI. Nésledné byl
vybran zakladni balicek sluzeb Easy, ktery obsahuje vSe potfebné k zpristupné-
ni aplikace prostrednictvim internetu. Presnéji registraci domény, neomezeny pro-
stor pro web, podporu PHP 7.0, neomezenou databazi dle vybéru, zalohovani webu
kritérium pro plynuly chod aplikace. Doporucil bych zajisténi externi firmou, ktera
ma v misté vykonu nejstabilnéjsi pripojeni. Pro vyuzivani aplikace mimo sidlo fir-
my je dostacujici i mobilni pripojeni na trovni Edge, avsak uzivatel si bude muset
na nékteré operace déle pockat.

Naroky na hardware zarizeni jsou minimalni a je spise na uzivateli, na jakém
stroji aplikaci spusti. V ivahu pripadaji i mobilni zatizeni a tablety. V nasem pripadé
uzivatel disponuje stolnimi pocitaci, 1ze tedy konstatovat ze s plynulym chodem
aplikace nebude mit uzivatel vétsich problémii.

Doporucené softwarové vybaveni odpovida prohlizeci Chrome, nicméné pro béz-
né uzivani aplikace uzivateli postaci predinstalovany webovy prohlize¢ dle operac¢ni-
ho systému. K zobrazeni vystupu ve formé PDF je nejvhodnéjsim programem Adobe
Reader, ktery umoznuje ¢teni a tisk dokumenti.

Aplikace byla testovana hned na nékolika zarizenich a vysledky potvrdily sku-
tecnost, ze je aplikace spravné optimalizovana pro Sirokou skalu zarizeni.
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6.3 Ekonomické zhodnoceni

Z hlediska casové narocnosti realizace je tfeba rozdélovat projekt do vice etap vyvoje
od definice pozadavkil po samotnou realizaci prototypu a jeho testovani.

Vysledna cena projektu je tedy odvozena z kalkulace ndkladt na:

¢ konzultace se zadavatelem
o navrh a vytvoreni struktury databaze

« implementace aplikace - interni charakter aplikace, tzn. neni dbano na grafickou
prezentaci, zadavatel usetii penize za grafické prace

Pokud firma po testovani pristoupi k uvadénému reSeni, usetii c¢ast naklada
na implementaci aplikace. Pro bézné pouzivani bude nutné aplikaci drobné modifi-
kovat, jelikoz se jedna o prototyp. Da se predpokladat, ze provozni naklady by mély
dosahovat celkové vyse rovnajici se poplatkiim za internetové pripojeni, které jsou
jiz delsi dobu placeny, spolecné s nové vznikajicimi naklady na pausalni poplatky
poskytovateli webhostingu a na registraci domény. Ty se pohybuji okolo 320 K¢.
Spravu a udrzbu aplikace zajisti formou outsorcingu firma Inflexity s.r.o., které bu-
de vyplacena hodinova sazba za odvedenou praci, avsak tyto naklady jsou ocekavany
jen v pripadé uprav funkcionality nebo implementace rozsireni.

6.4 Budouci vyvoj

Do budoucna je planovan vyvoj s cilem dalsiho snizeni ¢asové naroc¢nosti jednotli-
vych procesu evidence. Konkrétné se jednd o procesy spojené se zadavanim novych
zaznamu do aplikace. V praxi to znamena zajisténi napojeni aplikace na verejné
registry vozidel, které poskytuji velké mnozstvi informaci o vozech. Vysledkem by
melo byt automatické predvyplnéni nékterych idaji a usnadnéni prace uzivatele.

Dilezitym bodem je také implementovat plynulejsi ptechod mezi jednotlivymi
kroky zadavani novych zaznamt do evidence. Uzivateli by tato zména umoznila za-
psat idaje o vozidle v libovolném poradi a presouvat se mezi jednotlivymi polozkami
v menu bez omezeni.

Dalsim vyvojem by mohl byt sbér dat o prodejich. P¥inos pro firmu by spocival
v moznosti dohledat si statistiky prodeje v zavislosti na technickych parametrech
vozidla a dale treba na roc¢nim obdobi. Na domovské strance aplikace je pro toto
rozsiteni pripraveno tlacitko Statistiky prodeje.
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7 Zaver

V ramci bakalarské prace byla provedena analyza firemniho prostfedi autobazaru,
ktera odhalila nedostatky tykajici se stavajiciho feseni systému pro evidenci vozidel.
Tyto nedostatky byly shrnuty a popsany v problémové doméné, na jejimz zakladé
doslo po konzultaci s vedoucim firmy ke specifikaci pozadavki na novy systém. Na-
sledovalo vytvoreni ndvrhu nového informac¢niho systému za pomoci UML diagram.
Diagramy byly modelovany s prihlédnutim na diive stanovené funkcéni pozadavky
a popisuji kompletni funkcionalitu systému. Implementaci predchazelo stanoveni
datové struktury, kterd vedla k vytvoreni schématu databaze vhodné k uchovani
potfebnych dat. Vysledna realizace ma po predchozi domluvé podobu webové apli-
kace, presnéji prototypu, ktery byl testovan v bézném provozu. Pokud se majitel
autobazaru v budoucnu rozhodne, mohla by aplikace po drobné upravé nahradit
dosavadni feseni systému.

Teoreticka ¢ast prace vysvétluje pojmy, které tizce souvisi s vyvojem informac-
nich systémi. Déle jsou popsany nékteré technologie vyuzivané pti vyvoji modernich
webovych aplikaci. Vlastni prace se sklada hned z nékolika ¢asti uréenych pro analy-
zu, navrh a implementaci webové aplikace. Dulezitou soucasti analyzy je specifikace
pozadavkil, ktera poslouzila k naslednému navrhu Use Case diagramt a popisu scé-
naru jednotlivych Use case. Navrh obsahuje také sekvenéni diagram k znazornéni
interakci uvniti systému a ER diagram pro grafické znazornéni datové struktury
aplikace. V implementacni ¢asti se nachazi bloky zdrojového kédu a souhrn poznat-
ki z testovani aplikace. Ve své podstaté lze tuto ¢ast brat jako dokumentaci aplikace.
Na konci praktické c¢asti jsou diskutovany prinosy aplikace, ekonomické zhodnocent,
budouciho vyvoj a doporuc¢ena hardwarova a softwarova infrastruktura aplikace.

Zaveérem lze konstatovat, ze soudé podle hladkého pribéhu spoluprace a spoko-
jenosti zadavatele vysledny prototyp aplikace, ktery vychazel z peclivé zpracovaného
navrhu, splnil pozadavky dané zadanim prace.
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A LoginPresenter

<?php

namespace App\Presenters;

use
use
use
use

use
use

Nette;

Nette\ Application\UI\Form;
Nette\Database\ Context ;

Nette\ Application\UI\ Multiplier ;

Nette\Forms;
Nette\Forms\ Controls;

class LoginPresenter extends Nette\Application\UI\

{

Presenter

private $database;

public function _ _ construct(Nette\Database\Context
$database) {
$this—>database = $database;

}

// podminka splnena v~pripade neuspesneho odeslani
formulare
public function renderLogin($err) {
if ($err) {
$this—>template—>error = True;
}
h

// vytvoreni formulare

protected function createComponentLoginForm () {
$form = new Form;
$form—>addText ( 'name’, ’zUivatel:’);
$form—>addPassword ( "password’, ’Heslo:’);
$form—>addSubmit ( "login’, ’FfPihldsit se’);
$form—>onSuccess [| = [$this,

loginFormSucceeded ’ |;

return $form ;

}

// wvola se po uspesnem odeslani formulare
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public function loginFormSucceeded ($form, $values)

{

$user = $this—>getUser () ;

try {
// test prihlaseni

$user—>login ($values—>name, $values—>
password ) ;

// v~pripade uspechu probehne presmerovani
na domovskou stranku

$this —>redirect (”Homepage: default”) ;

} catch (Nette\Security\AuthenticationException

Se) |

//$this—>flashMessage (’ Chyba:’);

$this—>redirect (’Login:login’, 1);

7>
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B Ukazka vystupu

PDF na samostatné strance nize



TECHNICKY STAV VOZIDLA

Autobazar PERFEKT - CARS
Olbramkostel 177
671 51 Znojmo tel.515255467

Priloha ¢.1
Ke smlouvé ¢. 11111

Reg.zn: 2B6 4568
Datum uv.
do provozu: 2016-11-02

Tovarni znacka: BMW X5

Druh vozidla: Osebni Vykon motoru: kW

VIN: 0
Motor:

Tachometr: 25 300

Druh paliva: Diesel Spotreba [/100km: 6.3

V nadrzi: Olej:
Garance:

Motor: Ptvodni [l Hlu¢ny [] Niz§{ vykon
Stav: Ptivodni [ ] Unik oleje Rozv. femen: Piivodni [ | Vyména

Vyfuk: Ptivodni [ ] Zvys. hluénost [] Nutna vyména

Doporu¢ujeme névstévu u autorizovaného servisu

Spojka: Ptivodni [] Prokluzuje [] Hluéné loZisko

Prevodovka: Manualni [ ] Hluéna [] Unik oleje

Chlad.syst.: Pivodni [] Nutné kontrola hustoty

Rozvodovka: Ptivodni [ ] Hluéna [] Unik oleje

Akumulétor: Pivedni [ ] Po opravé [ | Nefunkéni

Népravy

Predni: Plivodni | Viile uloZeni [ | Po$kozeni
Zadni: Pavodni [ ] Vile ulozeni [] Poskozeni

Brzdy: Ptivodni [ | Nutna oprava [ | Sniz. u¢innost
Ruc¢ni brzda: Pivodni ObloZeni:

Kapalina:

Rizeni: Pivodni [ ] Zvy$ena viile [] Funkéni zévada

Karoserie: [ ] Opravovand [] PoSkozena
Koroze: Ptivodni [ ] Koroze nosnych ¢asti

Ram: Nezjisténo [ ] Zjevna zavada

Lak, Barva: Nezjisténo [ ] Odérky [ ] Puchyte

Elektroinst.: Péivodni [ | Nutna oprava [ ] New¢. vnéjsi osv.

Prist. deska.: Nezjisténo [] Poskozena

Calounéni: [] Zjevné povrchové zavady

Pneumatiky: Ptivodni [] Protektory

Réfky: Nezjisténo [ ] Vizualné poskozené

TlumicCe: Pivodni Topeni: Pivodni Klimatizace: Pavodni

Néradi: Nezjisténo

Vybava: OK

Dalsi vybava:

plni "EURO II"

Prislusenstvi:

Poznamka:

Prohlaseni majitele

Potvrzuji spravnost shora uvedenych idaji a prohlasuji, Ze jsem
nezatajil(a) zadné vady, vlastnosti, poskozeni a zasahy do
technického stavu, které by mély vliv na technicky stav vozidla
a tim i na jeho cenu.

V Znojmo dne 30.1.2017

podpis prodavajiciho

Prohlaseni kupujiciho

Potvrzuji prevzeti vozidla a prohlasuji, Ze s jeho technickym
stavem jsem byl seznamen vcetné zkusebni jizdy, ze tyto
skuteCnosti beru na védomi a ze akceptuji stanovenou prodejni
cenu.

podpis kupujicicho



