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Anotace:

Bakalatska prace se zabyva charakteristikou hry questing a moznostmi vyuziti questingu
ve vyuce zemépisu na 2. stupni zakladni Skoly. Hlavnim cilem prace je vytvoreni
piehledu zakladnich principu a pravidel questingu a zhodnoceni vyuziti hry questing ve
vyuce zemépisu na zakladni Skole na zéklad¢ platnych kurikuldrnich dokumentt, zejména
RVP ZV. Souéasti prace je i rozbor vybranych jiz existujicich quest v Ceské republice.
Na zakladé¢ ziskanych informaci se autorka v zavéreéné Casti prace zaméfi na piedlozeni
potencialnich namétt vyuziti questingu v ramci hodin zemépisu se zaméfenim na

praktické vyuziti zeméepisu na 2. stupni Zakladni §koly v Havlickové Borové.
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The bachelor thesis deals with features of Questing and the possibility of its use in
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1 UVOD A CILE PRACE

Vyuka hrou autorku vzdy bavila, vice se pomoci této metody naucila a védomosti, které
po dobu hry nacerpala, se v paméti zachovaly déle nez ty, které byly pfedany uciteli.
Tento fakt popisuje i PETTY (1996), ktery zduraznuje, Ze informace ziskané béhem hry
jsou trvalejsi, a diky zvySené motivaci a zajmu dochazi k daleko vét§imu soustiedéni se
na danou problematiku. Autorku odjakziva lakaly a bavily vylety, exkurze, terénni a
turistické hry, at uz vramci vyuky, nebo volnocasové relaxace. Tyto zajmy byly
hlavnim diivodem pro vybér tématu questingu K Sir§imu zpracovani v bakalarské praci.
Pravdou ovSem je, ze se samotnou hrou se autorka seznamila diky vedouci prace Mgr.
Petie Karvankové, Ph.D. na terénnim cvi¢eni konaném Vradmci katedry geografie.
Vyhodou pro orientaci v pravidlech hry byla znalost dnes jiz celosvétové popularni hry
geocaching, kterou mé autorka velmi v oblib¢ a jejiz vyuziti v rdmci vyuky vnima jako
skvélé zpestfeni. Questing vSak autorku zaujal mnohem vice zjednoho prostého
divodu. VerSované texty provad¢jici hledae vytvotfenou trasou v ptirodé, ziskavani
pismenek ¢i slov, Sifrovani, patrani za ucelem nalezeni pokladu obsahujici razitko
autorce zapadaly do jejich piedstav si vyuce zemépisu. Hlavnim diivodem volby tohoto
tématu byl tedy zajem o terénni hry nesouci se v duchu questingu a zaroven i moznost
vytvoreni vlastnich naméta pro vyuku.

Cilem této bakalaiské prace je charakterizovat hru Questing, jeji postaveni
v Ceské republice a ve svété, zafazeni questingu do vyuky a vytvoreni vlastnich namétd.
Bakalaiska prace se na zaklad€ cilii déli na tfi kapitoly. V prvni kapitole se autorka
zabyva obecnou charakteristikou questingu, postavenim questingu v ramci Ceské
republiky a ve svété. Nasleduje rozbor vybranych questti na ¢eském uzemi a tvorba
map, charakterizujici souasny stav v Ceské republice. Ve druhé kapitole autorka
rozebird a hodnoti vyuziti questingu jako vyukové aktivity na zakladé platnych
kurikularnich dokument (RVP ZV, SVP, tematické uéebni plany vybrané skoly). Ve
treti, praktické ¢asti autorka predklada své naméty na vyuziti hry v ramci zemépisu pro
2. stupeni vybrané zékladni Skoly v Havlickové Borové.

Z praxe autorka citi, ze je ¢im dal t€z8i zaujmout zéky a pfipravit aktivity, které
by je nadchly. Pretechnizovana doba nabizi détem, ale i dospélym témét dokonalou
virtualni realitu, ve které¢ ma Cloveék vice zivotil, vSechno je snadné, barevné a zivé.
Dnesni déti travi ¢as venku daleko méné nez jejich rodice, k cemuz zdsadn€ dopomohla
zavislost na televizi a digitalnich mediich (CLEMENTS, 2004 in DANIS, 2016).

Nicméné déti stale nejvice oceni Cas, ktery srodi¢i nebo uciteli stravi. Pohyb na
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cerstvém vzduchu, ptfiroda a dobrodruzstvi, které mohou pravé diky questingu ¢i jiné
outdoorové hie zazit, nenahradi naStésti zadna jina virtualni aktivita. GRAY (2013)
rovnéz dodéava, ze pokles détské svobodné hry a pohybu v pfirodé béhem posledniho
pul stoleti jde zasadné ruku v ruce s ubytkem mentalniho a fyzického zdravi mladych
lidi (DANIS, 2016). Proto je podle autorky predkladané bakalaiské prace potieba nejen
zatraktivnit vyuku odbornych piedmét, ale zaroven nenasilné piimét déti k pohybu

V ptirodé.

Cilem hledacky neni poklad jako takovy, ale samotna cesta.



2 PREHLED LITERATURY

Pro tuto praci je podstatnd literatura zabyvajici se hrou questing, terénni vyukou,
mimogkolnim vzdélavanim a obecnou didaktikou. JelikoZ se hra questing do Ceské
republiky dostala teprve pied Sesti lety, a v soucasné dobé ma o hie povédomi jenom
velmi malé mnozstvi lidi, nevzniklo zatim mnoho publikaci ¢i ¢lankt zabyvajicich se
publikace, ktera vznikla v roce 2014 a nese nazev Questing aneb Tvorime hledacky pro
lidi a s lidmi. Tato publikace je volnym piekladem anglického originalu Questing, A
Guide to Creating Community Treasure Hunts (2004), jejiz autory jsou CLARK a
GLAZER. Kniha se podrobné¢ zaméfuje na predstaveni ¢tenaiim hru questing, zabyva
se historii hry i tim, jak se questing dostal do Ceské republiky. Hlavnim tématem knihy
je, jiz z nazvu patrné, tvofeni hledacek. Nachazeji se zde tedy nejdulezitéjsi informace,
které muze potencialni tvirce hledacky obdrzet a obsahuje nékteré jiz vytvorené
hledacky. Cenné informace jsou K nalezeni také na jednotlivych portalech questingu,
jimiz jsou letterboxing.org, atlasquest.com, questing.cz, questing.pl.

Vyuzitim didaktické hry ve vyucovani se zabyvalo mnoho odbornikli, mezi néz
patii FRANC a kol. (2007), PETTY G. (1996), podle kterého znalosti ziskané
objevovanim si Zaci 1épe zapamatuji. MANAK, SVEC (2003) ¢i KALHOUS, OBST a
kol. (2002) se didaktickou hrou zabyvali z hlediska rozdéleni didaktickych her,
z hlediska metodické ptipravy na hru. Navic se v kapitole o didaktickych hrach
zastavaji efektivnosti uceni se diky didaktickym hram, kterym ptisuzuji schopnost, ktera
zdokonaluje Zakovy komunikacni schopnosti. Autofi také tvrdi, Ze dovednosti, které se
7ak béhem hry naudi, jsou trvalejsi. Didaktikou geografie se zabyvali SUPKA,
HOFMANN (1994), MARADA (2006) ¢ KUHNLOVA (1997).

Questingem ve vyuce se zabyvaly Prozatim pouze KOCI, HUSKOVA a kol.
(2014), které uvadi pfedevSim navod na vytvofeni hledacky, propagaci a jiz vzniklé
hledacky pro inspiraci. Déale se questingu ve vyuce vénovala SIMANOVA (2014) ve
své diplomové praci, v niz pfedklada navrh questu pro vyuku déjin obce Manétina pro
1. stupent Zéikladni Skoly. Questing jako metodu vyuziti ve vyuce zmiiuje
i ZALESAKOVA (2015), ktera hru zatazuje mezi pokladové hry spolu s geocachingem
a letterboxingem.

Ze zahrani¢nich autord se Questingu vénuje mnozstvi autord, z nichz stéZejni
pro tuto bakalaiskou praci jsou CLARK, GLAZER (2004) jejichz publikace Questing:

A Guide to Creating Community Treasure Hunts byla stéZejni pro zminovanou
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publikaci od KOCI, K., HUSKOVA, B. a kol. (2014), ktefi se knihou inspirovali a
ptrepracovali tak, aby hra nadchla ¢eské ¢tenafe a turisty. Dale je to SOBEL (2008) nebo
polsky autor GOLOS (2013).
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3 METODIKA A ZPRACOVANI PRACE

Predkladand bakalaiska prace se zabyva hrou questing a jeho vyuzitim ve vyuce
zemepisu na 2. stupni zékladni Skoly. Dulezitym bodem v procesu tvorby prace bylo
samotné zvoleni tématu. AutorCin prvotni zamér byl vénovat se terénni vyuce. Vedouci
prace vSak navrhla autorce téma questingu, které bylo nové a nikdo jiny se zatim
zatazenim questingu do vyuky zemépisu V ¢eském prostiedi nezabyval. To se zdalo ze
zacatku velmi lakavé, avSak pomérné slozité, jelikoz bylo pomémné tézké najit velky
pocet zdrojii zabyvajicich se questingem a vétSinu informaci Cerpala od autort samotné
hry. Dal$im ukolem bylo vytvoieni struktury prace, kterd nakonec obsahuje tfi hlavni
casti.

V prvni casti prace se autorka zamétuje predevSim na internetové stranky
questingu, ¢lanky a jiz vzniklé hledacky, které na tzemi Ceské republiky od roku 2012
vznikly. Soucasti této €asti je také vytvoreni mapovych dél zobrazujicich soucasny stav
hledacek na ¢eském tuzemi. Tomu se autorka vénovala na pocatku tvorby. Data ziskana
z portalu www.questing.cz dale zpracovala v programu Excel a nasledné zanesla data
do geoinformaéniho programu ArcMap 2010. Takto byla zpracovana prvni
prezentovana mapa, zabyvajici se po¢tem questt v jednotlivych krajich. Dal§im ukolem
bylo vytvoreni mapy zobrazujici oblasti obsahujici quest. Jelikoz v obdobi, kdy probihal
rozbor portalu, nebyly questy rozdélené podle krajti, ale podle oblasti, ve kterych se
questy nachazely, a portal touto mapou nedisponuje dodnes (duben 2018), rozhodla se
autorka vytvofit mapu zobrazujici oblasti, ve kterych se jednotlivé questy nachazi.
Autorka zaroven struéné charakterizuje postaveni hry ve svétovém méfitku, pficemz se
soustiedi pfedevsim na soucasny stav webovych portali pro questing ¢i letterboxing.
Tyto dvé hry spolu tzce souvisi a v mnoha pfipadech jsou povaZzovany za hru totoZnou.
Autorka se vSak snaZi v praci zabyvat pfedevs§im informacemi tykajicimi se specidlné
questingu.

Nedilnou soucasti prace je zarazeni questingu do vyuky, které autorka provede
na zéklad¢ platnych kurikularnich dokumentd, zejména Réamcového vzdélavaciho
programu, Skolniho vzdé&lavaciho programu a Tematickych udebnich plani vybrané
Skoly. Na zavér této kapitoly autorka na zakladé provedenych badani zhodnoti mozné
vyuziti questingu ve vyuce zemépisu. Zaveérecnd cast prace je vénovana vlastnim
namétim na vyuziti hry questing. Autorka v ramci této kapitoly strucné charakterizuje

vybranou Skolu a lokalitu, pro kterou jsou aktivity navrzeny. Po celkové znalosti
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pravidel hry, mozného zatazeni hry do vyuky a vytvofeni jednotlivych aktivit autorka

zhodnoti pfinos prace, potencidlni rozvoj a uplatnéni hry ve vyuce.
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4 HRA QUESTING

Hra questing spadd podle ZALESAKOVE (2015) do souboru pokladovych her, do
kterych zafazuje spolu s questingem celosvétoveé znamou hru geocaching a piedchudce
questingu, hru letterboxing. Ve své praci charakterizuje vybrané hry, a navic zafazuje
tyto hry do vyuky zemépisu. Podle KOCI, HUSKOVE a kol. (2014) je questing
outdoorova hra, jejimz poslanim je obnovit zZivotaschopnost a energii mistnich komunit,
toho dosahuje pribehy, popisy a historkami, tykajicimi se mistniho deédictvi a prostiedi
(KOCI, HUSKOVA a kol. 2014, s. 18).

Samotna hra se ve své podstaté podoba klasické honbé za pokladem. Aby se
questing od ostatnich pokladovych her odliSoval néé¢im specialnim, piidali tvirci jednu
zvlastnost, kterou nema ani geocaching ani letterboxing. Tou zasadni véci, ktera
questing odliSuje od jmenovanych her je pfedev§im jeho struktura. Soucasti hledacky je
vétsinou stru¢na mapa, ta muze byt ruéné malovana a ilustrovana. Nejzajimavéjsi
charakteristikou jsou indicie podavané verSovanou formou. Hleda¢ si na rozdil od
popularniho geocachingu nezjisti pouze soufadnice nebo umisténi pokladu, musi také
prokazat urCitou znalost Uzemi, kterého se quest tyka, porozumét predkladanym
indiciim, dokazat se vzit do verSovaného prtvodce trasou a za pomoci divtipu a
bystrosti zdarn¢ dojit az k pokladu. Pomoci versi jsou ucastnikovi podavany informace
nejenom o sméru jeho dalSich krokl, ale mize také fungovat jako vyborny zdroj
informaci o okoli, obci, dané pamatce, historii, geografickych ukazatelich, nebo

znamych osobnostech, ktefi misto proslavili. Dobrodruzna cesta za pokladem se

vvvvvv

GLAZER 2004).

Dtive nez bude piedlozena struktura a princip hry, je tieba vysvétlit samotny
nazev. Questing pochazi z anglického slova quest, coz podle Oxfordského vykladového
slovniku angli¢tiny (2010) znamena hledani, poklad a v pfeneseném vyznamu to
predstavuje onu trasu jinak feceno hledacka. Questingem je minéna trvale umisténa
cesta za pokladem, kterd je obohacena o ru¢né malované mapy a verSované indicie
poskytujici zaroven dodate¢né informace nebo piib&éhy k vyznamnym mistim, jejich
historii a dale tfeba zndmym osobnostem pochazejicich z dané oblasti. Na konci
dobrodruzné cesty ¢eka hledace odména v podobé pokladu, vétSinou dievéné nebo
plastové krabicky obsahujici sesit (tzv. logbook) a po vzoru geocachingu mize poklad
slouzit jako trezor pro drobné upominkové piedméty, které si hledaci vzajemné

vyméiuji. Pro Questing je charakteristické, Ze v krabic¢ce je také umisténo specifické
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razitko, zobrazujici symbol nebo obrazek, ktery je pro danou lokalitu typicky, a které si
hleda¢i mohou otisknout do svych turistickych sesitu. Poklad muze také obsahovat
dodatecné materialy, pracovni listy/brozury, zabyvajici se podrobné¢ji danym mistem,
pamatkou ¢i historickymi fakty. Tyto materialy jsou vhodné nejen pro bézné hledace,
ale daji se vyuzit i jako vyukové materialy pro zaky (KOCI, HUSKOVA, a kol. 2014).

Kazdy z nas maze tuto hru pojmout dvéma riznymi zplsoby: prvni, jednodussi
varianta, pracuje na principu prosté absolvovani trasy za ucelem ziskani pokladu,
pobaveni se a nabyti novych informaci o dané lokalité. Druhou variantu, zabirajici
mnohem vice ¢asu disponujici vSak s daleko vétsi pfidanou hodnotou, piedstavuje
samotna tvorba questu. At uz hru zaclenime do vyuky nebo ji absolvujeme v ramci
volnodasovych aktivit, dle MANAK, SVEC (2003, s. 128) dosihneme toho, Ze si
informace ziskané béhem hry budeme pamatovat déle, nez kdybychom si je pouze
piecetli. Kniha Questing aneb tvorime hledacky pro lidi a s lidmi se z nejvétsi Casti
zabyva tim, jak trasu vytvofit. V rdmci obCanského sdruzeni Actea, kterd questing
spravuje v Ceské republice, se potadaji i seminafe o tom, jak spravnou hledacku
vytvoftit. Autofi vyzyvaji, aby se potencionalni tvirci questu v prvni fadé v§imali mista,
nacerpali informace z riznych prameni (historické prameny, souc¢asné mapy, muzea,
mistni obyvatelé, informacniho centra, stfediska ochrany pfirody), aby navrhli tu
nejzajimavejsi trasu, obsahujici dillezité body v lokalité. Kazdy mlze povazovat za
dalezité néco jiného, vétSinou se vSak quest vaze k vyznamnym budovam, historickym
stavbam, geologickym utvariim, kulturnim pamétihodnostem, znamym osobnostem,
vefejnym prostranstvim jako jsou tfeba méstské parky nebo ptirodni jevy (vyznamny
strom, rybnik, feka).

Trasa tedy vétSinou obsahuje néco, co je pro turisty zajimavé a nové, co by pfii
normalni navstév€é mista pravdépodobné nenavstivili nebo si toho ani nevSimli.
Zamé&feni hledacky je riiznorodé stejné tak jako forma a struktura questi. Ve vyse
zminované publikaci pfedkladaji autofi taxonomii hledacek, podle kterych je mozné
jednotlivé hledacky zaclenit. V prvni tadé dé€li autorka hledacky podle typu.
Nejjednodussi varianta pro hledace 1 tvirce hledacky je, kdyz jedna napovéda vede
k dalsi napoveéde. Pri této formeé se mize stat, ze hleda¢ vylusti tajenku, aniz by misto
musel navstivit. Dalsi oblibena forma hledacky pfedstavuje patrani po pismenech a
Cislech, ktera nasledné kombinuji podle zadaného klice tak, aby vySla tajenka a oni se
dostali k pokladu. Vyuzitim kompasu a mapy se hledacka mize zpesttit a také poradné

zkomplikovat. Nékdy mize byt hledacka obohacena o ukryté schranky s instrukcemi ¢i
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ukoly po celou dobu trasy, coz zaru¢uje napinavost hry. Mnoho forem vede k odli$nosti
jednotlivych questli. Nejenom formy se daji pojmout riznymi zpusoby. Struktura
napovéd se v jednotlivych hledackdch muze lisit, chceme-li vSak napsat napovédu
zdatilou, potiebujeme dle KOCI, HUSKOVA a kol. (2014, s. 107) &tyfi véci, kterymi
jsou:

o Jasnad predstava o ucelu, tématu a pribehu konkrétni hledacky

o Dostatek casu pro prizkum a pozorovani v terénu

o Schopnost skladat basné a vymyslet tajenky

o Odhodlani nechat hledacku nezavisle otestovat a patricné upravit, je-li

treba

Po celou dobu priizkumu mista je nutné si v§imat nejraznéjsich detailti, které by mohly
byt pro hledac¢e indicii. Dle PETTYHO (1996, s. 191) se z vyhledavani informaci mize
stat zabavna hra i tim, Ze je pfeménéna v soutéz. Samoziejme je nutné si uvédomit, kde
bude trasa zainat a koncit. S tim mohou byt i spojené povinnosti ziskani povoleni,
pokud se trasa nenachazi na vefejném pozemku. To samé plati pro umisténi pokladu
s razitkem a logbookem. Inspiraci pro umisténi pokladu muiize byt opét zminovana
kniha, ve které autofi nastifiuji netradi¢ni moznosti pokladu typu ptac¢i budky na
stromech nebo sloupech, falesné postovni schranky nebo dokonce falesné knihy
vV knihovné (pokud se hledacka nachdzi uvnitf budovy). Z klasickych ptirodnich
umisténi pokladu miiZze zaujmout umisténi pod kamenem, v dutém kmeni stromu a jiné.
Ani pfi vzhledu pokladu se meze nekladou, a piestoze je tradi¢né vyuzivana plastova
nebo dfevéna schranka a v ¢eském prostiedi je poklad ¢asto umistén Vv informacnim
centru, muze si ji tvlirce vytvorit podle sebe.

Vytvotfené questy mohou naldkat navstévniky na mista, kam by se obvykle
nepodivali nebo naopak mohou jest€ vice zatraktivnit uz tak hojné¢ navstévované
lokality. Navic se navstévnici dovédi spoustu informaci zabavnou formou, vZiji se do
piibéht legend a zajimavych ptirodnich jevll a zazZiji dobrodruZznou cestu za pokladem,
kterou neposkytuje jen tak ledajaky privodce. Questing tedy pfispiva rozvoji cestovniho
ruchu a turistiky 1 pfesto, Ze absolvovani trasy a staZzeni questu je bezplatné stejné tak
jako Cas straveny s rodinou a prateli, ktery se neda vymenit za vSechny penize na svéte
(OBEC ZARSZYN, 2013).

Po vytvofeni questu je nutné zkontaktovat organizatory pies webovy portal,

vyplnit potfebné informace, jimiz jsou obtiznost, umisténi a délka trasy: Pokud je
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hledacka dostupna jen v urcitou dobu (napf. pouze po dobu provozni doby infocentra),
je nutné dodat i tuto skutecnost. Veskeré informace potom zaslat na portal questing. cz a

poté je hlavnim cilem propagace questu.

4.1 Historie hry questing

Hra mtze byt charakterizovdna jako ,,zivot nanecisto, ktery v nds probouzi emoce,
dodava energii a nenasilné vede hrace, aby se nebali odhodit masku a ukazali co
vkazdém je (PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE 1990 in FRANC a kol. 2007).
PAVKOVA a kol. (2002), zabyvajici se volno¢asovymi aktivitami a pedagogikou
volného Casu, stejné tak hru questing lze vyuzit ve volném case, ale 1 v pedagogice. Jiz
v uvodu bylo zminéno, ze se questing predstavuje cestu za pokladem, kde a kdy se
ovSem této cesté zacalo fikat questing, pro¢ ma tolik podobnych ryst jako letterboxing a
kde to vSechno vlastné zacalo? Steven GLAZER (2005) tvrdi, ze se questing vyvinul ze
star$i hry letterboxing, ktery se zacal hrat jiz pted stopadesati lety. K této informaci ve
svém ¢lanku Questing: Discovering Community Treasures ptiklada piibéh odehravajici
se v Anglii v oblasti Dartmoor a vypravi o anglicanovi Jamesovi Perrotovi, ktery prosel
bazinatou stezkou v prolakliné Cranmere Pool (Cranmerské jezirko). Do blizkosti
tohoto jezirka idajné ulozil lahev se svou vizitkou v roce 1854 (CLARK, GLAZER
2004).

Od té doby se nékolik nadsencti odhodlalo vydat se po stopach Perrota. Jejich
hlavnim zamérem bylo najit ukrytou sklenici spolu s vizitkou a vlozit do ni svoji vizitku
nebo néco, co by potvrzovalo, Ze k jezirku také dosli. Tak vznikl prvni letterbox. Do
roku 1908 bylo v ndvstevni knize ve sklenici zaznamenano 1741 podpist V této dobé
byla sklenice nahrazena plechovou schrankou. Vétsi prostor ve schrance vedl k tomu, Ze
tam lidé zacali nechavat vétsi pfedméty jako tfeba pohlednice, na které pfipsali vlastni
adresu, nalepili zndmku a pohlednici v krabi¢ce nechali a potom uZ jen cekali, kdy
poklad objevi dals§i hleda¢ a pohlednici jim posle. Nazev letterboxing tedy
pravdépodobné pochazi z této aktivity, piedstavujici krabici na dobisy nebo dopis
v krabici (KOCI, HUSKOVA a kol. 2014).

Pocet letterboxii, znamost a oblibenost letterboxingu v okoli narodniho parku
Dartmoor stupniovala tak, aZz se pracovnici narodniho parku pokusili o zakdzani
umistovani letterboxti do lokality kolem raSelini§t. Vadili jim pfedev§im navstévnici,
kteti nerespektovali historické pamatky a ptirodni prostfedi raSelinist’. Navrhovali, Ze by

se mély zanechat pouze dva pivodni letterboxy umisténé u jezirka Cranmere pool a
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Duck’s pool. Nakonec se s nimi dohodli zastanci letterboxingu, ktefi slibili, Ze budou
respektovat pravidla a zamezi tak poskozovani ptirodniho a kulturniho bohatstvi v okoli
raelinist (CLARK, GLAZER 2004 in KOCI, HUSKOVA a kol. 2014).

Dalsi zasluhu na rozsifeni letterboxingu do povédomi lidi ma na konté jisty
turista Tom Gant, ktery v roce 1976 zakreslil do mapy 15 existujicich schranek, a tak se
hra jes$té vice zpopularizovala. Hleda¢i rovnéz v této dob& prestali vkladat pouze
pohlednice a zacali zavadét dalSi upominkové strategie nez jenom pohlednice a
navs§tévni knihy. V 70. letech se u letterboxingu rozmohl trend, kdy si hledaci zacali
vyrabét vlastnoru¢né vyrobena razitka, ktera je néjakym zptisobem vystihovala, a to
také vedlo k rozvoji n¢kolika malych firem v Anglii, které se zabyvaly vyrobou téchto
razitek. Neni piekvapenim to, Zze tato tradice setrvala az do soucCasnosti a stala se
neskutecné¢ oblibenou zabavou pro jednotlivce, skupiny, rodiny napfi¢ vSemi
generacemi. Aktudlni katalog obsahuje 4300 hledacek, ve skute¢nosti je ale nékolik
dalsich tisic hledacek, které nejsou uvedeny v katalogu a pocet hledaek se neustale

zvySuje (GLAZER, S., 2005).

4.2 Postaveni hry questing ve svété

Pokladova hra Questing, obdoba znamégjsi hry letterboxing, ma ve Skotsku a Anglii
tradici vice nez 150 let. Questing je podle portalu atlasquest.com pouze dalsi vyraz pro
letterboxing, ktery je obvykle vyuzivan pro regionalni programy. Obé dvé hry jsou
typické tim, Ze vytvorené trasy/hledacky jsou umistény na internetové stranky, kde si je
kazdy hleda¢ mize stahnout a nasledné navstivit a absolvovat. Stejné tak jako ptresny
rozdil mezi questingem a letterboxingem neni jasné vymezen, neni vytvofen spolecny
portal pro vSechny existujici hledacky. Portaly se navzajem prolinaji a zadny portél
neobsahuje veskeré existujici hledacky na svéte. Zpocatku se napoveédy vedouci hledace
Kk pokladu ptedavaly pouze ustné€, a to se obCas déje i v soucasnosti, proto je obtizné
urcit presny pocet hledacek nachazejicich se vSude po svété. Pro to, aby méli hledaci
piehledny seznam vétSiny hledacek volné ke staZeni bylo vytvofeno né€kolik webovych
stranek. Z pravidla se vZdy jeden portal vénuje pouze hledackdm obsazenych v daném
state.

Pro letterboxing byl vytvofen portal www.atlasquest.com, na kterém si hleda¢
muZe najit Z riznych koutt svéta. Nejsou ovSem vSechny verSované, Castéji je pouze na
dany link vlozen obrazek, kde poklad hledaci najdou a k tomu je napsan kratky text ve

stru¢nosti, jak se k mistu na obrazku dostat. Ve srovnani s ceskym www.questing.cz ma
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sice Sirokou Skalu hledacek z celého svéta, ale vytvorené privodci tras nejsou zdaleka
tak peclivé rozpracované, jako je tomu u nds. V tomto ohledu se svétova verze
letterboxingu vice podoba znamému geocachingu, ze jsou z pravidla zadané pouze
strué¢né informace pro ziskani pokladu.

Dalsi portal, ktery se vénuje letterboxingu/questingu je www.letterboxing.org
se zkratkou LbNA, zkracujici Letterboxing North America. Tento portal popisuje
letterboxing jako cestu za pokladem, pii které letterboxeti schovavaji malé vodéodolné
krabicky na vefejné pristupnych mistech a vétSina indicii je zvefejnéna na internetu.
Zaroven se o nekterych ukrytych letterboxech hledaci dozvidaji pouze diky predavani
napoved ustné. Webova stranka LbNA také dodava, ze na izemi Severni Ameriky se
nachazi kolem 90 000 ukrytych pokladii, které obvykle obsahuji log book (navstévni
knihu, denik, turisticky sesit) a vétSinou ruéné vyrezané razitko z gumy, které si hledaci
po nalezeni otiskavaji do svych log bookt (LETTERBOXING 2018).

Valley Quest je program totozny s Questingem, ktery vznikl v ramci organizace
Vital Communities (Zdravé obce). Valley Quest je vice nez na turistiku a rekreaci
zamé&fen na vyuziti ve vyuce a piedstavuje studijni plan, ktery se zaméfuje na vnimani
mista. Program Valley Quest proSel testovanim vetfejnymi i soukromymi Skolami,
skupinami mladeze a dalSimi vzdélavacimi sdruzenimi a v roce 1997 ziskal cenu od
ptirodovédného muzea v Montshire, Vermont za vynikajici vysledky ve vyuce
prirodovedy (KOCI, HUSKOVA a kol. 2014)

V soucasné¢ dobé skytd questing/letterboxing/Valley Quest tolik forem a
v riznych stitech ma svad rozdéleni hledacek, Ze je téméf nemozné vyvodit jednu
spolecnou klasifikaci questd jako je tomu tfeba u zmifovaného geocachingu. Tato
klasifikace 1ze provést u ceského portalu, jelikoz je pomérné mlady, neobsahuje tolik
hledadek a bylo by vhodné jiz od pouhych zacatkli zarazovat jednotlivé hledacky do
systému, aby Sse v budoucnu ve zvy$eném poctu bylo mozné orientovat.

Questing Vv ostatnich zemich neni nijak vyznamné rozvinut. Napiiklad na
Slovensku je prakticky neznamou aktivitou, dokazuje to ¢lanek Pozndte Questing?
Zazite $kolu inak, ve kterém autor popisuje rozsifenost questingu v Ceské republice a
porovnava ji s tém¢ minimalni zkuSenosti v sousednim Slovensku. OvSem uz jenom to,
ze ¢lanek vznikl, doklada, ze na Slovensku maji sice malou zkusenost s questingem, ale
alesponn né&jaké povédomi maji (LEPSIA GEOGRAFIA 2015). Clanek neni
nejaktuadlnéjsi, a tak neinformuje Cctendfe o existujici  Slovenské strance

www.questing.sk. Tento projekt vznikl diky spolupraci s programem Spojme sa pre
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dobru vec Naddcie Orange v roce 2016. 1 piesto, ze od roku vzniku uplynuly pouze dva
roky, na slovenském questingovém portalu se nachazi pouze Sest zvefejnénych
questovych tras. Navic jsou tyto trasy vicemén¢ spiSe podobné letterboxingu, jelikoz je
u kazd¢ ptilozen obrazek mista trasy, popis trasy a popis mista, kde se poklad nachazi a
ani ¢ast z zadného questu neni verSovana. Ackoliv mohou byt tato mista turisty hojné
navstévovana, autorka se domniva, ze tento program vytvofil na pocatku par quest a
v soutasné dob& se uz dale nerozviji. Ve srovnani se situaci v Ceské republice je
Slovensky portal pomérmné chudy jak na mnozstvi vytvofenych questi, tak na strukturu.
A tudiz je logické, Ze na Slovensku neni questing vefejnosti znam.

Diametraln¢ jina je situace v sousednim Polsku. Jiz v ivodu bylo zminéno, ze se
questing podoba polské aktivit¢ zvané Pochody. Po navstiveni polského portalu
www.questing.pl a po emailové korespondenci s predsedkyni piedstavenstva nadace
Questing v Polsku bylo zjisténo, Ze na izemi Polska se nachazi pies 700 questl pficemz
pocatky hry se datuji do roku 2006 (LENART 2018). Kvalita a propracovanost nejen
webovych stranek ale pfedevsim jednotlivych questi se podoba ceskému portdlu a
Ceskym hledackam. Co vSak nelze na Ceském portalu provést pii hledani questu, je
moznost vyuziti rozcestniku, ktery rozliSuje jednotlivé questy podle témat na historicke,
kulturni a prirodni questy a podle zplsobu dopravy na pési, cyklistické, automobilové,
tramvajové a kajakové. Od roku 2006 v Polsku usli obrovsky kus cesty a questing je
v zemi velice obliben a hojné rozvinut (LENART 2018).

4.3 Postaveni hry questing v Ceské republice

Ceskd republika je ndrod turistii. Zni titulek nejednoho novinového ¢lanku zabyvajiciho
se turistikou v Ceské republice. DVORAKOVA (2017) ve svém ¢lanku kvantifikuje
pocet vyletd diky aplikaci, kterd naméfila, ze Cesi za necely rok nachodili, nab&hali a
najezdili celkem 15 miliont kilometri, a t0 pouze ty zaznamenané v aplikaci Stopaf
provozované portalem Mapy.cz. To, Ze jsou Cesi vasnivymi turisty, doklada i vyzkum,
kterym se zabyvali SKALKOVA, SPACKOVA, a CHRIPAK (2017). Zjistili, Zze od
roku 2013 do roku 2017 vzrostl pocet turisti ubytovanych v hotelech, penzionech,
kempech a dalSich ubytovacich zafizenich. Jednoznaény cil pro turisty piedstavuje
Praha, dale navitévuji jizni Moravu a jizni Cechy. Turistika viak neni otazkou
poslednich péti let. Jeji kotfeny sahaji hluboko do historie. Organizovana turistika klade

své zéklady do rokti 1862, kdy byl zalozen Sokol a roku 1888, coz je rok zaloZeni
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Turistického klubu. Ve 20. letech 20. stoleti zacalo junacké hnuti pouzivat vyraz
vychova v prirodé, (FRANC a kol. 2007, s. 14) coz popisuje i zkoumanou hru questing,
kterda ma néco déti naucit béhem pohybu v ptirodé. V obdobi socialismu se rozvijely
ruzné spolky a svazy sjednocujici mladez. Z jednoho svazu mladeze se vyvinula pozd¢ji
1 Prazdninova Skola Lipnice, kterd se orientuje predevsim na tradi¢ni outdoorové
aktivity a vychovu déti v pfirod€. Postupem Casu vznikalo nékolik dalSich uskupeni a
nékteré z nich se v soucasné dob¢ nadale vénuji vychoveé déti v piirode.

Jednou z téchto organizaci je napfiklad Stiedisko ekologické vychovy Lipka,
které uvedlo prvni existujici questingovou hledacku na Cesky turisticky ,,trh*. Tato
hledacka se nachazi na Spilberku, kde spolu sni bylo vytvofeno nékolik dalsich
hledacek. Do Ceské republiky se hra questing dostala vroce 2012 diky BlaZzené
Huskové ve spolupraci s Delie Clark. Jejich zasluhou se mohlo uskute¢nit nékolik
seminail na téma questingu a tvoteni questd, z nichz jeden dokonce vedla Delie Clark,
zakladatelka questingu v Americe, v Ceské republice. Na zakladé téchto seminafi
vznikly prvni questy u nas (KOCI, HUSKOVA a kol. 2014).

Pro ptiznivce questingu je hlavnim zdrojem informaci o umisténi questli na
webu. Stranka www.questing.cz nabizi celkovy seznam oficialnich hledadek v Ceské
republice. Po podrobné analyze téchto webovych stranek bylo zjiSténo, ze oficialnich
questi se na uzemi Ceské republiky nachéazi celkem 75 (k listopadu 2017). V nabidce na
strankach si navstévnik muze vybrat, zda chce hledacky vyhledat podle nazvu, oblasti
nebo kraje, ve kterém se hledacka nachazi. Prestoze ma moznost si vybrat, rozdéleni
krajii na webovém portalu jest€¢ v soucasné dobé neni plné funkc¢ni, ale na tomto
rozdéleni se tdajné pracuje. U vSech polozek je uvedena oblast, do které spada. Jelikoz
se hledacka vétSinou tyka vyznamného mista z hlediska pfirodnich ¢i kulturnich mist,
vétsina questl se vztahuje K turisticky vyznamné lokalite.

Na webovych strankach questingu — www.questing.cz je K nalezeni vSech 75
questtl. Ke kazdému z nich je pfilozen privodni text vétSinou ve formatu PDF nebo JPG
ke stazeni a tisku. Tento text Casto verSovany text obsahuje ru¢né kreslenou nebo
klasickou mapu s vyzna¢enym zacatkem trasy. Ne vSechny hledacky vsak tyto atributy
obsahuji. Ve vétsiné piipadi jsou uvedeny zakladni informace k jednotlivym
hledackam, jako napf. umisténi zacatku trasy, celkova vzdalenost a nadro¢nost trasy.

Autorka provedla rozbor umisténi vSech questt pfi kterém zjistila, ze ze vSech

¢trnacti ¢eskych kraji obsahuje nejvice hledac¢ek Pardubicky kraj s poctem 12 hledacek.

vrwe
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hory, o které se podrobnéji pojednava v rozboru hledacky Hon za tfeti indicii. Druhé
misto s poctem hledacek 10 prezentuje kraj Liberecky, deviti hledackami se py$ni kraj
Moravskoslezsky, osm hledacek obsahuje kraj Kralovéhradecky, sedm Jihomoravsky,
s péti hledackami se prezentuji kraje Olomoucky, Plzensky, StiedocCesky a Zlinsky.
Nejméné hledacek maji kraje Vysocina (4), JihoCesky (3), hlavni mé&sto Praha (2).
Ustecky a Karlovarsky kraj nedisponuje zatim Zadnou hledadkou. To se viak muize

kazdou brzy zménit. Tuto problematiku znazornuje mapa €. 1.

Obr. &. 1: Poéet questii v krajich Ceské Republiky k roku 2017

POCET QUESTU V JEDNOTLIVYCH KRAJICH CESKE REPUBLIKY
EVIDOVANE NA PORTALU WWW.QUESTING.CZ V ROCE 2017

Podet questingovych tras v CR

HAMERNIKOVA Ivana, Ceské Budéjovice, 1. 3. 2018, S-JTSK, ArcCR 500)

Zdroj: vlastni zpracovani (2017)

Zdroj dat: www.questing.cz (2017)

Druhou charakteristikou, kterou se autorka zabyvala, bylo vypracovani mapy
znazornujici jednotlivé oblasti obsahujici quest. Jelikoz jsou questy rozmistény
riznorodé, nedalo se toto mapové dilo provést v aplikaci ArcMap, jelikoZ oblasti
neodpovidaji jedné ucelené skupiné. Oblasti, do které jsou questy fazeny mohou byt
chranéné krajinné oblasti, mésta, narodni parky, kraje, okoli ek, narodnostn¢ utvorené
lokality (viz. Hana, Valassko, Hanacko), pfirodni pamatky ¢i rezervace a jiné. Celkem
Ceska republika obsahuje 26 questingovych oblasti analyzovanych k lofiskému roku

2017.
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Obr. 2: Questingové oblasti v Ceské republice k roku 2017

QUESTINGOVE OBLASTI V ¢R K ROKU 2017

o b Py teieg
Chemnnz - . e e Wy

Littoe

S autmg

a%ou g J Zdroj dat: www.questing.cz
AT ’ ' : I : HAMERNIKOVA Ivana, Geské Budgjovice: 31.11.2017,
e e 1O TN Arcgis online
1 Beskydy 10 Karvina a okoli 19 Praha a okoli
2 Brno a okoli 11 Krkono3e a Podkrkonosi 20 Slovacko
3 Broumovsko 12 Kiivoklatsko 21 Strakonice
4 Cesky les 13 Moravsky kras 23 Stiedni Morava
5 Cesky raj 14 Palava a Lednicko-Valticky areal 24 Sumava
6 Hana, Valassko 15 Plzen a okoli 25 Trebonsko a Ceskobud&jovicko
7 Hradecko 16 Podyji 26 Vysocina
8 Jeseniky 17 Poodii a Opavsko 27 Zelezné hory
9 Jizerske hory 18 Posazavi

Zdroj: vlastni zpracovani (2017)
Zdroj dat: www.questing.cz (2017)

Ceské questy jsou k nalezeni nejenom na &eskych questingovych strankach. Celkem
¢tyfi byly nalezeny na portalu www.altasquest.com obsahujici rizné hledacky z celého

svéta. Na Ceském tzemi byly registrovany celkem &tyfi questy: 1.Memorial box in

Prague for Preboxed, u kterého je popsano v deseti vétach, kde se poklad ukryva a text

neni verSovany. 2. Na zdravi je hledacka nachazejici se v Olomouci. 3. Prague
Adventure: Prague Witches se nachazi u Stefanikovy hvézdarny v Praze. A posledni 4.
letterbox se nachdzi rovnéz v Praze v okoli Hamerského rybnika v Praze 10 a nese

nazev The Ying of it, the Yang of it. Stejn¢ jako ostatni tii letterboxy ani tento neni

verSovany, tudiz se tyto questy fadi spiSe do hry letterboxing.
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4.4 Rozbor vybranych questii

1. HON ZA TRETI INDICI{

Quest orientovany do okoli Chotéboie spada mezi 13 dalSich questu, které spole¢né
tvofi jednu soutéz. Jménem této soutéze je ,,Stait se lovcem a ulov si sbératelskou
raritul“. Zamérem této soutdze je dozvédét se co nejvice o Zeleznych horach. Tuto
soutd piipravoval Narodni geopark Zelezné hory spolu s jednotlivymi informa¢nimi
centry. Do hry se zapojila mésta, ktera z velké vétSiny nalezi do Pardubického kraje a
rovnéz do tzemi Zeleznych hor. Dle webového portalu NARODNIHO GEOPARKU
ZELEZNE HORY (2017) jsou to mesta Hefmaniiv Méstec, Hlinsko, Chotébot, Chrast,
Chrudim, LuZze, Mastale, Nasavrky, Se¢, Skute¢, Slatinany, TtemoSnice, Zdirec nad
Doubravou. Ukolem hledade je navitivit jednotlivé questy, ziskat projitim hledacky
heslo, které z pravidla soutézici sdéli v daném infocentru a tam obdrzi indicii. Po
seskladani potfebného mnozstvi indicii hleda¢ zjisti kone¢né heslo, které odesle na
emailovou adresu geoparku a je zatazen do slosovani o hodnotné ceny. SoutéZz neni
dasové omezena a slosovani probiha vzdy ke konci kalendainiho roku (NARODNI
GEOPARK ZELEZNE HORY 2017).

Samotny quest Hon za tfeti indicii disponuje verSovanym textem doprovazeny
obrazky. Quest zapada dle taxonomie questd od KOCI, HUSKOVA a kol. (2014) do
typu hledacky Hleddni pismen. Hleda¢ tedy vzdy musi najit potfebné pismeno na
kazdém zastaveni. Hledacka se prevazné zabyva geologickou stavbou Zeleznych hor a
seznamenim navstévnika s vyznamnymi kulturnimi a pfirodnimi pamatkami v okoli.
Quest by tedy dle taxonomie hledacek m¢l spadat do typu Prirodni a kulturni dédictvi.
Zacatek trasy se nachdzi v tamé&j$im infocentru, napovédy jsou umistény v geoparku u
Platanu (u chotébofského gymnazia), vénuje pozornost také kapli svaté Anny,
méstskému muzeu nachazejicimu se na zamku Chotébot, lomu Stikov, kterym trasa
prochézi az k vyznamné lokalité Udoli feky Doubravy. Tam se hleda¢ dozvida posledni
pismenka do tajenky. S vyplnénou tajenkou je nutno opét zamifit do chotéboiského
infocentra, kde je hledaci sdé€lena ona tfeti indicie do celkové soutéze Narodniho
geoparku Zelezné hory (IC CHOTEBOR 2012). Quest obsahuje vystfizek klasické
turistické mapy, ve které jsou zaneseny body jednotlivych zastaveni. Celkova trasa
pfesahuje 20 km vedouci pfes silnice, a tudiZ je trasa dle autori hledacky urcena
prevazné pro cyklisty a turisty s automobilem. Quest je pfilozen k nahlédnuti v kapitole
¢. 9, obr. 3. Hledacka je dle autorky dobra, ale ma nékolik nedostatkli. Pfedev§im

grafickd stranka hledacky nepatii mezi ty nejpovedenéjsi. Chybi zde také zakladni
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klasifikace questu jako naptiklad obtiznost hledacky ¢i ¢asovd naro¢nost. Na druhou
stranu nabizi hledacka navstévnikovi opravdu zajimava mista, ktera by za normalnich
okolnosti pravdépodobné nenavstivil. Tento quest by se dal dle autorky vyborné zatadit

do vyuky fyzické geografie, Casti zabyvajici se geologii.

2. MIKULOVSKY ZVERINEC ANEB ZASTAV SE, KOUKEJ, VNIMEJ
Hledacka umisténa v centru mésta Mikulov je klasifikovana jako hledacka fyzicky
nendro¢nd, ale intelektudln€ naro¢na. Obsahuje veskeré potiebné informace pro budouci
hledace. Trasa zacina v turistickém centru Mikulova. Verse provazejici trasou disponuji
sdruzenym rymem a jsou dle autorky velice vtipné. Hleda¢ musi vZdy najit to spravné
slovo, pro které jsou v questu vytvorend policka obsahujici ¢isla. Jednotlivé Cislice
predstavuji umisténi konkrétnich pismen ve vysledné tajence. Hledana slova v tomto
questu predstavuji vzdy jedno zvife. Dohromady potom tvofi tajenku, jejiz obsah sdéli
na konci v turistickém informac¢nim centru a pii spravném znéni obdrzi poklad s
logbookem. Autorka quest hodnoti jako velmi povedeny jak z grafického, obsahového i
estetického hlediska. Napoveédy jsou pomérné jasné a hledana zvitata by si hleda¢ mohl
domyslet i bez absolvovani hledacky. Pro zpestieni navstévy Mikulova vSak hledacka
naprosto dostacuje. Do vyuky zemépisu by autorka tento quest nezafazovala, jelikoz se
obsahové quest neshoduje s zddnou z ndplni tematickych okruhli vzdéldvaciho obru
zemépis. Quest je pro piedstavu rovnéz piilozen v piiloze predkladané prace v kapitole

9, obr.4.
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5 HRA QUESTING JAKO VYUKOVA POMUCKA

Vyucovani je potieba ¢as od Casu obohatit o né¢jakou netradi¢ni ¢innost, aby zaky i
ucitele latka bavila. Zazitkové vzdélavani méa své kofeny v Ceském vyucovani jiz
od doby pusobeni Jana Amose Komenského. Dilezité koncepce, které Komensky
zastaval, a které se pomérné hodné ptiblizuji koncepci zkoumané hry questing, jsou hra
a pobyt v prirodé. Komensky napsal: vzdéldavani zacina a konci u opravdové zkusenosti;
uceni musi byt spojeno s pobytem v prirodé; musi pripravovat na zivot (FRANC a kol.
2007).

Vyuka zaZitkem byla na uzemi Ceské republiky postupné rozvijena Sokolem ¢&i
Jundkem od 19. stoleti. V soucasné dobé se jako vyznamny pilif jevi jiz zmiflovana
Prazdninova $kola Lipnice — PSL (1977), jejiz hlavnim cilem je probouzet v jedincich
absolvujicich kurzy aktivni vztah k Zivotu, zodpovédnosti, obanské angazovanosti a
osobnostniho ristu. PSL organizuje kurzy pro skupiny riiznych vékovych kategorii
teenagery pocinaje a vékovou kategorii 50+ konce. Stézejni aktivity této ,,malinké
univerzity” maji v ucastnicich povzbudit obcanskou angazovanost, rozvinout jejich
schopnost kreativne myslet, citit a najit v sobé odvahu pro netradicni reseni (FRANC a
kol. 2007, s. 17). Podobné cile pfisuzuje SKOUPA (2015) hie questing, ktery ve svém
¢lanku popisuje jako ,,skvély ndstroj mistné zakotveného uceni”. Mistné zakotvené
uceni dba na mistni prosttedi, zabyva se prirodovédnymi, historickymi i kulturnimi
otazkami, dava je do souvislosti s danym regionem a zdiraziiuje ekologickou vazbu.
Z tohoto vznika silné propojeni $koly a obce. Uceni rozviji u zakd motivaci k péci o
ptirodu a obec nebo mésto a zaci tak maji moznost se dozvédét vice informaci o misté,
kde ziji. Questing je vybornou pomuckou pro podpoteni vSech vyse zminovanych cili.
Pokud se do tvorby hleda¢ky zapoji zaci ve $kole, maji dle SKOUPE (2015) moznost
ziskat zcela jiny pohled na skute¢nosti, které jiz tfeba dobte znaji. KdyZ ale musi vyuZzit
svého vtipu a talentu pii vytvareni dobrodruzné a poutavé trasy, posili to jejich zajem o
vS§imani si detailti, zjiStovani dalSich zajimavosti a informaci a na rozvoji jejich
schopnosti a fantazie se jist¢ podepiSe 1 vytvafeni verSl, ru¢né kreslenych map,
vyrabéni razitek a schranek na poklad. Tyto zminéné aktivity se daji vyborné zaradit do
vytvarné vychovy a oblasti ¢lovek a svét prace.

Prostfednictvim vyuzivani vSech moznych schopnosti zakl, je questingem a
mistnim zakotvenym ucenim rozvijena kompetence k feSeni problémul pii vymysleni
napovéd a trasy, kompetence komunikativni, kdy se cela tfida musi shodnout na jedné

trase a prezentovat finalni verzi jako vysledek spolecné prace. DalSi vyznamnou
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kompetenci, ktera je siln¢ rozvijena je kompetence k uceni, kdy jsou Zzaci vedeni
k vyhledavani informaci, dat a materiald. Kompetence obcanska se rozviji hlavné
z hlediska orientace v mistnim regionu a samoziejmé se rozviji i kompetence pracovni a
socialni. To, ze zaci vytvoii hledacku, kterd je pochopitelnd pro Sirokou vefejnost a
bude trvale umisténa v obci ¢i informac¢nim centru obce, jim piinese dobry pocit
z odvedené prace a ztoho, Ze se mohli néjakym zpusobem podilet na déni v obci.
Zaroven muze fakt, Ze hledacka bude volné pfistupna, zvysit jejich motivaci k tvorbé
(SKOUPA 2015).

Skutec¢nost, ze se diky questingu propojuji rizné piedméty a veétsinou se
odehrava v terénu, pfinasi zakum dulezité informace o obci, které se navic dozvidaji
nendsilnou a zajimavou formou. Sdm Jan Amos Komensky ve svém dile Velka
didaktika (Didactica Magna) klade dulezitost pravé na propojeni jednotlivych
vyucovacich predméti, motivaci K u¢eni vlastnim zajmem a také, questingem neméné
podpoiené, propojeni teorie S praxi (FRANC 2007, s. 12). Questing jako vyukova
pomulcka nemusi byt vyuzivana pouze ve Skoldch vramci odborného vyucovani.
Questing mohou vyuzivat:

e profesiondlni i dobrovolni pracovmici ochrany prirody k predstaveni
mistnich prirodnich hodnot

e muzea, knihovny, zoologické a botanické zahrady jako soucast
programove nabidky pro navstévniky

e ucitelé ve Skolach a lektori stredisek ekologické vychovy jako nastroj
vyuky v ramci projektového vyucovani

e turisticka informacni centra jako netradicni zpiisob seznameni
navstévnikii s mistem

e aktivni obcané k zapojeni ostatnich obyvatel a k zabavnému seznameni se
S mistnim dédictvim v obcli
(KRECEK 2013).

Pii vyuce je questing vhodny pouzit v ramci metody skupinovych praci. Zaci se naudi
vice, pokud pracuji ve skupin€ i v pfedmétu, ktery nemaji v oblibé (PETTY 2013, s.
180). Pti skupinové praci, ktera je u tvorby samotné hry dilezita, mohou zaci vykonavat
stejné tikoly ale i ukoly odligné. Zaci jsou vyzyvani vykonavat ukoly rizné, které spolu
souvisi. Questing se da pojmout jako hon za pokladem, kdy mezi sebou Zaci soutézi

nebo naopak pracuji jako jedna skupina a maji tak jeden spolecny cil. Hledacka tedy
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pusobi pro zaky jako vyzva. Rozdil mezi soutézi a vyzvou charakterizoval Petty takto:
Vyzvy motivuji Zaky vice, nez to dokdazou soutéze, protoze na vyzvu miizZe zareagovat
kazdy, ale v soutezi miize zvitezit jen jediny subjekt. Je také zjisteno, ze vyzvy, pri
kterych je potreba spolecna spoluprace mezi Zaky, vytvareji lepsi socialni klima a vice
posiluji sebevédomi kazdého jedince (PETTY 2013, s. 231).

KALHOUS (2002) tvrdi, ze pomoci didaktické hry, je mozné s zaky feSit i
slozité¢ ucebni Ulohy. Hlavnim divodem je fakt, Ze se hra stavd pro zaky silnym
motivaénim stimulem, podporuje zamysleni se nad problémem, a to vSe se déje jesté
vice pifi soutéznich hrach. Je samoziejmé logické, ze se metoda hry neobejde bez
negativnich faktor. Jednou z nejhlavnéjSich nevyhod didaktické hry ve vyuce je
naro¢na nejen realizace, ale predevsim pfiprava, zejména piiprava ucitele. Prostor pro
neformalni hru by se v§ak mél najit v kazdém predmétu, jelikoz tento zpisob dodava
dynamicnosti a zajimavosti vyuky, posili atraktivitu probirané latky a zaci tak maji
moznost vidét vyznam a smysl v uceni se a ziskdvani dalSich informaci tykajicich se
daného predmétu (KALHOUS 2002).

Pti vytvareni hledacky jako takové (verSovany text, trasa, indicie) je vhodné
pouzit metodu diskuze. Pti diskuzi ve vyucovani se nabizi n¢kolik moznosti, jak zaky
zapojit. Lze vytvofit skupiny obvykle po dvojicich ¢i trojicich, pedagog zada fakta,
téma k diskuzi a mize také naznacit ptipadné feSeni. V ramci vytvafeni questu se tento
zpuisob mize pouzit tak, ze ucitel skupinam piedlozi kratké texty tykajici se vybrané
trasy, zada slova a ukolem zakt je vytvofit verSovanou indicii. Dal§im druhem Vv ramci
diskuze ptipadd v uvahu metoda brainstormingu. Pfi brainstormingu tucastnici po
obeznameni se s problémem predkladaji nezdvazné své ndpady na jeho feSeni. Tyto
napady jsou po nadneseni vSech navrhi nasledné podrobeny kritice. Pti této metod¢ je
nutné, aby zaci méli urcité znalosti a prehled o diskutovaném tématu. PfedevSim je
potieba, aby vedouci diskuze byl dostate¢né erudovany v dané oblasti a mohl tak
skupinu usmériiovat a podle potieby navadét (KALHOUS 2002).

Neéktefi autofi fadi do oblasti her veSkeré aktivity, které poskytuji Zakiim
uspokojeni, ¢astecnou realizaci a alternativni postupy, které jsou pro zaky zajimavéjsi
nez tradi¢ni postupy. Ackoliv je tato klasifikace obtiznd a zahrnuje mnozstvi aktivit,
zékladni klasifikaci didaktické hry predklada MEYER (2000, s. 348-349) in MANAK,
SVEC (2003, s. 128) a tfidi hry na:

INTERAKCNI — svobodné hry, skupinové, hry spravidly, spoledenské hry,

mysSlenkové a strategické hry a uc¢ebni hry
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SIMULACNI — hrani roli
SCENICKE — rozligeni jevi§té, publikum
Z asového hlediska se daji hry klasifikovat dle JANKOVCOVE (1988, s. 100) in
MANAK, SVEC (2003, s. 128) podle:
a) doby trvani na hry kratkodobé a dlouhodobé
b) mista konani na hry ve tfidé, pfirodé, na hiisti ¢i v klubovné
€) prevladajici Cinnosti, zdali si zaci osvojuji védomosti nebo rozviji své pohybové
dovednosti

d) hodnoceni, kdy hodnoti jak ucitel, tak zak kvantitu, kvalitu a ¢as vykonu.

Na zakladé téchto klasifikaci lze zafadit hru questing do interakénich her konkrétné
mezi hry skupinové, strategické a ucebni hry. Doba trvani questingu se 1i$i na zakladé
vzdalenosti trasy a obtiznosti ukold. Nehled¢ na to, Ze tato oblast klasifikace je sporna
z diivodu, ze nezndme piesnou Casovou dotaci pro kritkodobé a dlouhodobé hry.
Questing lze jisté zatadit mezi kratkodobé, kdy vyfeseni indicii a nalezeni pokladu bude
hleda¢im trvat i pouhou jednu vyucovaci hodinu. Na druhou stranu se da questing
zafadit do dlouhodobého badani a programu, ktery mize probihat i cely tyden a
jednotlivé indicie k dosazeni pokladu hledaci ziskavaji v pritbéhu. Takovato aktivita by
dle nazoru autorky byla ptithodna na Skolni vylet, Skolu v pfirod¢, terénni exkurzi ¢i
letni tabor. Z pohledu mista konéani se nabizi moznosti zaradit questing jak do prostoru
ttidy, Skoly nebo vyznamnych budov (muzeum), tak do prostoru venku — Vv pfirodé, na
hiisti, v lese.

Priprava didaktickych her ma sva pravidla. Pfedev§im metodick4 ptiprava a
zat¢lenéni didaktické hry do vyuky se drzi systému, ve kterém MANAK, SVEC (2003,
s. 129) vymezuji nékolik nasledujicich bodii:

1) wytyceni cilu hry (kognitivnich, socidlnich, emociondlnich, ujasnéni divodu pro
volbu konkrétni hry)

2) diagnéza pripravenosti Zdaku (potrebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,
primérend ndarocnost hry)

3) wjasneéni pravidel hry (jejich znalost Zaky, jejich upevnéni)

4) vymezeni ulohy vedouciho hry (Fizeni, hodnoceni, svéreni této funkce Zakiim je
mozné, az ziskaji zkusenosti)

5) stanoveni zpiisobu hodnoceni (diskuze, otazky subjektivity)

6) zajisteni vhodného mista (usporadani mistnosti, uprava terénu)
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7) priprava pomiicek, materialu, rekvizit (mozZnosti improvizace, vlastni vyroba)

8) wurceni casového limitu hry (rozvrh pritbéhu hry, ¢asové moznosti ucastnikii)

9) promysleni pripadnych variant (mozné modifikace, iniciativa Zaki, rusivé zasahy)
Ve sféfe questingu pojima piiprava obdobné vymezeni, které urcil Mandk pro
didaktické hry obecné. Publikace popisujici tvorbu questu predklada pro ucitele navod
na pfipravu questu:

1. Vyberte si konkrétni misto v obci.

2. Opakované toto misto navstévujte.

3. Na miste se naucte vsimat si podrobnosti; zjistete a vypozorujte, jaké postavy a
pribéhy ¢i historky jsou spojeny s timto konkrétnim mistem,; kdo toto misto
ozZivuje, pro koho je domovem.

4. Po navratu do tridy pak vyuzivejte tyto detaily jako zaklad pro propojeni
predmetii: vytvarné vychovy, psani, cteni, matematiky, prirodovédy, obcanské
nauky a technickych predmeétii.

5. Vyuzivejte zdroje, které jsou v obci K dispozici, napriklad spolek pratel historie,
meéstsky urad a knihovnu. Prohlubujte znalosti tvircu hledacky praci
S primarnimi a sekundarnimi zdroji.

6. Prizvete k tvorbé hledacky starsi lidi z obce a odborniky. Vyuzijte znalosti a
informace, které jsou jiz k dispozici. Rozvijejte mezigeneracni vztahy.

7. Publikujte a distribuujte svou hledacku s cilem podélit se o znalosti zZdikii
S ostatnimi lidmi v obci

(KOCI, HUSKOVA 2014, s. 67).

Vyuka mize byt questingem zpestiena a muze slouzit i jako rekreacni ¢innost. Podle
BAFILE (2004) je letterboxing/questing nejen vynikajici volnocasovou aktivitou, ale
zaroven se da vhodné vyuzit ve vyuce. Nezélezi ani na véku hledact, cesta za pokladem
je lakava pro zaky riznych ro¢nik. Melanie Adams je autorkou nékolika hledacek tzv.
clues, které ptipravila pro zaky prvniho az patého ro¢niku na skole v Greshamu ve staté
Oregon. Program pro prvni ro¢nik se odehraval v budové Skoly a hledaci méli za kol
najit pomoci indicii jednotlivé stanovisté, na kterych se dozvédéli nékolik informaci o
tucnacich. Na kazdém stanoviSti bylo rovnéz pfiloZzeno razitko na otisknuti do
logbooku, které slouzilo jako diikaz nalezeni v§ech stanovist (BAFILE 2004).

Dle PAVKOVE (2002) je zatazeni rekrea¢ni &innosti vyznamné z hlediska

vychovného, mentalné-hygienického a zdravotniho. Zpestieni vyuky o klidné&jsi
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aktivitu, ktera zaky v pribéhu zaroven obohacuje o nové informace, a navic se Zaci
pohybuji na cCerstvém vzduchu, ma obrovsky piinos pro psychiku zaki. Dulezitost
vyuky v piirodé zdiraziiuje i DANIS (2016) z déivodu pfirozeného prostiedi pro déti.
Na zaklad¢ vyzkumu, kterym se v publikaci Déti venku v prirodé vénuje, potvrzuje, ze
déti travici volny Cas v pfirodé se Iépe soustiedi a dosahuji tak lepSich studijnich
vysledki.

Questing je zaroven vyjimeény diky verSovanym napovédam. KNAPKOVA
(2013) se zabyvala tvorbou pracovnich listi na procviceni tvorby verSi. Jednim
z efektivnich styli tvorby verSe je piredlozeni obrazkli zakim, nasleduje jejich
pojmenovani a poté urceni, které se spolu rymuji. Podobnym zplisobem se postupuje u
dalsi aktivity, pfi které maji zaci za kol z danych slov vymyslet rymovany piibéh.
Slova jsou piedbézné urcena tak, aby zaci méli ukol jednodussi. Pokud se jim podafti
vytvotit rymovany piibéh, nasleduje dalsi obtiznéjsi varianta. Pfi ni Zaci dostanou méné
slov a vice zapoji svoji fantazii. Pro usnadnéni je vhodné zvolit metodu dotvareni dle
KNAPKOVE (2013). Zaci maji dany zacatek verSe a jejich tikolem je dotvofit
Vv podobném stylu a struktufe basen. Tuto strategii by autorka vyuzila pfi tvorbé questu
s zaky.

Dosavadni vyuziti questingu ve vyuce nachazi ¢im dal vétsi oblibu. Vyuziti
questingu ve vyuce a terénnimi hrami se zabyva v Polsku GOLOS (2013), ktery
predklada klasifikaci vyuziti questingu a potvrzuje moznosti vyuziti hry snadno
aplikovatelné¢ do predmétti biologie, geografie, historie, ochrany prostiedi, chemie,

fyziky, spolec¢ensko-psychologickych predmétu.

5.1 MoZnosti vyuZiti questingu ve vyuce zemépisu

Téma vyuzitelnost questingu ve vyuce zemeépisu je v ceském prostiedi naprosto nové,
jelikoz i samotna hra je$té neni dostatecné rozsifena v ¢eském povédomi, jako tomu je
naptiklad u hry geocaching, jemuz se v Ceské republice vénuje velké mnozstvi a bylo
napsano mnoho praci pojednavajicich o zafazeni geocachingu do vyuky. KLICOVA
(2018) questing popisuje jako hru podobnou geocachingu, ktera ma o trochu blize
k chiizi a trochu méné k technologiim a zminuje, ze v USA pfipravuji studenti hledacky
v ramci projektové vyuky. Jelikoz se hra questing vétSinou odehrava v terénu, zatazeni
do terénni vyuky mizeme povaZzovat za sté¢zejni. Terénni vyuka by méla byt, jak tvrdi

MARADA (2006), jednou z podstatnych c¢asti vyucovani zemépisu. Divodd proc
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Vterénu se zaci dostavaji do piimého kontaktu s vyuCovanymi jevy a procesy a
védomosti ziskané ve Skole si davaji do souvislosti s praktickym vyuzitim.

DalSim divodem, pro¢ zafazovat do klasické vyuky vyuku v pfirodé, mize byt
fakt, Ze s sebou tato metoda pifinasi mnoho pozitivnich efekti. Jeden z nich potvrzuje
studie z roku 1988 od LIEBERMAN a HOODY in DANIS (2016), ktera prokézala, Ze
zaci ucastnici se environmentalnich programi dosahovali vys§itho skore pfi
srovnavacich testech a vétsi zajem o uceni, sebetctu a pocit uspokojeni, z toho, co
dokazali. Vysvétlit se to da tim, Ze ¢lovék do prirody patii a pohyb venku je pro lidi
prokazané, ze zvySuje soustifedeénost.

Program, ktery zapada do principti questingu a fadi se do vyuky zemépisu je dle
SKOUPE (2015) mistn& zakotvené uéeni, pii kterém Zaci vyuzivaji piirodu & venkov
jako laboratof pro uceni. Zapojeni zakti do projektu nesouci prospéch mistni komunité
dodava prospéch zaroven zakim a uéitelim. Dle SKOUPE (2015) je questing
vynikajicim ndstrojem pro vyuku mistné¢ zakotveného uceni, jelikoz se questing
vétSinou zabyva mistnimi zajimavostmi.

Questing tematicky spada i do aktivit projektu Kulturné historické dédictvi, které
se zamétuji na poznavani kulturnich, historickych a ptirodnich hodnot krajiny v misté
Skoly. Podstatou projektu je vzdelavani zaki 2. stupne zdkladnich skol s vyuzitim
mimoskolniho prostiedi. Zdci pracuji ve vyzkumnych skupindch, zaméii se na lokdlni
zajimavosti  krajiny z kulturné-historického nebo prirodovédného hlediska. Mnohé
lokality jsou atraktivni z pohledu historického i prirodovédného. Zaci maji za tikol
shromazdit co nejvice poznatkii z riiznych zdrojii (HOLEC 2013). Tato metoda by se
dala pouzit jako zptisob ziskavani informaci pfi tvofeni nové hledacky. Tim by se Zaci
dozvédéli mnoho véci o obci a jeji charakteristice z hlediska socialné-geografickych a
fyziko geografickych slozek. Ptitom by vytvofili quest, ktery by slouZil dal$im tfidam a
vefejnosti, pro ziskani informaci 0 zemépisnych jevech. Podle SIMANOVE (2014),
ktera se ve své diplomové praci zabyvala tvorbou hledacky ,,S Marii Gabrielou
Lazanskou za barokni krasou manétinskou“ jako vyukové aktivity do Vlastivédy na 1.
stupen, lze fici, ze questing je vhodny pro vyuziti vramci exkurze, vychazky i
Vv klasickém vyucovani misto vykladu. U questingu je také vyhodou to, ze se da lehce
provazat s ostatnimi pfedmeéty a pii vyuce mistniho regionu je vhodné zapojeni historie.

Sama autorka zmiflovaného questu se ve své diplomové praci vénovala také vyuziti
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questingu ve vyuce na 1. stupni ZS pfi vyuce vlastivédy a podle ni je ptihodné pouzit
questing ve vyuce ¢eského jazyka, matematiky, vytvarné a télesné vychovy. Quest je
urcen pro dvé vyucovaci hodiny a autorka mezi vyucovaci metody podle zdroje poznéani
fadi praci s textem a pozorovani.

SOBEL (2008) ve své knize popisuje vyuziti questingu ve vyuce, a piedev§im
procviCeni znalosti mapy, orientace v terénu, znalosti mistniho regionu a dodava
prospé&nost verSe pro rozvoj zakt. Udajnd uditelé, ktefi vyzkouseli questing v ramci
vyuky, potvrzuji, Ze se da hra vhodné¢ vyuzit a hranice mezi jednotlivymi predméty,
které¢ jsou v této hie dany do souvislosti a vzijemné se propojuji, jsou stirany a
mezipiedmétové vazby se naprosto pfirozenou cestou posiluji. Neposiluji se jenom
vazby mezipfedmétové ale i vazby mezi $kolou a obci. Zaci tak mohou pocitit hrdost,
pokud vysledek jejich snazeni je pozdéji ptinosem pro obec a oni tak mohou zazit pocit
sounalezitosti (SKOUPA 2015).

Hra se da také vyuzit v ramci vyuky environmentalni vychovy, ktera se vyucuje
Vramci hodin zemépisu. Vyukové strategie spadaji do environmentdlni vyuky, ale
obsahové se mohou vénovat zivotnimu prostfedi a zaroven d&jepisu, zemépisu,
informa¢nim technologiim nebo tfeba vytvarné vychové. HOLEC (2013) ptedstavuje ve
svém clanku pribéh environmentdlni vyuky ve stylu, pfi kterém si Zaci po poradé
s pedagogem zvoli téma, které je pro n¢ v obci zajimavé. Rozdéli se do skupinek a ¢ast
zaki ziskava data ptimo v terénu, pti¢emz druhd ¢ast ziskana data zpracovava ve skole.
Pti tomto zptisobu vyuky je podpofena vzajemna spoluprace obou tymi. Zaveérem této
aktivity byva prezentace ¢i publikace ziskanych informaci ve Skolnim casopisu. Tato

strategie dle autorky koresponduje se strategii questingu.

5.2 Zartazeni questingu do Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni
vzdélavani

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale RVP ZV) je kurikularni
dokument, ktery vychazi z narodniho programu rozvoje vzdélavani v CR a je pro
vSechny zékladni §koly v Ceské republice vychozim dokumentem, na ktery navazuji
Skolni vzdélavaci programy. RVP pro zékladni vzd&lavani vychazi z kurikularniho
dokumentu RVP pro ptedskolni vzdélavani, dale na RVP ZV navazuje RVP pro stfedni
vzdélavani (MSMT, 2016). RVP ZV vymezuje kli¢ové kompetence, kterych by mélo

byt pomoci vyucovani dosaZeno. Déle obsahuje priifezova témata, do kterych fadime
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osobnostni a socidlni vychovu, multikulturni vychovu, environmentalni vychovu a jiné.
Hlavni casti RVP ZV jsou vzdé€lavaci oblasti. Zemépis, do kterého by mély naméty
bakalatské prace spadat, patii do oblasti Clovék a piiroda spolu s predméty fyzika,
chemie a pfirodopis. Vzdélavaci obor Zemépis (Geografie) je déale c¢lenén do
tematickych okruhl Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie,
Piirodni obraz Zemé; Regiony svéta; Spolecenské a hospoddrské prostiedi; Zivotni
prostiedi; Ceskd republika a poslednim tématem je Terénni geografickd vyuka, praxe a
aplikace. Jednotlivé okruhy obsahuji ocekavané vystupy, kterych by méli zaci
dosahnout, minimalni doporucenou uroveil pro Upravy ocekavanych vystupti v ramci
podpturnych opatieni. Dalsi ¢ast nachazejici se u kazdého tematického okruhu je Ucivo,
které podrobnéji specifikuje napli vzdélavaciho oboru (MSMT, 2016).

Zatazeni questingu do RVP nemusi byt vzdy jednotné, jelikoz kazdé hledacka
soustiedi pozornost na jiné objekty a jina témata. Dle autorky je pro zafazeni questingu
nejvhodnéjsi varianta tematického okruhu Terénni geograficka vyuka, praxe a aplikace,
pfi niz by si zaci méli osvojit zaklady praktické geografie a orientace v terénu, nedilnou
soucasti tohoto okruhu je pfedevsim aplikace téchto znalosti a praktickych postupt pro
pozorovani, zobrazovani a hodnoceni krajiny. Souc¢asti kazdé terénni vyuky by mélo byt
také osvojeni si bezpe¢ného pohybu a pobytu v krajing. S orientaci V terénu je spojen i
dalsi tematicky okruh vzdélavaciho oboru Zemépis, do kterého questing jednoznacné
zapada, ¢imz jsou Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie. Mezi
zakladni ocekavané vystupy nalezi hodnoceni geografickych informaci, pouzivani a
porozuméni geografické, topografické a kartografické terminologie, vytvareni a
vyuZivani map pro orientaci, vnimani a hodnoceni mista. Ackoliv jsou mapy piikladané
k jednotlivym questim vétSinou ruéné malované a nedodrzuji se u nich predepsané
kartografické zasady (predev§im méfitko), jsme schopni se podle téchto map dostat do
cile. At uz pomoci urovani zemépisnych stran, topografické terminologie ¢i
vyznamnych bodd v krajiné. Dilezitou roli u hrani questingu, a pfedevsim pii tvorbé
questu hraje tvorba nejriznéjSich map, prace s mentdlni a mySlenkovou mapou a
zéaroven si zak miize osvojit zaklady prace s GPS, buzolou a obecnou orientaci v terénu.

Dalsi zékladni okruh, kam se questing da zatadit, at’ uz pii hledani pokladu nebo
tvofeni hledacky, je vramci RVP ZV z vzdélavaci oblasti Clovek a priroda, oboru
zemépis, tematicky okruh Ceskd republika piedeviim vyuka mistniho regionu. Toto
zafazeni povazuje autorka, jako nejvyznamngjsi, jelikoz vétSina questli se vztahuje

k danému mistu. Zaci by se v ramci tohoto bloku mé&li rovnéz nau¢it hodnotit pfirodni,
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hospodaiské a kulturni poméry mistniho regionu. Dale by se m¢li seznadmit s analyzou
vazby mistniho regionu k vys$§im uzemnim celkiim a také s moznostmi dal§iho rozvoje,
ke kterému svym zpusobem diky questingu piispéji. Vytvofenou questovou trasu by
vzapéti mohli zaci zvefejnit na oficidlnich strankach questing.cz, strankach obce a
informacnim centru obce, piisp€ji na rozvoj obce v ramci turistického ruchu. Tato
zdatnost souvisi s vySe zminovanym mistné zakotvenym ucenim, pii kterém Zaci
pfisp&ji na rozvoj obce a tim by méli vice podpotit dle SKOUPE (2015) naleZitost
k obci. Vzdy samoziejmé¢ zalezi na autorovi kazdé hledacky, jaké ukoly pro ziskani
indicii do questu vlozi a od toho se poté odviji konkrétni zatazeni hledacky do
ramcového programu. Na zakladé rozboru pozadavki RVP predkladajiciho ndmétu, ve
kterém Zzaci sami vytvareji quest a veSkeré potiebné materidly k tomu, je moznosti

zatazeni nékolik (Viz. navaznost na RVP u jednotlivych aktivit v kapitole 6.3).
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6 NAMETY NA VYUZITi QUESTINGU VE VYUCE ZEMEPISU NA
DRUHEM STUPNI ZAKLADNiI SKOLY V HAVLICKOVE
BOROVE

6.1 Charakteristika ZS a MS Havli¢kova Borova

Obec Havlickova Borova, v okrese Havlickiv Brod, nachazejici se na severu kraje
Vysocina, je neodmysliteln¢ spjata s taméjSim nejvyznamnéjsim roddkem Karlem
Havlickem Borovskym, ktery v dobé své autorské tvorby pfijal do svého jména
Rudnd) se vroce 1949 zménil a byl piijat ndzev Havlickova Borova, na pocest
vyznamného rodaka (STRANSKA 2006).

Obec s téméf tisicem obyvatel se nachazi na katastralnim tzemi s rozlohou 2282
ha a je tvofeno obci Havlitkova Borova (1759 ha) a pfilehlymi osadami Zelezné Horky
a Persikov. Z fyzicko-geografickych podminek obec spada dle DEMEK a kol. (2006)
do oblasti Ceskomoravské vrchoviny, zarovefi je pievazna &ast uzemi soudasti chranéné
krajinné oblasti Zd’arské vrchy, s nejvy$sim bodem Henzlicka (692 m n. m.). Z oblasti
fyzické geografie je zde vyznamny tok — Borovsky potok, pravostranny ptitok Sazavy.
Ekonomicka poloha obce neni pfili§ vyhodna, pracovnich pfilezitosti je zde nedostatek,
a tak vétSina obyvatel dojizdi za praci do blizkych mést — Chotébot, Piibyslav,
Havli¢kav Brod, Zd’ar nad Sazavou a Zdirec nad Doubravou a dalsich. Nachazi se zde
jedna matefska Skola, zakladni Skola, zdravotni a nakupni stfedisko a zemédélska
akciova spolecnost, ktera nabizi n&kolik pracovnich pfileZitosti pro mistni obcany.
Z dopravné-obsluzného hlediska je obec obsluhovana pouze autobusovou dopravu a
nejbliZsi napojeni na Zeleznicni trat’ se nachdzi ve vzdalenosti 8 km ve mésté Piibyslav
(STRANSKA, 2006).

Pro zatazeni questingovych naméti do vyuky si autorka vybrala Zakladni Skolu
a Matei'skou $kolu v Havli¢kové Borové (dale jen ZS a MS Havlickova Borova). Daivod
této volby byl prosty a zaptiCinény nckolika fakty. Autorka tuto zakladni Skolu 9 let
nav§tévovala, VvV zimnim semestru akademického roku 2017/2018 na této Skole
absolvovala asistentskou praxi a v soucasné dobé (duben-cerven 2018) vykonava funkci
autorka viely vztah a pfipadna spoluprace pii diplomové praci by neméla byt

problémem.
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7S Havli¢kova Borova se dle vyroéni zpravy za $kolni rok 2016/2017 skladala
z 9 tfid, z nichz 2. tfida a 5. tfida byla spojena z diivodu nedostatku zakt. Celkovy pocet
zakid navstévujicich tuto Skolu ¢inil 56 na 1. stupni a 54 na druhém stupni (celkovy
pocet zaka:110). Primérny pocet zaka ve tfidé by mél dosahovat 17 déti na tfidu. Jiz
nekolik let se ale bohuzel nedati tohoto priiméru dosahnout, a proto musi Skola zadat o
vyjimku zfizovatele, kterym je v tomto piipadé¢ Meéstys Havlickova Borova. Na skole
pusobi 11 pedagogickych pracovnikli (v€etné vychovatelky ve Skolni druziné a
vychovné pedagozky), (BRYCHTOVA 2017).

Skola v Havlickové Borové se vice nez aktivné u¢astni mnohych aktivit v ramci
Skoly i v ramci obce a mimosSkolni Cinnosti. Za zminku stoji uspéchy na Skolnich
védomostnich soutézich a olympiddach, letni a zimni pobyty v pfirodé, sportovni
krouzky, podileni se na organizaci akci pro vefejnost (tradicni vanoc¢ni besidka,
velikono¢ni dilny a divadelni pfedstaveni), publikovani ptispévki od zaka a pedagogt
v regionalnim tisku, Spoluprice se zahrani¢ni Skolou a mnoho dalSich projekt

(BRYCHTOVA 2017).

6.2 Vyuka zemé&pisu na 2. stupni ZS a MS v Havli¢kové Borové

[ 24

Vlastivédy ve 4. ro¢niku s ¢asovou dotaci dvou hodin v tydnu a v 5. ro¢niku s ¢asovou
dotaci 1 hodiny v tydnu vlastivédy a 1 hodiny v tydnu environmentalni vychovy v ramci
hodin vlastivédy. Zemépis je na druhém stupni vyucovan ve vSech ro¢nicich se stejnou
Casovou dotaci. V Sesté, sedmé a devaté tifid€¢ je zemépis vyucovan ve dvou hodinach
tydné&, z nichz vzdy jedna hodina je datovana v ramci multikulturni vychovy. V osmém
ro¢niku je Casovd dotace také 2 hodiny tydné stim, Ze 1 hodina je vénovana
volitelnému predmétu praktika ze zemépisu. Obsah tohoto pfedmétu je rozdélen na
prakticky zemépis (10 hodin), mistni geografické poméry (4 hodiny), zemépis
cestovniho ruchu (4 hodiny), lidé na zemi (8 hodin) a svétova ekonomika (3 hodiny) na
cely $kolni rok (ZAKOVA 2017).

Po prostudovani ucebnich plani zemépisu lze fici, Ze by se questing mohl
zatadit do vSech Ctyf ro¢nikl druhého stupné. Zminovany predmét praktika ze zeméepisu
by byl pro aplikovani questingu nejvhodnéjsi, jelikoz hlavni naplii predmétu, prakticky
zemépis, zaklady kartografie a terénni cviceni, koresponduje s naplni a vyucovacimi cili

hry. Ucebni plan zemépisu pro jednotlivé tiidy 2. stupné obsahuje vzdy minimalné
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jedno téma, které se v nize predkladané aktivité vyskytuje. Konkrétné v Sesté tiide je
v ramci jednoho celku s nazvem glébus a mapa probiraného do konce unora vénovana
tématim polednikii a rovnobézek, zemépisné poloze, Casovym pasmim, vyskopisu,
polohopisu a regionalni map¢. Coz znamend, ze by vSichni zaci od 6. tiidy méli byt
schopni splnit vétSinu tkolu v piedkladané aktivité Questingovy Labyrint. V ramci této
aktivity by si zaci Sesté tfidy mohli naptiklad procvi€it rovnéz znalosti z litosféry pii
plnéni tkolu Od Pangey k ndm. V sedmém ro¢niku se zaci dozvidaji o Africe, Australii
a Oceanii, Antarktidé, Americe a Asii. Tito zaci by si diky questim ozivili znalosti
ziskané v Sesté tfid¢ a zaroven by se v nékterych tkolech pro n¢ mohly zmeénit otazky,
které¢ by se tykaly informaci ze sedmého rocniku. Vyuka zemépisu se v osmé tiide¢
vénuje regionalni geografii Evropy a socidlné-ekonomické geografii svéta. Aplikace
questingu by byla v tomto piipadé obdobna jako u t¥idy sedmé. Zaci devaté tiidy se
v zemépise uéi o historii Ceské republiky, Ceské republice v ramci Evropy,
fyzickogeografickych a socigeografickych pomérech CR, ekonomice a regionech CR
(ZAKOVA 2017).

Dle autorky by na zakladé rozboru RVP a SVP bylo mozné piedlozit questy
vSem tfidam druhého stupné. Autorka by tedy hru zatradila do vSech tiid a popiipad¢ jen
zmeénila dané ukoly, které se daji lehce nahradit tématy, pro danou tfidu aktualng;si. Na
zékladé prostudovani RVP, SVP a udebnich plani pro predmét zemépis, shledava
autorka volitelny pfedmét praktika ze zemépisu jako uziteCny predmét, kdy zaci uvedou
znalosti do praxe. Prvni blok uciva tohoto predmétu Prakticky zemépis (dotovany 10
hodinami na rok) je hlavni naplni prace s mapou, osvojeni zakladl kartografie, terénni
cviceni (prace s buzolou) a prace s jizdnim fadem. Zaroven by vsak bylo dobré, kdyby
na Skole existoval krouzek badatelského typu, ktery by propojoval predméty zemépis,
ptirodopis a dé&jepis. Pfirozené by tak obsahoval prvky geologie, environmentalni
vychovy a vychovy ekologické s dirazem na rozvoj pohybovych aktivit. Z vlastni
zkuSenosti 1 z vyroéni zpravy zékladni Skola podnikd mnoho projekti a aktivit
spojenymi s piirodou, terénni vyukou a ekologickou vychovou. Tradicnimi aktivitami
jsou napiiklad pési exkurze a vySlapy v regiondlnim méftitku (Ranska jezirka, rybnik
Reka, poustevnikova studanka), p¥i nichZ je hlavnim cilem poznani regionu a pohybova
aktivita. Dal$i aktivity spjaté s environmentalni a ekologickou vychovou jsou Den
Zemé, Podzimni den nebo Cistd Vysocina, kdy naplni téchto dnii je uklidit $kolni &i

obecni pozemky. Je tedy zfejmé, ze aktivit spojenymi s pfirodou a vyukou v terénu je na
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popisované zakladni Skole velké mnozstvi a hrou questing by pouze tyto jiz tradi¢ni a

zavedené aktivity obohatila.

6.3 Vlastni navrhy questingovych aktivit ve vyuce zemépisu na Zakladni Skole
v Havlickové Borové

Na zakladé zafazeni hry questing do RVP ZV byly vytvofeny tii aktivity vyuzivajici hru
questing. VSechny tfi aktivity, Questingovy labyrint, Devat'aci v fi$i questl a Borovska
putovacka, jsou urceny pro zdky 2. stupné zakladni Skoly. Aktivity jsou primarné
vytvoieny pro predmét zemépis, avsak je ziejmé, Ze princip her Ize vyuzit v jakémkoliv

predmétu.

6.3.1.Vyukova aktivita ¢. 1: Questingovy labyrint
Tato aktivita je, stejné jako zbylé aktivity, navrzena pro zaky 2. stupné zakladni Skoly
v Havli¢kové Borové. Je tvofena trasou sloZenou z deviti stanovist. Zaci na startu
ziskaji hraci kartu (na otiskovani razitek z jednotlivych stanovist) a verSovaného
pruvodce trasou. V cili zaci najdou poklad, ke kterému se zaci dostanou ptes jednotliva
stanovis$té, na kterych budou muset splnit tkol zaméfeny pievazné na prakticky
zemépis. Pfi plnéni tkoli uplatni znalost pouziti buzoly, orientace podle mapy,
uréovani azimutu, GPS, préce s atlasem, vSeobecné geografické znalosti, divtip a také
rychlost.

Pted zacatkem realizace a ptipravy takovéto aktivity je tfeba znat prostor Skoly.
Déle je nutné vymezit si predem trasu, kterou budou Z4ci absolvovat, pocet stanovist’ a
téma tkoll. Pro aktivitu Questingovy labyrint byla vymezena trasa v prostorach budovy
Skoly a ptilehlém okoli (pozemek u Skoly, borovské namésti a park). Jelikoz je aktivita
situovana predevSim dovnitf, d4 se hrat v jakémkoliv pocasi. Hra vSak miZze v pfipadé

vhodného pocasi probihat venku a bude tak mit o to vétsi pfinos pro zaky.

Upozornéni pro tviirce: pii zaclenéni mezi ukoly vyuzivani GPS a buzolu ¢i kompas,
je vhodné ukoly spojené s témito pomuckami situovat do venkovnich prostor. UvnitF

budov hrozi nespravné fungovani pristroji, a tudiZ chybné udani sméru.
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Celkova ¢asova dotace aktivity: cca 90 minut =2 vyucovaci hodiny
Vék zaka: 10-16 let

Pocet zaku: skupina mize byt rizné velka, idealni pocet ¢lenti v jedné skupiné by byl 6.
(Ve vybrané skole se pocet zakii ve tiidach pohybuje mezi 10-16, rozdeéleni by se vzdy

prizpusobilo jednotlivym tridam.)

Cil aktivity: Pfipravit Zakiim zabavnou hodinu zemépisu da zabrat, ale stoji to za to.
Pfipravend trasa, kterd je od tradi¢nich questingovych cest za pokladem ozvlastnéna
tim, ze hleda¢i nemusi pouze vylustit tajenku a najit poklad, ale musi pro to splnit
nekolik ukoll tykajicich ze zemépisu, zcela jist¢ nadchne Sest'dky, devataky a mozna i
kolegy ze shorovny.

Klic¢ové kompetence: kompetence k feseni problémii, kompetence socialni a personalni,

kompetence k uceni

Navaznost na RVP ZV:

Vzdélavaci oblast | Vzdélavaci obor | Tematicky okruh Ocekavané vystupy Zaka

Pouziva s porozuménim
zakladni geografickou,
topografickou a
kartografickou
terminologii

Geografické
informace, zdroje Organizuje a pfimétfené
dat, kartografie a hodnoti geografické

topografie informace, a zdroje dat
z dostupnych
kartografickych produkti

a elaborati, z grafi,
diagrami, statistickych a

dalsich informacnich

zdroji

Clovék a ptiroda Zemgpis
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Terénni geograficka
vyuka, praxe a
aplikace

Ovlada zaklady praktické
topografie a orientace
V terénu

Uplatiiuje v praxi zasady
bezpecného pohybu a
pobytu v krajing,
uplatiiuje v modelovych
situacich zasady
bezpecného chovani a
jednani pfi mimotadnych
udalostech

Pfirodni obraz Zemé

RozliSuje a porovnava
slozky a prvky ptirodni
sféry, jejich vzdjemnou
souvislost a podminénost,
rozeznava, pojmenuje a
klasifikuje tvary
zemského povrchu

Matematika a jeji

aplikace

Matematika a
jeji aplikace

Zavislosti, vztahy a
prace s daty

Popisuje jednoduché
zavislosti z praktického
Zivota

Dopliuje tabulky,
schémata, posloupnosti
Cisel

Clovék a

spole¢nost

Vychova
k obéanstvi

Clovek ve
spolecnosti

Uplatiiuje vhodné
zpusoby chovani a
komunikace v riznych
zivotnich situacich,
ptipadné neshody ¢i
konflikty s druhymi lidmi
fesi nendsilnym
zpisobem.
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Metodika: Pti této aktivité budou muset zaci projit 9 stanovisti, na kazdém na né po
splnéni utkolu ¢eké indicie, ktera je dovede k dalSimu stanovisti. Poté, co Zaci splni
véechny tkoly naleznou na konci poklad. Zaci mezi sebou nesoutézi! Odména na konci
trasy je urcend pro vSechny. Bohuzel v této aktivité nejde libovolné ptechdzet mezi
stanovisti a je nutné dodrzovat potadi stanovist’ Z dlivodu verSovaného privodcovského
slova a stanovist’, kterd na sebe navazuji. Pii pfipravé jednotlivych stanovist’ je tfeba
promyslet, co vSe budou zaci potfebovat. Pro tuto aktivitu autorka vybrala 8

nasledujicich ukolt, diky kterym hledaci ziskaji pismenka do tajenek:

Kazdy tvlrce si muze jednotlivé ukoly pozménit a dosadit dle zaméfeni na jednotliva
témata. Questingu je dobie vyuzitelny pravé v tom, Zze se da vyuZit nejen pii vyuce

zemepisu, ale i jinych predmétech a daji se tak dobfe podpotit mezipfedmétové vazby.

JEDNOTLIVE UKOLY QUESTINGOVEHO LABYRINTU:

1. Geoscrabble
Ukol: Pomoci zadanych soufadnic musi Z4ci najit v atlase svéta nazvy stat, mést, sopek
nebo jezer a z jednotlivych slov a pismen vylustit tajenku.

Potiebny material: Skolni atlas svéta, soufadnice hledanych jednotek, razitko

Casové dotace: 10 minut

Predpoklddané znalosti: prace s atlasem, znalost vyuziti zemé&pisné Sitky a zemépisné

délky

Ptiklad: Na tomto stanovisti, hledejte podle soufadnic jako svisti. Od jednicky do tkolu
pét, najdéte objekty v atlase hned ted’. Jakmile budete mit vSechno nalezené, prvni
pismena téchto objektt sefad’te do slova. A ted’ uz je to véc jasnd, ze dalsi stanovisté
ukryva . (Budeme chtit, aby vyslo slovo $atna. Pro ziskani prvniho pismene —

§—mezi 74°a 81°s. 5. a 10° a 34° v. d. jsou roztrouseny ostrovy s nazvem — Spicherky)

vvvvvv

obdrzet napoveédu v podobé ¢isla strany v atlase, na které maji hledat.
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2. Matika poslouzi

Ukol: Pomoci matematickych tloh zjisti Zaci soufadnice, které hledaci zadaji do GPS a
tim se dostanou k dal§imu stanovisti. Pro ziskani soufadnice musi kazdy ¢len skupiny
vypocitat piiklad, ktery da dohromady souradnici 49°38°10.6“N 15°46°52.6“E.

Potiebny materidl: GPS, jednotlivé matematické ptiklady, soufadnice nasledujiciho

stanovisté (sochy KHB), razitko.

Casové dotace: 10 minut

Predpokléddané znalosti: obecnd matematicka gramotnost, schopnost prace s GPS

Priklad: Vypocitej obsah trojuhelniku, kdy strana a= 5 cm, vyska na stranu a= 6 cm.

(pro ziskani ¢isla 15 do souradnice).

3. Sifra mistra KHB

Ukol: Ukolem Z4kd bude vylustit Sifru z ¢isel a pismen nachazejicich se na sose Karla
Havli¢ka Borovského. Ukol miize obsahovat i provéfeni zékladnich znalosti o slavném
rodakovi, jeho zivoté a dile.

Potfebny materidl: Sifra — kombinace c¢isel a pismen, kterd udd polohu dalSiho

stanovis$té, razitko.

Casova dotace: 5 minut

Ptedpoklddané znalosti: logické mysleni
Ptiklad: 1. Serad’ spravne cast Tyrolskych elegii na listeckach. Po serazeni ziskas dalsi

pismena do tajenky.

4. Najdi mé
Ukol: V parku u $koly vyuziji buzoly. Na tomto stanoviiti bude oznaéen vychozi bod a
Z n¢j budou muset hledaci pomoci buzoly najit jednotliva pismena do dalsi tajenky.

Potfebny materidl: buzola, pismena tvofici tajenku (kabinet zemépisu), umisténi

pismen zakotvené ve verSich v questu, razitko.

Casova dotace: 10 minut

Predpoklddané znalosti: znalost pouzivani buzoly, znalost svétovych stran a jejich

urcovani
Ptiklad: Na sever jdi 4 kroky, najdes tam tieti pismenko od tajenky, (kabinet zemépisu —
b). Timto zpiisobem najdou v§echna pismenka a nasledné je seradi do poradi, které jim

zadava vers.
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Poznamka pro tvlirce: pro zapojeni vSech ¢lend skupinky se tento ukol da provadét jako

Stafeta tzn.: prvni ¢len dojde na vychozi bod, podle buzoly najde pismeno, donese ke
zbytku skupiny a piedava buzolu dalsimu. Timto postupem se snazi nalézt vSechna

pismena.

5. Od Pangey k nam

Ukol: Zde bude ukol spojeny s litosférickymi deskami — slozeni puzzle z litosférickych
desek, na kterych bude z druhé strany napsana dalsi tajenka. Popiipadé¢ zde mohou
pfifazovat staty k jednotlivym litosférickym deskam.

Potiebny material: Skladacka litosférickych desek, razitko.

Casova dotace: 5 minut

Ptedpoklddané znalosti: zédklady fyzické geografie — litosférické desky

Poznamka pro tvirce: Pro zpestfeni tohoto tkolu by bylo dobré umistit puzzle

z litosférickych desek na sklenénou desku. Zaci by se pomoci zrcatka snazili predist
nazvy litosférickych desek napsané z druhé strany puzzle. Timto zpisobem by si
vyzkousSeli ¢teni zrcadlového pisma a vyuziti zrcadel, coz by vedlo k ¢astenému

zatazeni hry do pfedmétu fyziky.

6. Dvakrat mé¥, jednou feS!

Ukol: Pro ziskani tajenky musi hleda¢i prokazat znalost métitka mapy. Ukolem zaki
bude udat skute¢nou vzdalenost dvou bodi v atlase nebo naopak piepocitat skute¢nou
vzdalenost na méfitko mapy.

Potfebny material: Skolni atlas svéta, turistickou mapu mistniho regionu, mapu CR,

pravitko, provazek a otazky vedouci k rozlusténi tajenky, razitko.

Casova dotace: 10 minut

Piedpoklddané znalosti: schopnost pfepocitat redlnou vzdéalenost z métitka mapy a

naopak, zméfit vzdusné vzdalenosti mezi zadanymi jednotkami

Priklad:

1) Kolik kilometrii urazi ¢lovek letadlem, pri letu mezi Prahou a Mnichovem?

a) 3000 km n) 300 km k) 30 000 km €) 30 km

(do tajenky doplni pismeno, které odpovida spravné odpovédi — Vtomto pripade

pismeno N)
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Poznamka pro tviirce: V ramci tohoto tkolu by si zaci méli dokazat predstavit rozlohu

Ceské republiky v porovnani s ostatnimi staty (vhodné je i porovnani, Ze nase vlast ma
podobnou rozlohu jako jedno jezero zjezerni soustavy Velkych jezer v Severni
Americe). Bylo by tedy vhodné, pomoci dvou map vyjadienych v riznych métitkach,

spocitat skutecnou vzdalenost a urcit, ktery objekt je vetsi.

7. Karto vs Karto

Ukol: K tomu, aby vylustili dalsi tajenku a smér, musi dobie porozumét kartogramu a
kartodiagramu tykajici se rtiznych jevii v Ceské republice. K dispozici budou mit atlas
Ceské republiky, obsahujici druhy kartodiagramti a kartogramii zabyvajici se
zakladnimi ukazateli jako napt. hustotou zalidnéni, hrubym domacim produktem a
vékovou pyramidou. Na zaklad¢ téchto kartogrami, kartodiagramti a grafii by bylo
vytvoteno nékolik otazek, které by provétovaly porozuméni jednotlivym ukazatelim a
spravna odpovéd’ bude oznafena pismenem, které by zaci dosadi do tajenky vedouci
k dalsimu stanovisti.

Potfebny materidl: RUzné druhy kartogrami a kartodiagraml, otdzky vztazené

k pfedkladanym ukazateltim, razitko.

Casové dotace: 7 minut

Predpokléddané znalosti: porozuméni kartogramu a kartodiagramu

8. Neposlus$na tajenka

Ukol: Ukolem hledaét by bylo nalezeni nékolika otazek, tykajicich se vieobecnych
znalosti ze zemépisu, v blizkém okoli stanovisté. Tyto otazky, jejichz umisténi bude
zanesené¢ do vytvoiené mapy/planu, poté sefadi podle zadaného klice, coz jim urci
pofadi otazek a odpovédi v tajence. Vysledna tajenka zaktim uréi, kde se nachazi
posledni stanovisté, kde najdou poklad.

Potfebny materidl: misto kam nacrtnete tajenku — tabuletfix/kiida, karton, papir;

schované otazky, razitko.

Casova dotace: 10 minut

Piedpokladané znalosti: vSeobecné zemépisné znalosti

Poznamka pro tviirce: Pro zpestfeni ukolu a procviceni si dalsi geografické dovednosti
by bylo dobré, oznalit jednotlivé otazky cCislem nebo pismenem a pfilozit mapu

s vrstevnicemi a na kazdé vrstevnici by se nachéazelo jedno ¢islo nebo pismeno dané
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otazky. Ugastnici by museli otazky sefadit od nejvyssi nadmoiské vysky po nejnizsi, a

tak by uréovalo pofadi otazek v tajence. Zaci by si tak procviéili uZiti vrstevnic v mapé.

9. Poklad
Na tomto stanovisti uz hledaci pouze ukéazou strazci pokladu, ze maji potvrzenou hraci

kartu razitky vSech stanovist’ a poklad je jejich.

Poznamka pro tviirce: Pro jesté napinavéjsi formu je mozné zvolit jinou strukturu hry, a

to tak ze na kazdém stanovisti by nemuseli sbirat otisk razitka, ale po splnéni ukolu by
dostali jeden dilek puzzle. Umisténi pokladu by zjistili poté, co slozi vSechny ziskané
puzzle dohromady. Na jednu stranu je to zpestfeni, na druhou stranu muze tato forma
nést riziko v tom, Ze zaci ze ziskanych dilkli (ne vSech) zjisti umisténi pokladu a pfii

poslednich tkolech tak ztrati motivaci je plnit. Toto riziko je tfeba zvazit a promyslet.

6.3.2 Vyukova aktivita ¢. 2: Devat'aci v FiSi Questi

Ve

Tato aktivita bude pravdépodobné pro ucastniky tou nejobtiznéjsi. Jejich ukolem totiz
nebude pouze projit pfedem pfipravenou trasu, splnit dil¢i ukoly, orientovat se v mapé a
najit poklad. V tomto pfipadé budou sami zaci tvirci hledacky. Je proto vhodné, aby
tuto aktivitu absolvovali jako druhou v pofadi, aby védéli, jak takova hledacka vlastné
funguje a na co je potieba dat si pozor a na co se musi pii tvorbé soustiedit. Na druhou
stranu, tato aktivita nejvice propoji Zakovy znalosti, musi spolupracovat v tymu a dojit
K jedné spole¢né kone¢né verzi questu, kterou budou prezentovat ostatnim tiidam, které
si hledacku sami vyzkousi. Je tedy ziejmé, ze se pii této aktivité zakiim budou rozvijet

predevs§im kompetence k feSeni problémil a kompetence socidlni a persondlni.

Piedpoklddané znalosti: znalost mistniho regionu obce Havlickova borova, znalost

vyznamnych mist a osob, znalost povésti.

Kli¢ové kompetence: kompetence socialni a personalni, kompetence komunikativni,

kompetence pracovni, kompetence k feseni problému

Vek zaka: 14-15 let
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Navaznost na RVP ZV:

Vzdélavaci oblast

Vzdélavaci obor

Tematicky okruh

Ocekavané vystupy Zaka

Clovék a piiroda

Zemepis

Geografické
informace, zdroje dat,
kartografie a
topografie

Pouzivé s porozuménim
zéakladni geografickou,
topografickou a
kartografickou terminologii

Vytvéii a vyuziva osobni
myslenkova (mentélni)
schémata a myslenkové

(mentalni) mapy pro
orientaci v konkrétnich
regionech, pro prostorové
vnimani a hodnoceni mist,
objektt, jevi a procesii
V nich, pro vytvafeni
postojii k okolnimu svétu

Ceska republika

Vymezi a lokalizuje
mistni oblast (region)
podle bydlisté nebo Skoly

Hodnoti na pfimétené
urovni piirodni,
hospodaiské a kulturni
poméry mistniho regionu,
moznosti dal§iho rozvoje,
pfimétené analyzuje
vazby mistniho regionu
K vy$§im tzemnim
celkim

Terénni geograficka
vyuka, praxe a
aplikace
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Ovlada zaklady praktické
topografie a orientace
V terénu

Aplikuje v terénu
praktické postupy pii
pozorovani, zobrazovani a
hodnoceni krajiny




Uplatituje v praxi zasady
bezpecného pohybu a
pobytu v krajiné,
uplatnuje v modelovych
situacich zasady
bezpecného chovani a
jednani pii mimoiadnych
udalostech

Jazyk a jazykova

komunikace

Cesky jazyk a
literatura

Literarni vychova

Pracuje tvotive s textem
podle pokynii ucitele a
podle svych schopnosti

Vyjadiuje své pocity
Z precten¢ho textu

Clovek a svét

prace

Clovék a svét
prace

Prace s drobnym
materidlem

Vytvaii pfiméfenymi
pracovnimi operacemi a
postupy na zékladé své

predstavivosti rizné

vyrobky z dané¢ho
materialu

Voli vhodné pracovni
pomucky, nastroje a
nacini vzhledem
K pouzitému materialu

Konstrukéni ¢innosti

Pracuje podle slovniho
navodu, piedlohy,
jednoduchého nacrtu

Prace s technickymi
materialy

Resi jednoduché
technické ukoly
s vhodnym vybérem
materiall, pracovnich
nastroju a nafadi

Clovék a

spolecnost

Vychova
k obc¢anstvi

Clovek ve

Zhodnoti nabidku
kulturnich instituci a
cilené z ni vybira akce,
které ho zajimaji

spolecnosti

Posoudi a na ptikladech
dolozi pfinos spoluprace
lidi pti feSeni konkrétnich
ukolll a dosahovani
nékterych cilt v roding,
ve Skole, v obci.
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Metodicky komentar:

Uvodni &ast: Pred samotnou tvorbou a vypravenim se s zaky do terénu, jim zadavajici
ucitel nebo instruktor pfedstavi uzemi, kterého by se trasa méla tykat. Idedlné by Zaci
méli zadané Gzemi dobife znat. V tomto konkrétnim ptipad¢ zasazeném do zékladni
Skoly v Havlickové Borové bude tizemi vymezeno do centra obce kolem skoly a
nam¢sti. Autorka by zaktiim dala moznost, aby nejdiive pomoci brainstormingu navrhli
trasu, kterda bude mit pifiblizné¢ 2 km. Tato aktivita by probihala ve tfidé. Mlze také
zaklim fici, Ze vytvoreny quest by mél byt vhodny pro turistu, ktery obec moc nezna. To
by je mélo dovést k tomu, Ze z mistniho regionu vyberou pfedevsim vyznamné body.
Poté co se spolecn¢ dohodnou na trase, by bylo vhodné zaktim vytvofit informacni texty
o jednotlivych zajimavostech. V Havlickové Borové se predpoklada, ze zaci vyberou
Skolu, sochu Karla Havlicka Borovského, rodny diim, muzeum, knihovnu, starou skolu,
faru, kostel. Predpoklada se, ze budou chtit zminit vyznamné osobnosti pochazejici
z Havlickovy Borové: Karel Havlicek Borovsky (spisovatel, novinaf, exil v Brixenu),
Josef Stransky (letec za 2. Svétové valky létajici za R.A.F. v Britanii) a Vaclav Zeleny
(spisovatel), Viktor Dobrovolny (sochar).

Po vymezeni trasy se szdky vydame do terénu. Projdeme si minimalné jednou
vybranou trasu a oni se budou snazit soustedit se na detaily, které by se potencialné
daly vyuzit v priivodnim verSovaném slové. Zaci si uz v priib&hu t&chto vyslapti mohou

zapisovat veskeré svoje napady potencialnich versa.

Hlavni ¢ast: Po zevrubném prozkoumadni terénu je na fadé brainstorming, kdy Zaci
navrhuji verSe a trasu. Ucitel zde pouze zapisuje, usmériiuje debatu a snazi se
aktivizovat vSechny cleny. Po takovéto spolupraci by méla vzniknout pracovni verze
hledacky, kterou postupem ¢asu v pribéhu tieba tydne dovedou k dokonalosti. Pfi
vytvafeni ver$i mize pedagog pouZit jednu z metod dle KNAPKOVE (2013), ktera
spociva v pfedlozeni Zakiim zacatek verSe a oni pokracuji ve stejné struktufe a stylu.
V ramci questingu by se tato metoda dala vytvofit tak, ze si Zaci s ucitelem po diskuzi
urc¢i zajimavé body v obci a népoveédy, které povedou hledace trasou, na papirky si
napiSou jednotliva slova vztahujici se k tématu hledacky a pokusi se je vzajemné

zrymovat.
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Dalsi casti je estetickd forma hledacky, pfi které budou mit zaci za ukol hned nekolik
veci proveétujicich jejich manuélni zruénost. Témito aktivitami je minéno:

1. navrzeni a nakresleni trasy vedouci k pokladu

2. vyrobeni schranky na poklad (napft. ze dieva)

3. vytvoreni logbooku, které ulozi do schranky

4. vytvoreni razitka, které rovnéz ulozi do schranky

5. vytvoteni konecné verze questu (ilustrovat, napsat okrasnym pismem)

Tyto tkoly mohou Zaci tvofit v ramci vytvarné vychovy a pracovnich ¢innosti. Neni
potifeba, aby se vSichni zéaci podileli na vSem. Tiida mize byt rozdélena podle
jednotlivych zdatnosti zaki. Pii vytvareni logbooku se mtiize vyuzit vyroba ru¢niho
papiru a zaci si kazdy vyrobi vlastni logbook a poté vyrobi spole¢né jeden, ktery vénuji
do pokladu. Vytvéareni truhlice na poklad je vhodné vybrat na tento kol jedince, kteti

jsou manudlné zdatnéjsi atp.

CHARAKTERISTIKA JEDNOTLIVYCH UKOLU:

1. NavrzZeni a nakresleni trasy vedouci k pokladu

Potifebny materidl: kreslici potieby, papiry, originalni mapu uzemi, pravitko

Je vhodné zaktiim predstavit zakladni prvky mapy, které musi kazdd mapa obsahovat
(meftitko, legendu, smérovku, tirdz). Piedpokladé se, Ze mapa bude spadat do skupiny
mentalnich map a je tedy samoziejmé, Ze nebude Uplné¢ odpovidat realité. Presto je ale
mozné zaktim navrhnout, aby doplnili mapu o méfitko, severku, legendu, nadpis a tiraz.

Casova dotace: 45 minut (v ramci hodin vytvarné vychovy).

2. Vyrobeni schranky na poklad
Potfebny materidl: navrh schranky, dievéna prkynka, hiebiky, truhlarské lepidlo, 2x

panty, Sroubky a Sroubovak, zdmek sklicem nebo jiné pfisluSenstvi na uzavieni

truhlice.

Casova dotace: 45 minut (mozno vyuzit v ramci hodin technického kresleni, dilen,

pracovnich ¢innosti nebo vytvarné vychovy).

49



3. Vytvoreni loghbooku

Potiebny materidl: material na vyrobu ruc¢niho papiru (prolozky od wvajec, stary

kancelaisky papir, voda, mixér, cednik, misa, textil na vysati vody) (PODZEMNA,
2013).
Na svazani papiru a vyrobeni navstévni knizky: nizky, jehlu, provazek, tuzky

Casova dotace: 45 minut (Ize zapojit v ramci hodin vytvarné vychovy).

4. Vytvoreni razitka

Potiebny material: obrazek, ktery si navrhne kazdy svij, kanceldiska guma, rydlo,

korkovy Spunt od vina (pro lepsi uchopeni razitka); razitkovaci barva, nozik, tavna
pistole JINOCHOVA, 2014).

Casova dotace: 45 minut (v ramci hodin vytvarné vychovy)

5. Vytvoreni konecné verze questu
Kone¢na verze je urcend k ilustrovani, verSe 1ze napsat ozdobnym pismem.

Potiebny materidl: papiry, psaci potieby, vytvarné potieby.

Casova dotace: 45 minut (zapojit v ramci hodin vytvarné vychovy).

Zavér:
Tato aktivita je Casov¢ velice ndro¢na, pouze vytvarné prvky jsou dotovany na
minimalné¢ 5 vyucovacich hodin zafazenych prevazné do hodin vytvarné vychovy. .
Terénni vySlapy na prozkoumani terénu by se dala zaradit do vyuky zemépisu nebo
télesné vychovy. Tvorba samotného questu, vytvareni verSt a indicii by se daly zatadit
do hodin literatury nebo slohu v ramci vyuky Ceského jazyka a autorka predpoklada, ze
pravé tvorba questu, spoluprice celé skupiny a verSovani indicii bude nejtézsi Casti
aktivity a bude tfeba ji v€novat pomérné hodné casu

Na druhou stranu lze ocekavat, ze Zaky bude tato aktivita bavit a posili tim
socialni vztahy ve skuping, jednotlivé klicové kompetence, a piredevsim se dozvédi
dilezité informace o obci a mistnim regionu. Pohyb na ¢erstvém vzduchu jim prospéje a
jednotlivé manudlni tkoly posili schopnosti zaka. Zaroven Zzici pociti hrdost, Ze

vytvoftili néco, co bude moci byt vetejné pristupno navstévnikiim obce.
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6.3.3. Vyukova aktivita ¢. 3: Borovska putovacka

Tato vyukova aktivita uz je pouze autor¢in navrh, jak by mohl vypadat quest, ktery

budou mit za ukol tvofit zaci 9. tfidy v aktivité predchozi. Klade se zde diiraz na mistni

region, na vyznamné budovy obce, sochy, osobnosti a povésti tykajici se obce. Autorka

se zde snazi skombinovat mistni region s terénni geografickou praxi, jelikoz hledaci

musi vyuzit buzolu, mapu, méfitko mapy, vrstevnice a GPS ke zjiSténi umisténi

pokladu. Trasa bude obsahovat i jednotlivé ukoly, které musi sam organizator predem

pfichystat a dopravit na misto.

Casova dotace: 90 minut (2 vyu¢ovaci hodiny)

Vzdalenost: 2,5 km

Potiebny material: vytisknuta hledacka, mapa obce, buzola, GPS, schranka s pokladem

— V ni razitko, odména a logbook)

Navaznost na RVP ZV:

Clovék a piiroda

Zemg&pis

Geografické
informace, zdroje dat,
kartografie a
topografie

Pouziva s porozuménim
zakladni geografickou,
topografickou a
kartografickou terminologii

Vytvafii a vyuziva osobni
myslenkova (mentélni)
schémata a mySlenkové

(mentélni) mapy pro
orientaci v konkrétnich
regionech, pro prostorové
vnimani a hodnoceni mist,
objekttl, jevil a procesit
V nich, pro vytvafeni
postojil k okolnimu svétu

Ceska republika

Vymezi a lokalizuje
mistni oblast (region)
podle bydlisté nebo Skoly
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Hodnoti na pfiméiené
urovni pfirodni,
hospodaiské a kulturni
poméry mistniho regionu,
moznosti dal§iho rozvoje,
piiméfené analyzuje
vazby mistniho regionu
K vys$§im uzemnim
celklim

Ovlada zaklady praktické
topografie a orientace
V terénu

Aplikuje v terénu

praktické postupy pfi
pozorovani, zobrazovani a
Terénni geograficka hodnoceni krajiny
vyuka, praxe a — —
aplikace Uplatiiuje v praxi zasady
bezpecného pohybu a
pobytu v krajing,

uplatituje v modelovych
situacich zasady
bezpecného chovani a
jednéni pii mimotadnych
udalostech

Metodicky komentaf:

Tento navrh by mél v praxi predchéazet aktivité ¢. 2 - Devataci v fi8i questu, aby si Zaci
dokézali predstavit, jak takovy questing funguje. Jako inspirace muize slouzit i jiny
V soucasnosti vytvoieny quest volné dostupny na strankach www.questing.cz. Pedagog
vyuzije vytvofeny quest 1 k vyuce mistniho regionu a terénni geografické praxe. Pribch
aktivity je nasledujici: Pedagog rozdéli tfidu do menSich skupin cca po Sesti, kazda
skupina dostane vytistény pracovni list, ze kterého pochopi, kde quest zacind. Skupina
bude doprovazena osobou (pedagogem/dozorem), ktery bude pouze nestranny
pozorovatel. Trasa questu se tahne od Skoly pfes namésti, k rodnému domu KHB,
Dlazdénou ulici k fafe a ke kostelu. Posledni zastaveni, pii kterém by Zaci méli zjistit
umisténi pokladu, se nachazi na odbocce ke kostelu ze silnice vedouci na Vepiovou.
Tam Zaci vylusti, Ze se poklad nachdzi u poustevnikovy studanky, ke kterému se mohou
dostat bud’ po silnici, nebo po polni cesté¢. U poustevnikovy studanky zaci najdou
krabicku obsahujici razitko, jakoukoliv odménu a pfectou si povést o poustevnikovi

Ondfejovi, kterd je umisténa u dievéné sochy a studanky.
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Pracovni list pro zaky

Borovska putovacka

Machazime se pravé u skoly v Havlickowé Borove.
Ober tof velkd na plode nerovné.
Jeden velky kopec tu je,

kde kostelicek na vrcheolku dominuje.
Ma tabulce u dvefl koly

stoji ndpis Vohod do budovy.

pod nim étwrté slovo dopldte,

[Prostoru)

A u? se honem k soSe nahrfite.
Karel Havlicek Borovsky byl basnik,
dale byl také vyborny Zurnalista.

Pokud kaZdy z vés vi, co je to Zurnalista, Vam do tajenky pfida dalsi pismena.

pak je pro néj na konci questu v pokladu odména jista. Moing uf jste v rodném domé byli
_______ (novinar) a leccos jste se dozvédéli.

827 Snad uplatnite informace zjisténé

Pokud jste si uZ sochu prohlédli dostateéné, a na cesté za pokladem se Vam nic nestane.
ted mate na ocdpoéinek chvilku.

Porozhlédnéte se po ndmésti nebo relaxujte v parku. 7 ulice Havlitkovy ted doleva uhnéte

Pokud jste viak hlavy zvidavé a velmi vas trapi, ulici DIdZdénou se k jihu, le do kopce, vydejte.
ie jste jesté poklad nenaili Zadny, Pro Sikovné a zvidavé hlavy

pak jihovychodng ujdéte nékolik velkych krokd. posloufi buzola k uréovani jizni svitové strany.

Po pravé strané Zluty spatfite domek.

Rodny didm Karla Havlitka Borovského zde stoji uZ pfes 200 rokd.
W tomto domé se on narodil a byl kupce Matéje potomek.

Jeho matka kfestnim jménem F [losefinal,

AF dojdete k domu vedle bofich muk,
miZe ted tabulku na dome &islo 111 pfedist n&jaky kluk.

Nazev této budowy: STARA Nzkola) zni,

. ) . T = % 0w
to viak ani nemusii fist, neb to v Borové kaZdy vi. $

Wrstevnice se piibliZuji prudce, E m
cesta vam tady nepljde lehce. _—
Pod kopcem cestou ke kostelu uz nebudes mit paru, -

nalevo od sebe spatfiE borovskou faru. ﬁ

Pod lavitkou u fary

zapojte ted swé hlawvy!

Je tam mapa, tak mi fekni podle vrstevnice,

v jaké se nachazime nadmofské wice. mn. m. (588)

JeEté par metrd ujdi,

u kostela pred branou klobouk z hlavy sejmi.

Zdalipak viz komu Ten borovsky kostelicek stojic na vriku zasvécen jest?
JetoSvaty| . Myniprojdi podél hibitova jedinou z cest.

12 9 (vit)

il
i

Paté najdi podle této 49°37°54.6°" N a 15°47°00.5" E soufadnice,
misto s dalii napovédou.

Tady vidig, kudy musel Karel skrze hranice,

Do Brixenu v Tyrolsku . na dovolenou™ &,

Zapis viechny staty, kterymi se Karel dal,
Sefad podle pfilofeného klige a bé&% podle tajenky rovnou dal.
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Kdyi se tak porozhlédnes po kraji a zacnes zkoumat plidu této zemé,

To #e hnédé lesni pldy se nazyvaji (kambizemg)

a nejirodnjsi pddy obecné jsou [Eermozemé),

jisté dobfe vis.
Myni jak polern a loukou prochézis,

mné nazev Casto péstované plodiny prozradis.

Podle plodiny, ktera je pro havlickobrodsky region od pradavna wyznamna,
se tento ckres Easto nazyva.

(bramborarsky)

Vydej se skrz pole, kde roste Fepka, brambory, pSenice...

Kdybys pokrafoval dal na jih, dojdes do vesnice,

kterd ma ve swém ndzvu zvife,

A vice ne? v Borové lidé vénuji se vife. (Vepiova)

Pravé bys mél u sochy, ktercu mistni obyvatel wyrobil, nalézt dal3i dlohu,
Pomoci méfitka urdi vzduinou vzdalenost z H. Borove ai de Havlickova Brodu.

Pak &islo slovem napis semhle do prazdného otvaru A

(patnact) 5

KdyZ ui vis, jak tajenka zni,

jisté tusis, kudy té& tvé kroky doprovodi.
Tam, kde poklad nachazi se, nebydli nikdo ani borovska smetanka

le to misto, které i na mapé oznafovano je:

Metodicky komentaf:

Quest obsahuje nckolik Ukoll, které musi hledaci splnit. Nékteré ukoly vyzaduji
specialni potteby jako napt. GPS, mapu ¢i buzolu. Tyto pomicky zaci bud’ obdrZi na
zadatku trasy, nebo je ponese s sebou jejich doprovod (pedagog). Ukolem organizatora
je umisténi pokladu a dil¢ich ukolii po trase. Trasa vede pomérné klidnou lokalitou,
pfesto je tfeba dbat na bezpecnost pii pohybu na chodnicich, pfi pfechazeni silnice a po
cesté k poustevnikové studance, pokud zvolite variantu silnice. Quest je pouze ndvrhem
a nebyl zatim vyzkouSen. Autorka je se zminovanou Skolou v kontaktu a ptipadna

spoluprace pii tvorbe diplomové prace pfichazi v tvahu.

Doporuceni pro tvurce: Jelikoz nejde pfi hie questing prohédzet jednotliva stanovisté a

jejich poradi, je organizace komplikovanéjsi z hlediska rozdé€leni tiidy do dvou skupin.
Tento problém by mohla vyfeSit kombinace vyukové aktivity ¢. 1 — Questingovy
labyrint s touto vyukovou aktivitou ¢. 3 — Borovska putovacka. Ob& aktivity jsou
odhadovany na 2 vyucovaci hodiny, tudiz by bylo pouze potfeba dvou pedagogt,
pficemz by kazdy by provazel jednu skupinu Zakl. Aktivity by probihaly soucasné a po
absolvovani by se mohl uspotadat n¢jaky workshop, kde by si Zaci mohli zkusit vytvofit
své verSe, razitka, mapy s trasou za pokladem, coZ by ¢astecné odpovidalo vyukové

aktivité ¢. 2 — Devat'aci v tisi questl.
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7 ZAVER
Po prostudovani ¢lankl zabyvajici se nejenom questingem a letterboxingem, ale také
terénni a environmentalni vyukou, spatfuje autorka v pokladové hie questing vyznamné
vyuziti. Jelikoz se hra miize pojmout riznymi zptsoby a je pouze na pedagogovi, jak ji
do vyuky zasadi, napada autorku nékolik moznosti, jak hru aplikovat do vyuky. Velmi
kladn¢ vnima autorka ptedevs§im funkci indicii questingu, které rozvijeji kompetenci
k feSeni problému a nuti zaky zamyslet se nad problematikou. Dalsi vyhodou, kterou
questing disponuje, je, Ze ke hic neni ticba zvlastni technické ¢i jiné vybaveni.
Samoziejmé se dd questing skombinovat se znam¢jSim geocachingem, pii némz se U
zaki rozviji znalost prace s technologiemi, predevsim s GPS navigaci. Na druhou stranu
se ale v dnesni dob¢ zaci s technologiemi setkavaji kazdy den a je tfeba jim ukazat i jiné
cesty zdbavy a pozndni nez ty, které jim nabizeji chytré telefony a pocitace.

Na questingu je krasné také to, ze i1 prestoze je princip hry 150 let stary,
v pribéhu let se jeho struktura nezménila a pravdépodobné ani nezméni. Hlavni
nevyhodou hry questing napf. v porovnani s hrou geocaching shledava autorka
pfedev§im v ndro€nosti na ptipravu. Oproti geocachingu, kdy je tieba pouze zadat
soutfadnice, umisit kesku a vydat se s zaky na cestu, je u questingu uz jenom vymysleni
trasy a nakresleni mapy velkou pfekazkou. Hlavni kdmen urazu u této hry autorka
shledava v samotném tvofeni versu a textii ve stylu takovém, aby hleda¢iim dostatecné
napoveédél pii hledani pokladu. Je v3ak tfeba, aby nebyly prozrazeny uplné vSechny
informace, hledaci se museli nad spravnym smérem nebo spravnou odpovedi dostatené
zamyslet, a neméli tak poklad lehko dosazitelny. Autorka také shledava questing
vyjimecny v tom, ze Vném lze propojit n¢kolik predméti najednou, hledacky jsou
zaroven vhodné pro ruzné roc¢niky Skoly, da se vyuzit 1 vramci badatelsky
orientovanych aktivit, i mimoSkolnich aktivit jako jsou adaptacni kurzy, letni tabory,
Skolni vylety, Skolni exkurze, p€si pochody, tedy aktivity uréené predevSim pro zaky.
Velkou moznost uplatnéni questingu vidi autorka i1 v ramci aktivit, kdy Zaci vytvori
quest a ten je pozd¢ji volné pfistupny pro vetejnost. Timto zptisobem se u zadka podpoii
motivace K tvofeni a V ramci tzv. mistné zakotveného uceni se u nich podpofi predevsim
psychicky a socialni rozvoj. U zaka se rozviji hrdost piisluset ke své obci. DalSim
zpusobem, ktery by autorka chtéla vyuzit v praxi a pravdépodobné i diplomové praci, je
vyuziti metody CLIL spolu s questingem ve vyuce zemépisu. Hra by tak pro zaky
dostala jiny rozmér a schopnosti ziskané V pribéhu hry by se jes$t€¢ znasobily o

zdokonalovani jazyka.
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Velky potencial ma questing podle autorky také v turistickém ruchu. Pro dal$i rozvoj
questingu je vSak nutné, aby se hra vice propagovala. Misto, kde uz vznikl quest, by
mohlo byt specidlné vyznaceno, jako tomu je naptiklad u popularnich turistickych
znamek C¢i vizitek. Jednotlivd informacni centra by méla mit questy vytisténé a volné
k rozebrani pro potencialni hledace. Brozury by mohly obsahovat i stru¢né informace o
questingu, odkaz na webové stranky a jednoduchy popis postupu pii tvorbé hledacky.
Dale by se m¢ly organizovat seminaie pro obce, Skoly a mistni akéni skupiny, které by
navrhy novych strategii jist¢ ocenily. Vyvoj questti postupuje velice pozvolna.

Autorka je pfesvédcena, Ze questing je skve€ly nastroj pro spojovani lidi v obci a
Skole. V budoucnu se chce questingu vice vénovat a v mist¢ jejiho bydlisté vytvorit také
jeden nebo dva questy, které by se nezamérovaly pouze na geografii, ale jeden z nich
také na obecnou charakteristiku obce, historii, povésti a vyznamné osobnosti. Druhy
quest by byl urcen pro cyklisty a lemoval by tradi¢ni cyklistické trasy vedouci ptes
Havli¢kovu Borovou dale do koutti Zd’arskych vrchii. V Havlickové Borové, odkud
autorka pochazi, totiz doposud Zadny quest vytvofen nebyl. Autorka se domniva, Ze
pravé obec Havlickova Borova skytda mnoho mozZnosti pro rozvoj questingu. V obci se
nachazi muzeum, které slouzi i jako informacni centrum, kde autorka v letnich mésicich
pracuje jako pruvodkyné a knihovnice. Velice Casto se stavd, Ze se navstévnici muzea
ptaji, jaka dal$i mista v obci je mozné navstivit. V budoucnu vytvotené questy by byly
vhodnym materidlem, které¢ by navstévnikim poskytly zajimavou odpovéd’ na jejich

otazku.
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Obtiznost hledadky:
fyzicky nendroéna, oviem intelektualné - to je jina!
Détla hledaéky:
na klidné projiti potfebujes asi 1-4 hodiny (podle délky
a drubu konzumace v Dolce Vita) &
Doporufené vybavenina cestu:
tufka a chut hledat a objevovat
Zacdtek hledachy: TIC Mikulov (Namésti 1)
Zakongeni hledacky: zjistis sam =
néni:
dosaZeni pokladu je moZné pouze v pracovni doba TIC
Mikulov

Pro nalezeni pokladu je tFeba vyludtit tajenku - pozorné
sleduj text, nech se vést verii a doplfi ndzvy zvifat.

6.
0Od starobylého mésta prichazis,
krasnou branu zfis.
Mistr kovaf Farster ji zhotowil
a mfizemi s volutami czdobil.
Baroko na tebe viude dycha,
je z ného citit pokora i pigcha.
Napravo je brana sic jen dievéna,
hlavou uilechtilého ofe chranéna.

Nad Zeleznou branou se nachdzi zvife nesouci

Vitej v nadem mésté krasném,
za dedté i ve dni jasném.
Hrobku, z3mek, vie uZ znis,

dnes jinak se nafi podivas.

KdyZ vyhlédnes z podloubi radnice,
koéifich hlav na tebe kouka tisice. -
Pohledy jejich nenech se vzrusovat,

dnes ofi tvé vis budou sméfovat. dy

KouZou, drépou, syéi,
nad ndmi se tyfi.
Jsou to straZci staleti,
v kamen tvrdy zakleti.

Jejich ofi den po dni tu stfei,
jak to unas v Mikulové b&zi.
Oplat jim pohledy bdélé,
nevihej a wykrof sméle!

Pro tu stranu rozhodni se,

kde ti v téle bije srdce.

2
Po chodnigku smérem dold
k paté stavby velikeé,
wchody ma tfi a nad nimi
andélicky buclaté.

Veseli se a k vjsi nesou
erby rodu slavného,

o v Mikulové vybudoval
welmi mnoho pékného.

Na jejich znaku poznas snadno dva vinafské nofe

aza zasluhy udéleny fad zlaty od cisafe.

Bystrym okem pohled na ten nahrdelnik skvély,

o to visi vprostfied ného? Vi se nebo nevi?

Vzpomei si na fecké bdje a povésti. Které zvife propdjéilo
swilj koizek na zlaté rouno?

[TITTTT]

Otof se na obriliku, nahoru ted vystoupej,
aviak tésné pfed naméstim nalevo se zase dej.
Mines domy nazdobené s fasadami pestrymi,
pohled tvij af zastavi se aZ u cihel ze hliny.

9.

Dalich par krekd udélej,
u synagogy se vpravo dej.
Zidovskym méstem k Lormovi b&z,
tak na Brnénskou se dostanes.
Tam stoji dim, na kierj majitel pét opefenci silnjch dal,
aby sviij dim dobfe ohlidal.
Tento dravec je souédsti mnoha stdtnich znakd.

7] X I

parofi. Jak se jmenuje tento sudokopytnik?

Projdi zahradou travmatou
kolem borovic i levandulovich ploch,
po trase koGard cestou stoupavou
ke kainé plné kamennych soch.
Had ve skalach se skrjva,
maly muzik se na néj diva.
Oba Zizef maji,

skryty pramen hledaji.
Netusi, Ze shora

wydatna se vali voda.

Jak se jmenuje zvife, z jehof tlamy proudi voda?

8.

Stoupat uZ neni kam,

tak vydej se po schodech zdmeckych.
Pohlédni na stfechy i do mist vzdalenych.
Plechové zvifatko po stfechach skotadi,
vitr si korouhev do tance roztad.

Jakey smér ti ukaze,

to nikdo Fict nedokaze.

Tulaéek se lisa, mAouka,

ze stiechy na tebe kouka.

10.
Hledagky se konec blizi,
k Namésti tvé kroky mifi.
Nez do cile se dostanes,
hlavu krale zvifat naleznes.
V tlamé girlandu svira,
kroky tve bedlivé hlida.
Jak se jmenuje Selma, jejiz hlava
zdobi fasddu domu se sv. Florianem a panenkou Marii?

HEE

Tak jako had se chyta svého ocasku,
kondi se pout ve svém podatku.

Po sdéleni tajenky na TiCu
dostanes krabicu.

Tajenka:

2 2015 spaolaion yvendil Eva, Olga, Sybva, Nirka, Tomih, Bladura
Grafekd dprarn s dustrace: Olga Pl
O blictaZhos 34 stard CEV Pilava 20 C50P 56725,

B it v Vo e,
UISA, veeste 1995 a ju viastridoarn piislisded obchednl snirmiy.

Masistiritya Ervotsihe prasthedi

Minissesstvo iatribo prostiest

Ptiloha 2: Questing: Mikulovsky zvéfinec aneb zastav se, koukej, vnimej

Plaz mezi nimi se vyhfiva,

misu télem svim objima.

Dle pohadek prastarjch bilého masa kousicek
pfivodi znalost rozumét, co fika zvifeci jazjiek.

MNazpétek se znovu dej,
k morovému sloupu se ubirej.

Mocna sila ochranna se skrjva v této stavbé,
af vic ta nemoc proradnd na mésto nedopadne.
Ma lavicku usedni a podivej se do e,

a nad oblaky andély, tam sidli otec JeZize.
Zobrazen je pfesné tak, jak nafizuje tradice,

do kamene vytesand bila ...

Ted od baroka k renesanci,
virazné to dominanci.

V ase zpét, viak cestou vzhiru
k domu krasy Eerncbilé:
Moe, archa, plné stoly,
hudebnici, husy bilé.
Poslové minulosti

v obrazech se potkavaji,
copak asi za tajemstvi

Eerné plochy ukrivaji?
Korib pousté klidné kradi,
pied sebou temnou pustinu,

dva hrby s sebou svétem vIadi,
biblickou nese novinu.

Vyved ho zpousté vyprahlosti
av Dolce Vita osvéz kosti.

K brané zamku vykrof sméle
a zvife pedli... do préic.

mikulovsky

ZVERINEC

aneb
Zastav se, koukej, vnimej

1. mikulovska hledacka

Zdroj: www.guesting.cz, (2017)
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