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Predlozena bakalarska prace teoreticko - praktického charakteru ma rozsah 55 stran textu a jednu
stranu ptiloh (splnén pozadavek na rozsah prace). Zabyva se problematikou rozvoje pocitacové
gramotnosti uz na trovni pfedSkolniho vzdélavani. Téma je vhodné zvolené. Zavadéni digitalnich
technologii se tyka vSech vzdélavacich oblasti a je tfeba se této problematice vénovat i v matetské
Skole. Zvlast cenné jsou piispévky zamétené na praktické ¢innosti. To se tyka této prace.

V 1uvodni teoretické Casti je pozornost zaméfena na specifika rozvoje ditéte predskolniho veéku, na
néz musi ptiprava pomticek i postupti ¢innosti brat ohled. Kapitola 3 pojednava o programovatelnych
hrackach, které jsou pro pouziti v matef'skych skolach novinkou. Oteviraji v§ak fadu moznosti pro
rozvoj pocitacové gramotnosti, ktera uz je a stale vice bude nezbytnym piedpokladem uplatnéni
V profesnim i bézném zivoté kazdého Cloveka. Je predstaveno 5 programovatelnych hracek, popis a
jejich funkéni moznosti doplituji fotografie. Teoretickd Cast bakalatské prace je ddle vénovana
obecnym informacim o predskolnim vzdélavani u nas.

Ke zpracovani teoretické ¢asti byly pouzity rizné zdroje, seznam pouzité literatury, ktera je pro
dané téma vhodna, obsahuje dostatecny pocet 31 polozek véetné zdroju z internetu. PouZzivani citaci
Vv textu odpovida stanovenym pozadavktm, autorka prokazala schopnost se zdroji pracovat.

Te&zisté praktické ¢asti bakalaiské prace je v kapitole 5 — Soubor naméti pro praci
s programovatelnou hrackou. Jedna se o 10 ¢innosti (str. 32 az 50), které vychazeji ze vzdélavaciho
programu a jednotlivych vzdélavacich oblasti predskolniho vzd&lavani. Cinnosti s hratkami
uvedenymi v kapitole 3 jsou popsany formou metodického navodu. Jsou uvedeny podrobnosti
k pomtickam, které je tieba zhotovit. Metodicky postup je navodem k ¢innosti.

Jednotlivé ¢innosti byly zkouSeny a ovéreny V matetské Skole E. Kost'ala v Pardubicich (tfida 26
déti predskolniho veéku). Reflexe poskytuji dostatek informaci o prib&hu ¢innosti (pozitivni zkusenosti
i n€které problémy). V zavéru praktické ¢asti jsou shrnuty poznatky z ptipravy a realizace ¢innosti.

Pti celkovém posouzeni bakalatské prace je tfeba ocenit piehledné zpracovani teoretické ¢asti,
které poskytlo dobré vychodisko pro navrh Cinnosti s programovatelnymi hrackami. Prakticka ¢ast
pfinesla fadu zajimavych a vyuzitelnych namétd. Tim byl cil bakalarské prace splnén.

K formalni strance nemam pfipominky, text je piehledny, dobfte Citelny. Pozitivné je tfeba hodnotit
vlozeni nazornych fotografii v textu i v ptiloze.

Otazky k obhajobé:
1. Jak nékladné je potizeni popisovanych programovatelnych hracek?
2. Nejsou nékteré pozadavky, uvadéné v metodickych postupech (napt. str. 33: orientace
v geometrickych tvarech, pojmy obrys/obvod, vyplit/obsah apod.), pro pfedskolni déti piili§ narocné?
3. Jak na &innosti s programovatelnymi hra¢kami reagovaly ostatni ucitelky MS?

Bakalarska prace splituje poZzadované nalezitosti, doporucuji ptijmout ji k obhajobé.
Navrhuji hodnoceni

V Hradci Kralové dne 14. 7. 2019 PhDr. Vladimir Vaclavik, Ph.D.



