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Einleitung

Diese vorliegende Diplomarbeit ist an die germanische Mythologie beim
Deutschunterricht gerichtet. Ich habe dieses Thema ausgewahlt, weil ich Deutsch studiere und
sich fiir die &lteste deutsche Literatur interessiere. Die Diplomarbeit besteht aus dem

theoretischen und aus dem praktischen Teil.

Im theoretischen Teil dieser Diplomarbeit wird die germanische Mythologie bearbeitet.
Erstens werden einige Definitionen der Begriffe ,,Mythos und Mythologie* erklart. Es wird
auch die wichtigsten und dltesten Quellen von der germanischen Mythologie gewédhnt. Hiermit
werden die mythologischen Welten, die Personlichkeiten und Tieren aus den verschiedenen

Welten und die Ereignisse von der Schopfung der Welt bis zum Weltuntergang behandelt.

Im praktischen Teil werden die Arbeitsblatter auf das Thema germanische Mythologie
gebildet. Die Kenntnisse aus dem theoretischen Teil dieser Diplomarbeit werden im praktischen
Teil ausgenutzt. Im praktischen Teil wird die Didaktik, als die Struktur, die Funktion der
Arbeitsblétter ndhergebracht. Die Arbeitsbldtter werden nach den angefiihrten Regeln
bearbeitet. Mithilfe der germanischen Mythologie werden die Fertigkeiten, als Grammatik,
Aussprache, Wortschatz, Leseverstehen, Sprachfertigkeit und Schreiben in den Arbeitsbléttern
erweitert und gefestigt. Ich meine, dass die Auslegung und nachfolgendes Verstindnis der
germanischen Mythologie sollte zu allgemeinen, kulturellen und historischen Kenntnissen,

nicht nur in Deutschland, sondern auch in den anderen germanischen Voélkern gehdren.

Das Ziel der Diplomarbeit liegt in der Bearbeitung der Informationen iiber die
germanische Mythologie und die Bildung der Arbeitsblétter auf das Thema germanische
Mythologie. Es wird sechs Arbeitsblitter mit den verschiedenen Ubungen fiir das Sprachniveau
Al — A2 gebildet. Bei jedem Arbeitsblatt werden die didaktischen Aspekte fiir die Lehrer
bearbeitet.



1 Mythos und Mythologie

Mythos (von altgriechisch ub6og) bedeutet nicht nur Erzdhlung oder Wort, sondern auch
Sage oder Legende aus élteren Zeiten. (vgl. Spacilova 1996:14 ff) In einem weiteren Sinn
bezeichnet Mythos auch Personen, Dinge oder Ereignisse von hoher symbolischer Bedeutung
bzw. einfach nur eine falsche Vorstellung oder Liige. (vgl. Armstrong 2007:12 ff) Die
Gesamtheit aller Mythen eines Volkes, einer Kultur oder einer Religion wird als Mythologie
bezeichnet. So spricht man z. B. von der Mythologie der Griechen, der Rémer, der Germanen

usw. (vgl. Kerényi 1976:216 ff)

Die dltesten Mythen spiegeln die Naturerscheinungen wider, die sie zu erzihlen
versuchen. (vgl. Kerényj 1976:220 ff) Der Anfang des Lebens wird in den Mythen als ein Akt
einer tibernatiirlichen Macht beschrieben und wird auch zu einer Frage vom Leben und Tod —
der Tod wird nicht definitiv verstanden. (vgl. Banck 2018:138 ff) In einigen Mythen kommt
auch ein Weltende vor, das auch nicht definitiv ist. Es geht um den Untergang von etwas Altem

und einer Entstehung von etwas Neuem. (vgl. Spacilova 1996:13 ff)

Als Mythologie wird die Gesamtheit der Mythen eines Volkes oder einer Region in
literarischer, wissenschaftlicher oder religioser Form bezeichnet. (vgl. Banck 2018:17 ff) Jedes
Volk hat seine spezifische Mythologie, obwohl die gemeinsame Grundlage vor allem bei den

indoeuropéischen Stimmen gefunden werden kann. (vgl. Spacilova 1996:14 ff)



2 Nordische Mythologie

Die nordische Mythologie ist ein Komplex von Sagen, Legenden, Liedern und
Vorstellungen iiber Goétter, die Entstehung und den Untergang der Welt der germanischen
Stamme, die aus der Skandinavischen Halbinsel kommen. (vgl. Miinkler 2009:23 ff) Es handelt
sich hierbei um Norweger, Schweden oder Dinen, die die gemeinsame wikingische
Vergangenheit verbindet. Im weiteren Sinne geht es um die alten Religionsvorstellungen, die

alle germanischen Stimme gemeinsam haben. (vgl. Spacilova 1996:7 ff)

Die germanische Mythologie bezeichnet im engeren Sinne die Mythologien der
verschiedenen germanischen Kulturen der Eisen- und Vélkerwanderungszeit. (vgl. Sturluson
2003:7 ff) Diese Mythologie ist nicht so populdr wie die griechische Mythologie. (vgl. Paxson
2011:9 ff) Die Griinde reichten bis zum Mittelalter, als Latein die wichtigste Sprache war und
alle wichtigen politischen, theologischen und literarischen Dokumente oder Akten in Latein
geschrieben wurden. Jeder Gebildete hatte ein Wissen iiber griechische Sagen und Legenden.
(vgl. Sturluson 2003:12 ff)

2.1 Quellen

Die im Norden lebenden Germanen verehrten ihre eigenen Gétter, bis das Christentum
zwischen 10. und 11. Jahrhundert erweitert wurde. (vgl. Paxson 2011:12 ff) Die wichtigen
Quellen, aus denen man etwas von der germanischen Mythologie kennen kann, wurden in der
Form der Runen® gefunden. Die Runenschriften wurden mithilfe eines Messers in ein Holz, ein
Metall, einen Knochen oder einen Stein eingeritzt. (vgl. Spacilova 1996:16 ff) Die Gestalten
der Zeichenunterschieden sich in den verschiedenen Gebieten. (vgl. Armstrong 2007:15 ff) Bis
zum 5. Jahrhundert entwickelte sich eine eigenstindige Runenreihe mit 24 Zeichnen und wurde
als das dltere Futhark bezeichnet. Spéter wurde diese Runenreihe auf 16 Zeichnen beschrankt
und wurde als das jlingere Futhark bezeichnet. Zu den wichtigen Denkmélern der
Runenschriften gehdéren der Runenstein bei Karlevi, der Runenstein von Gripsholm oder die
Runensteine von Jelling. (vgl. Banck 2018:125 ff)

! Die Runen (von Verb raunen) waren die alten Schriftzeichen der Germanen. (vgl. Spacilova 1996:20 ff)
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Bild Nr. 2 - Runensteine von Jelling (vgl. URL 9)

Schon am Ende des 5. Jahrhunderts (um 498) nahm ein frankischer Konig Chlodwig I.
das Christentum an. (vgl. Paxson 2011:15 ff) Das Christentum setzte sich im Vergleich zu
anderen Teilen Europas in Nordeuropa erst spéter durch. Die erste erfolglose Phase der
Durchdringung des Christentums war in Ddnemark und Schweden wéhrend des 9 Jahrhunderts.
(vgl. Page 1997:15 ff) Das Christentum setzte sich in Danemark erst im 10. Jahrhundert, in
Schweden und Norwegen im 10. - 11. Jahrhundert durch. (vgl. Spacilova 1996:16 ff)

Im Vergleich zu diesen Landern nahm Island das Christentum noch spéter an. Bis zur
Wende des 10. und 11. Jahrhunderts waren die Islinder ganz heidnisch?. (vgl. Banck 2018:127-

’Das Heidentum bezeichnet religionsgeschichtlich aus christlicher Sicht in Europa und der VVordere Orient. (vgl.
Spacilova 1996:19 ff)



129 ff) Diese Situation verdnderte sich im Verlauf des 11. Jahrhunderts, als die Islander das
Christentum annahmen. (vgl. Paxson 2011:9 ff)

Auf der britischen Insel Man wird die Verbindung Heidentums und Christentums in der
Form eines Fundes von einem Kreuz mit der Abbildung des germanischen Gottes Odin mit dem
Wolf Fenrir bestitigt. (Auerbach 2007:115 ff)

Es ist allgemein bekannt, dass fiir das Verstandnis der Germanischen Mythologie die
drei wichtigsten Quellen — Lieder Edda, Codex Regius und Snorra-Edda dienen. (vgl. Page
1997:15 ff).

2.1.1 Lieder Edda

Lieder Edda ist eine Sammlung von Texten, die frei zusammenhéngen. Der Kern dieser
Sammlung steht in einer Handschrift namens Codex Regius (s. Kap. 2.1.2). Dieses Werk gilt
als die bekanntere Edda, die im Jahre 1270 auf Island als eine Liedersammlung
niedergeschrieben wurde. (vgl. Spacilova 1996:23 ff) Der Autor ist nicht ganz bekannt, aber
urspriinglich wird die Autorschaft dem isldndischen Gelehrten Seemundur Sigfsson (1056 —
1103) zugeschrieben. Lieder Edda ist jiinger als Snorris Edda, sie wird trotzdem als "dltere

Edda" bezeichnet, denn sie wurde von dlteren Quellen inspiriert. (vgl. Page 1997:16 ff)

Die mythologischen Lieder unterscheiden sich im Inhalt, in der Bearbeitung und im Thema.
Einige Lieder haben einen erzihlerischen Charakter (z. B. Viluspa), die anderen haben die
Form des Dialogs (z. B. Wafthrudnirlied). Hier kommen auch die tiberlieferten Weisheiten vor,

die den Goéttern zugeschrieben werden. (vgl. Sturluson 2003:15 ff)

Bild Nr. 3 - Lieder Edda (vgl. URL11)



2.1.2 Codex Regius

Der Codex Regius ist eine altnordische Pergament-Handschrift aus dem spiten 13.
Jahrhundert, die die zentrale Version der Lieder-Edda enthilt. (vgl. Spacilova 1996:23 ff) Er
gilt als das bekannteste islindische Buch. Als der Nationalschatz, der auf Island in Arni-
Magnusson-Institut fiir islandische Studien aufbewahrt wird. (vgl. URL3) Der Codex Regius
wurde in die Konigsbibliothek in Kopenhagen gelegt, deswegen wird auch die zweite
Benennung ,,die Konigshandschrift“ benutzt. Bis zum Jahr1971 wurde die Handschrift in

Kopenhagen aufbewahrt, anschlieBend wurde sie nach Island zuriickgegeben. (vgl. URL3)

Der Codex Regius enthilt elf Gedichte mit mythologischen Themen und sechzehn Texten
(und ein Fragment), die die Helden und die Heldinnen der germanischen Urzeit behandeln.
Weiterhin befinden sich im Codex die Heldenlieder, wie z. B. Harbard-Lied (vgl. Page 1997:16
ff)

Diese Handschrift enthilt die Werke aus den verschiedenen Zeiten und Lokalitdten — einige
Lieder konnen aus der Wikingerzeit®, die anderen aus dem 12. Jahrhundert stammen. (vgl.
Banck 2018:123 ff) Das Herkunftsland dndert sich auch, weil die Lieder zum Beispiel aus
Norwegen, Island oder Gronland kommen. Der Codex Regius enthilt elf Gedichte mit
mythologischen Charakteren. (vgl. Spacilova 1996:23 ff)

Es handelt sich um folgende Gedichte:
Voluspa — Weissagung der Seherin
Havamal — Die Spriiche des Hohen
Vafprudnismal — Wafthrudnirlied
Grimnismal — Das Lied von Grimnir
Skirnismal — Das Lied von Skirnir
Harbardsljod — Harbard-Lied
Hymiskvida — Das Lied von Hymir

Lokasenna — Lokis Zankreden

SWikingerzeit — die von den Wikingern bevolkerten Orte Europas, zwischen den Jahren 739 und 1066 (vgl.
Banck 2018:15 ff)


https://de.wikipedia.org/wiki/Loki

Prymskvida — Lied von Thrymr
Voélundarkvida - Wolund-Lied

Alvissmal — Lied von Alwis

Bild Nr. 4 - Codex Regius (vgl. URL11)

2.1.3 Snorra-Edda

Die weitere wichtige Sammlung der germanischen Mythologie ist Snorra-Edda. Snorri
Sturluson (1179 — 1241) war ein sehr wohlhabender islédndischer Dichter und Historiker. (vgl.
Sturluson 2003:9 ff) Er schrieb seine Gedichte, jedoch verfasste er ein mythologisches
Handbuch fiir die beginnenden Dichter, die als Skalden* bezeichnet werden, (Snorra-Edda) in
den 20er Jahren des 12. Jahrhunderts. Dieses Werk sollte den Dichtern mit der Skaldendichtung
helfen. (vgl. Page 1997:23-27 ff)

Snorra-Edda hat vier Teile (vgl. Sturluson 2003:14 ff):

e Den Prolog Snorra-Edda
e Die Gylfaginning (Gylfis Téauschung; die Schopfung und der Untergang der

nordischen Gétter und die weiteren Aspekte der germanischen Mythologie)

4 Die Skalden waren die hofischen Dichter im mittelalterlichen wikingischen Skandinavien, vor allem in Norwegen
und auf Island. Skaldendichtung bildet eine der Hauptkomponente der nordischen Literaturneben eddischer
Dichtung. (vgl. Sturluson 2003:15ff)
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e Die Skaldskaparmal (Sprache der Dichtkunst; der Dialog zwischen dem Meeresgott
Agir und dem Gott der Dichtkunst)
e Das Hattatal (Verzeichnis der Versformen, enthélt Snorris Kommentar und auch die

Skaldendichtung und ihre Formen)

Bild Nr. 5 - Snorra — Edda (vgl. URL12)

Skalden (oder Chronisten) verzeichneten die Taten der Jarls® und Kénige, deren Verse
sich auf die Zeitereignisse beziehen. Die Skaldendichtung datieren wir vom 9. bis zum 14.
Jahrhundert. (vgl. Banck 2018:123 ff) Diese Dichtung hat eine strenge und feste Metrik und
eine freie Wortfolge und wird durch die auBergewohnliche Benutzung der Stilmittel
gekennzeichnet, wie zum Beispiel durch die Verwendung von Umschreibungen und
Wortbildern (Kenningar®, Heiti’) und deren kunstvolle Einbindung in die metrischen
Strukturen.(vgl. Banck 2018:122 ff) Die Kompliziertheit des Metrums hat sich nach der
Wichtigkeit der besungenen Person entwickelt. Zum kompliziertesten Metrum gehort das
Drottkvaett®. (vgl. Sturluson 2003:16 ff)

% Jarl — ein Fiirstentitel von 375 n. Chr. bis in die Mitte des 11. Jahrhunderts in den nordischen Lindern (vgl.
Banckova 2018:122 ff)

bKenningar — bildliche Umschreibung eines Begriffes durch eine mehrgliedrige Benennung (z. B. ,,das Tosen der
Pfeile fiir ,,Kampf*) (vgl. Banckova 2018:122 ff)

"Heiti— bildliche Umschreibung eines Begriffs durch eine einfache eingliedrige Benennung (z. B. ,,Renner statt
,,Ross“) (vgl. Banckova 2018:122 ff)

8Drottkvatt— wurdein der vornehmsten Poesie benutzt, durch die trochdischen Tripodie geschrieben (2 innere
Reime) (vgl. Banckova 2018:122 ff)
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Die Skaldendichtung wird fiir die authentischste Quelle der Wikingerzeit gehalten. Die
Lieder von Skalden haben eine feste Struktur, deshalb konnten sie so nicht geandert werden.
(vgl. Sturluson 2003:17 ff) Diese schriftlichen Quellenhaben nicht nur literarischen, sondern

auch hohen historischen und linguistischen Wert. (vgl. Page:31 ff)

2.2 Germanische Kosmologie

Die alten Germanen hatten ihre eigene Vorstellung der Welt, in der die Erde aus drei
Ebenen tibereinander bestand — Asgard, Midgard und Helheim. (vgl. URL13) In der hochsten
Ebene befand sich Asgard, wo die Gétter lebten. Auf der niedrigeren Ebene erstreckte sich
Midgard, das Heim der Menschen und auf der niedrigsten Ebene lag Helheim, die Unterwelt,
wohin die aus Altersgriinden oder nach einer Krankheit sterbenden Leute kamen.(vgl. Auerbach
2007:114 ff)

Durch alle drei Ebenen wuchs der méchtige Stamm sog. Weltesche Y ggdrasil. Die Aste
gaben die ganze Erde um und die Wurzeln durchdrangen die drei Ebenen des Weltraums. (vgl.
URL13) Unter den Wurzeln, die in Asgard lagen, ist der Urdbrunnen, der Brunnen des
Schicksals, wo sich die drei Nornen versammelten. Unter den Wurzeln, die in J6tunheim lagen,
befand sich Mimirs Brunnen, in der Wissen und Weisheit verborgen wurde. Die anderen
Waurzeln fiihrten nach Niflheim, wo der Urfluss Hvelgermir entsprang. (vgl. Auerbach
2007:117 ff)

3 Die Schopfung der Welt

Nach Snorris Edda waren am Anfang nur zwei Welten — an einer Seite war ein feuriges
Muspelheim und an der anderen Seite ein eisiges Niflheim. Dank der Verbindung dieser zwei
Welten entstand der Abgrund Ginnungagap (auf der Grenze der Welten), was zur Schaffung
der ersten Riesen Ymir und der ersten Kuh Audhumbla verhalf. (vgl. Spacilova 1996:32 ff)
Ymir wurde von Audhumblas Milch erndhrt und aus seinem Kdrper wurden die ersten Riesen
gebildet. Audhumbla beleckte die Steine und aus diesen reifbedeckten Steinen entstand ein
erster germanischer Urgott Buri. Mit seiner Frau Bestla (eine Riesin) hatte er drei S6hne: Odin,
Vili und V¢, was das Fundament fiir den Stamm Asen war. (vgl. Kalweit 2003:19-21 ff)

Auf der Welt waren zu viele Riesen, deshalb téteten die Gotter Ymir und aus seinem
Korper bildeten sie die neun Welten, die den Weltenbaum Yggdrasil abstiitzten. In der
germanischen Mythologie existierten drei Ebenen des Seins in der Form der drei Welten
(Asgard, Midgard und Hel). (vgl. Auerbach 2007:116 ff)
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Odin baute Asgard in der Mitte des ldafelds® (ein Feld in der Mitte Asgards). Idafeld
spielte dann auch bei der Ragnardk eine wichtige Rolle (s. Kap. 4.1). (vgl. Kalweit 2003:97 ff)
Odin baute nicht nur einen Palast, sondern auch Throne fiir die Gotter. Der Name vom ersten
Palast war Glastheim (das gliickliche Haus), der zweite hie3 Vingolf. Die Asen bauten noch

eine Schmiede, wo sie ihre Gerite anfertigten. (vgl. Kalweit 2003:17 ff)

Der élteste Riese hief3 Ymir (Bur). Seine S6hne bauten Midgard, die Welt der Menschen,
die in der Mitteliegte — von daher der Name Midgard. (vgl. Kalweit 2003:63 ff) Die ersten
Menschen hieBen Ask®® und Embla! und die Asen verhalfen zur Schopfung dieses ersten
menschlichen Paares. Drei Asen, Spender des Lebens, entdeckten Ask und Embla, die noch
ohne Schicksal und Lebenskraft waren. (vgl. Kalweit 2003:68 ff) Ask (die Esche) war ein
Mann, dessen Name auf die Schopfung der Menschen aus den Baumen hinwies. Embla war die
erste Frau. (vgl. Kalweit 2003:67 ff)

,, Gingen da dreie aus dieser Versammlung,
Mdichtige, milde Asen zumal,
Fanden am Ufer unmdchtig
Ask und Embla ohne Bestimmung. “

., Besaflen nicht Seele, und Sinn noch nicht,
Nicht Blut noch Bewegung, noch bliihende Farbe.
Seele gab Odhin, Hénir gab Sinn,

Blut gab Lodur und bliihende Farbe.

(s. Simrock 1987: 9ff)

Der alteste Riese Ymir erschuf nicht nur Midgard, sondern auch die Zwerge (aus seinem
Blut und seinen Knochen). Snorra-Edda erklart, dass die Riesen nur aus Ymirs Blut geschaffen
wurden, aber ein untrennbarer Bestandteil spielten bei der Schopfung der Zwerge Ymirs
Knochen. Die nichste Generation der Zwerge entstand nur aus dem Blut der Riesen. Ymir
verbarg die toten Riesen im Saal Nidjafjol. Die Zwerge lebten zusammen mit den Riesen in
Niflheim. (vgl. Kalweit 2003:66 ff) Der méchtigste Zwerg war Motsgoni, der zweitméachtigste
hie3 Durin. (vgl. Sturluson 2003: ff)

°Idafeld — altnordisch Idawollr, ist eine Fliche in der Mitte Asgards (vgl. Kalweit 2003:65 ff)
OAsk - Ask, altnordisch Askr, bedeutet ,,die Esche (vgl. Kalweit 2003:67 ff)
YEmbla — altnordisch Elmla, bedeutet ,,die Ulme* (vgl. Kalweit 2003:67 ff)
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4 Der Weltenbaum Yggdrasil

Der Weltenbaum, in dem sich neun Welten befanden, war eine Esche mit dem Namen
Yggdrasil. Seine drei Teile — die Krone, der Stamm, die Wurzeln symbolisierten drei Ebenen
des Seins —den Geist, die Seele und die Substanz. (vgl. Auerbach 2007:120 ff) Yggdrasil wurde
als Symbol des Lebens benutzt (der Lebensbaum). Edda beschreibt auch drei Ebenen des Seins
als Asgard, Midgard und Helheim. Helheim lag in der Mitte, umgeben von Midgard und Asgard
lag um Midgard. (vgl. Kalweit 2003:68 ff)

Midgard
Helheim

Asgard

Bild Nr. 6 - Drei Ebene des Seines (vgl. Kalweit 2003: 26 ff)

Bild Nr. 7 - Yggdrasil (vgl. URL13)
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4.1 Asgard

Asgard war Heim der zwolf Gotter und Halbgot von einem namens Loki (s. Kap. 4.1.1).
Sie wurde mit Midgard durch die Regenbogenbriicke Bifrost verbunden. Zu den Asen gehorten
z. B. Thor, Odin, Heimdall, usw. Die Asen wurden auch als ,,die Eltern der Riesen und der
Zwerge* bezeichnet. Den Sitz der Gétter iiberwachte ein Sohn von Odin, Heimdall. In Asgard
galt keine Zeit. (vgl. URL13) Einige Pferde der Asen waren Sleipnir (das Pferd von Odin),
Skeidbrimi, Gylli (das Pferd von Baldr), Gulltopp (das Pferd von Heimdall), Gisl, Glad, Gler,
Léttfeti, Falhofni, Sini, Silfrintop, usw. (vgl. Kalweit 2003:156-157 ff)

Bild Nr. 9 - Odin und Sleipnir (vgl. URL13)

In dieser Welt existierten auch die anderen Gottermit dem Namen Wanen. Sie kimpften
gegen die Asen um die stirkste Macht in der Welt zu haben. Gullweig (eine Riesin von den
Wanen) ging nach Asgard und erweckte bei den Asen eine Sehnsucht nach Gold. Die Asen
rachten Gullweig, sie erstachen sie mit einem Speer und ziindeten sie dreimal mit dem Feuer
an. Gullweig starb aber nicht. Dann kam es zu einem zerstérenden Krieg zwischen den Asen
und den Wanen. Die Wanen gewannen diesen Krieg, waren aber mit der Gleichberechtigung
mit den Asen zufrieden. Die Asen und die Wanen tauschten als Zeichen des Friedens Geiseln

aus und vermischten sich dadurch, sodass der Krieg beigelegt war. (vgl. Kalweit 2003:72 ff)
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In Asgard befand sich noch Walhall, wohin die Seelen der toten germanischen Kéampfer
unter Begleitung von Walkiiren pilgerten. Odin wéhlte zusammen mit den Walkiiren, welche
Seelen der in der Schlacht gefallenen Kampfer nach Walhall kamen. In Walhall lebte noch ein
Hahn, Gullinkammi, der die Helden (Einherjern — ,.ehrenvoll Gefallender”) krihte und
aufweckte. Einherjern*? tranken einen Met, der ihnen von einer Ziege, Heidrun, aus ihrem
Geweihgegeben wurde und sie a3en das Fleisch des Ebers. Obwohl der Eber jeden Tag getotet,
gekocht und gegessen wurde, lebte er am néchsten Tag, weil in Walhall kein Tier und kein
Mensch sterben konnte. (vgl. Kalweit 2003:122 ff)

In Walhall lebten nicht nur der Hahn Gullinkammi, sondern auch die Wolfe Geri und
Freki, die Odins Reisefiihrer und die Wachter Walhallas waren. Diese Wolfe lagen unter dem

Thron von Odin Hlidskjalf und a3en nur die ausgewahlten Gerichte.

Auf dem Baum lebte auch ein Eichhérnchen namens Ratatosk. Das hiipfte zwischen
einem Adler, der in der Krone des Baumes, als die Verkorperung von Asgard und Odin sa8,
und einem Drachen Nidhogg. Ratatosk trug zu, was in den anderen Welten passierte. Diese

Situation verursachte die Spannung zwischen Asgard und Helheim. (vgl. Kalweit 2003:160 ff)

Walkiiren

Die Walkiiren halfen Odin und Frey bei der Auswahl der Kémpfer, die im Kampf fielen.
Dann begleiteten sie ihre Seele in der Walhall, beziehungsweise in den Folkwang. In Walhall
vergniigten sich die fallenden Kédmpfer im Saal, dessen Name Sessrumni war. (vgl. Kalweit
2003:342 ff)

Am Anfang wurden die Walkiiren ,,die Gottinendes Schicksals® genannt, spater wurden
sie als die bewaffneten, stattlichen Frauen, mit einem Schild und einer Riistung, die sich mit
thren Pferden iiber den Himmel tummeln, dargestellt. Die Walkiiren bedienten die Kdmpfer im
Walhall, brachten ihnen den Met, damit sie Kraft gewannen. (vgl. Kalweit 2003:123 ff) Die
bekanntesten Walkiiren hieBen: Hrist, Mist, Skeggjold, Skégul, Hild, Trad, Hlokk, Herfjotur,
... (vgl. URL19)

2Einherjern — Bezeichnung fiir die Krieger, die in einem Kampf starben und nach Walhall kamen (vgl.
Banckova 2018:122 ff)
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Bild Nr. 10 - Die Nachtwache der Walkiire von E. R. Hughes (vgl. URL18)

Heimdall

Heimdall war ein Wachter Asgards, dessen Vater Odin war, der mit der neunten Riesin
gerade Heimdall zeugte. Heimdall iiberwachte die Asen, er hatte goldene Zahne und sein Pferd
hie Gulltopp. Er standunter einem Himmelsberg und gab Acht, dass die Briicke Bifrostvor
Asgard keine Riesen iiberquerten. Sein Sitz war eine Himmelsburg mit dem Namen

Himinbjorg. Sie stand auf der Grenze zwischen Asgard und Hell. (vgl. URL7)

Heimdall brauchte wenig Schlaf, sah tags und nachts und horte, wie das Gras wuchs. Er
hatte sein Horn Gjallarhorn, dessen Klang man in allen drei Welten horen konnte. Bei der
Ragnarok kampfte er gegen Loki und sie starben. (vgl. Kalweit 2003:77 ff)

L
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Bild Nr. 11 - Heimdall mit Gjallahorn (vgl. URL17)
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4.1.1 Die Gotter in Asgard

Odin

Odin war der hochste Gott germanischer Mythologie. Er war allwissend, der grofite
Weise und wurde fiir den Schopfer der Runenschrift gehalten. Nach der Tradition hing Odin
mit seinem Pferd Sleipnir auf der Esche der Welt Yggdrasil neun Tage, um das Wissen aller
drei Welten zu gewinnen. Er wurde auch fiir den besten Kenner von Runen gehalten. (vgl.
URLS8) Weil Odin von der Weisheit der Zeiten strotzten wollte, versteckte er sein linkes Auge
in Mimirs Brunnen. (vgl. Kalweit 2003:79 ff)

Odins Sitz in Asgard hie Valaskjalf. Hier befand sich Odins Thron, dessen Name
Hlidskjalfwar. Von diesem Thron konnte Odin sehen, was in den drei Welten los war. In einem
groferen und schoneren Palast in Asgard lebte die Gottin Frigg, Odins Weib. (vgl. Kalweit
2003:139 ff) Die Gotter germanischer Mythologie sind sterblich. Es kann laut Kalweit eindeutig
gesagt werden, dass ein typisches Beispiel dafiir ist Odins Tod, den der Wolf Fenrir bei der
Ragnardk verursacht hat. (vgl. Kalweit:95 ff)

3 £ Y i A7
! v N
N g 1
\ . i y
Al o ! _
; A \ N
g / P
( { J % :
J v 1 A
- 4 £ - " N
N . ; A 4
-y < £ — - — ‘o \
[P - — —
' ¢ |
[ i !
|

Bild Nr. 12 - Odin in Asgard (vgl. URL13)

Thor

Thor war der andere Gott der germanischen Mythologie, der zu den Asen gehorte. Sein
Vater war Odin und seine Mutter eine Riesin Jord, aus diesem Grund war Thor auch ein
Halbriese. (vgl. URL13) Thor war ein Gott des Donners, des Regens, des Himmels und der

Fruchtbarkeit der Erde. Er schiitzte die Fischer, Schmiede, Seefahrer und Ackersménner. (vgl.
URLY7)
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Thor lebte im Saal Bilskirni in Trudwang, was einen Hiigel oder einen Berg
symbolisierte. Seinen Wagen, mit dem er reiste, zogen zwei Ziegenbdcke, Tanngjost und
Tanngrisni. (vgl. URL13) Thors Symbole waren sein Hammer Mj6lnir, von einem Zwerg
Brokkund ein Giirtel, damit seine Kraft sich verdoppelte. (vgl. Kalweit 2003:205 ff)

Mit seiner Frau Sif hatte Thor eine Tochter Trad und zwei S6hne Mddi und Magni, die
nach der Ragnarok seinen Hammer erbten und Vaters Werk fortsetzten. (vgl. Kalweit 2003:204
ff) Bei der Ragnardok kampfte Thor gegen die Schlange Midgardsorm, was Thorden Tod
brachte. (vgl. Kalweit 2003:95 ff)

Bild Nr. 13 - Thors Kampf Bild Nr. 14 - Bronzestatue im
(vgl. URL15)
Loki

Loki war der dreizehnte Gott der germanischen Mythologie. Er war ein Halbgott,
schloss mit Odin die Blutsbriiderschaft ab, deshalb gehorte er zu den Asen. Er war arglistig,
half nicht nur den Riesen, sondern auch den Asen. Mit seiner Frau Sigyn hatte Loki zwei Sohne,
Narfi und Ali. (vgl. URL16)

Loki zeugte mit einer Riesin Angrboda drei Geschopfe — einen Wolf Fenrir, eine
Schlange Midgardsorm und Hel (eine Géttin in einer Unterwelt — in Hell). Odins Pferd war
auch ein Nachkommer von Loki, weil Loki sich in ein Pferd verwandelte und mit Svadilfaridas
achtbeinige Pferd Sleipnir zeugte. (vgl. Kalweit 2003:177 ff)
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Waihrend der Ragnardk steuerte Loki von Nastrond auf einem Schiff, das aus den Négeln
der Leichen aufgebaut wurde. Bei der Endschlacht kimpfte Loki gegen Heimdall und sie beiden
starben. (vgl. Kalweit 2003:95 ff)

Bild Nr. 15 - Die Bestrafung Lokis (vgl. URL13)

Bild Nr. 16 - Abbildung von Loki (vgl. URL16)

4.2 Helheim

Das Reich der Toten. Die Herrscherin war die Tochter von Loki und Angrboda, eine
Gottin Namens Hel. In dieses Gebiet kamen die Toten, die eines natiirlichen Todes starben (sie
starben nicht im Kampf und gingen nicht in Walhall). (vgl. URL7)

Helheim war ein unwirtlicher Platz, den man nicht verlassen konnte. Der Fluss

Gjolumgab dieses Gebiet. Dieser Fluss floss vom Brunnen Hvergelmi — bei den Wurzeln
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Yggdrasils, wo der bose Drache Nidhogg lebte. Bei den Wurzeln lebten Nornen, die den
Weltenbaum iiberschwemmten. (vgl. Kalweit 2003:232 ff)

Das Tor in Helheim nannte sich Thrymgjoll. Dieses Tor fertigten die Zwerge an, es war
undurchdringlich. Wer versuchte Thrymgjoll auszuheben, wurde sofort gelihmt. Den Eingang
in Helheim bewachte der hollische, blutige Hund Garm. Dieses ganze Reich beobachtete der
Riese Hraesvelg, der die Gestalt eines Adlers hatte. (vgl. Kalweit 2003:151 ff)

Die Totengéttin Hel wurde nicht zu den Asen gerechnet, sondern zu den Riesen. Hel
war halb tot und halb lebendig (ihre Haut hatte zwei Farben — schwarz und weil3). Bei der
Ragnarok fiel sie in Asgard zusammen mit ihren Geschwistern ein. Ihr Sitz hie3 Eljudnir, ihr

Tisch war Hunger und der Name ihres Messers war Sulter. (vgl. URL7)

Der Hund der Unterweltnamens Garm, achtete darauf, dass nur die Toten nach Helheim
kamen. Hier wird die Parallele mit der griechischen Mythologie beim Hund namens Kerberos
gesehen. Loki, Fenrir und Garm wurden in Hell gefesselt, um nicht in Asgard einzufallen. Das
war der Versuch der Gotter um die Umkehrung des Schicksals. Bei der Ragnardk zerriss Garm
die Kette und fiel zusammen mit den Anderen (vor allem mit Loki und Fenrir) in Asgard ein.
(vgl. Kalweit 2003:178 ff)

Die Asen hielten Fenrir in der Gefangenschaft in Hell. Die Gétter hatten Angst vor ihm
(bei der Ragnarok totete er Odin), deswegen fesselten sie ihn mit einer schweren
Eisenkette.(vgl. Auerbach 2007:125 ff) Die Eisenkette Gleipnir hatte sechs magische
Bestandteile — den Schritt der Katze, den Bart der Frau, den Atem des Fisches, die Wurzeln des
Bergs, die Sehnen des Bérs und den Speichel des VVogels. (vgl. URL13)

g, R
Jons foa

Bild Nr. 17 - Fenrir, islandische Illustration aus dem 17. Jh. (vgl. URL19)
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Midgardsorm

Midgardsorm war eine die Welt umspannende Seeschlange, die im Urozean lebte. Wie
Hel und Fenrir wurde auch sie von Loki mit der Riesin Angrboda gezeugt. Diese riesige und
giftige Schlange tétete die Menschen in Midgard. Die Gotter aus Asgard hatten Angst vor dieser
Schlange, deshalb wollte Odin die Seeschlange loswerden. Odin warf Midgardsorm in den
Urozean, wo sie dann lebte. (vgl. Auerbach 2007:123 ff) Bei der Ragnar6k kdmpfte der Gott
Thor gegen Midgardsorm, ihn zu fassen und zu téten, aber sie beiden starben. (vgl. Kalweit
2003:95 ff)

Bild Nr. 19 - Midgardsorm
mit Loki (vgl. URL13) mit Thor (vgl. URL20)

4.3 \Wanaheim

Wanaheim war der Sitz des gottlichen Stamms — Wanen. Die Wanen waren neben den
Asen das édltere der beiden Gottergeschlechter. Als Gottheiten des Herdfeuers und Ackerbaus
wurden ihnen Eigenschaften wie Fruchtbarkeit, Erdverbundenheit und Wohlstand
zugeschrieben. Zu diesem Stamm gehorten die Gotter — Njord, Freya, Frey, usw. (vgl. URL7)
Die Wanen gerieten mit den Asen in Konflikt, als Asen die Zauberin Gullveig dreimal
verbrannten (s. Kap. 4.1). (vgl. URL7)

Freya
Im nordischen Pantheon existierten auch die méchtigen Gottinnen. In Asgard
verkorperte Frigg, eine Frau von Odin, einerseits die Mutter und anderseits die Ehefrau. (vgl.

URL13) In Wanaheim lebte eine Gottin namens Freya, die die Geliebten verkorperte. Diese
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zwei Gottinnen hatten auch gemeinsame Rolle, namlich die Frauen in Midgard wendete sich an
die beiden Gottinnen bei der Geburt ihrer Kinder. (vgl. Auerbach 2007:128 ff)

Freya war die bedeutendste Gottin der Wanen. Sie ist méchtig, leidenschaftlich und
schon, zugleich ist sie die Gottin der Fruchtbarkeit, Liebe und des Zaubers. (vgl. URL13) Man
sagte, Freya hatte viele Liebhaber, weil sie sehr begehrenswert war. (vgl. Auerbach 2007:128
ff) Ihr wertvollster Schatz war eine Kette, die man Brisingamen nannte. Diese Kette bekam sie
von den Zwergen. Als sie Brisingamen sah, wollte sie sie besitzen. Die Zwerge wollten ihr diese
Kette nicht geben, jedoch hatten sie einen Wunsch. Die Zwerge wiinschten sich, dass Freya mit
jedem Zwerg eine Nacht verbrachte (vier Zwerge, vier Néchte). (vgl. Kalweit 2003:74-75 ff)
Es war kein Problem fiir sie, obwohl die Zwerge zu hédsslich waren. Also verbrachte Freya vier
Nachte mit den Zwergen und bekam Brisingamen. Freya erzahlte diese Geschichte niemals den
anderen Gottern und diese Kette war seit dieser Zeit ihr untrennbarer Bestandteil. (vgl.
Auerbach 2007:128 ff)

Freyr

Freyr war ein Gott der Fruchtbarkeit und gehorte zu den Wanen. Seine Frau ist eine
Riesin namens Gerdr und wurde eine Goéttin dank der Trauung mit Freyr. Er entstammte dem
Inzest des Njord mit seiner Schwester Nerthus. Freyr war der edelste und tapferste Gott. Seine
Attribute waren sein Eber Gullinborsti und sein Schiff Skidbladnir, das vom Zwerg Dvalin im
Auftrag Lokis aufgebaut wurde. Dieses Schiff hatte den wichtigen Zweck, alle Gotter aus
Asgard zu transportieren. Freyr hatte auch sein Schwert Sumarbrander. Bei der Ragnardk

kdmpfte Freyr gegen den Feuerriesen Surt ohne sein Schwert und starb. (vgl. URL7)

Sein Sohn Fjolnir war ein Ynglingenkonig, er gehorte zu dem éltesten Konigsgeschlecht
in Schweden. Sein Tod war beachtenswert, denn er ertrank in einem Fass voll Met. (vgl.
Kalweit 2003:95 ff)
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Bild Nr. 20 - Freyr mit Schwert und Gullinborsti (vgl. URL21)

Njord und Skadi

Skadi war eine Tochter eines Riesens Thiazi und wurde mit einem Meeresgott Njord
verheiratet. Ihre Trauung war die Verbindung Géttin der Fruchtbarkeit und Gott des Winters.
Skadi und Njord lebten zusammen neun Néchte in Thrymheim, was das Bergschloss von Skadi

war, und neun Néchte in Noatun, Njords Sitz auf der Kiiste. (vgl. Auerbach 2007:125 f¥)

4.4 Andere Welten

Jotunheim

Jotunheim war ein Land, das die frostigen Felsenriesen bewohnten. Es wurde von
Asgard durch den Fluss lving abgetrennt. Bis hierher reichte eine der drei Wurzeln des
Weltenbaums hin, wo sich Mimirs Brunnenbefand. Aus Jotunheim kamen auch die
bedrohlichen Geschdpfe, zum Beispiel drei Nachkommen von Loki und Angrboda — Fenrir (der
riesige Wolf), Midgardsorm (die riesige Schlange) und Hel (die Herrscherin der Unterwelt). In
diesem Gebiet herrschte ein Riese Thrymr, dessen Thor bei der Ragnardk totete. (vgl. Kalweit
2003:117 ff)
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Ljosalfheim

Ljosaltheim war ein Reich des Lichts, der hellen Elfen und der héheren natiirlichen
Geister. Das Gegenteil dieser Welt war Svartalfheim, wo die dunklen Elfen und die Zwerge
lebten. Der Wichter dieses Platzes war der EIf Delling (die Verkorperung des Tages) und seine
Frau Nott (die Verkorperung der Nacht). (vgl. URL7)

Muspellheim

Muspellheim war eine feurige Welt, die sich im Siiden vom Abgrund Ginnungagap
befand. Diese Welt entstand als Erste und dann erfolgte Niflheim. Bei der Ragnardk war
Muspellheim auf der Seite des Unheils. Der Herrscher war ein Riese, Surt, der die ganze Welt
verbrannte. (vgl. URL7) Surt war ein Feuerriese aus dem Riesengeschlecht in Muspellheim, ein
Feind der Asen. Bei der Ragnar6k kamen Muspells S6hne nach Asgard - allen voran Surt, mit

seinem Feuerschwert Surtalogi und die Kdmpfe begannen. (vgl. URL22)

,wie tiberqueren die Briicke Bifrdst, die daraufhin zusammenstiirzt. Sie ziehen zur Ebene
Wigrid, wo sie sich mit dem Fenriswolf, der Midgardschlange, Loki, Hrym (dem Steuermann
von Naglfar), allen Hrimthursen und Hels Gefolge treffen. Dort nehmen sie die
Schlachtordnung ein. “ (5. URL22)

Surt drang mit seinem Feuerschwert Surtalogi, mit dem der Weltenbrand verursacht
wurde, in Asgard ein. In einer Schlacht kimpfte Surt gegen Freyr, wobei der unbewaffnete
Freyr fiel, weil er sein Schwert seinem Knecht Skirnir gab. Sie téteten sich gegeneinander. (vgl.
URL22)

Bild Nr. 21 - Surt mit Surtalogi (vgl. URL22)
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., Surtr, fahrt von Stiden mit flammendem Schwert,
Von seiner Klinge scheint die Sonne der Gotter.
Steinberge stiirzen, Riesinnen straucheln,

Zu Hel fahren Helden; der Himmel klafft.

(s. Simrock 1987: 14ff)

Niflheim

Niflheim war eine Polarwelt (das Gegenteil von Muspellheim), das Reich der Kilte, des
Winters und des Dunkels, wohin eine Wurzel Yggdrasils vorkam. Diese Welt existierte schon
vor der Schopfung der Welt (nach Muspellheim). Hier befand sich der Brunnen Hvergelmi, wo
elf Giftfliisse entsprangen. (vgl. URL7) Der Herrscher dieses Landes war das Symbol des
Unbheils, der Drache Nidhogg, der die Wurzel Yggdsrasils abbiss, was in der Welt das Erdbeben
verursachte. Aus der Krone des Weltbaums flog der Adler (mit unbekanntem Namen), der die
Beschadigung Yggdrasils verhindern wollte. Der Vermittler zwischen dem Adler und dem
Drachen war das Eichhérnchen Ratatosk. Zwischen den Augen des Adlers saf ein Habicht, der
das Wetter kontrollierte. (vgl. URL7)

4.5 Die Grenze zwischen den Welten

Alle germanischen Weltenwurden voneinander getrennt. Asgard von Helheim trennte
Asgrind (ein Wal) und Asgatter (ein Tor). Daneben erstreckte sich zwischen Asgard und
Helheim auch der sog. Dunkelwald. Hell von Asgard trennte Helgrind und Hellgatter. (vgl.
Kalweit 2003:23 ff)

Zwischen Helheim und Midgard befand sich der Erzwald. Midgard von Hell schied der
Midgardwall, der aus den Augenbrauen des Urriesens Ymir aufgebaut wurde. (vgl. Kalweit
2003:23 ff)

Die Grenze zwischen den Welteniiberwachten die Wichter. Heimdall in seiner
Himmelsburg in Asgard blies das Gjallarhorn, um den Asen vor dem Angriff der Riesen zu

warnen. Himmelsburg war der Wall, der Asgard umringte. (vgl. Kalweit 2003:23 ff)

Die Grenze zwischen Niflheim/Hell und Asgard bewachte Surt, der feurige Riese, der
in Muspellheim verweilte. In Muspellheim wachte noch der Riese Eggthér mit seiner Harfe,
deren Kliange auch die Warnung darstellte. Sein Helfer war ein feuerroter Hahn Fjalar, der das
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Feuer Muspellheims symbolisierte. Fjalar meldete den Einzug der Ragnardk an. (vgl. Kalweit
2003:151 ff)

., Da safs am Hiigel und schlug die Harfe
Der Riesin Hiiter, der heitre Egdir.
Vor ihm sang im Vogelwalde

Der hochrote Hahn, geheifsen Fjalar. *

,,Den Gotten gellend sang Gullinkambi,
Weckte die Helden beim Heervater,
Unter der Erde singt ein andrer,

Der Schwarzrote Hahn in den Silen Hels. “

(s. Simrock 1987: 11ff)

Die niachsten Wéchter in Hell waren der hollische Hund Garm, der nur die Toten nach
Helheim liel und die Riesin Modgud, die beim Fluss Gjo6ll wachte. Dieser Fluss trennte Hell
von Midgard. Die beiden standen auf der Briicke Gjallarbra, tiber die die Toten gingen, um
nicht durch den Fluss schwimmen zu miissen. (vgl. Kalweit 2003:151 ff) In dieser Welt
existierten zwei Briicken. Bifrost verband Helheim mit Midgard. Durch diese Briicken windete
sich einen Weg, Helweg. Man konnte von Asgard nach Hell oder von Hell nach Midgard
kommen. (vgl. Kalweit 2003:23 ff)
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5 Der Gang der Welt
5.1 Die Zeit und das Schicksaal

Die drei Nornen, Urd — schicksalhaft, VVerdandi — bestehend und Skuld — was sein muss,
bringen die Zeit und damit die Entstehung und den Untergang allen Lebenden. Nornen leben
unter Yggdrasil beim Urdbrunnen (der Brunnen des Schicksals). Urspriinglich hatten sie keinen
Namen, aber als sie die Inbegriffe der Zeit wurden, bekamen sie die treffenden Bezeichnungen.
(vgl. Kalweit 2003:71 ff)

Die Nornen ritzten Runen in den Weltenbaum ein und so schufen sie das Schicksal, das
unwiderlegbar war und das Weltende — die Ragnarok trat ein. Die Seele der toten Kampfer, die
die Walkiiren und Skuld auswéhlten, pilgerte in die Walhall. Die Seele der Toten, die am Alter
oder an Krankheiten starben, kam in den Helheim. Die Seele der Toten, die ertranken, kamen
in den Niflheim zur Géttin Ran (die Frau vom Gott der Meere Agir). (vgl. Kalweit 2003:128
ff) Bei der Ragnarok wurde die Welt durch die Flammen von Muspellsheim versengt (der
Weltbrand). (vgl. Kalweit 2003:128 ff)

5.2 Die Sonne und der Mond

Der Gott des Mondes hiefl Mani und seine Schwester, die Gottin der Sonne hief3 Sol.
Beide waren die Nachkommen des Riesen Mundilfari, die die Gotter an das Firmament
entfiihrten. (vgl. Kalweit 2003:108-109 ff)

Der Mond wurde mit dem eisigen Gebiet Niflheim verbunden, umgekehrt war die Sonne
mit dem heiflen Gebiet Muspellsheim. Mani fuhr mit einem von Pferden gezogenen Wagen
tiber den Himmel. Ebenfalls fuhr auch Sol mit dem Sonnenwagen iiber den Himmel. (vgl.
Kalweit 2003:108-109 ff) Mani hatte zwei Kinder, Bil und Hjuki, die aus Midgard kamen. Mani
entfithrte seine Kinder und sie sollten ihn am Firmament begleiten. Bil verkdrperte den
abnehmenden Mond und Hjuki stellte den zunehmenden Mond dar. Die zwei Zwerge, Nyi und
Nidi verkorperte den Neumond. (vgl. Kalweit 2003:108-109 ff) Der Wolf Hati verfolgte den
Mond. Sowie er den Mond einholte, fing die Mondfinsternis an. Bei der Ragnarok geschah die
schlechte Geschichte, dass Hati den Mond verschluckte. Sein Genosse war der Wolf Skéll, der
bei der Ragnardk die Sonne verschluckte. (vgl. Kalweit 2003:165 ff) Vor ihrem Untergang
gebar Skoll eine Tochter, die eine Kopie der alten Sonne war. Die Sonne existierte auch nach
der Ragnarok. (vgl. Kalweit 2003:108-109 ff)
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5.3 Der Tag und die Nacht

Am Anfang Schopfung der Welt war ein Riese Norvi, der die Nacht namens Nott schuf,
Nott zeugte mit drei Eheméannern drei Prinzipien — Aud (der Stoff), Jord (die Erde) und Dag
(der Tag). (vgl. Kalweit 2003:110-111 ff)

Norvi (die Riese)
Nott (die Nacht)

Aud (der Stoff) Jord (die Erde)

Bild Nr. 22 - Die Entstehung des Tages und der Nacht (vgl. Kalweit 2003:111 ff)

Odin gab Dag und Nott einen Wagen mit einem Pferd. Notts Pferd hie3 Hrimfaxi und
Dags Pferd Skinfaxi. Mit diesen Pferden zogen der Tag und die Nacht tiber den Himmel. (vgl.
Kalweit 2003:110-111 ff)

5.4 Das Wetter

Der urgeschichtliche Riese Fornjodur zeugte den Wind, der eine verkleinerte Form des
Windes war. (vgl. Kalweit 2003:118 ff) Dieser Wind war ein Riese Hrésvelg, der in der Gestalt
des Adlers auf dem Weltenbaum saf3 und dank der Bewegung seines Fliigels den Wind bildete.
(vgl. Kalweit 2003:160 ff)

Das Wetter brachte den harten Winter, den fimbulischen Winter (lange und strenge
Winter), der den Einzug der Ragnarok anmeldete. Die Natur erholte sich nicht davon und diese

Situation fiihrte zur Vernichtung von Midgard. Dieser fimbulische Winter erweiterte sich in der
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Gestalt des Riesens Vindsval in Asgard. Die Analogie vom fimbulischen Winter war der

Weltbrand, den der Riese Surt in Asgard brachte, um Asgard zu vernichten. (vgl. URL24)

Der Winter hatte den Vater, Vindsval, der ein Riese war. Er kam aus dem Land des
Windes, Vindheim. Der Vater des Sommers hief3 Svasud, der aus dem stiirmischen Reich kam.
(vgl. Kalweit 2003:112 ff)

5.5 Die wichtigen Tiere Yggdrasils

Die Gesetzte der drei Welten wurden auf den Beispielen der Tiere geschildert. Dank
dieser Tiere litt der Weltenbaum. Yggdrasil hatte drei Wurzeln, die Midgard vorstellten, der
Stamm war Helheim und in der Krone des Weltenbaums lag Asgard. Die Gétter von Asgard
konnten mit anderen Welten ohne Probleme kommunizieren, jedoch galt es aber umgekehrt
nicht. (vgl. Kalweit 2003:160 ff)

In der Krone des Weltenbaums lebten auch die Hirsche, die zusammen mit dem
Eichhornchen und Nidhogg den Baum abbissen. Vier Hirsche, Dain, Dvalin, Duneyr und
Dyratror bissen nicht nur die Blatter, sondern auch die Bliitenknospen (die Stunden), die Bliiten
(die Tage) und die Aste (die Jahreszeiten, die Jahre). All diese Tiere veranschaulichten die
Alterung der Welt. (vgl. Kalweit 2003:161 ff)
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6 Ragnarok

Als Ragnardk wurde das Weltende genannt. Es ging um das unwiderlegbare Schicksal
der Welt, das die Nornen auf dem Weltenbaum Yggdrasil ritzten. Die Ragnarék wurde zu oft

als ,,Gotterddmmerung® bezeichnet. (vgl. Auerbach 2007:126 ff) Die Beschreibung des
Weltuntergangs wurde in Voluspa festgehalten.

Bild Nr. 23 - Der Kampf der untergehenden Goétter (vgl. URL13)

Die wichtigsten Figuren waren die Nornen, die nach der V6luspa an den Wurzeln der
Weltesche Yggdrasil wohnten und die Geschichte der Menschen und Goétter lenkten. Die
Wahrsagerin Voluspa prophezeite den Weltuntergang und das ganze Schicksal Odins. Die

Gotter wollten das Schicksaal tiduschen, aber erfolglos und folgte der Weltuntergang. (vgl.
Kalweit 2003:128 ff)

Bild Nr. 24 - Nornen (vgl. URL13)
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6.1 Der Anfang

Die anschlieende Etappe des Lebens wurde durch die bosen Zeichen angemeldet und

dann kam die Ragnardok, bei der alle drei Welten verflogen. (vgl. URL24)

. Da safp am Hiigel und schlug die Harfe
Der Riesin Hiiter, der heitre Egdir.
Vor ihm sang im Vogelwalde

Der hochrote Hahn, geheifien Fialar. *

,,Den Gotten gellend sang Gullinkambi,
Weckte die Helden beim Heervater,
Unter der Erde singt ein andrer,

Der Schwarzrote Hahn in den Sélen Hels. “

(s. Simrock 1987: 11ff)

In Edda wird die Ragnarok als das Zittern des Weltbaumes beschrieben. Es brodelte in
der Unterwelt und die Riesen, die Surt fiihrte, fielen in Asgard ein. Der Riese Surt besal3 ein
flammendes Schwert, mit dem er beim Untergang Midgards den Weltbrand verursachte. (vgl.
Kalweit 2003:89 ff)

Inzwischen drgerten sich die Riesen und die Zwerge warteten vor ihrem Tor, der frostige
Riese Hrym gab ein Zeichen zum Angriff. Er schuf sich mit seiner Formation auf der Kiiste
Nastron und fuhr mit seinem Schiff Naglfar tiber einen Fluss der Toten nach Asgard. Dieses
Schiff wurde aus den Négeln der Toten hergestellt und der Steuermann war der dreizehnte
Halbgott Loki, der bei der Ragnardk zu den Riesen hinzukam. (vgl. Kalweit 2003:89 ff)

., Hrym fihrt von Osten und hebt den Schild,
Jormungand wialzt sich im Jotunmute.
Der Wurm schldgt die Flut, der Adler facht,

Leichen zerreifit er, los wird Naglfar.

., Der Kiel fiihrt von Osten, da kommen Muspels S6hne
Uber die See gesegelt; sie steuert Loki.
Des Untiers Abkunft ist all mit dem Wolf;
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Auch Bileists Bruder ist ihm verbiindet. “

(s. Simrock 1987: 13ff)

6.2 Die Schlachten unter den Welten

Im Laufe der Ragnardk spielten die wichtigen schicksalhaften Weltschlachten ab. Das
Schicksal erfiillte sich und beendete die Regierung der Gotter. Dem Hund Garm rissen Fenrir
und Loki die Fesseln ab und alle flohen nach Asgard. Diese Ereignisse brachten die
Weltschlachten mit. (vgl. Auerbach 2007:125 ff)

,, Briider befehden sich und fillen einander,
Geschwister sieht man die Sippe brechen.
Der Grund erdrohnt, iible Disen fliegen;

Der eine schont des andern nicht mehr. “

,, Unerhortes ereignet sich, grofier Ehbruch.
Beilalter, Schwertalter, wo Schilde krachen,

Windzeit, Wolfszeit eh die Welt zerstiirzt. *

., Yggdrasil zittert, die Esche, doch steht sie,
Es rauscht der alte Baum, da der Riese frei wird.
Grdplich heult Garm vor der Gnupahéhle,
Die Fessel bricht und Fenrir rennt. *

(s. Simrock 1987: 13ff)

In den Welten wiitete der Krieg, tiberall war die Vernichtung und der Tod. Einherjen,
die gefallenen germanischen Helden, wurden aus Walhall zu den Kampfen einberufen. (vgl.
Kalweit 2003:90 ff)

Der hochste Gott Odin starb nach dem Kampf mit dem Wolf Fenrir, der ihn tétete. Der
Feuerriese Surt und Frey schlugen sich gegenseitig tot. Die Welten 16sten sich auf. Nur Gimlé,
ein Saal auf dem Rand des Himmels, blieb. Odin starb beim Kampf gegen Fenrir, obwohl er als
der hochste Gott unsterblich sein sollte. (vgl. Kalweit 2003:93 ff)
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., Einen Saal seh ich heller als die Sonne,
Mit Gold bedeckt auf GimilsHohn.:,
Da werden bewdhrte Leute wohnen

Und ohne Ende der Ehren geniefSen. *
(s. Simrock 1987: 12ff)

Odins Sohn Vidar richte sich, indem Vidar Fenrir totete. Vidar tiberlebte die Ragnardk

in Gimlé zusammen mit seinem Bruder Vali. (vgl. Kalweit 2003:93 ff)

Thor, der erhabene Sohn von der Goéttin Jord, wurde fiir den Beschiitzer der Menschen
und Midgard gehalten. Sein Hammer Mjolnir war der wertvollste Talisman der Nordlander. Bei
der Ragnarok kampfte Thor gegen die Schlange Midgardsorm und beide starben. Midgard hatte
so keinen Beschiitzer mehr, 16ste sich auf und die Menschen sollten ihre Heime verlassen. (vgl.
Kalweit 2003:94 ff)

Bild Nr. 25 - Odin und Fenrir von D. Hardy (vgl. URL14)
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6.3 Der Weltuntergang

Wihrend der Weltbrand in Asgard tobte, dampfte das Wasser ab, was das Aufwachen
Midgardsorms bewirkte. Alle Riesen kamen um, aber auch Asgard war vernichtet. Aus Midgard
liefen die Leute weg, aber schlieB3lich starben sie und Midgard zerfiel. Alle Weltengingen unter,
der ganze Weltbrand reichte bis zum Firmament hin. Nach dem Untergang Midgard, Helheim
und Asgard, verblieb nur Gimlé, der Keim der drei kiinftigen Welten. Gimlé befand sich auf
dem Idafeld, wo sich die Uberlebenden trafen. (vgl. Kalweit 2003:99 ff)

Tabelle 1 - Die Uberlebenden (nach Kalweit: 99 ff)

Odins Odins Odins Thors S6hne die Menschen
Geschwister Nachkommen Nachkommen

(mit der Riesin)
Vili + Vé Honi + Baldr Vidar + Vali Modi + Magni | Lif + Liftrasi

6.4 Die Zusammenfassung des Verlaufes von Ragnarék

e Der Fimbulwinter — mit dem Fimbulwinter kommt eine Eiszeit mit drei strengen und
eisig kalten Wintern (vgl. URL1)

e Der Weltbrand — die Zeit der Kélte wechselt in ein weiteres katastrophisches Ereignis.
Der Feuerriese Surt verursachte den Weltenbrand mit Hilfe seines Schwertes. (vgl.
URL1)

e Das Versinken der Erde - Midgard geht in den Wellen des Urozeans unter, die
Menschen sterben, entdeckten die Seeschlange Midgardsorm, die in Urozean lebte. (vgl.
URL1)

e Die Verdunkelung der Sonne - im Chaos der bebenden Erde, 16st sich der gefahrliche
Fenriswolf aus seinen Ketten und kommt nach Asgard. Wihrend seinem Weg,
verschlingt er die Sonne und bringt dadurch Finsternis und Dunkelheit {iber die ganze

Welt. (vgl. URL1)
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Das Nahen der Feinde — das Totenschiff Naglfar kommt von Nastrond, am Steuer ist

Loki und er bringt die Riesen nach Asgard. Die Riesen vernichten die Briicke Bifrost

und dann beginnen die Kampfe. (vgl. URL1)

Ragnarok — der letzte Kampf - Wigrid ist der Kampfplatz der letzten und katastrophalen

Begegnung zwischen den Gottern und den Méchten der Unterwelt. (vgl. URL1)

©)

©)

(@]

Einherjern ziehen nach Hell

Fenrir erwiirgt Odin

Vidar totet Fenrir

Frey und Surt schlagen sich

Thor und Midgardsorm schlagen sich

Heimdall und Eggthér schlagen sich

Der Neubeginn nach dem Ende - nicht alle Gotter sind in der letzten Schlacht gefallen.

Die Uberlebenden trafen sich auf dem Idafeld. Die Ragnardk iiberlebten auch zwei

Menschen, die sich im Weltbaum Yggdrasil versteckten. Die Ragnardk endete und nach

dem groBen Untergang entstand eine neue und gereinigte Welt. (vgl. URL1)
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7 Die neue Schopfung der Welt

Die Ragnarok endete mit dem letzten Kampf, wobei Midgard, Nifelheim und

Muspellheim schon nicht mehr existierten. Die Riesen und die Gotter waren tot. Nach der

Ragnardk erfolgte die Entstehung der neuen Welt, wie Snorri in Edda schrieb. (vgl. Kalweit

2003:97 ff)

., Die Asen einen sich auf dem Idafelde,
Uber den Weltumspanner zu sprechen, den grofen.
Uralter Spriiche sind sie da eingedenk,

‘

Von Fimbultyrgefundner Runen.*

,,Da werden sich wieder die wundersamen
Goldenen Bdlle im Grase finden,
Die in Urzeiten die Asen hatten,

Der Fiirst der Gotter und Fiolnirs Geschlecht. *

,,Da werden unbesdt die Acker tragen,
Alles Bose bessert sich, Baldur kehrt wieder.
In Heervaters Himmel wohnen Hodur und Baldur,

Die walweisen Gotter. Wilst ihr, was das bedeutet? “

,,Da kann Honir selbst sein Los sich kiesen,
Und beider Briider Sohne bebauen
Das weite Windheim. Wit ihr, was das bedeutet? *
(s. Simrock 1987: 15ff)

Ein noch existierender heiliger Platz war Idafeld. Hierher kamen die {iberlebenden Asen,

um iiber die Ragnardok, die Kdmpfe und die vorherigen Ereignisse zu sprechen. Auf dem Idafeld

herrschte jammerliche Laune. (vgl. Kalweit 2003:97 ff)

Idafeld war die strahlende, junge Ebene, die sich in Gimlé befand. Die Uberlebenden

waren voller Zuversicht. Im Grass wurden die goldenen Wiirfel, die den Goéttern gehdrten,

gefunden. Das bedeutete, dass das alte Wissen entdeckt wurden. (vgl. Kalweit 2003:98 ff)
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Die neue Welt sollte ihre Herrscher haben. Wie in Edda erklart wurde, Baldr, Hod, Vili
und Vidar lebten zusammen in Sieghof, also auf dem Idafeld. Die tiberlebenden Gotter
erschufen die neuen Welten. (vgl. Kalweit 2003:99 ff) Nach der Ragnarok blieb nur Gimlé, die
hochste Sphire, der Keim der drei Welten. Es ging um einen goldbedeckten Saal, es konnte
sich um die Lustschlosser Brimi oder Sindri handeln. In diesem Objekt erschien eine tafelnde
Halle, wo sich die getreue Gruppe der Helden aus Walhall vergniigte, denn hier hatten sie die
Fiille des Mets. (vgl. Kalweit 2003:100 ff)

Gimlé war ein vor dem Feuer schiitzender Platz. Dieses Paradies lag in Vidblain, dort

lebten die hellen Elfen. Gerade hier sollten die Uberlebenden weiterleben.

,,Da reitet der Mdchtige zum Rat der Gotter,
Der Starke von oben, der alles steuert.
Den Streit entscheidet er, schlichtet Zwiste,

‘

Und ordnet ewige Satzungen an.

,,Nun kommt der dunkle Drache geflogen,
Die Natter hernieder aus Nidafelsen.
Das Feld iiberfliegend trdgt er auf den Fliigeln
Nidhoggurs-Leichen - und nieder senkt er sich. *
(s. Simrock 1987: 15ff)
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8 Der praktische Teil

8.1 Die Arbeitsblitter im praktischen Teil

Der praktische Teil dieser Diplomarbeit enthdlt Vorschlige der didaktischen
Arbeitsblitter zum Thema Germanische Mythologie. Die Arbeitsblitter taugen fiir die
Sprachniveaus A1 — A2 GER. Die Ubungen wurden bearbeitet, um alle wichtigen Kompetenzen
der Schiiler zu entwickeln. Die Arbeitsblitter umfassen diese folgenden Kernthemen:
Yggdrasil, neun Welten der germanischen Mythologie, Personen und Tiere der germanischen
Mythologie und das Ende der Welt.

Der praktische Teil enthélt 6 Arbeitsblitter fiir Deutschunterricht. Es ist wichtig, den
Kindern dieses Thema im Deutschunterricht ndher zu bringen, denn das Thema germanische
Mythologie kann die Schiiler zu der Sprache und Kultur Deutschlands néherbringen und die
Interessen an die deutsche Sprache bei ihnen wecken. Die Arbeitsblédtter benutzt man im
Unterricht als kreatives Material, das das Interesse an die germanische Mythologie bei den
Schiilern geweckt wird. Aus den oberen Behauptungen wire es passend, dass die Schiiler

wihrend des Deutschunterrichts mit diesem Thema konfrontiert werden.

8.2 Didaktik des Arbeitsblattes

Unter einem Arbeitsblatt wird ein einzelnes schriftliches, kreatives, motiviertes,
logisches, gestaltetes Medium verstanden. Die Arbeitsblatter fordern sowohl Entwicklung, als
auch die Vertiefung der Kenntnisse. (vgl. Janikova 2005: 28-30 ff) Zusammen mit den Biichern
und den verschiedenen Zeitschriften bilden die Arbeitsblétter die schriftlichen Medien fiir den

Unterricht. (vgl. Skalnikova 2015: 9-11 ff)
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8.3 Funktionen des Arbeitsblattes

»Arbeitsblitter konnen verschiedene didaktische Funktionen haben, je nachdem an
welcher Stelle und zu welchem Zweck ein Arbeitsblatt im Unterrichtsprozess eingesetzt wird.

(vgl. Martial & Ladenthin 2002: 159 ff).

Durch die Arbeitsblétter werden die wichtigen Fertigkeiten des Horens, Sprechens,
Lesens und Schreibens kennengelernt, geiibt oder wiederholt. Zu diesen Fertigkeiten gehoren
auch weitere wichtige Kenntnisse, wie Grammatik, Wortschatz und Aussprache. (vgl.
Schrackmann 2010: 7-11 ff)

Die Arbeitsbldtter kann man in den verschiedenen Phasen des Unterrichts benutzen —
Prisentation, Ubung, Wiederholung oder Festigung. Nach dem gewihlten Sprachniveau
werden die Arbeitsblatter an den Grund oder Hochschulen benutzt (A0 — C2). (vgl. Neupauer
2016: 22-24 ff) (vgl. Schrackmann 2010: 4-8 ff)

Tabelle 2 - Phase der Stunde (nach Schrackmann 2010: 4-8 ff)

Phase der Stunde Funktionen des Arbeitsblattes

Prasentation Das AB wird zu Beginn der Vorstellung mit
einem neuen Thema benutzt, enthalt
verschiedene Ubungen, durch diese die
Regeln der Fremdsprache einfacher

eingeleitet werden.

Ubung Das AB enthilt Aufgaben oder Ubungen zu
einem neuen Lernstoff, der noch gefestigt

werden muss.

Wiederholung Das AB dient als ein Wiederholungsmaterial
nach dem Verstindnis eines neuen Themas,
es enthiilt Aufgaben oder Ubungen fiir die

Zusammenfassung und Wiederholung.

Festigung Das AB beinhaltet die Lernstoffe, die
gefestigt werden sollen.
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8.4 Struktur des Arbeitsblattes
Jedes Arbeitsblatt soll die wichtigsten Komponenten enthalten:

e Das Thema
e Das Ziel
e Die Sozialform

e Das Niveau

Durch verschiedene Aufgaben oder Ubungen werden Fertigkeiten und Kenntnisse entwickelt.
(vgl. Schrackmann 2010: 10 ff)

Tabelle 3 - Die Typen der Ubungen (nach Schrackmann 2010: 9-14 ff)

Rezeptiv Produktiv
Miindlich Horen Sprechen
Schriftlich Lesen Schreiben

Fiir richtige Beherrschung dieser Fertigkeiten, sind die Kenntnisse aus Grammatik,
Aussprache und Wortschatz wichtig. ldealerweise werden diese Fertigkeiten nicht isoliert,
sondern in Verbindung miteinander geiibt. Fiir richtiges Lesen wird die korrekte Aussprache
gebraucht, fiir richtiges Sprechen, wird nicht nur die Aussprache, sondern auch der Wortschatz
und die Grammatik gebraucht. (vgl. Skalnikova 2015: 13 ff)

Jedes AB soll didaktische Grundlage enthalten. In diesen Grundlagen beschreibt man,
welches Thema das AB vorstellt, welche Ziele das AB erreicht, welche Sozialformen es
ermdglicht, in welchem Teil der Stunde das AB benutzt werden soll, ob die Aufgaben oder

Ubungen vor/wihrend/nach dem Lesen/Horen geeignet sind, ob die Aufgaben oder Ubungen

produktive/rezeptiv-produktive/rezeptive sind, usw. (vgl. Martial & Ladenthin 2002: 160 ff)

8.5 Die Bildung des Arbeitsblattes

Meine Arbeitsbldtter wurden zur Vorstellung des Themas germanische Mythologie
benutzt. Die AB enthalten alle Fertigkeiten, wie Leseverstehen, Horverstehen, Sprechen,
Schreiben und Kenntnissen, wie Grammatik, Aussprache und Wortschatz. (vgl. Kotrba 2015:
165-171 ff)
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Die Arbeitsblatter kann man wihrend aller Unterrichtsphasen benutzen. Sie bringen den
Schiilern Spal3, sie motivieren sie und machen die Stunde interessanter. Dieses Thema ist nicht
héufig, deshalb dienen die Arbeitsblétter iiber germanische Mythologie als Zusatzmaterial fiir
den Deutschunterricht. Die AB wurden fiir Sprachniveau Al — A2 gebildet. (vgl. Capek 2015:
124 ff)
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Didaktische Aspekte des Arbeitsblattes Nr. 1

Thema: Germanische Mythologie — die germanischen Welten
Medien: Arbeitsblatt

Zeit: 10 Minuten

Sozialformen: Einzelarbeit oder Gruppenarbeit

Ziele: Wiederholung der Grammatik (Substantiv, Numerale, Verb), Erweiterung der
Sprachfertigkeit (Monolog, Dialog) und des Wortschatzes (auf das Thema germanische

Mythologie), Festigung der Aussprache (Vokalen, Konsonanten, Betonung)

Funktion des Arbeitsblattes

Dieses Arbeitsblatt dient nicht nur fiir die Entwicklung, sondern auch fiir die Festigung
der Kenntnisse iiber die germanischen Welten im Rahmen germanischer Mythologie. Man kann
mittels des Arbeitsblattes sowohl Grammatik, Aussprache und Wortschatz, als auch
Sprachfertigkeit und Leseverstehen liben und festigen. Die Schwierigkeit des Arbeitsblattes
entspricht vor allem dem Sprachniveau Al — A2 GER.

Grammatik

Dieses Arbeitsblatt dient zur Ubung der gewihlten Grammatik. Die Schiiler

wiederholen die Kenntnisse, wie die Wortarten (Substantiven, Numerale und Verben).

Tabelle 4 - Grammatik (AB Nr. 1)

Die Wortarten Die Grammatik Die Ubungen
Benutzung der Artikel Ubungen 1 und 3
Substantiv Benutzung der Eigennamen Ubungen 3 und 6

Akkusativ bei der Beschreibung Ubung 3

Dativ bei der Beschreibung Ubung 5
Numerale Benutzung der Grundzahlwdrter Ubung 1
Verb Benutzung der Zeitform Priteritum | Ubung 4
Benutzung der Zeitform Présens Ubungen 1 und 3
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Aussprache

Die Ubungen 2, 5 und 6 bringen die Mdglichkeiten fiir Ubung der Aussprache. Man

kann die schweren Phoneme oder die Betonung in den Wortern trainieren, z. B:

Tabelle 5 - Aussprache (AB Nr. 1)

Das Wort Phonem | Die Beschreibung Betonung

Nidhogg lo:/ halbgeschlossener vorderer gerundeter Vokal | Nidhdgg

Loki o) kurzer, halboffener hinterer gerundeter VVokal | Loki

Thor T stimmloser alveolarer Plosiv Thor

Zwerge ts stimmlose alveolare Affrikate Zwerg

Feuer oY der schliefende Diphthong Feuer
Wortschatz

Das Arbeitsblatt enthdlt den Wortschatz auf das Thema germanische Mythologie.
Angesichts der Schwierigkeit des Wortschatzes kann man die Worterbiicher (oder die
Worterbiicher in Handys) benutzen. Wichtig sind die Grundkenntnisse der Personen und der

Welten in germanische Mythologie.

Tabelle 6 - Wortschatz (AB Nr. 1)

Die Gotter Die Welten
Odin Asgard
Thor Midgard
Loki Niflheim
Hel Wanaheim
Heimdall Ljosalfheim
Elfen -

45



Leseverstehen

Die Fertigkeit Leseverstehen wird in Ubung 4 vorgekommen. Man kann zwei Typen
des Lesens benutzen — stilles Lesen (jeder von den Schiilern liest still) oder lautes Lesen
(jemand von den Schiilern liest laut, die Anderen zuhoren). Durch das Lesen wird auch die

Aussprache trainiert.

Sprachfertigkeit

Die Sprachfertigkeit wird in den Ubungen 3 und 5 entwickelt, verbessert und gefestigt.
Es geht um reproduktiv — produktive Ubungen, denn die Schiiler beschreiben ein Bild. Das Bild
dient in diesen Ubungen als Muster oder Impuls fiir AuBerung zum Thema. Entweder handelt
es sich bei der Beschreibung des Bildes um einen Monolog (ein von den Schiilern beschreibt

das Bild) oder um einen Dialog, wenn der Lehrer die erweiternden Fragen zu den Bildern stellt.
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Die germanischen Welten

1. Schreib, warum die wichtigste Nummer fiir germanische Mythologie neun ist.

2. Wer lebt in Helheim? Kreuz an und male, wie Helheim aussehen kann.

3. Wer ist auf dem Bild? Wo lebt er? Beschreib das Bild.

&
=

Wie heifit er?

Seine Waffe:

Er lebt in:

Wie sieht er aus?

Bild Nr. 26 - (vgl. URL22)

4, Unterstreiche die Verben im Priasens und bilde die Sitze in Priteritum um.

Helheim heifit das Reich der Toten. Die Herrscherin ist die Tochter von Loki und Angrboda,
eine Gottin Hel. In dieses Gebiet kommen die Toten, die eines natiirlichen Todes sterben. Helheim ist
ein unwirtlicher Platz, der man nicht verlassen kann. Der Fluss Gjol flie3t von Brunnen Hvergelmi — bei

Wurzeln Y ggdrasils, wo der bose Drache Nidhoggund die Nornen leben.
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5. Bezeichne auf dem Bild, wo diese germanischen Welten liegen.

Niflheim

N
N
.\§

Wanaheim

asdly 2
U4 ]

Bild Nr. 27 - (vgl. URL3)

Ljosalftheim

Midgard

6. Suche die angebotenen Worter im Kreuzwortriitsel und ergéinze sie in die Siitze unten.

BPNNENAWGTU Feuerriesen
EVEETUETLTETP Polarwelt
YCSSDWEFTYNO ?;Zfﬂe
pLERe RE\I{.L Elfeng
BTIDRTISTINA Leute
YURYFEBGOQER Wanen
AQRXIKWCTEFW

I TERXTRGTLE
RFUDFTFTFOEL
ZWERGES SUBT
TGFDUTIJUTEETE

Der Polarwelt heif3t

Die Riesen leben in

Die Zwerge leben mit den Riesen in

Der bekannteste Feuerriese heift

Die hellen Elfen leben in

Die Welt der Leute heift

Wanen leben in
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Didaktische Aspekte des Arbeitsblattes Nr. 2

Thema: Odin und seine Geschichte
Medien: Arbeitsblatt
Zeit: 10 Minuten

Sozialformen: Einzelarbeit oder Gruppenarbeit

Ziele: Wiederholung der Grammatik (Substantiv und Verb), Erweiterung der Sprachfertigkeit
(Monolog, Dialog) und des Wortschatzes (auf das Thema germanische Mythologie, die Gotter
der germanischen Mythologie, die Beschreibung einer Person), Festigung der Aussprache

(Vokalen, Konsonanten, Betonung)
Funktion des Arbeitsblattes

Dieses Arbeitsblatt konnte fiir die Befestigung und Entwicklung der Kenntnisse iiber
die germanischen Gétter genutzt werden. Die Ubungen konnen abgewandelt werden, wenn die
anderen Personen (die Gétter, die Elfen, die Zwerge, usw.) aus der germanischen Mythologie
benutzt werden. Ich empfehle dieses Arbeitsblatt fiir Prisentationsphase der Stunde, weil die
Aufgaben und Ubungen abhingig vom Text ,,Odin und seine Geschichte* sind. Die
Schwierigkeit des Arbeitsblattes entspricht vor allem dem Sprachniveau A1 — A2 GER.

Grammatik

Dieses Arbeitsblatt dient zur Ubung der gewihlten Grammatik. Die Schiiler
wiederholen vor allem die Kenntnisse, wie Verben — Negation, die Zeitform Prisens,

Verbindungen mit Dativ und Akkusativ und tiben Substantiv — Artikel.

Tabelle 7 - Grammatik (AB Nr. 2)

Die Wortarten Die Grammatik Die Ubungen
Substantiv die Benutzung der Artikel Ubungen 1, 2, 3
die Negation, die Ubersetzung Ubung 2
Dativ bei der Ubersetzung Ubungen 1 und 2
Verb Akkusativ bei der Ubersetzung Ubungen 1 und 2
die Benutzung der Zeitform Prisens | Ubungen 1, 2 und 3
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Aussprache

Die Méglichkeit der Festigung und Wiederholung der Aussprache bringt die Ubung 3.
Man kann durch die einzelnen Woérter nicht nur die Aussprache, sondern auch die Betonung im

Deutsche trainieren.

Tabelle 8 - Aussprache (AB Nr. 2)

Das Wort Phonem | Die Beschreibung Betonung
Hammer a kurzer, offener vorderer bis hinteren ungerundeten VVokal | Hammer
Pferd pf stimmlose labiodentale Affrikate Pferd
Wolf o) kurzer, halboffener hinterer gerundeter VVokal Wolf
Helm € kurzer, halboffener vorderer ungerundeter Vokal Helm
Lanze ts stimmlose alveolare Affrikate Feuer
Runen U kurzer, gerundeter zentralisierter fast geschlossener | Runen
Hinterzungenvokal

Wortschatz

Der Text am Anfang des Arbeitsblattes enthidlt einen ldstigen Wortschatz. Das
Arbeitsblatt enthélt den Wortschatz auf das Thema germanische Gétter - Odin. Angesichts der
Schwierigkeit des Wortschatzes kann man die Worterbiicher (oder die Worterbiicher in
Handys) benutzen. Wichtig sind die Grundkenntnisse iiber den Gott Odin. Der Wortschatz
festigt man in allen Ubungen — sowohl in den Ubungen 1 und 2 bei Tschechisch - Deutsch
Ubersetzung, als auch in der Ubung 3, wo die Bilder richtig benannt werden kénnen. Konkret,
in den Ubungen 1, 2 und 3 benutzt man vor allem den Wortschatz aus dem Thema germanische
Mythologie (in der Ubung 1 befinden sich die Fragen zum Text). In der Ubung 2 festigt und
wiederholt man der Wortschatz auch zum Thema die Bekleidung.

Leseverstehen

Die Fertigkeit Leseverstehen wird vor allem beim Lesen des Textes vorgenommen. Die
Aufgaben kommen aus dem Haupttext ,,Odin und seine Geschichte heraus, deshalb konnen
die Ubungen vor/wihrend/nach dem Lesen geldst werden. Man kann zwei Typen des Lesens
benutzen — stilles Lesen (jeder von den Schiilern liest still) oder lautes Lesen (jemand von den

Schiilern liest laut, die Andere horen). Durch das Lesen wird auch die Aussprache trainiert.
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Sprachfertigkeit

Die Sprachfertigkeit wird im Ubung 3 entwickelt, verbessert. Es geht um reproduktiv —
produktive Ubungen, solange die Schiiler die Bilder beschreiben. Die Sprachfertigkeit kann am
Anfang der Arbeit mit dem Arbeitsblatt dank des Bildes von Odin trainieren. Die Bilder dienen
als Muster, Motivation oder Impuls fiir AuBerung zum Thema. Entweder handelt es sich um
einen Monolog (Beschreibung des Bildes) oder um einen Dialog, wenn der Lehrer die

erweiternden Fragen zu den Bildern stellt.

Schreiben

Dieses Arbeitsblatt erweitert auch Fertigkeit Schreiben. Die Ubungen 1 und 2 gehdren

zu den reproduktiv-produktiven Ubungen, weil der Haupttext {iber Odin als Muster dient.
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®vin und seine Geschichte  L§ S

Der hochste aller Gotter war damals Odin, den auch unter dem
Namen Wodan kennen. Er lebte in Walhalla und war Herrscher iiber die
ganze Welt und die Menschen. Seine besten Weggefidhrten waren zwei
Raben: Hugin und Munin. Hugin, der Gedanke, und Munin, das Gedéchtnis.
Jeden Tag schickte er die Raben in die Welt hinaus.

Manchmal aber machte sich Odin selbst auf den Weg zu den
Menschen. Natiirlich hatte er eine Verkleidung und versteckte sich vor den
Menschen. Auf einem weillen Pferd ritt er vom Himmel zur Erde, nahm
menschliche Gestalt an. Oft trug er dabei einen blauen Mantel mit Sternen
und einen Hut. (vgl. URL30)

Bild Nr. 28 - (vgl. URL13)

1) Beantworte die Fragen.

W St OAINT..c..ceiieiietiee ettt st re e st se e e e e s et sb et e e e e nsbeaeesnseaeesennssenaeenn
A0 o T 1=y oY @ o 11 o IO U TR
Warum hat Odin auch eine Verkleidung? e

Wohin kommt Odin in einer Verkleidung? e

2) Odin tragt seine Verkleidung. Jetzt hat er die Verkleidung eines Herrschers. Bilde die Sitze mit
der Negation (nicht, kein, nicht mehr).

Odin nema modry Kabat. e s
Odin uZ nemad oblecen klobouk. s
Odin NeMA PrEVIEK. e e st e e b bt e ene

Odin NeCestUJE S hAVIany. e et a e e stesresreentens

Odin NEULESUJE. e ———————————————————————— s

3) Welche Sachen gehoren zu Odin? Benenne sie (du kannst ein Worterbuch im Handy benutzen).

7
a9~ rhbrehx
/(K ﬁ\ PR
Bild Nr. 31 - - Jarenny
(vgl. URL7) BildNr. 29- XRHFIRY
Bild Nr. 33-(vgl.  Bild Nr. 32- (vgl. URLT) oo Nr 30 -
URLY) (vgl. URL?) (vgl. URLY)
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Didaktische Aspekte des Arbeitsblattes Nr. 3
Thema: Thor und sein Hammer
Medien: Arbeitsblatt
Zeit: 10 Minuten
Sozialformen: Einzelarbeit oder Gruppenarbeit

Ziele: Wiederholung der Grammatik (Verb), Erweiterung der Sprachfertigkeit (Monolog,
Dialog) und des Wortschatzes (auf das Thema germanische Mythologie, die Gotter der
germanischen Mythologie, die Bekleidung, die Beschreibung einer Person), Festigung der

Aussprache (Vokalen, Konsonanten, Betonung)

Funktion des Arbeitsblattes

Dieses Arbeitsblatt konnte fiir die Befestigung und Entwicklung der Kenntnisse iiber
die germanischen Gotter, Konkret liber Thor, genutzt werden. Die Aufgaben bringen
Moglichkeit der Wiederholung und dann der Festigung der gewonnenen Kenntnisse. Das
Arbeitsblatt kann die Schiiller zum Thema germanische Mythologie motivieren. Die

Schwierigkeit des Arbeitsblattes entspricht vor allem dem Sprachniveau A1 — A2 GER.

Grammatik

Dieses Arbeitsblatt dient zur Ubung der gewihlten Grammatik. Die Schiiler
wiederholen die Kenntnisse vor allem iiber Verben — die Zeitform Prasens, die Zeitform

Prateritums, die Zeitform Perfektums, Verbverbindungen mit Dativ und Akkusativ.
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Tabelle 9 - Grammatik (AB Nr. 3)

Die Wortarten

Die Grammatik Die Ubungen

die Benutzung der Zeitform Prisens | Ubungen 3 und 4

die Benutzung der  Zeitform | Ubungen 2 und 5

Verb Préteritums
die Benutzung der Zeitform | Ubungen 2 und 5
Perfektums
Dativ bei der Beschreibung Ubungen 2, 3, 4
Akkusativ bei der Beschreibung Ubungen 2, 3, 4
Aussprache

Die Moglichkeit der Festigung und Wiederholung der Aussprache bringt direkt keine

Ubung. Die Aussprache kann man durch Leseverstehen trainieren, wenn die Schiiler laut lesen.

Man kann aus den Aufgaben in diesem Arbeitsblatt die ldstigen Worter wihlen und dann die

Aussprache trainieren.

Tabelle 10 - Aussprache (AB Nr. 3)

Das Wort Phonem | Die Beschreibung Betonung
Hammer a kurzer, offener vorderer bis hinteren ungerundeten Vokal | Hammer
Loki o) kurzer, halboffener hinterer gerundeter VVokal Loki
Thor t stimmloser alveolarer Plosiv Thor
wieder /iz/ (langer,) geschlossener vorderer ungerundeter VVokal wieder
Seite ar der schlieBende Diphthong Seite
natiirlich Y kurzer, fast geschlossener fast vorderer gerundeter VVokal | natiirlich
Wortschatz

Der Text am Anfang des Arbeitsblattes enthdlt einen ldstigen Wortschatz. Das

Arbeitsblatt bearbeitet den Wortschatz auf das Thema germanische Goétter - Thor. Angesichts

der Schwierigkeit des Wortschatzes kann man die Worterbiicher (oder die Worterbiicher in

Handys) benutzen. Wichtig sind die Grundkenntnisse iiber den Gott Thor. Wihrend in allen

Aufgaben man den Wortschatz auf das Thema germanische Mythologie trainiert, in den
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Ubungen 3 und 4 braucht man auch den Wortschatz aus dem Gebiet der Beschreibung einer

Person (Bekleidung, das Aussehen, Eigenschaften, usw.).

Leseverstehen

Die Fertigkeit Leseverstehen wird vor allem beim Lesen des Textes vorgenommen. Die
Aufgaben kommen aus dem Haupttext ,,Thor und sein Hammer* heraus, deshalb sollen die
Ubungen nach dem Lesen geldst werden. Die Ubung 2 hingt direkt mit dem Haupttext
zusammen, die Antworten werden im Text gesucht. In diesem Arbeitsblatt kann man zweli
Typen des Lesens benutzen — stilles Lesen (jeder von den Schiilern liest still) oder lautes Lesen
(Jemand von den Schiilern liest laut, die Andere horen). Durch Lesen wird auch die Aussprache

trainiert.

Sprachfertigkeit

Die Sprachfertigkeit wird in den Ubungen 2, 3 oder 4 entwickelt und verbessert. Es geht
um reproduktiv — produktive Ubungen. Man kann diese Ubungen schriftlich (es wiirde um die
Fertigkeit Schreiben) oder miindlich erfiillen (die Sprachfertigkeit). Die Sprachfertigkeit wird
auch bei der Beschreibung der Bilder trainiert und gefestigt. Dafiir braucht man auch den
Wortschatz und die richtige Aussprache. Die Bilder dienen als das Vorbild, die Motivation oder
der Impuls fiir die AuBerung zum Thema. Entweder handelt es sich um einen Monolog
(Beschreibung des Bildes), wenn die Schiiler tiber das Bild ohne weitere Fragen sprechen, oder

um einen Dialog, wenn der Lehrer die erweiternden Fragen zu den Bildern stellt.

Schreiben

Dieses Arbeitsblatt wird auch auf die Entwicklung der Fertigkeit Schreiben orientiert.
Die Ubungen 1, 2, 3 und 4 gehdren zur reproduktiv-produktiven Ubungen, weil der Haupttext
als Muster dient.
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Thor und sein Bammer

Thor war der Sohn des Géttervaters Odin. Er trug einen Hammer in der rechten Hand. Er konnte
seinen Hammer werfen. Der Hammer kehrte immer wieder zu ihm zuriick. Thor (auch Donar), war der
Donnergott, der vor allem auf der Seite der Schwachen stand.

Eines Morgens merkte er, dass sein Hammer weg war. Er durchsuchte alle Rdume seines
Hauses, aber er konnte ihn nicht finden. Plotzlich erschien ein Halbgott (oder dreizehnter Gott) Loki
und wollte Thor mit der Suche des Hammers helfen. Loki sagte: ,,Sicher haben die Riesen deinen
Hammer gestohlen!* Und nach einer Weile setzte er nach: ,,Wenn du mochtest, dann werde ich ein paar
Nachforschungen fiir dich anstellen.* Das war Thor natiirlich sehr recht. (vgl. URL30)

1) Kreise ein, ob die Sitze richtig oder falsch sind.

Thor hat keinen Hammer. R/F
Loki hat Thors Hammer gestohlen. R/F
Thor hat den Bart. R/F
Kann man Loki trauen? R/F

Loki ist nur auf der Seite der Gotter. R/F

Bild Nr. 34— (URL27)
2) Erzamie, was in uer GescniChte Passi@rt ist. ...........cccooviveiiieeieeiececececeeeeereer e v v v e s

3) Deine Meinung — Wie ist deine Meinung Gber Thor? ..o

4) Beschreib, wie Thor aussieht.

Bild Nr. 35— (URL27)

5) Grammatik:

Suche im Haupttext die Verben im Prateritum und gebe sie ins Perfekt.
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Didaktische Aspekte des Arbeitsblattes Nr. 4

Thema: Der dreizehnte Gott Loki

Medien: Arbeitsblatt

Zeit: 10 Minuten

Sozialformen: Einzelarbeit oder Gruppenarbeit

Ziele: Wiederholung der Grammatik (Verb, Pripositionen und Adjektive), Erweiterung der
Sprachfertigkeit (Monolog, Dialog) und des Wortschatzes (auf das Thema germanische
Mythologie, die Gétter in der germanischen Mythologie, Beschreibung einer Person,

Eigenschaften), Festigung der Aussprache (Vokalen, Konsonanten, Betonung)

Funktion des Arbeitsblattes

Dieses Arbeitsblatt ermdglich die Befestigung und Entwicklung der Kenntnisse tiber die
germanischen Gotter, Konkret liber Loki. Das Arbeitsblatt kann die Schiiler zum Thema die
Gotter der germanischen Mythologie motivieren. Das Arbeitsblatt bringt nicht nur die neuen
Informationen, sondern es ermoglicht auch die Festigung der gegenwiértigen Kenntnisse iiber
Loki und sein Leben. Die Schwierigkeit des Arbeitsblattes entspricht vor allem dem
Sprachniveau Al — A2 GER.

Grammatik

Dieses Arbeitsblatt dient zur Ubung der gewihlten Grammatik. Die Schiiler
wiederholen die Kenntnisse vor allem als Verben — die Zeitform Préisens, iiber Prapositionen

mit Dativ und Akkusativ und iiber Adjektive und ihre Suffixe.

Tabelle 11 - Grammatik (AB Nr. 4)

Die die Grammatik Die Ubungen

Wortarten

Verb die Benutzung der Zeitform Présens Ubungen 1,3, 5, 6
die Benutzung der Pripositionen mit Dativ und | Ubung 2

Préapositionen Akkusativ

Adjektive die Benutzung der Adjektive und ihre Suffixe Ubungen 6 und 7
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Aussprache

Die Aussprache kann man auf den gewihlten Vokabeln aus den Ubungen trainieren. Im
Arbeitsblatt sind keine Ubungen direkt fiir die Aussprache vorbereitet, aber die Aussprache

kann man im Rahmen der Aufgaben festigen und wiederholen.

Tabelle 12 - Aussprache (AB Nr. 4)

Das Wort Phonem | Die Beschreibung Betonung
brav /a:/ langer, offener vorderer bis hinteren ungerundeten | Brav
Vokal
Schlange S stimmloser postalveolarer Frikativ Schlange
Feuer oY der schlieBende Diphthong Feuer
kédmpfen le:/ langer, halboffener ungerundeter VVokal kampfen
sich Y kurzer, fast geschlossener fast vorderer gerundeter | sich
fiirchten Vokal furchten
leben /e:/ langer, halbgeschlossener vorderer ungerundeter VVokal | Leben
Wortschatz

Der Text am Anfang des Arbeitsblattes enthdlt einen ldstigen Wortschatz. Das
Arbeitsblatt enthdlt den Wortschatz auf das Thema germanische Mythologie und germanische
Gotter - Loki. Angesichts der Schwierigkeit des Wortschatzes kann man die Worterbiicher
(oder die Worterbilicher in Handys) benutzen. Einerseits trainiert man in diesem Arbeitsblatt
den Wortschatz auf Thema germanische Mythologie (Ubungen 1, 3, 4), anderseits braucht man
auch den Wortschatz fiir die Beschreibung der Personen und ihrer Eigenschaften (Ubung 6).

Leseverstehen

Die Fertigkeit Leseverstehen wird vor allem beim Lesen des Textes vorgenommen. Die
einigen Aufgaben kommen aus dem Haupttext ,,Der dreizehnte Gott Loki* heraus, es geht vor
allem um die Ubungen 2, 3 und 6, deshalb sollen die Ubungen nach dem Lesen geldst werden.
In diesem Arbeitsblatt kann man zwei Typen des Lesens benutzen — stilles Lesen (jeder von
den Schiilern liest still) oder lautes Lesen (jemand von den Schiilern liest laut, die Anderen

horen). Durch das Lesen wird auch die Aussprache trainiert.
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Sprachfertigkeit

Die Sprachfertigkeit wird in den reproduktiv-produktiven Ubungen 1, 5 und 6 trainiert,
erweitert und gefestigt. Diese oben erwihnten Ubungen kann man miindlich erfiillen, in diesem
Fall geht es um die Festigung der Sprachfertigkeit. Solange man die Ubungen 1, 5 und 6
schriftlich ergénzt, wird die Fertigkeit Schreibens gefestigt. Die Bilder z. B. in der Aufgabe 1
dienen als das Vorbild, die Motivation und der Impuls fiir die AuBerung zum Thema. Entweder
handelt es sich um einen Monolog (Beschreibung des Bildes), wenn die Schiiler iiber das Bild
ohne weitere Fragen sprechen, oder um einen Dialog, wenn der Lehrer die erweiternden Fragen

zu den Bildern stellt.

Schreiben

Dieses Arbeitsblatt erweitert auch die Fertigkeit Schreiben. Diese Fertigkeit kann man
in den Ubungen 1, 4, 5 und 6 vertiefen. Es geht um das reproduktiv-produktive Schreiben, denn

in den Ubungen befinden sich die Muster fiir die Inspiration.
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Der dreizehnte Gott Lok

Loki war der Gott des Feuers und verbrannte mit seinen Flammen die
Toten. Er verbiindete sich mit den Géttern, oder auch mit den Riesen. Loki hatte
zwei grauenvolle Kinder: den Fenriswolf und die Midgardschlange.

Das Schreckliche war, dass seine Kinder eine wichtige Rolle beim Untergang
derWelt spielten. Die Gotter hatten Angst vor dem Fenriswolfund banden ihn schlielich
mit Stricken und Seilen an einen Felsen im Meer. Am Tag der Ragnarok wird sich der Wolf
Fenris aus seiner Gefangenschaft befreien und zusammen mit Midgardschlange gegen die
Asen kampfen. (vgl. URL30)

Wortschatz: grauenvoll — hriizostrasny, der Untergang — zanik, der Strick — provaz, das Seil — lano, die

Gefangenschaft - zajeti

Bild Nr. 36 — (URL27)
1)Beschreib Fenriswolf und Midgardschlange.

2) Ordne die Verben zu den richtigen Pripositionen (nach dem Text ,,Der dreizehnte Gott
Loki).

kdmpfen aus
sich fiirchten gegen
binden vor
befreien mit

3) Kreise ein, ob die Sitze richtig oder falsch sind. Korrigiere die fehlerhaften Sitze.

Loki ist brav und nett. R/F die Korrektur:
Loki ist der Gott der Liebe. R/F die Korrektur:
Loki bindet Fenrir an einen Felsen. R/F die Korrektur:
Die Midgardschlange lebt im Meer. R/F die Korrektur:
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4) Suche die angebotenen Worter im Kreuzwortriitsel.

ARRFRIESETD Untergang
MTEFLOWETPTP Schlange
WUEGNALHC S Schmerz
RVMIJILIYBTIR gﬁ:iﬂe
EVFEUERTFRA Fener
FLAMMETUOS ST Wolf
UNTERGANGUC Meer
KAUOEHPETZT Wut
HEWKTMHHECY
SCHMERZTIAM

5) Wie nennt man anders in germanischer Mythologie ,,Weltuntergang* oder ,,die
Gotterdimmerung*?

6) Welche Eigenschaften haben Loki und Thor? Finde die Vokabeln mithilfe des Handys.

_ Bild Nr. 39— (URL27)
Bild Nr. 40 — (URL27)

grauvoll, hilfsbereit, schlau, rachgierig, brav, gutherzig

7) Unterstreiche die Adjektive in der Ubung 6 und markiere die Suffixe der Adjektive.
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Didaktische Aspekte des Arbeitsblattes Nr. 5

Thema: Frigg

Medien: Arbeitsblatt

Zeit: 10 Minuten

Sozialformen: Einzelarbeit oder Gruppenarbeit

Ziele: Wiederholung der Grammatik (Substantiv, Verb), Erweiterung der Sprachfertigkeit
(Monolog, Dialog) und des Wortschatzes (auf das Thema germanische Gotter, die Tiere in
germanische Mythologie, die germanischen Welten), Festigung der Aussprache (\Vokalen,

Konsonanten, Betonung)

Funktion des Arbeitsblattes

Dieses Arbeitsblatt dient nicht nur fiir Entwicklung, sondern auch fiir die Festigung der
Kenntnisse iiber die germanischen Gotter, Konkret iiber eine der germanischen Gottin — Frigg.
Dieses Arbeitsblatt bringt die Moglichkeit der Wiederholung und Festigung von Grammatik,
Aussprache, Wortschatz, Sprachfertigkeit, Leseverstehen und der Fertigkeit Schreiben durch
die verschiedenen Ubungen. Die Schwierigkeit des Arbeitsblattes entspricht vor allem dem

Sprachniveau Al — A2 GER.

Grammatik

Dieses Arbeitsblatt dient zur Ubung der gewihlten Grammatik. Die Schiiler

wiederholen und festigen die Kenntnisse vor allem iiber Substantiven und Verben.

Tabelle 13 - Grammatik (AB Nr. 5)

Die Wortarten Die Grammatik Die Ubungen
Benutzung der Artikel Ubungen 2 und 3

Substantiv Benutzung der Eigennamen Ubung 5
Akkusativ bei der Beschreibung Ubung 4
Dativ bei der Beschreibung Ubung 4

Verb Benutzung der Zeitform Priiteritum | Ubung 1
Benutzung der Zeitform Prisens Ubungen 4 und 6
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Aussprache

Die Aussprache kann man durch Lesen des Haupttextes trainieren. In diesem
Arbeitsblatt befindet sich keine Ubung direkt nur fiir die Aussprache, weil die Aussprache nicht
selbststiindig bewerten sollte. Die Ubungen 3, 5 und 6 bringen die Moglichkeiten fiir die Ubung
der Aussprache. Man kann die schweren Phoneme oder die Betonung in den Wortern trainieren

und festigen, z. B:

Tabelle 14 - Aussprache (AB Nr. 5)

Das Wort Phonem | Die Beschreibung Betonung

Katze K, ts stimmloser velarer Plosiv Katze

Storch 1) stimmloser postalveolarer Frikativ Storch

Schwalbe I stimmloser postalveolarer Frikativ Schwalbe

Zwerge ts stimmlose alveolare Affrikate Zwerg

Kuckuck k stimmloser velarer Plosiv Kuckuck
Wortschatz

Das Arbeitsblatt enthélt den Wortschatz auf das Thema germanische Mythologie — die
germanischen Welten, die germanische Gottheit und auch die Tiere in germanische Mythologie.
Angesichts der Schwierigkeit des Wortschatzes kann man die Worterbiicher (oder die
Worterbiicher in Handys) benutzen. Wichtig sind die Grundkenntnisse der Personen und der
Welten in germanischer Mythologie. Den erweiternden Wortschatz bringt der Haupttext im
Arbeitsblatt — z. B: der Kuckuck — kukacka, die Schwalbe — vlastovka, der Storch — ¢ap, heilig

— svaty.

Leseverstehen

Die Fertigkeit Leseverstehen wird durch einen Haupttext iiber Frigg trainiert. Die
folgenden reproduktiv-produktiven Aufgaben hidngen mit den Haupttext zusammen, deshalb ist
es notig die folgenden Ubungen nach dem Lesen des Textes zu erginzen. Im Arbeitsblatt sind
auch die Ubungen, die man vor dem Lesen des Textes bestehen kann, es geht um die Ubungen

5 und 6.
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Sprachfertigkeit

Die Sprachfertigkeit wird im Ubungen 1, 4 und 5 entwickelt, verbessert und gefestigt.
Es geht um reproduktiv — produktive Ubungen. Es gibt die Mdoglichkeit, diese Ubungen
schriftlich erfiillen, dann geht es um die Festigung oder die Erweiterung der Fertigkeit
Schreiben. Wenn diese drei Aufgaben miindlich erfiillt werden, handelt es um die Ubung der

Sprachfertigkeit.
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Frign

Die Konigin der Gotter und Menschen war Frigg, Odins Frau, die mit Odin
zusammen auf dem Gotterthron sall. Man verehrte sie wegen ihrer Giite, als
Beschiitzerin der Ehe und der hduslichen Arbeit. Und natiirlich sorgte sie auch
fiir die Kinder und ihre Eltern. Auch sie ging nicht zu Ful} durch die Welt,
sondern reiste in einem Wagen, den ihre Katzen zogen. Aber auch andere
Tiere waren der Gottin heilig. Zum Beispiel der Kuckuck, die Schwalbe
und der Storch. (vgl. URL30)

Bild Nr. 41 — (URL28)

1. Beantworte die Fragen.

Wer war Frigga?

Wie reiste sie durch die Welt?

Warum verehrten die Leute Frigga?

Welche Tiere waren der Gottin heilig? Suche den Oberbegriff zu diesen heiligen Tieren.

2. Arbeite mit dem Handy, ordne die Substantive aus dem Text zu dem richtigen
Artikel.

DER DIE DAS

3. Benenne die Tiere auf diesen Bildern mithilfe des Haupttextes.

¥ o«

Bild Nr. 45 - Bild Nr. 44 — Bild Nr. 43 — Bild Nr. 42 —
(URL30) (URL30) (URL30) (URL30)

#3%%
8

65



4. Welche Eigenschaften gehoren zu Frigga? Lese noch einmal den Text und
benutze das Handy.

Bild Nr. 46 — (URL28)

5. Lose das Kreuzwortritsel. (6 = 6)

Der Gott der Donner heif3it

Der Name des Kindes von Loki (der Wolf).
Wie hei3it der Ehemann von Frigga?

Die Welt der Menschen.

Das Symbol des Unheils ist der Drache
Die Frau von Odin.

Der dreizehnte Gott.

Die Herrscherin der Unterwelt.

N GM~WNE

Der Wichter Asgards heif3t

6. Wer lebt im Helheim? Kreuz.

Ffrigoa Ratatosk Garm Thor
vie Zwerge Ifenrir vie Elfen vie Menschen
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Didaktische Aspekte des Arbeitsblattes Nr. 6

Thema: Gotter und Tiere in germanischer Mythologie
Medien: Arbeitsblatt

Zeit: 10 Minuten

Sozialformen: Einzelarbeit oder Gruppenarbeit

Ziele: Wiederholung der Grammatik (Substantiv, Verb), Erweiterung der Sprachfertigkeit
(Monolog, Dialog) und des Wortschatzes (auf das Thema germanische Mythologie,
germanische Welten, Odin und seine Geschichte, die Helden der germanischen Mythologie),

Festigung der Aussprache (VVokalen, Konsonanten, Betonung)

Funktion des Arbeitsblattes

Dieses Arbeitsblatt konnte nicht nur fiir Entwicklung, sondern auch fiir die Festigung
der Kenntnisse tiber die Welten der germanischen Mythologie, die germanischen Goéttern und
die Tiere in der germanischen Mythologie benutzt werden. Dieses Arbeitsblatt bringt vor allem
die Wiederholung des Wortschatzes, der mit der germanischen Mythologie verbunden ist. Die

Schwierigkeit des Arbeitsblattes entspricht vor allem dem Sprachniveau Al — A2.

Grammatik

Dieses Arbeitsblatt dient zur Ubung der gewihlten Grammatik. Die Schiiler

wiederholen hauptsdchlich die Kenntnisse iiber Substantiven und Verben.

Tabelle 15 - Grammatik (AB Nr. 6)

Die Wortarten Die Grammatik Die Ubungen
die Benutzung der Artikel Ubung 4
Substantiv die Benutzung der Eigennamen Ubung 1
Akkusativ bei der Beschreibung Ubung 3
Dativ bei der Beschreibung Ubung 3
die Benutzung der Zeitform Prisens | Ubungen 2 und 3
Verb Dativ bei der Beschreibung Ubung 3
Akkusativ bei der Beschreibung Ubung 3
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Aussprache

Die allen Ubungen bringen die Méglichkeiten fiir Ubung der Aussprache. Man kann die
lastigen Worte finden und dann trainieren die Aussprache. Man kann durch diese Worter die

schweren Phoneme oder die Betonung bei den Wortern trainieren, z. B:

Tabelle 16 - Aussprache (AB Nr. 6)

Das Wort Phonem | Die Beschreibung Betonung
Loki o) kurzer, halboffener hinterer gerundeter Vokal Loki
Schlange I stimmloser postalveolarer Frikativ Schlange
Thor T stimmloser alveolarer Plosiv Thor
Walkiiren Iy./ langer, geschlossener vorderer gerundeter Vokal | Walkiiren
Eichhornchen | /a:/ langer, halbgeschlossener vorderer gerundeter | Eichhérnchen
Vokal
Wortschatz

Allgemein enthdlt das Arbeitsblatt den Wortschatz auf das Thema germanische
Mythologie. Angesichts der Schwierigkeit des Wortschatzes kann man die Worterbiicher (oder
die Worterbilicher in Handys) benutzen. Dieses Arbeitsblatt wird hauptsichlich auf die
Wiederholung und Festigung den Wortschatz spezialisiert. In allen Aufgaben wird der
Wortschatz erweitert und die Schiiler gewinnen die neuen Erkenntnisse aus der germanischen
Mythologie (die germanischen Gétter, die Tiere in germanische Mythologie, die germanischen

Welten, eine Geschichte iiber Odin, Runen usw.).

Leseverstehen

Die Fertigkeit Leseverstehen wird hauptséchlich in den Ubungen 2 und 3 entwickelt und
trainiert. Zu diesem Arbeitsblatt gehdrt kein Haupttext, deshalb sind die Ubungen nicht vom
Haupttext abhingig. Es geht um reproduktiv-produktive Ubungen, weil in allen Ubungen
immer ein Muster sich befindet. Die Ubung 3 kann man durch eine Applikation in den Handys

machen. Der Lehrer bereitet die Fragen vor und schreibt diese Fragen in eine Applikation. Die
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Schiiler bekommen ein Passwort, schlieBen sich an eine Webseite an und ergéinzen diese Ubung

mithilfe der Handys.

Sprachfertigkeit

Die Sprachfertigkeit wird vor allem in Ubung 3 bei der Beschreibung eines Bildes
erweitert und trainiert. Es geht um reproduktiv-produktive Ubung, denn ein Bild dient als ein
Muster dafiir. Wenn man das Bild ohne Fragen von den Anderen beschreibt, handelt es sich um
monologische Sprachfertigkeit. Wenn dann die Diskussion iiber das Bild entsteht, geht es um
Dialog. Das Arbeitsblatt bringt die Mdglichkeit, die Ubungen 2 oder 3 schriftlich oder miindlich
zu machen. Entweder erfiillt man die Ubungen schriftlich, dann geht es um die Festigung oder
die Erweiterung der Fertigkeit Schreiben, oder man kann diese zwei Aufgaben miindlich
erfiillen, handelt es sich um die Ubung der Sprachfertigkeit.
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Gotter und Tiere in germanische Hpthologie

1. Ordne den richtigen Begriff zu jeder Person.

Thor Garm
Odin Walhall
Haimdall Naglfar
Loki die Lanze
Hel Mjollnir
Walkiiren Gjallahorn

2. Ubersetze diese Runenschrift und beantworte die Fragen.

PIIDIX FRMSREP

Die Losung:

Bild Nr. 47 — (URL31)

Wer ist das?

Wo befindet sich?

Benutze diese Webseite: http://www.lingvistika.mysteria.cz/runy_abeceda.htm

3. Kreise ein, ob die Sétze richtig oder falsch sind. Bild Nr. 48 — (URL23)
Auf dem Bild ist Mimir und Thor. R/F
Mimirs Brunnen ist in Asgard. R/F
In dem Brunnen ist das Auge von Odin. R/F
Odin weil jetzt alles. R/IF
Odin hat einen roten Mantel. R/F
Mimir hat graue Haare. R/F
In dem Brunnen ist kein Wasser. R/F

4. Ordne die Buchstaben und ergiinze die Artikel. Wie heiflen die Tiere?

nichéhEceinr -

egSchaln -

echDar -
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9 Schlusswort

Die germanische Mythologie erfreute sich nicht so grofler Popularitit wie z.B.
griechische oder dgyptische Mythologie, vor allem aufgrund ihres Missbrauchs durch
Nationalsozialisten wihrend des zweiten Weltkriegs. Seit den 60er Jahren des 20. Jahrhunderts,
ist die germanische Mythologie wieder im Vordergrund des Interesses. Ein Beispiel dafiir sind
die Comics vom amerikanischen Comicverlag Marvel aus den 60. Jahren des 20. Jahrhunderts
oder die Filme von Marvel, aus dem Jahr 2011, in denen die germanischen Goétter und die
germanische Kosmologie auftreten. Diese Filme sind sehr bekannt und beliebt nicht nur bei den
jingeren Generationen. Die Mythologie inspirierte auch einige Schriftsteller, J. R. R. Tolkien
in seinen Werken ,,.Der Hobbit* oder ,,Der Herr der Ringe®, die er nach dem zweiten Weltkrieg
schrieb, oder wie den Schriftsteller aus dieser Zeit - Andrzej Sapkowski und sein Fantasyzyklus

,.Der Hexer®.

Ich meine, dass die Fantasyliteratur und Fantasyfilme, die durch die germanische
Mythologie inspiriert sind, sind mehr und mehr beliebt, jedoch wissen die Leser oft nicht, wo

diese Biicher oder Filme die Inspiration fanden.

Ich glaube, dass sich Schiiler mit dieser Mythologie befassen sollten, um ihre Interesse
fiir die germanische Kultur zu wecken und damit die Kenntnisse (Grammatik, Aussprache,
Wortschatz, Leseverstehen, Sprechen und Schreiben) verbessern. Dieses Thema kann fiir sie
interessant sein, weil es die Interessen der Schiiler aufgreift und ihnen Spall macht. Die Kinder
spielt Computerspiele, in denen die germanische Mythologie auftaucht, oder sie lesen die
Fantasyliteratur, besuchen die Filme von Marvel in Kinos, was ihre Interesse zu diesem Thema
weckt. Die Auslegung und nachfolgendes Verstindnis der germanischen Mythologie sollte zu
allgemeinen, kulturellen und historischen Kenntnissen, nicht nur in Deutschlands, sondern auch

in den anderen germanischen Volkern gehoren.

Die Arbeit verfolgt zwei Ziele. Das erste Ziel bestand in der Bearbeitung der
germanischen Mythologie, vom Anfang bis zum Ende der Welt, germanische Kosmologie und
die Vorstellung der germanischen Gotter. Diese Auffassung der Welt stammt aus der
vorchristlichen Zeit Europas. Obwohl die germanische Mythologie nicht so bekannt wie die
griechische Mythologie ist, war es nicht so schwierig, geeigneten Biicher oder Quellen fiir die

Bearbeitung dieser Diplomarbeit zu finden.

Im praktischen Teil dieser Diplomarbeit werden sechs Arbeitsbldtter zum Thema

germanische Mythologie gebildet. In allen sechs Arbeitsblitter werden die Kenntnisse aus
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diesen Gebieten - Grammatik, Aussprache, Wortschatzes, Leseversehen, Sprechen und
Schreiben. Diese Arbeitsblédtter werden die germanische Mythologie mit den genannten
Kenntnissen verbunden. Zu jedem Arbeitsblatt gehort eine die didaktische Bearbeitung, die

seine Struktur und Funktion analysiert. Das gestellte Ziel dieser Diplomarbeit wurde erreicht.
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Abstract

The present thesis aims to analyse and describe Germanic mythology. It is the
mythology of the Nordic nations, which bears mainly pagan characters. Signs similar to
Christianity began to appear in Germanic mythology after the Christianization of Europe. The
issue of this mythology was discussed in the theoretical part. The author studies the German

language and is interested in the oldest German literature, so this topic was chosen for the thesis.

One of the two main goals of this thesis was to analyse Germanic mythology. German
mythology is very extensive. At first, the very origin of this mythology is mentioned, before
and after the arrival of Christianity in Europe. For a better understanding of the origin of this
mythology, the oldest preserved works have been explored and made introduction to Germanic
mythology. Then follows the Germanic cosmology itself, where the idea and functioning of the
Germanic world was described, from the beginning to its demise. The worlds found in
Germanic mythology and the most important figures of these worlds have been described in
detail. In order to get a better idea of the problems of Germanic mythology, the theoretical part
of this thesis contains pictures. The knowledge of Germanic mythology was subsequently used
to create worksheets for students of the second level of elementary schools and lower grammar

schools, at the language level Al - A2.

The second main goal was to create six worksheets for students of the second level of
primary schools and lower secondary schools with the language level Al - A2. The correct
function and structure of the worksheets were clarified at first and it was kept during the creation
of all six worksheets. In these worksheets for language levels is combined cognition of
Germanic mythology with the development and consolidation of the necessary skills in a
foreign language, such as grammar, pronunciation, vocabulary, reading, writing and speaking.
The textbooks for lower secondary schools (Super 1, 2) and the school educational program of
the F. X. Salda Grammar School in Liberec were studied to select the necessary skills in German
language. The main idea was to get a chance to know and understand not only culture but also
the development of German-speaking countries using Germanic mythology. German
mythology is not one of the main topics in German language teaching. The worksheets could
make the lessons more interesting; wake up the interest of students in German literature or
German language as such. For each worksheet, a methodological sheet suitable for teachers was
created, where the main competencies developed in the worksheet and recommendations for
working with these sheets were drafted.
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The result of this thesis is a more detailed analysis of Germanic mythology from the
origin of the world to its extinction, the origin of this mythology and historical sources. These
findings from the theoretical part of the thesis were subsequently used in the creation of six

didactic sheets for pupils of the second level of primary schools and lower secondary schools.
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